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1, Gvop

Misto motta dovolte jeden p¥ibéh:

Na rodidovské schizce na gymndziu W.Piecka se jeden z ro-
didd otdzal:

"Prod uéite programovat v Pascalu, kdyZ VSICHNI vEDpf, Ze se
pouZivd Basic?"

Opravdu, zdrcujici vétSina vyrobed mikropoditadl nabizi
interpret Basicu Jjako zékladni progreamové vybaveni. Basic se
rogii¥fil,

- protofe je snadné napsat jeho interpret,

- g interpretem lze pracovat, aniZ bychom cokoliv v&d&li o pro-
gramovédni nebo Setli manuély,

- Basic se naudi (tém8¥) kaZdy.

Basic ziskal oblibu jaeko jazyk pro ty uZivatele, xteyri po~
tPebuji vyfedSit na poditadi jednoduchy problém a nechtdji vmi-
kat hloubdji do programovéni.

XeSen{ slofitdjsich problémd v Basicu vSak nardZi na pre-
kédZky. Pomalost interpretu lze odstranit pirekladadem. Hife se
ji% odstranuji chybdjici zdkladni konstrukce: sloZit8jsi datové
struktury, dynamickd alokace paméti, rekurze atd. Jako nejvétsi
problém viak vykrystalizoval gpisob programovéni v Basicu. Psa-
pi programu metodou "kdyZ si nevid redy, tak skoC"™ vedlo ke
vzniku progremovych monster, Vv nich® se zdhy nevyznal eni sém
autor. Vychodisko bylo nalezeno teprve (mimo jiné) v navrhovd-
ni a psani p¥isnd strukturovanych programi., Tento trend podpo-
ruji jazyky jako Algol, Simula, Pascel, ADA,

Jazyk Pascel mi pondkud zv1dstni postaveni. Byl vytvoren
jako jazyk pro vjuku a v této roli se také vybornd osvédéil.
Mimo to se ukézal jako vhodny i v Fadd praktickych aplikaci.

Predklddeny Integrovany systém Pascal (ddle jen ISP) je
navrZen tak, aby Vém umoZnil se naucit sprdvnd programovat. Fro
tvorbu praktickych programi je navic vybaven Fadou jazykovych
roziireni standardniho Pascalu.

Mezi majiteli Spectra koluje nékolik verzi pPekladade Pas=-
calu firmy HISOFT, Domnivéme se, Ze predteni této p¥irudky Vis
presv8ddi o vyB#ich kvalitdch ISP. Osobnd za nejdileZitdjsi po-
vaZujeme dokonalejsi jazyk, podrobnou diagnostilku
bdhovych chyb a skutednost, Ze nidd p¥ekladad '"nepadd".
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V prvni &dsti prirudky se dodtete, jak pracovat se Spect-
rem v ISP, Druhd Gd4st je vdnovdna presnému popisu jazyka piiji-
meného naSim piekladadem.

Pro oznadeni kldvesy "Symbol shift" budeme ddle pouZivat
zkratku "SS", SS+"A" bude oznadovat kldvesu "A" stisknutou sou-
dasné se "Symbol shiftem" (neboli "STOP"),

2, kfofef svarfu Isp

Pri prdci s ISP si s Vdmi povidd tzv. ¥idici systém. Kdy-
koliv je Fidici systém p¥ipraven p¥ijimat VaSe piikazy, napise
nidpovédny znak "-", tedy pomldku. Pak miZete zadat #{dici p¥i-
kaz. Po jeho provedeni se zpravidla opét pomlékou prihldsi Fi-
dici systém.

2,1 Zdpis_p¥ikazi Fidiciho systému

Kazdy p¥ikez zadind pismenem - tzv. jménem ¥idiciho p¥ika-
zu, Za nim, v zdvislosti na druhu p¥ikazu, mohou ndsledovat
parametry piikazu. Dovnit¥ pFikazu zdsadné nepiSeme mezery,
sméji byt pouze na mistech uvedenych v popisu jednotlivych p#i-
kazi. P¥ikaz po napsdni ukondime kldvesou "ENTER" -~ od jejiho
stislmuti se prikaz zadne provddét.

Ciselné parametry piikazi piSeme vidy hexadecimdlné, pis-
meno H za &islem neuvddime. V této pfirudce budeme (s vyjimkou
prikladli a &isel proudi) za hexadecimdlnimi &isly zdsadné psdt
H.

Pri psani p#ikazu lze pouZivat kldvesu "DELETE" pro zrufe-
ni chybného znaku, Cely piikaz lze zruSit kdykoliv pred stisk-
nutim "ENTER" kldvesou "EDIT",

Prikaz nesmi byt delSi ne% 63 znakd. Dojdeme~li p¥i psani
pfikazu k pravému okraji obrazovky, je nutno piikaz ukondit
stisimutim "ENTER"., Jinak po napsdni 63, znaku se prikaz ukon-
81 sdm (aniZ bylo stisknuto "ENTER") a provede se.

Zaddte~1li chybny nebo nesmyslny prikaz, objevi se chybové
hldSeni., Seznam & vysvétleni vSech systémovych hldSeni je v
p¥iloze,



2.2 Zpétny dotez gystému

Zaddte-1i p¥ikaz, ktery miZe mit destruktivni ndslédky
(tykd se p¥ikazl EN a G), systém se p¥ed provedenim piikazu
ujistuje:

Jgi si jist ?

Odpovite-li stisknutim kldvesy "A"™ nebo "Y", systém to povaZu-
je za kladnpu odpovid a piikez provede. P¥i stisknuti kteréko-
liv jiné kldvesy se p¥ikaz zrusi, neprovede.

24 3_PreruSeni préce

Kdykoliv se pisSe néjaky text na obrazovku, lze ndsilné
ukondit prdvé provddény prikaz a vrdtit se do ¥idiciho systé-
mu stisknutim SS+"W", Takto lze pPerusdit nap¥. pPeklad progra-
mu, béh programu, vypisovdni zprdv o chybé atd.

Pro pfipad, Ze se V43 program v Pascalu zacyklil & zrovna
na obrazovku nic nepifie, existuje moZnost pFeruSeni kldvesou
"BREAK". PrerusSeni "BREAK" nefunguje p¥i provddéni vstupnich
a vystupnich operaci. Proto program nelze prerudit, Sekd-li
nap¥. na potvrzeni pFijeti znaku do tiskdrny. Cekd-li program
na vstup ¥ddky, pro ndvrat do Fidiciho systému pouZijte kldve-
su "EDIT",

2.4 Pozastaveni vypisu na obrazovku

Rychle mizejici vypis na obrazovku lze pozastavit stisk-
nutim SS+"Q", Hodi se to pro prohlédnuti si protokolu o pFe=~
kladu, vysledkl béhu programu nebo zprdv o chybdch. Po stisk-
nuti libovolného znaku se ve vypisu pokraduje.

2.5 _VeIkd a mald pismena

Rozdil mezi malymi a velkymi piameny je vyznamny pouze:
- ve jménech soubori na magnetofonu a microdrive,
- v Yetdzcich znaki v Pascalu (mald pismena jsou v uspordddni
az za velkymi).
Mezi velkymi a malymi pismeny neni &in&n rozdil nikde
jinde. Jsou plné zaménitelnd také v identifikdtorech a klido-
vych glovech Pascalu.



2,6 Oznadeni gouboru v ISP

Oznadeni soubori se vyskytuji v Fed& p¥ikazu ISP. Proto
gi zde popiSeme zadvaznou syntaxi:

Oznadeni souboru na magnetofonu se sklddd z jednopismen-
ného druhu souboru a jedno- aZz devitiznakového jména souboru.
Ve jméné souboru sméji byt pouZity libovolné znaky, pricemz
mezi velkymi a malymi pismeny je zde ¢ind&n rozdil, Ve jméné
souboru sméji byt i mezery. Druh souboru smi byt:

P - pro zdrojovy program

C - pro kod vytvofeny p¥ekladadem Pascalu,

E = pro soubory jiného druhu (datové soubory, kod vytvo~
feny programem GENS, DrMG, Usek paméti nahrany v Ba-
sicu p¥ikazem SAVE .. CODE atd.).

Tak napi. "Pprog"oznaduje zdrojovy program se jménem "prog",
"Ccode" je kod se jménem "code", "Elisting" je soubor jiného
charakteru nazvany "listing".

Pri prohliZeni soubori na kazeté& se druh souboru vypisuje
aZ za jménem,

Chcete-1i oznadit libovolny soubor na magnetofonu (napr.
za Udelem nadteni prvmniho programu), misto jména napiste jen
znak "# ", Druh souboru se ovSem uvést musi,

Soubory na microdrive oznadujeme stejné jako magnetofono-
vé, ale za jménem se jedté musi napsat dvojtecka a &islo jed=-
notky microdrive v rozsahu 1 a% 8, Nap¥. "Pnewprog:1" oznacuje
soubor se zdrojovym programem '"newprog" na jednotce 1.

3, PoPIS PRfrazU RfpfcfuHo sysTimu

3.1 _Pfikaz E_= Editor

Prikazem E vyvoldte editor. Je to podsystém ISP, ktery
dovoluje psdt a opravovat programy v Pascalu.

Editor pracuje s programem, ktery je uloZen v paméti v
tzv. bufferu.

Piikaz E smi mit jediny parsmetr - pismeno N. Uvedendi
tohoto parametru zplsobi smazdni starého programu v bufferu
a umoZni Vdm psidt novy. Tedy:

prikaz E = opravovdni existujiciho programu,
p¥ikaz EN - smazdni programu (pokud existuje) a vklddédni nového.
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Prdce s editorem je popsdna v kapitole 4.

3.2_Prikaz C_- Compile.

P¥ikaz C vyvold pPeklad programu, V pribéhu prekladu se
na obrazovce bude vypisovat protokol o prekledu. Jeho obsah je
popsan v kapitole 6.

Pri prekladu jsou uZivateli hldSeny chyby a varovéni, Va-
rovani se uvdddji jen pro informaci. Vyskytne-1i se chyba, ne-
lze preloZeny program spustit., Vysvétleni vSech chyb je v p¥i-
loze E.

Vypisujete-1li protokol o prekladu na obrazovku, p¥ipomi-
ndme moZnost pozastavit vypis stisknutim SS+"Q", nebo pieklad
iplné zrusit stisknutim 55+"W",

P¥ikaz C smi mit dvoje parametry. Jako prvni lze uvést
nastaveni pifepinadt pro pieklad ~ viz kap. 5. Ddle lze uvést
specifikaci adresového prostoru pro kod - viz kap. 12,

Vyeledkem bezchybného p¥ekladu je kod, ktery je moZno na-
hrdt na vndj3i pemd% nebo (je-1li sprdvné umistén) spustit.

3.3 _Prikaz R _~ Run

P¥ikaz R zpisgobi spudténi bdhu VasSeho pfeloZeného progra-
mu - budeme mu ¥ikat kod. K64 vznikne bud bezchybnym pFekladem
zdrojového programu nebo jej miZete nahrdt z magnetofonu nebo
microdrive.

Neni-1li kod k dispozici, po zaddni pfikazu R obdriite
hldZeni "Nemam kod". K6d, ktery mite v pamdti, zmizi po &tend
(Gisp&3ném i nelsp&sném) jiného kodu do pamdti nebo po neispés-
ném prekladu. Kod je také zruden piikazy Fidiciho systému Y
a T.

Jako parametr prikazu R lze uvést &isla proudld, které bu-
dou odpovidat souborim uvedenym v hlaviéce programu., Hexadeci-
mdlni &isla prouddi odddlujeme &drkami, podrobn&jsi popis na-
leznete v kap. 8.

Dal&im parametrem pfikazu R miZe byt retézec, ktery chce-
te pPedat b8Zicimu programu. Program si jej pak miZe vyzvednout
standardni procedurou GETPARH. ﬁgtézec se od p¥edchozich pare-.
metrd (resp. od pismene R) 0ddé&li stiednikem. Délka Fetdzce
je omezena délkou piikazové Pddky. Parametry budou znideny p¥i
prvonim &teni ze souboru pripojeného na kandl S (nap¥. soubor
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INPUT)., Procedura GETPARM musi bjt pouZite dFive.
P¥iklady:
R3,F,7;Toto je Pet&z parametri pfeddvanych programu

~ Prvnfmu souboru v hlavidce bude odpovidat proud 3, druhému
¥, tietimu 7

R; Proudy se nespecifikuji, jen se pPfedd tato véta.

Béh programu lze prerudit trojim zplsobem. Stisknutim
SS+"W/" béhem psani na obrazovku se p¥imo vrdtite do Fidiciho
systému. Lep8i je vS3ak stisknout kldvesu "BREAK", Funguje to,
i kdyZ program na obrazovku nepiSe, a nastane stejnid reakce,
jako by dosSlo k bdhové chybd (viz kap. 7). Pokud program dekd
na vstup z kldvesnice, jako prerudeni funguje kldvesa "EDIT",.

3.4 Prikezy pro_prdci_ s _magnetofonem

V této kapitole popiSeme, jek zaznamenat, predist nebo
verifikovat program nebo ko0d na megnetofonu. Dalsi Gdaje o pré-
ci s magnetofonem a o ovldddni microdrive naleznete v kap. 9.
Prostudujte si v kep. 2 odstavec o tvaru jména souboru na ma-
gnetofonu,

3.4.,1 Prikaz S ~ Save

Prikez slouZi k nahréni zdrojového programu nebo kodu na
magnetofon., Pri editaci rozsdhlého programu doporudujeme si
jej obdas nahrdt - pojistite se tak napi. proti vypadku sité.
Pokud z magnetofonu nadtete kod, tedy p¥eloZeny program, neni
mozZné jej nahrdt zpét!
Syntaxe p¥ikazu: Soznadeni-souboru.
Priklady:
Spmujprog - nahraje zdrojovy program pod jménem "mujprog"
SCprelozeny ~ nahraje kod pod jménem "prelozeny"

3e4.2 Prikaz L - Load

Pifkaz slouZi k nahréni zdrojového programu, kodu nebo
liseku paméti z magnetofonu do poditade. Misto jména souboru
stadi uvést znak "# " - pak se nahraje prvni nalezeny soubor
vhodného druhu.



Uvede-1i se jako prvni znak oznadeni souboru pismeno "E",
nahraje se Usek paméti, ktery miZe obsahovat nap¥. ovliadad tis-
kdrny. Zavddéci adresa se vezme z hlavidky souboru. Takto je
moZno nahrdvat nap¥. programy vytvofené assemblerem GENS nebo
soubory "CODE" z Basicu.

POZOR: P#i nahrdvdni zdrojového programu se nema¥e stary program
v bufferu. Provddi se tedy vlastné funkce “MERGE". Nechcete-li
spojovat oba programy, musite pFfed nahrdvdnim stary program
zrusdit.

KS6d se vidy nahraje na misto, kde miZe byt spustén. Nekon-
troluje se, zda toto misto je bezpedné,

Syntaxe p¥ikazu: Loznadeni-souboru.

PPiklady: LPmujprog
LCprelozeny
LEovladac
LP#

3.4.3 Prikaz V - Verify

PPikaz slouZi k verifikaci nahrdvky zdrojového programu
nebo kodu na magnetofonu. Misto jména souboru lze pouZit jen
zngk "# " - pak se srovndvd s prvnim nalezenym souborem vhod-
ného druhu. Nelze verifikovat kdéd, u ndhoZ byl explicitnd na-
staven adresovy prostor pro béh.

Syntaxe p¥ikazu: Voznadeni-souboru
PPiklady: VPmujprog
VC#

3.5 Prikaz M = Memory

Prikaz slouZi k prohliZeni a prepisovdni obsahu paméti.
P¥ikaz md jediny parametr, hexadecimdlni adresu, od niZ md
zadit pracovat.

Po zaddni p¥ikazu systém vypiSe zadaenou adresu a jeji
obsah,

UZivatel miZe:

- zedat dvé hexadecimdlni &islice. Zadand hodnota piepiSe
obseh bunky pamdti a zobrazi se obsah dalsi bunky.

-~ stisknout mezeru. Zobrazeny obsah adresy se nezméni a piejde
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se k ndsledujici adrese.
- stisknout cokoliv jiného, &imZ se prikaz ukonéi,

POZOR: Duraznd varujeme pied ndhodnym piepisovdnim pam&ti. it
Zete tak zplisobit zhrouceni systému. Doporudujeme zapisovat
jen do oblasti paméti vymezené piikazem T nebo na zndmé adresy
se specifickym obsahem.

Priklad: Nechl v pamdti od adresy 9000H je postupn&: OAFH, 43H,
03H, 12H. Zaddte-1i MY000 "ENTER" 8A "SPACE" 14 "ENTER", na
obrazovce se postupné objevi:

=l19000

9000 AF - 8A
9001 43 -
9002 03 - 14
9003 12 -

a obsah tohoto dseku pam&ti bude: B8AH, 43H, 14H a 12H.

3,6 Prikaz G = Go

P¥ikaz spoudti podprogram ve strojovém kodu uloZeny od
adresy zadané parametrem (hexsdecimdlng).

Podprogram musi splﬁovat tyto podminky:
- kondi instrukeci RET,
~ pP¥i opuditéni podprogramu musi byt povoleno preruseni,
- ami zménit obsahy v3ech registri s vyjimkou I a IY.
Chyba ¥ podprogramu miZe zpisobit i zhrouceni systému.

V ISP lze Uspésnd vyuZivat podprogramy z BASIC-ROM. Pro
ukondeni prdce s ISP zadejte p¥ikaz GO.

Pfiklad: G9000

3.7 _Pfikaz Y - Nastaveni hranice paméti

P¥ikazem Y lze nastavit hranici pam&ti mezi oblasti pro
zdrojovy program a pracovni oblasti piekladade = RAMTOP. Po-
drobnosti jsou v kap. 10.

Zaddnim pi#ikazu Y bez parametrii se jen vypiSe dosavadni
nastaveni hranice. Zaddte-li parametr, zkontroluje se, zda
- je vétdi neZ adresa konce zdrojového programu s rezervou 80

bajtua,
- je mensi neZ PRAMT
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a pokud ano, stanovi se novy RAMTOP, Vedlejsim efektem je zru=-
Seni kodu (pokud ndjeky v pamdti byl). Strojovy zdsobnik se
piesune pod novy RAITOP.

Na zaldtku prdce s ISP je hranice nastavena tek, aby pri-
m&rny progrem co nejefektivndji vyuZivel pamd%. Manipulace s
hranici je potfebnd jen u rozsdhlych programi.

Priklad: Y8500

3,8 Prikaz T - Vyhrazeni tseku paméti

Nékdy je pot¥ebné si vymezit idsek pam&ti, do ndhoZ nebude
zasahovat ISP ani preloZeny program (pokud to nebude zdmérem).
Do tekového iseku lze zapsat podprogram ve strojovém k6du mnebo
data, kterd maji existovat po dobu delsi, neZ trvd b&h progra-
mu.

Takovyto Usek lze vyhradit pod piekladadem sniZenim obsa-
hu proménné PRAMT. Na zaddtku prdce je v této prom&nné hodnote
9ECCH - adresa bezprost¥ednd pred zaddtkem prekladade., PFedpo-
klddejme, Ze pot¥ebujete OBOH bajth volného prostoru. Odedtéte

9ECCH - OBOH = 9E1CH
a zaddjte prikaz: T9E1C
Va3 volny prostor bude od adresy 9E1DH (= 9E1CH + 1) do 9ECCH,

Resumé: Volny prostor bude vzdy kondit na adrese 9ECCH
a bude zadinat na adrese o 1 vétSi neZ zadany parametr prika-
zu T.

3.9 _Piikaz U_-_ Premistdni kodu do_jeho adresového prostoru

Prikaz U pouzivéme pouze tehdy, pokud jsme pieloZili pro-
gram se specifikaci adresového prostoru pro kod. Péikaz nemd
$ddné parametry. Premisti kod tem, kde miZe byt spudtdén prika-
zem R,

Takto premistdny kod nelze nahrdt na kazetu., Kod nahrany
z kazety neni tieba pPemisfovat nikdy - nshrdl se tam, kem
patri,

Podrobnosti v kap. 12.

3,10 Phikaz P_- VytisSit&ni zdrojového programu

Prikaz nemd Zddné parametry. Zpisobi vytisténi obsahu
bufferu zdrojového programu na tiskdrnd. Z pohledu systému
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goubort (viz kap. 8) je zdrojovy program vysldn do proudu 3.

Pozn.: Vice informaci neZ zdrojovy program poskytuje protokol
o prekladu. Ten miZe vystupovat na tiskdrnu (viz odst. 8.5).

4. EDITOR

Pro zaddtedniky: editor je program, kitery dovoluje psdt pro-
gramy v Pascalu nebo opravovat je. Kdykoliv chcete vloZit do
poditade novy program nebo opravit stary,vyvoldte editor. Zmé-
na, kterou jste provedli v programu, se projevi na jeho funkci
af po prekladu (!).

ISP je vybaven jednoduchym obrazovkovym editorem. Editor
vyvoldvéme z ¥idicfho systému p¥ikezem E (podrobnosti v odst.
3.1).

Po zaddni prikazu E, pokud editujeme existujici progrem,
se na obrazovce objevi prvni strdnky textu. Editujeme-li novy
program, je obrazovka prdzdnd.

4.1 Premisfovdni kurzoru

Béhem editace je na obrazovce vidy jeden inverzni znak.

Je to tzv. "kurzor". Zapamatujte si toto obecné pravidlo:
Checete~li provést zménu na ndjakém mist® obrazovky, napied
tam musite premistit kurzor.

Kurzor pfemisfujeme pomoci Sipek. S kurzorem nelze odjet
za pravy nebo levy okraj obrazovky ani pfed prvni &i za posled=~
ni »ddek textu., Pokud v3ak na obrazovce je jen vysek z celého
programu, piemis¥fovdnim kurzoru nshoru nebo doll za okraj obra-
zovky miZete pohybovat s textem po obrazovce.

4.2 _Psani_textu

Text pifieme jako na psacim stroji, kaZdou Fddku ukondime
kldvesou "ENTER". KaZdy nové napsany znak se objevuje na mis-
t8, kde byl kurzor, & kurzor se posunuje o jednu pozici dopra=
va, DopiSete-~li na konec Fddky, uslySite vystraZné pisknuti.
Pak nelze psdt dalsi text a je nutno prejit na dalsi Fddku
stisknutim "ENTER". Lexikdlni elementy jazyke Pascal (nap?.
identifikdtory) nelze délit.

POZOR: Text lze psdt:
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- od zaddtku nové rddky,
- na konec nebo dovnit¥ exismtujiei Fddky,
= ale nikam jinam.
Proto chcete-1i mit na zaddtku nebo uvanit¥ Fddky volné misto,
musite vloZit pot¥ebny podet mezer., Nestadi pFfemistit kurzor.
Posunete-li kurzor nékam mimo text a pokusite-li se psdt, edi-
tor Vis vypiskd.

Priddvdte~1i k textu dalsi Pddku, je nutno na ni pFejit
tak, Ze na pfedchozi ¥ddce stisknete "ENTER", Neni moZné se na

’

novou, dosud neexistujici Fddku dostat pomoci Sipky dold.

4.3 _ReZimy préce_editoru

Editor md dva zdkledni pracovni refimy: vklddaci a piepi-
govaci. Na zaddtku prdce ISP je v pPepisovacim reZimu, Mezi re-
Zimy je moZno piechdzet stisknutim SS+"A", Vkldddte-li novy
text, neni mezi nimi Zddny rozdil. Pokud vSak budete psdt do-
vnit?-existujiciho textu:

- v prepisovacim reZimu novy text prepisuje stary,

- ve vklddacim reZimu novy text se vklddd pPed stary. Stary
text se posouvéd doprave. KdyZ dorazi na konec Fddky, reZim
se samoCinné zméni n= prepisovaci.

Stejné jako v Basicu, pro vkldddni specidlnich znaki exis-
tuje tzv. "extend mode". Lze v ném napsat hransté a sloZené
zdvorky, vinku, svislou &dru a obrdcend lomitko - vie spolu se
"gymbol shiftem". Jiné znaky nepsat nelze,

0 naestaveném reZimu nds prub&Zné informuje barva pomezi
obrazovky (Border). Pokud jste neprovedli explicitni zménu bar-
vy, plati tato tabulka:

noxrmal extend mode
vklddaci reZim bild svétle modrd
prepisovaci reZim | ervend | dernd

Existuji dva zplsoby zruSeni zneku:
"DELETE" - ruSi znak vlevo od kurzoru, hodi se p¥i psani textu
"GRAPHICS" - rusi znak pod kurzorem, hodi se p¥i opravdch textu
(na rozdil od Basicu je totiZ kurzor na znaku, ni-
koliv mezi znaky)
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Po zrudeni znaku se zbylé znaky na Fddce posunou doleva.

4.5 VloZeni nové_fddky dovmnit¥_ texiu

Py¥iddvdni novych Fddek na konec textu bylo popsdno v odst.
4.2, Checete-1i vlo#it novou Fddku mezi jiZ'existujici Fddky,
uddldte si na ni misto takto:
- najedete s kurzorem na Pddku, pfed niZ chcete vklddat,
- gtisknete SS+"I",

Na obrazovce se objevi prdzdnd Fddka a kurzor je na jejim
zadd tku.

4,6 Zrudeni Pddky

Zrudeni celé rddky textu provedete takto:
- premistite kurzor na tuto Fddku,
- stisknete SS+"U",
Bédka zmizi a Pddky za ni se posunou nahoru.

V programu je moZno listovat po strdnkdch. Hodi se to ze-
jména p¥i prohlifeni rozsdhlych zdrojovych programi. Strédnkou
je minén obsah obrazovky, pFifemi sousedni strénky se v jedné
Yddce prekryvaji. Rozddleni programu do strdnek neni pevns,
vkl4ddnim nebo ruSenim Fddek se méni. Proto strdnky nejsou
odislovdny.

Vsimndte si, jak jsou rozmistény kldvesy odpovidajici ni-
Ze popsanym piikezim.

4,701 Zobrazeni prvni strinky

Po stisknuti SS+"S" se zobrazi prwmi strdnka, tj. zaddtek
programu.

4.7.2 Zobrazeni piedchozi stranky

Po stisknuti SS+"D" se zobrazi predchozi strénka progra-
mu, Je to rychlejsi, neZ pomoci posunu kurzoru nahoru.

4.7.3 Zobrazeni ndsledujici strinky

Po stisknuti SS+"F" se zobrazi ndsledujici strdnka pro-
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gramu., PodrZite-1i tuto dvojici kldves, budete velmi rychle
listovat programem.

4.7.4 Zobrazeni posledni sbrdniy

Po gtisknuti SH"G" se na obrazovce objevi posledni rddek
programu.

4.8 Vyhleddni Fet&zce znaki v_programu

Tato funkce editoru umoiiuje zjistit, kde se v programu
nachdzi zadany Fetézec znaklQ, Postup vyhleddni:

- nastavte kurzor na misto, od néhoZ se md zadit hledat (chce~
te-li hledat od zaddtku programu, stadi stisknout SS+"S"),

- stisknéte SS+"Y", obsah obrazovky zmizi,

- napiste hledany Fetézec,

- stisknéte "ENTER".

Editor vypiSe text, na jehoZ prvni Fddce je hledaeny Yetdzec.

Nadel se prvni vyskyt retézce od mista, kam jste nastavili kur-

zor., Pokud v prohleddvaném tseku Petdzec neni, vypiSe se posled-

ni Fddek programu.

Vyhleddvany Fetézec nemiZe obsshovat oddélovad rddek. Je-
1li hledany Yetézec v programu na rozhrani Fddek, nenajde se.
PFi vyhleddvdni jsou vyznamné rozdily mezi malymi a velkymi
pismeny. ’

Vyhleddvdni Petézce je nejrychlejsi zplsob, jak prechdzet
od mista k mistu v rozsdhlém programu.

4,9 Ukondeni editace

K ukonéeni editace stiskn&te kldvesu "EDIT", Editovand
strdnka programu zmizi a misto ni se objevi ddaj o celkové
délce programu. Délka je zapsdna hexadecimdlnd a hodi se p¥i
vypodtech optimdlniho rozdéleni paméti.

P¥i opoustdni editoru se kontroluje, zda posledni Fddka
programu je ukondena kldvesou "ENTER". Pokud ne, editor pridd
na konec programu novy odddlovad Prddek.

Po opusSténi editoru se p¥ihldsi Fidici systém.

5. NASTAVENT PARAMETRY PREKLADU - PREPINAGE

Preklad programu miZete ovlivnit zaddnim n8kolika para-
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metrd prekladu, KaZdy parametr md formu dvoustavového prepina-
8e oznadeného pismenem. Piepinad miZe byt zapnut "+" nebo vy-
pnut "=",

PPepinadi A, I, P a V se urduje mnoZstvi testl, které se
budou provddét p¥i béhu programu. Pro zaddtednika je velmi vy-
hodné ponechat tyto pfepinade zapnuté., PreloZeny program &
b8hovymi kontrolami vSak bude podstatn& del3i a pob&Zi pomale-
jie

PPepinadem L volite, zda se md vytvdfet protokol o prekla-
du (listing). Vypnuti pfepinade podstatné zrychli pireklad. Ty
Fddky programu, na nichZ byly nalezeny chyby, budou v protoko-
1lu bez ohledu na nastaveni pFepinacde.

Prepinade S a W ovlivouji obsah listingu.

VSechny prepinade jsou na zaddtku pF¥ekladu nastaveny dle
nife uvedené tabulky. Zménit nastaveni pro konkrétni pireklad
1lze dvojim zpisobem:

a) V piikazu ¥idiciho systému C lze uvést poZadované nastaveni
prepinadis
Priklad: CS+,P= nebo CL-

b) Kdekoliv v programu lze na zaddtku komentdfe uvést znak mé-
ny a bezprost¥edn® za nim nastaveni pF¥epinadi:
P#iklad:  (x@A-,I-,P- zména provedena =)

Nastaveni kaZdého prepinade plati od miste, kde je uvede-
no, a% do dalsi zmény (resp. do konce programu).

jméno | vyznam implice.
nastav.
L Tvorba protokolu o prekladu +
3 Hld8eni pouZiti rozsi¥eni Pascalu proti
normd -
w Vystup varovdni do protokolu +
A Generovdni testu pfi dosazovdni do pro-
ménné typu interval +
I Generovéni testu p¥i indexovdni pole +
P Generovdni testu ukazatele pfi p¥istupu +
k identifikované prom&nné
v Generovani testu, zda hodnota proméuné +
neni nedefinovand
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6. PROTOKOL O PREKLADU

Protokol o piekladu, ktery vznikd p¥i prdci piekladade,
vystupuje do proudu D, Ten je standardnd pFfipojen na kaendl "S",
tedy vystupuje na obrazovku. Zménou propojeni lze protokol nap?,
vytisknout nebo uschovat na microdrive (viz odst. 8.5).

V protokolu najdete zprdvy o videch chybdch odhalenych p¥i
prekladu., Jejich vysvétleni je v p¥iloze E. Vyskytnou-li se v
protokolu varovdni, je dobré jim vénovat pozornost, program
viak nemusi byt chybny.

Na piikladu si ukdZeme, jak 1lze z protokolu ziskat Fadu
uZiteénych informaci.

15 9482 =-- B PROCEDURE insert (A : INTEGER);

16 9480 -~ VAR R : REAL;

17 947C == X, ¥ : CHAR;

18 9474 0- B BEGIN

19 8113 == R := A

20 8125 1= IF A = O THEN BEGIN

V levém sloupci protokolu jsou poFadovd &isla zdrojovych
rddek.

T¥eti sloupec obsahuje informace o Urovni vnofeni prika-
zi. V ka¥dém bloku je vnoreni &islovdno od O. PFi vyskytu BE-
GIN, REPEAT nebo CASE na Yddce se tiskne levy indikdtor, p¥i
uzavieni p¥islusné konstrukce (END, UNTIL) pravy indikdtor.
fislovdni dovoluje snadno najit k BEGINu odpovidajici END a
odhalit chyby ve struktufe programu.

Pismeno v ndsledujicim sloupci uddvé \roven vmno¥eni bloki.
Tigkne se na zaddtku hlavidky podprogramu a u BEGIN a END vy~
mezujicich blok. Pro hlavni program se tiskmne "A", pro podpro-
gram hlavniho progremu "B" atd.

Pak ndsleduje zdrojovd radka programu.

Zv1d8tni vyznam mi druby sloupec listingu. Je-1li na Pdd-
ce p¥ikaz (nebo jeho &dst), urduje, kam se do pam&ti umistil
ko0d vznikly prekladem p¥ikezu. Napt. k6d podmingného piikazu
na Fddce 20 je v pamdti od adresy 8125H. Dojde-li p¥i bé&hu pro-
gramu k chyb¥, pomoci adres z protokolu zjistite, v kterém pii-
kazu nastala,.

Jsou-1i na Fddce deklarace prom&nnych, lze z adresy vypo-
itat, kde v pamdti bude jejich hodnota. Nejdfive ale musite
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v8d8t, kolik mista zabird v pam&ti kterd proménnd. Pamdfové
ndroky proménnych jednoduchych typh jsou uvedeny v popisu typu,
pro strukturované promé&nné plati:

pole vyZaduje soudin podtu sloZek a ndroku jedné sloZky,
zdznem vyZaduje soudet délky pevné E4sti a nejvét3i varianty
z variantni ddsti,

soubor vyZaduje 5 bajti + ndrok jedné sloZky souboru,

- mnoZina vyzZaduje 32 bajtu.

Pamdt se proménnym priddluje od vyssich adres k niZdim v
tom poradi, jak jsou uvedeny v deklaracich, Parametr volany
odkazem vyZaduje 2 bajty, procedurdlni nebo funkciondlni para-
metr 1 bajt.

Na Pddce protokolu je u deklarace proménmych uvedena adre-
sa o 1 vy&8i, neZ je adresa posledniho bajtu p¥id&leného prvani
proménné na ¥ddce. Jinak Fe8eno, uvedend adresa je jiZ obsaze-
na a proménné na Pddce se postupné alokuji pod touto adresou.

Nyni jiZ miZete vypoditat adresu kaZdé prom&nné. Bude se
hodit, pokud budete chtit zjistit, jaké hodnoiy mély prom&nné
v okemZiku chyvy. Ve vySe uvedeném p¥ikladu:
parametr A je na adrese 9480H,
proménnd R je na adrese 947CH,
proménnd X je na adrese 947AH,
proménnd Y je na adrese 947BH.

Tvorbu protokolu o piekladu lze ¥idit zvldStnimi piikazy
ve zdrojovém programu., P¥ikaz musi byt uveden ad prvaniho sloup-
c2. 2 hlediska Pascalu se celd Pddka s pPikazem ignoruje. Lze
pouzit tyto prikazy:

#BJECT - pfechod na novou strdnku v protokolu,
25PACE n - do protokolu vystoupi n prédzdnych Pddek, n je
&islice,

ZTITLE nadpis = nahradi dosavadni nadpis tiSté&ny v zdhlavi kaZ-
dé strdnky novym a pPfejde v protokolu na novou
strénku,

ZCHANGE nadpis- nahradi dosavedni nadpis tidtény v zdhlavi kaZ-
dé strdnky novym (bez prechodu na novou strin-
ku),

SUNTITLE - kompildtor p¥estane generovat pirechody na no-
vou strdnku, dokud se nenarazi na piikaz
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ZTITLE nebo PEJECT.
Nadpis je dlouhy 40 znakt, p¥ipadné dalsi znaky se ignoru-
ji. Pocdtedni hodnota nadpisu je 40 mezer (je prdzdny).

7. Z2PRAVY 0 BEHOVYCH CHYBACH

Dojde~1li pfi béhu programu k chybé, nebo je~li stisknuta
kldvesa "BREAK", obdrZite podrobnou zprdvu. Nejprve se na obra-
zovce objevi hldSeni:

BEHOVA CHYRA,
TISK DUMPU NA TISKARNU ? (A/N)

Stisknete-~li kldvesu "A", vystoupi zprdvy na tiskdrnu (do
proudu 3). PFi stisknuti jiné kldvesy vystoupi na obrazovku,
"Dump" md tento tvar:

=x% CHYBA =% 63

PROGRAM PRERUSEN NA ADRESE 8335 V BLOKU FIBO
LOKALNI PROMENNE (HEX):

98E9: DC DC DC DC DC DC DC

98F0: DC DC DC DC DC 00 06 30

VOLANI NA ADRESE 81C9 V HLAVNIM PROGRAMU
LOKALNI PROMENWE (HEX):
9AF8: DC DC DC DC 01 00

HALDA OD: 843F DO: 843F
ZASOBNIK OD: 9821 DO: 9813

KONEC ZPRAV

Na prvni Fddce chybového hldSeni je &islo chyby 63. Z pie-~
hledu chyb v pfiloze F zjistite, Ze do8lo k d&leni nulou v ope~
raci MOD nebo DIV. Chybe nastala p¥i provddéni podprogramu
FIBO na adrese 8335H. V protokolu o prekladu miZete najit Fé-
dek, ktexry se na tuto adresu pFeloZil.

Dédle ndsleduje hexadecimdlni vypis hodnot lokdlnich pro-
ménnych podprogremu FIBO, Hodnoty ODCH obvykle znamenaji, Ze
proménné dosud nebyla prifazena hodnota (promé&nnd je nedefino-
védna).

Chybové hldsSeni ddle obsahuje informace o celém pracowvnim
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Fet8zci, tj. o vdech procedurdch a funkcich ektivmich v okam#Zi-
ku vyskytu chyby. Nejprve je uvedena adresa, na niZ byl z pod-
programu vyvoldn ndsledujici podprogram, pak jméno podprogramu
a hodnoty lokdlnich proménnych., V uvedeném piikladu byl pod-
program FIBO vyvoldn primo z hlavatho programu.

HldSeni je ukondeno informaci, kde v pamdti byla halda a
zdsobnik, Jejich obsah lze zjistit p¥ikazem M,

Vypis "dumpu" na obrazovku lze zruSit stisknutim SS+"W"
nebo pozastavit stisknutim SS+"Q".

P¥i chybdch, které jsou detekovdny mimo Pascal, se zprivy
nevypisou. Jde nap¥. o chyby "Integer out of range", "Tape loa-
ding error", "“OK".

8. PRACE SE SOUBORY

8.1 Kandly a proudy

V této kapitole popiSeme prostfedky, které ISP poskytuje
pro préci se soubory. Soubor je jakéasi potrubi, kterym mohou
do programu piitékat data nebo naopak mohou vytékat z programu
do okoli. V&t3ina programi takovéto roury potfebuje: nap¥iklad
V43 program bude asi chtit &ist vstupni data ze souboru INFUT
a zapisovat vysledky do souboru OUTPUT., Také napf. prekladad
dte zdrojovy program a vypoudti ven protokol o pTrekladu.

KaZdé potrubi md dva konce. Konec, ktery je pPfipojen k
programu, se bude nazyvat proudl. Druhy konec, pFipojeny k néja-
ké periferii (obrazovka, kldvesnice, magnetofon), nazveme kand-
lem. Je ziejmé, Ze aby ndm data tekla, budeme muset spojovat
proudy s kandly.

VSechna potrubl jsou jednosmdrnd - mluvime o vstupnich
nebo vystupnich souborech. Sm8r toku dat musime respektovat
pFi pripojovédni proudd na kandly - abychom se napi. nepokouse-
1i &ist date z tiskdrny.

Ka?dy kendl oznadujeme pismenem a Udajem, zda slouZi pro
vstup nebo vystup dat. K dispozici jsou tyto kandly:
vystupni S - vystup znaki na obrazovku
vstupni S - vstup textu po Fddcich z kldvesnice
vistupni P - vystup znaki na tiskdrnu
vstupni P - vstup z kldvesnice bez dekdni na stisk kldvesy
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vetupni R ~ vstup textu z bufferu zdrojového programu
vetupni a vystupni C - vstup a vystup dat na magnetofon
vstupni a vystupni M - vstup a vystup det na microdrive

Proudy jsou oznadeny hexadecimdlnimi &islicemi O aZ F.
Pro zjednodusSeni nebudeme psdt za éislem proudu pismeno H - ne-
piSe se ani pFi zaddvdni p¥ikazu, Pét proudl je vyhraZeno pro
zvldstni pouZiti:
proud 3: pro vystup na tiskdrnu (pPfikaz P, zprdvy o béhovych
chybdch),
proud C: pro vstup zdrojového programu do piekladade,
proud D: pro vystup protokolu o-.piekladu,
;roud E: pro vstup dat pres soubor INFPUT,
proud F: pro vystup dat p¥es soubor OUTPUT.

Ostatni proudy miZete pouZivat, jak je libo.

Na zaldtku prdce s ISP jsou jiZ poloZena n&kterd potrubi.
Proud 3 Jje spojen s vystupnim kandlem P,
proud C Je spojen se vstupnim kandlem R,
proud D je spojen s vystupnim kandlem S,
proud E je spojen se vstupnim kandlem S,
proud F je spojen s vystupnim kandlem S.
Rozmyslete si, co toto propojeni znamend.

Kromé& toho:
proudy O & 1 jsou spojeny se zvlddtnim kaendlem K,
proud 2 je spojen s vystupnim kandlem S,

Toto propojeni proudd O aZ 2 je dlleZité pro Basic. Pascal jej
nijek nevyuzivd.

K poloZeni potrubi mezi proudem a kandlem (odborn& tomu
budeme Fikat "otev¥eni souboru") slouZi prikaz O (viz odst.
8.3). Pokud se otevird soubor pro vstup dat z magnetofonu nebo
microdrive, potrubi se hned napusti prvni vdrkou dat.

Otevieny soubor uzavieme prikazem Z (viz odst. 8.4). To
odpovidd zruSeni potrubi., Na uzavirdni souborti nesmime zapomi-
nat. Pokud totiZ potrubi slouZilo pro vystup dat na magnetofon
nebo microdrive, p¥i uzavieni se z ndj vymadkeji ven zbyld da-
ta. Po uzavieni souboru se ndm uvolni proud a kandl & miZeme
je vyuZit jinak.
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8.2 Popisg kandlu

Jen u n&kterych vstupnich kandld lze funkeci EOF rozpoznat,
$e ji% vSechna data byla predtena (kendl pro vstup po Pddcich
7z kldvesnice a vstup z microdrive). U ostatnich kandll se po
predteni platnych dat &tou nedefinované hodnoty.

8.2.1 Vystupni kandl na obrazovku

Kandl odesild znaky do tzv. hlavni &dsti obrazovky. Umi
zobrazit vSechny znaky, které se pouZivaji na Spectru., Navic
rozpozndvd znak CR (kdd 13) pro pfechod na zaeddtek nové Fddky.
Vysldni hodnoty 8 do kandlu zpisobi posun tiskové pozice o 1
znak doleva, ale nevyuZivejte toho. Pokud kandl obdrzZi bajt,
ktery neodpovidd ¥ddnému znaku, ani neni 13 nebo 8, ignoruje
ho.

Kandl navic testuje, zda na kldvesnici neni stisknuto
SS+"Q" nebo SS+"W", Tyto kldvesy, jek jiZ bylo diive popséno,
zptsobi pozastaveni v¥podtu resp. jeho zruSeni a ndvrat do Fi-
diciho systému.

Po popsdni celé obrazovky se vyvold zndmd funkce "SCROLL"
- text se posune nahoru a spodni Pddek obrazovky se vymaZe. V
kapitole 14. se miZete dodist, jak posuv textu zastavit a jak
psét na libovolné misto obrazovky.

8.2.2 Kandl pro vstup po Fddcich z kldvesnice

Tento kandl dob¥e zndte z Fidieciho systému. PiSete v ném
p¥ikazy pro ISP. Text vstupuje po Fddcich a chybné napsané
znaky lze ruSit kldvesou "DELETE". Rddek se ukonZi a odedle
kldvesou "ENTER"., Maximdlni délka ¥ddku je 63 zneku.

Skutednost, Ze systém chce 3ist z tohoto keandlu, se proje-
vi ndpovédnym znakem na obrazovce. V ¥idicim systému to byla
pomlika, kdekoliv jinde je to dvojtedka. Stisknutim kldvesy
"EDIT" se vracite do Pidiciho systému. Lze takto pFerudit béh
preloZeného programu (p¥i Sekdni na vstup dat "BREAK" nefun-
guje).

Ukondovaci znak souboru vstupujiciho z tohoto kandlu mi-
Zete napset kldvesou pro posuv kurzoru nahoru. Pokud soubor
Etete ze svého progremu, funkce EOF nabude po predteni tohoto
znaku hodnoty TRUE. Ne obrazovce se ukondovaci znak zobrazi
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jako svisld &drka.

8.2.3 Kandl pro test kldvesnice

Ne vZdy pot¥ebujeme vstup dat z kldvesnice po celych Fdd-
cich. Obdas (zvid3td p¥i progremovédni her) chceme prelist jen
jeden znak nebo zjistit, zde je vibec n&jekd kldvesa stisknuta.
K tomu slouZi vstupni kandl P. *

Kandl vraci hodnotu O, neni-li na kldvesnici nic stisknu-
to. Jinak vraci kéd stisknutého znaku. Kandl nereaguje na poku-
sy o prechod do jiného vstupniho reZimu: "CAPS LOCK", "EXTEND
MODE"™, “GRAPHICS",

Pro &innost kandlu jsou dlilezité hodnoty prom&nnych REPPER
a REPDEL, které »idi tzv. autorepeat. Pokud chvili podrZite
stejnou kldvesu, obsah proménné:

REPDEL urduje, za jak dlouho po stisku kldvesy se podruhé pie-
&te jeji kod,

REPPER urduje, v jakych intervalech se vysiléd k6d stisknuté
kldvesy v "autorepeatu".

VyZaduje-1i to povaha aplikace, miZete tyto prom&nné zménit.

Pred ndvratem do Pidiciho systému v3ek do nich vrafte pivodni

hodnoty. Ukondovaci znak souboru nelze v tomto kandlu zadat.

8.2.4 Kandl pro vystup na tiskdrnu

VBechny bajty, které zaSlete do tohoto kendlu, se predaji
p¥imo tiskdrn&. Protofe patrnd nepoufivdte ZX-PRINTER, pieltd-
te si kapitolu 13,

8.2.5 Kandl pro dteni z bufferu zdrojového programu

Kandl je urden predevdim pro prekladaé. Z né&j se obvykle
&te preklddany zdrojovy program.

Kandl teoreticky miZete vyuZit i ve vlastnim programu.
Umo¥nuje napsat si vstupni date pro program editorem a pouzit
je vicekrdt. Ale pozor: nerozpoznd se konec souboru, funkce
BEOF nikdy nevrdti TRUE.

8.2.6 Kandly pro préci s magnetofonem
Price s magnetofonem prostiednictvim kandli (na rozdil
od p¥ikazi L, S a V) md jednu charakteristickou vlastnost: da-
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ta jsou na magnetofon zaznamendvdna po sektorech délky 512 baj-
ti. Soubor na kazet& se tedy sklddd z hlavidky a jistého podtu
sektord, na zaddtku kaZdého sektoru je charakteristicky zavdds-
ci ton.

Kendly obsahuji vyrovnivaci pemd¥ pro jeden sektor dat.

8.2.6,1 Kandl pro vystup na magnetofon

Jakmile oteviete soubor na kendl pro vystup na magnetofon,
objevi se zprdva:
Start tepe, then press any key.
a na kazetu se zaznamendvd hlavidka souboru. Do souboru pak lze
zapisovat. Po zapsdni kaZdych 512 znekd Vds systém poZddd o
zdznam dalsiho sektoru na magnetofon.

Posledni sektor se zaznamend a? pii uzavieni souboru., Ne-
zapomente na to!

Soubor nelze ukonéit tak, aby konec rozpoznala funkce EOF.
0 rozpoznidni konce souboru p¥i Steni se musite postarat jinak.

8.2,6.,2 Kandl pro vstup z magnetofonu

Pri otevieni souboru se ihned vyZddd predteni hlavidky a
prvniho sektoru souboru, Predtend data se dodasnd uschovaji ve
vyrovndvaci peméti.

Pri éteni ze souboru nim systém doddvd date z vyrovndvaci
paméti, AZ se vyprdzdni, objevi se hldfeni:

Cti sektor

a musime pfedist dalsi sektor souboru. Sysiém nekontroluje,
zda mu nepodstréite ndjeky nesprdvny sektor (nap¥. patiici k
jinému souboru).

POZOR: Pri Steni z tohoto kandlu se nepoznd, Ze soubor ji% byl
dodten do konce. Funkce EOF nikdy nevrdti hodnotu TRUE., Po pie-
dteni celého souboru budete &ist nedefinované hodnoty a systém

bude pripadn& Zddat daldi sektory. Je na programitorovi, aby
i vhodnym formdtem dat sdm oznadil konee souboru.

8.2,7 Kandly pro prédci s microdrive

Logika prédce s microdrive je stejnd jako s kazetovym mag-
netofonem. Rozdil je jen ve dvou skutednostech:
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- microdrive se zapind a vypind sdm, proto neni potfebnd spo-
luprdce operdtora a hldSeni systému jako "Cti sektor" nebo
"Start tape, then press eny key." mohla byt vypuSténa,

-~ pPi éteni z microdrive lze rozpoznat konec souboru funkci EOF,

Jediné nebezpedi spodivd v tom, Ze pro vstup lze otevirat
jen soubory, které jif existuji, a naopak, vystupnimu souboru
musite pFid&lit jméno, které nemd Zddny soubor. Jinak dojde k
chybé& p¥i vypodtu (chyba se neprojevi p¥i otevirdni).

Ani u souborll na microdrive nesmite zapominat na jejich
uzavieni.

POZOR: Systémové hldfeni "OK" znamend chybu v ovldddni micro-
drive.

8,3 Prikaz pro otevieni souboru = 0

Pri otevirdni souboru Vém musi byt jasné, ktery kendl s
kterym proudem chcete spojit a kterym smérem potedou data., Pii-
kaz O md tuto syntaxi:

Ospkj
- J je oznadeni souboru (viz odst., 2.6)
- k je jméno kandlu, pismeno S, P, C, M nebo R (p¥ip. K)
- p je &islo proudu, hexadecimilni &islice 0 aZ F
- 8 je smér toku dat: R pro ¢teni do programu,
Vi pro zdpis na periferii.

Zddny proud nelze spojit soudasnd se dvima kandly. Pokud
gse o0 to pokusite, obdrZite chybové hldfend:

Uz otevren

V takovém p¥ipadé musite bud soubor uzaviit p¥ikazem %, nebo
pouZit jiny* proud.

KaZdy z kandli S, P a R lze soudasnd spojit s vice prou-
dy. Musite se vBak postarat o to, aby se Vdm data v kandlech
nepromichala., Rozummé&jsi je spojovat vZdy jeden proud s jednim
kandlem,

8.4 P¥ikaz pro_uzavieni souboru = Z

Soubor, ktery jste otevieli, nezapomente také uzaviit. Je
pro to hned nékolik dtvodl:
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- soubor vystupujici na magnetofon nebo microdrive se ukondi
poslednim zdznamem, jinak by nebyl kompletni,

- soubor, s kterym jste pracovali na microdrive, se uvolni a
pozd&ji s nim miZete pracovat znova,

-~ uvolni se proud a lze jej pouZit jinak,

-~ uvolni se prostor, ktery vyZadovala vyrovnidvaci pamé%.

Syntaxe prikazu je:
Zp kde p je &islo proudu

8.5 Soubory z pohledu prekladace

Prekladad pracuje se dvéma proudy:
C - pro vstup preklddaného zdrojového programu,
D - pro vystup protokolu o pFekladu.

Tyto proudy jsou inicidln& pfipojeny na kandly tak, Ze
zdrojovy program se ¢te z bufferu a protokel vystupuje na obra-
zovku (viz odst. 8.1). Nyni popisSeme, jak toto pPipojeni zménit.

Chcete=1i presmérovat ndktery proud do jiného kandlu, nej-
prve zrudte dosavadni pripojeni p¥ikezem ZC nebo ZD. Pak miZe-
te oteviPit p¥islusny soubor p¥ikazem O.

a) Pro tisk protokolu na tiskdrnu zadejte:
OWDP

b) Pro uschovdni protokolu na microdrive, jednotka 1, pod jmé-
nem "listing" zadejte:
O{DIElisting:

¢) Pro vstup zdrojového programu v prubdhu piekladu z magneto-
fonu (soubor se jmenuje "prog") zadejte:
ORCCPprog
Soubor "prog" musel d¥ive vzniknout néjekym piikazem
OWxCPprog:, nikoliv p¥ikazem SP (viz kap. 9).

d) Pro vstup zdrojového programu z microdrive, jednotka 2, jmé-
no "newprog" zadejte:
ORCl{Pnewprog:?

e) Pro genidlni programitory (rozmyslete si, co se bude dit):
ORCS

Po dokondeni prekladu nezapomente soubory opét uzaviit
piikazem ZC nebo ZD. Proudy uvedete do plvodniho stavu piikazy
ORCR nebo OVWDS,
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8.6 Soubory z pohledu programu v Pascalu

ISP disponuje silnym prostiedkem - proudy. V Pascalu mdme
externi soubory. Zbyvd jen spojit je dohromady.

Existuje konvence, Ze nestanovite-li jinsk,
soubor INPUT odpovidd proudu E,
soubor OUTPUT odpovidd proudu F,
v8echny ostatni soubory odpovidaji proudu 4.

S timto vztahem vystadite, pokud pouZivdte nejvyde jeden
soubor kromé stendardnich INPUT a OUTPUT. PouZivdte-1i jestd
vice soubort, budete muset explicitnd popsat, kterému souboru
je pridélen ktery proud. Uddldte to takto:

V pfikaze R napiSete &isla proudli, kterd po rad& odpovidaji
externim soubortm v hlavidce programu. (isla se odddluji 3&dr-
kami. Nap?f. program s hlavidkou:

PROGRAM A(TISK, DRIVE, INPUT, OUTPUT);
lze spustit:
R3,7,E,F

a soubor TISK bude odpovidat proudu 3, DRIVE proudu 7, INPUT
proudu E a OUTPUT proudu F.

Pfed spusténim programu musite nestandardni soubory otev-
#it, po dob&hnuti je op&t uzaviete. Nezaménujte otevieni sou-
boru v fidicim systému p¥ikezem O s vnitinim otevienim v Pas-
calu procedurou RESET nebo REWRITE., Je ti¥eba provést oboji.

Pokud v prikaze R uvedete méné &isel proudd neZ je soubo-
ri, oastatni se doplni dle konvence. V uvedeném p¥ikladd stadi-
lo psat
R3,7

fislo n¥jakého proudu lze vynechat - pak se opét doplni
dle konvence., Nap¥. p¥ikaz:
R3,,6

pfi¥edi souboru TISK proud 3, souboru DRIVE proud 4, souboru
INPUT proud 6 a souboru OUTPUT proud F,

V souborech typu TEXT jsou Pddky rozdéleny dvojici bajti
CR a LF (kody 13 a 10). Procedura WRITELN zapiSe oba bajty
do souboru. Cteni CR zpisobi automatické nadteni i nédsleduji-
ciho bajtu (a EOLN je TRUE).
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9, zAZWAM SOUBORU NA MAGNETOFON A MICRODRIVE

V odstavei 3.4 jsme se sezndmili s piikazy umoZnujicimi
zaznemendvéni zdrojovych programi a kSdh na masnetofon. Takto
vytvo¥ené soubory je moZno nahrdvat zpét do poditale, ale ne-
mohou byt vstupem jiného programu. Naepiiklad nelze program za-
znamenany p¥ikazem SP &ist z proudu C v pribéhu pFekladu.

NiZe popsany zplisob dovoluje:

- nahrdt zdrojovy program na magnetofon tak, aby mohl vstupovat
proudem C do pPekladace,
nahrét zdrojovy program na microdrive (i zde je moZnost dteni

pii prekladu),
nahrdt kdd na microdrive
- & &ist takto vzniklé zdznamy zpét do politade.
Nahrdvat kod na magnetofon lze pouze p¥ikazem SC!
P¥ikazy pro provedeni tdchto akci se sklddaji z piikazu

pro otevieni souboru pro zdznam nebo Eteni programu nebo kSdu
a z dvojtelky. Takovyto prikaz provede:

~ otevieni piislusSného souboru,

- prekopirovdni zdrojového programu nebo kédu zadenym smérem,
- uzavreni souboru.

v

Pouhym p¥ipojenim dvojtedky tedy vyvoldte sloZitéjsi akce.

Priklady:

W4CPprog: - zaznamend zdrojovy program na kazetu po sektorech
délky 512 bajtt. Vznikly zdznam lze p¥ipravit pro &teni pie-~
kladadem pPikazem ORCCPprog.

0./5MPnewprog:1: - zaznamend zdrojovy progrem na 1., jednotku
microdrive pod jménem "newprog'".

ORTHMCkod:2: ~ &te z 2. jednotky microdrive soubor s kodem jmé-
nem "kod".

P¥i nehrdvdn{ programu na kazetu je tPeba zezneamenini
kaZdého ‘sektoru odstartovat stiskem kldvesy. Ponechdte-1li si
mezi sektory trochu mista, bude moZno program preklddat bez
zagtavovdni magnetofonu.

P¥i &teni progremu z magnetofonu nebo microdrive do buffe-
ru (nap¥. p¥ikazem OR5CPprog:) se provddi "MERGE", tj. program
se pripoji za dosavadni obsah bufferu.
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10. ROZDELENf PAMBTI

Znalost obsahu této kapitoly neni pro zdkladni prdci s
ISP nutnd.

Zafdtek pamdti RAM je vyuZit stejn& jako v Basicu pro
- oblast pro zobrazovdni (display file) vietnd atributd,

- systémové prom&mnné (nejsou vyufity k Zddnym novym Gdeltm),
- mapy microdrive (jen je-1li otev¥en soubor nsa microdrive),
~ kandlové informace.

Kandlové informace zadinaji na adrese v systémové promén-
né CHANS a kondi bajt pFed adresou v promémné FROG, Nejsou-1li
otevieny Zddné kendly na magnetofon mnebo microdrive, kandlové
informace zabiraji 21 bajti (posledni z nich je ukonovaci bajt
80H). Pro kaZdy otevieny soubor na magnetofonu potfebujete 523
bajtl, na microdrive 595 bajtd + 32 bajtd na mapu, neni-li ne
stejné jednotce ji% otev¥en jiny soubor.

Na adrese v prom&nné PROG je bajt s hodnotou 0, kterd
slouzi jako zardfka pro editor. D41 ndsleduje buffer pro zdro-
jovy program v Pascalu. Za programem Jje opét 0, na niZ ukazuje
adresa v proménné VARS.

Zdrojovy program je uloZen po #ddcich odd&lenych bajtem
CR. Neobsahuje Zddné Gdaje o &islech ani délce Fddek, proto
se jej nepokouSejte vypsat v Basicu.

Ned bufferem zdrojového programu je volné misto. To je
shora omezeno adresou v systémové promZnné RAMTOP. Pod RAMTOPem
Je strojovy zdsobnik. Kdy¥ se konec zdrojového programu nebez-
pecné pFibliZi (asi na 80 bajtl) k vrcholu zédsobniku, dojde k
chybovému hldSeni "Out of memory". P¥idinou miZe byt napsdni
nebo nahrdni p¥ilid dlouhého programu nebo otevieni pr{lis
mnoha soubori na magne tofon nebo microdrive. Menipulace s
RAMTOPem je popsdna v ndsledujici kapitole.

Nad RAHTOPem zadind pracovni oblast pro p¥ekladad. Na je-~
Ji za8dtek se uklddd kod generoveny prekladadem. Konec oblasti
Je v systémové promémné PRAMT, Nad ni je ui jen kdd celého ISP.
Hodnotu FRAMT lze sniZit p¥ikazem T,a tek na Gkor pracovni
oblasti p¥ekladade ziskat soukromy pams¥ovy prostor.

11. PRACE S ROZSAHLIMI PROGRAMY

Ladite-~1li v Pascalu nep#ilis dlouhé progremy, nemusite
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ge seznamovat s obsahem této kapitolye. Predtdte si jej, pokud
jste zadali mit problémy s chybami jeko "Out of memory" nebo
s Patdlnimi chybami pFekladace 2z nedostatku paméti.

Pamd¥ poditade je neustdle rozddlena do dvou ddsti. Ve
spodni &4sti se vymeguje prostor pro kendly na magnetofon a
microdrive (viz kap. 10) a uklddéd se do ni zdrojovy program.

V horni Sdsti pracuje prekladad a musi se do ni vejit kéd. Vy-
gerpdni paméti ve spodni g4sti je hlédSeno chybou "Out of memo-
ry", v horni 3dsti fatdlni chybou p¥i piekladu.

Prvni, o co se mifete pokusit p¥i problémech s pamdti, je
optimalizovat rozdéleni pam3ti na spodni a horni ddst. Hodnotu
hranice mifete zjistit nebo zménit prikezem Y. Bud 1ze experi-
mentélnd posouvat hranici nahoru i dold, anebo vypoéitat hod-
notu hranice dle vzorce:

hrenice = B + mx595 + cx523 + jE32 + 2

kde B je 5D20H pii préci bez microdrive a 5D78H s microdrive,
m je pocet soudasnd otevienych souborli na microdrive,
¢ je podet soudasmé otevienfch soubori na magnetofon,
j je podet jednotek microdrive, na nichZ jsou soudasnd
otevieny soubory,
z je délkas zdrojového programu v bufferu.

Ve vzorci uvafujte soubory pro pfeklad i pro béh. Jinak
by se mohlo stét, Ze po pfekladu nepijde oteviit soubor potiedb-
n§ pro bdh a zmsna hrenice Vim zrudi prekladenm ziskany kod.

Radik41n8jsdi FesSeni nedostatku pamdti spodivd v odsunuti
zdrojového programu na kazetu. Predpoklddejme, Ze pri editaci
programu jste museli posunout hranici nahoru a nyni, ani s po-
moci vjSe popsané optimalizace, nelze program preloZit. Nezby-
vé neZ postupovat takto:

- nahrdt program po sektorech na magnetofon nebo microdrive
podle kap. 9,

- snf#it hodnotu hranice pam&ti (novou hodnotu si mifete vypo-
&itat dle stejného vgorce, ale z=0 a musite pPipodist sou-
bor, = ndhoZ se bude &ist program p¥i piekladu),

- oteviit proud C pro &teni zdrojového programu a provést pie=-
klad dle odste. 845

Pokud budete chtit opravit zdrojovy program, je nutno
zpétky zvét3it hodnotu hranice a nahrdt program do bufferu.
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12, uMfsTENS PROGRAMU V ADRESOVEM PROSTORU

Pro bdh preloZeného programu (kodu) potPebujeme jisty Usek
pemti. V tomto tseku se bude nachdzet kod, statické a dynamic-
ké proménné a bdhovy zdsobnik, Zaldtek a konec tohoto Gseku mu-
seji byt zndmy pirekladadi.

Gsek lze zadat v p¥ikazu pro preklad takto:

C38400;9100 - zaddvd se hodnota zaddtku i konce lseku,

(38400 ~ zaddvd se jen hodnota zaddtku useku,

C;39100 - zaddvd se jen hodnota konce dseku.

Za pismenem C p¥ed prvnim stfednikem miZe byt jest& uvedeno na-
staveni prepinadt (viz kap. 5,), nap¥. CL-3;8500.

Neni-1i zaddn zaddtek Useku, vezme se zaldtek pracovni
oblasti p¥ekladade. Neni-1i zaddn konec useku, vezme se konec
pracovhi oblesti prekladace. Toto uspordddni md jednu velkou
v¥hodu: kod je pFi pPekladu umistén tam, kde miZe byt spudtdn.
Proto pro spudténi stadi zadat p¥ikaz R. Je bezpedné, kdyZ
Usek leZi mezi hodnotemi prom&nnych RAMTOP a PRAMT.

Odlad&ny program s velkymi ndroky na paméfovy prostor mi-
Ze byt rozumné umistit tak, aby zabral oblast pfekladale. Po
spustdni takového progremu jiZ nesmite pouZit p¥ikaz Fidiciho
gystému C ~ do8lo by ke zhrouceni systému. Hodnota adresy kon-
ce Useku smi byt aZ OD324H, ale nikdy vice.

Zménite-1i zaditek nebo konec Gseku pro b&h kédu, Eddnd
ochrana nekontroluje, zda si pii béhu nepfepiSete Zivotné di-
leZzité 8dsti ISP. Proto pred manipulaci s mezemi prostudujte
kapitolu 10,

Kod se pfi prekladu vidy umisfuje na zaddtek pracovni
oblasti p¥ekladade. V disledku toho, pokud jste zménili adresu
zaddtku oblasti pro béh programu, nelze preloZeny program hned
gpustit, Musite jej napred premistit tam, kam pat?{ (tj. do
toho adresového prostoru, kde miZe b&Zet). Lze to provést dvo-
jim zplsobem:

- piikaz U umist{ kdd tam, kde jej lze spustit piikezem R,
- nahrénim kdédu na magnetofon nebo microdrive a zp&tnym nahré-
nim do pamé&ti dostanete k6d na jeho misto.

Kod premistény prikezem U nebo mahrany z periférie nelze
ji% uloZit na vndjsi pamsi.
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Manipulace s mezemi Gseku je potiebnd napf. tehdy, kdyz
kéa vyzaduje zvl4as% velké mno¥stvi pemdti. Pak lze sniZit adre-
su zeddtku lseku a po prekladu smazat zdrojovy program a sniZit
RAMTOP. K46d bude mit (po premisténi) k dispozici vice peaméti.

13, PRIPOJENT TISKARNWY

ISP byl navrZen tak, aby umo¥noval p¥ipojeni takika libo-
volné tiskdrny. Je vSak nutno napsat obsluiny podprogram, spl-
nujici tyto poZadavky:

1., Podprogram provddi vystup bajtu z registru A na tiskdrnu,

2, Mte zménit obsah zdklaedni sady registri, nesmi zménit obsah
garkovanych registri a registrd IY a I.

3, Podprogram bude voldn instrukei CALL, proto musi kondit in-
strukci RET.

4, Podprogram je voldn pFi povoleném pferuseni, p¥i ndvratu
preruseni musi byt také povoleno.

Prostor pro umisténi podprogremu ziskdte pomoci pFikazu
#{diciho systému T - viz odst. 3.8.

Podprogram se do ISP p¥ipoji tak, Ze jeho adresu zapisete
na
- adresu 5CC5H, pracujete~li bez microdrive,
- adresu 5CFEH, pracujete-1li s microdrive.
K zapsdni adresy pouZijte p¥ikaz M. Dokud podprogram neni pri-
pojen, vystup do kandlu P jde na ZX~-PRINTER.

ISP posild do kandlu na tiskdrnu kromé znakl ASCII také
bajty CR (ndvrat voziku, 13), LF (posuv o Pddek, 10) a FF (pFe-
chod na novou strédnku, 12).

14, zZviA&rnf MOZNOSTI ISP

14,1 Nastaveni barvy pisma, pozadi a pomezi obrazovky

Jednotlivé barvy jsou oznadeny &isly stejn¥ jako v Bagicu:

0 - dernma 1 - modrd 2 - dervend 3 ~ purpurovd
4 - zelend 5 - gvétle modrd 6 - Zlutd 7 - bild

Barvu pomezi obrazovky nastavite zapsdnim osmindsobku
¢isla barvy na aedresu 23624 (=5C48H). Nastavenim této barvy
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prestene platit tabulka v odst. 4.3.

Zékladni barvy na obrazovce nastavite tak, %e na adresu
23693 (=5C8DH) zapiSete osmindsobek disla barvy pozadi plus
¢islo barvy pisma. Chcete-li nap#., psdt bile na derném, zapid~
te tam &islo 7. Zména barev s= projevi a¥ p¥i "scrollovdni"
obrazovky.

Viechny texty na obrazovce museji byt psidny stejnou bar~
vou (leda Ze byste p¥imo pFepsali atributy). Barvu pro grafické
procedury lze nastavit stejn& jako barvu pisma a pozadi na
adrese 23695 (=5C8FH). Toto nastaveni bude platit jen pro jed-
nu proceduru, pak se prejde k zdkladni barvé pisma. Zvolite-1li
pro grafiku jiné pozadi neZ pro pismo, dostavi se neZddouci
barevné efekty.

14.2_Tisk na zvolené misto_obrazovky

V Pascalu neexistuje obdoba AT nebo TAB z Basicu. liisto

toho lze v odlivodndnych pFipadech pou¥it POKE, Na adrese 23688
(=5C88H) je &islo sloupce a na adrese 23689 (=5C89H) &islo Pdd-
ku, na néjZ se bude psdt ndsledujici znak. Sloupce i Fddky se
¢isluji od O od levého hornfiho rohu. Zedénim nesmyslnych hod~
not miZete pFfivodit zhrouceni systému,
Piiklad:

poke(5C89H, 10); poke(5C88H, 2);

writeln(Tento text bude na 11, ¥ddce od 3. sloupce);

14.3 Potlacdeni posuvu textu na obrazovce

"Scrolling" lze vypnout zapsdnim jakékoliv nenulové hod-
noty na adresu 61810 (=0F172H). Posuv textu se obnovi po chybé
vV programu a po kaZdém ndvratu do ¥idiciho systému.

Po vypnuti posuvu textu, zaplni-li se obrazovka, probihd
veSkerd konverzace na spodni Fidce. Nechcete=li, aby zprivy
programu vzdpéti mizely, miZete pou¥it odst. 14.2.

14.4

_Pripojeni nestandardni perifdrie

Chcete~1i systém kandli a proudd pouZit pro obsluhu jinég,
nestendardni periférie, miZete vyu¥it vstup i vistup v kandlu
K a vystup v kendlu R. Pascal je nepouZivd, dostanete se na-
nejvys do konfliktu s Basicem,
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Podprogram pro vystup bajtu na periférii musi splnovat
podminky uvedené v kap. 13, Podprogram pro vsiup bajtu = peri-
férie musi splnovat podminky 2., a¥ 4. Predteny bajt odevzdd v
registru A, PPi ndvratu musi byt pFiznak CARRY = 1
(CARRY = 0 by signalizovalo konec souboru).

DODATEK K DOKUMENTACI INTEGROVANEHO SYSTEMU PASCAL

1. Na strance protokolu o pfekladu je standardné 61 zdrojovych réa-
dek. Pokud Vam lépe vyhovuje jind velikost strénky, zapiSte na
adresu D2D8H &islo o 1 menZi, neZ je poZadovany poclet zdrojovych
Fadek na strénce.

2. V 6. kapitole popisu ISP je zpUsob pridélovani pamé&ti proménnym
vysvétlen nedplné. Plati:

a) pamét se proménnym pFid&luje od vy33ich adres k niZ8im (!);
b) na zalatku Padky s deklaraci promé&nnjch je adresa, pod (!)
niZ se budou proménné alokovat;

¢) jednotlivé deklarace se zpracovavaji v tom pofadi, v jakém
jsou uvedeny;

d) promé&nnym, odd&lenym Carkami v jedné deklaraci, se pamdt pfi-
déluje v obraceném pofadi, neZ jsou uvedeny (!).
Viz priklad v manudlu.

3. V pfiloze A (Tabulka znak® ASCII) jsou nespravné umistény Fidici
znaky LF, FF a CR. Spravn& maji byt na prvni Fadce tabulky v

sloupcich oznaéenych po fadé A, C a D.

4. V pfiloze D chybi hlaSeni Fidiciho systému "Ne". Znamend nepfi-
pustnou hodnotu &iselného argumentu pfikazu.

5. Hodnota &iselné konstanty B000H nepatfi do typu INTEGER (viz
6.1.1la a 3.4). Nelze nad ni provadét Zadné operace.
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