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GRAMON je  graficky orientovany monitor, urdeny pro
vyhledavani grafiky, spritu, znakovych sad, screent atd. Aby
mohla byt v pamé&ti poditate celd hra, je GRAMON umistén ve
video RAM na dreséch #4000-#4800, tedy v horni tretiné. GRAMON
je nezévisly na hodnotach systémovych proménnych. Z ROM vyuzivéa
jen oblast pisma #3DO0-#3FFF, rutinu KEY-SCAN #028E-#02BE a
rutiny LOAD a SAVE bytes #04C2-#0604. GRAMON m& moznost
zobrazeni grafiky ve vSech nejpouzivanéjsich formétech uloZeni
- celkem v 11 typech. Tim se stéava GRAMON mnohem pouzitelnéjsi
na rozdil od podobného programu WLEZLEY od firmy UNIVERSUM,
ktery ma jen dva  typy zobrazeni grafiky a pravé ten
nejpouzivaneéjsi nema. Tim padem je v mnoha pripadech program
WLEZLEY firmy UNIVERSUM nepouzitelny. Dalgi rozdil je v tom, zZe
GRAMON je zdarma, kdezto program WLEZLEY se pouze prodava. Po
prepséni vypisu  programu GRAMON do pocitace zadejte RUM.
Strojovy ké&d se zacne ukladdat do obrazovky na své budouci
spravné misto. Pokud se nalezne chyba zpusobend preklepem
pri prepisovani dat, ukladani se zastavi, obrazovka se smaze a
vypige se <¢islo fradku na kterém Jje v datech chyba. Po jejim
opraveni zadejte opét RUN. Pokud probéhne prenos programu bez
nalezeni chyby, bude celd horni tretina obrazovky zaplnéna
programem a program je pripraven pro ulozeni na kazetu. Zapnéte
nahravani magnetofonu a stisknéte libovolné tlacitko. Na kazetu
se ulozil program GRAMON. Jeho nahrani do pocCitacde a spusténi
pak lze provést prikazem LORD "GRRMON"CODE:RRNDOMIZE USR 16384

POPIS INFORMACNIHO RADKU

MEM: 15616

hodnota adresy  paméti od které je
zobrazovana grafika, screen atd.
MODE: 7Z— - typ zplscdou zobrazovani 7,X,C,V,B nebo N
- zobrazeni s krokem 1
+ zobrazeni s krokem 2 (predpoklad pro
typ uloZeni grafiky formou:
BYT MASKA, BYT GRAFIKA,BYT MASKA . ...

32 x 8 - rozm@r zobrazujliciho okna - prvni ¢islo
udava vysku, druhé Sirku v bytech
BUF: O - ukazatel pro praci s bufrem, kam je moZno

uloZit parametry max. 10 spritu

PREHLED FUNKCNICH KLAVES
LISTOVANI PAMETI

1 -zmensi MEM o 1

2 -zvétsi MEM o 1

5 -zmensi MEM o 8 x S$irku okna

8 —zvétsi MEM o 8 x Sirku okna

6 —-zmensi MEM o $irku okna

7 -zvétdi MEM o Sirku okna

9 -zmensi MEM o velikost okna ( Sirka x vyska )
0 -zvétsi MEM o velikost okna ( $Sirka x vyska )
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ZPUSOB ZOBRAZENT

-znakovy  *

-sinclair *

-cikcak

-sloupcovy

-linearni

-screen ( nema vliv -,+, nastavi se Sirka 32, vyska 64 )

ZwWcaxN

Pozn. : Zpusob zobrazeni oznaceny * vyZaduje vySku okna
jako celistvy nasobek 8, proto 1lze wvydku okna ménit Jjen
s kroken 8 !

NASTAVENI VELIKOSTI OKNA

O -zmenS$i Sifku o 1
P -zvétsi Siftku o 1
Q -zmensi vySku o 8
A -zvétSi vySku o 8
W -zmens$i vySku o 1
S -zvétSi vySku o 1

PRACE S NAGNETOFONEN

J -nahraje blok od adr. MEM s libovolnou délkou a leaderem,
ktery se ulozi do paméti jako prvni byt bloku

H -SAVE Dblok od adresy MEM o délce velikosti okna v bytech
C je-1i aktudlni wvyhledadvani screentt MODE:N, uloZi se
blok od MEM o délce 6912 )

V -save screen ("GRAMON.PIC" CODE 16384,6912 )

Pozn.: Funkce >Y< umoZiuje zpracovat vyhledanou a postupné
po celé pracovni ploge funkci >ENTER< rozloZenou grafiku dale.

PRACE S BUFREM

K -zmensgi ukazatel na bufer
L -zvétsi ukazatel na bufer
G -ulozi parametry spritu do bufru podle ukazatele
F' -nastavi parametry spritu z bufru podle ukazatele
T -animace spritt jejichZ parametry jsou ulozeny v bufru
0 -zmensi rychlost animace
P -zveétdi rychlost animace
>SPACE< -ukonCeni animace
Pozn.:Animaci se chépe periodické stridani spritt, jejichz
parametry jsou uloZeny v bufru. Jsou postupné zobrazeny sprity

z bufru ¢. 0,L ... n, kde n je hodnota ukazatele na bufer pred
stiskem >T<. Je Jjasné, ze pri ukazateli rovném 0 se nebude
animovat. POZOR !!! pred animaci se maZe pracovni prostor !!!

ZVLASTNI FUNKCE

E -vypne/zapne informacni fadek

M -zapne (+) /vypne (-) zobrazeni s krokem 2
( je-li zapnut (+), kldvesy 5,%6,7,8,9,0 maji dvojndsobny

krok - napt. 6 -MEM se zmensS$i o dVOJl’laSObek Sitky )

R -ndvrat do BASICU. Po zméné barvy borderu se oCekava
potvrzeni kldvesou >A< nebo na stisk >N< pro ndvrat do
GRAMONU.

>ENTER< -posune levy horni roh okna o jeho §ifku vpravo

U -smaze pracovni prostor a nastavi okno vlevo
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Pozn. Funkci >ENTER< muzeme po obrazovce napriklad
rozmistit jednotlivé faze animace pohybu. Je-11 zobrazena prvni
faze pohybu, stisknéte >ENTER< a pokradujte obdobné pro daldi
faze.

Ukézka vyuziti  funkce
>ENTER< . Takto rozmisténé
sprity mtZzeme ulozit na
kazetu funkci >V< a
zpracovat nap¥. Vv programu
SCREEN MACHINE, ARTIST atd.

Déle mazZe program
GRAMON poslouzit jako

|

pomocnik pro vyhledavéni
POKE na nesmrtelnost do
her. V pameéti nalezneme
sprit, ktery se zobrazil pri
zédsahu. Vétdinou se jednd o
vybuch, postavu ménici se v

MEM: 49022 MODE:C+ 96 x5 BUF:@ kostlivce, atd. V samotném
programu pak napt¥. monitorem

V.A.S.T nalezneme rutinu

zobrazujici sprit, jenz zaC¢ind na adrese, kterou jsme nasli

jako MEM v GRAMONu. Odblokovénim celé rutiny pro ztratu Zivota
dostaneme nesmrtelného hrdinu.

Pro vyhledavéani znakovych sad nastavte MODE:Z-, velikost
okna 24x32 .

MNOHO ZDARU PRI PRACI S PROGRAMEM >GRAMON< PREJE MS-CID

Vypils programu "GRAMON" naleznete na nasledujici strénce. Dopo-
rudujeme jej pozornd a pellivé pfepsat do politale - vysledek
opravdu stoji za to. prejeme pevné nervy pri prepisovani, jedtéd
pevnéjdi pri nadhodném vypadku elektrického proudu pri pretuké-

védni posledniho Y¥adku, ale predevsim UGspédnou praci.

Pozor!
PloSna inzerce
v cené 2,50 KcCs
za jeden plosny
centimetr -
to je cena vskutku
bezkonkurenéni!
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65 DATA
7990 REM

9993 READ
9994 READ
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9991 CLEAR : PRINT #0;

"POUKUJI BGRAMON, PROSIM CEKEJ ..."
;s: FOR F=1 TO S

L$s LET L=LEN L$: LET S=0: LET K=2

9995 LET A$=L$(K-1): LET B$=L#$(K)

9996 LET C=(CODE H#—l!-[?ltﬁi)'l']l}ilﬁ+EﬂDE B -48 -(7+(Bs>"@"))

%997 1F K<L THEN POKE Ct LET S=5S+Ct LET K=K+21 LET ﬂwh+1 B0 TOD 9995

9998 IF S5-2546#INT EEIZEbi<}E THEN CLE : PRINT "CHYBA V DATECH NA RADKU ";F+1:

9999 NEXT
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F: SAVE "GRAMON"CODE 16384,2048

STOP



