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ZAVEDENT PROGRAMU DATALOG

PODROENY POSTUP PRO pASITRONTEKY

Instelujte poditef pedle pokynd p¥iru¥ky Spectrum.

Spojte sluchdtkovy vystup magnetofonu ("EAR" nebo symbol slu-
chdtek) se zdi¥kou "EAR" na zadni strans poditede pomoci ZEl-
ry z pFislulSenstvi poditade. ’

Vioite kaszetu do magnetofonu a previnte ji na zaddtek.
Reguldtor hlasitosti megnetofonn nastevte zhrubs do dvou tFe-
tin rezsahu., M4-1i magnetofon tonovou clonu, nastavte reguld-
tor v¥Sek naplno.

Do poditade vloEte p¥ikaz IOAD " gtiskem kldveay "J" a dvo-
jim stiskem uvozovek, ndsledovanyoh tlaZ{tkem ENTER,

Spustte magnetofon na reprodukci {PLAY nebo symbol > ).

Po krdtké ohvili vodorovmé pruhy okraje obrazovky a slahé
piskdn{ poditade signslizunji zaddtek cevéddni prograiu.
B3hem zavdddni, kterd trvd pPidlifns 1,75 minuty, se mobrasi
Gvodni obrdzek, na konci se nshrad{ tvodnim menu v rémedku
uprostied obrazovky. Jekmile se menu objevi, zasiavie magne-
tofon.

Faestane-1i b¥hem zavdddn{ chyba, ohlisi se v dolni Sdsti
obragovky chybové hldSen{ "R - Tape loading errort. V tako=-
vém p¥ipadd opakujte vie od bodu 3., ale s m{rnd zmén¥nou hla-—
#itosti na magnetofonu.

Program je nyni pfipreven k &immosti. Pro sledovdn{ v¥kladu
Pl prvoim startu nahrajte nynf i1 demomstraZnf soubor, ktery
ne pidsce ndsleduje, a to takto:

Stiskem "M" se objevi na cbrezovce jiné menu. Opéinym stia-
kem "M" se objevi tmavy obdélnik velikosti znaku za népisen
"BEZ JMENA". Pomoof tlad{tka DELETE tento ndpis amaZte (tma-
vy znak kurzoru se poscuvd doleva) & vloite ndpis "Evropa"
(bez uvozovek & velké "E"), Vkl1dddni uvkonZete stiskem tladit-
ka ENTER. ’

Tlef{tky "A" a "Q" posunte tmavj ukazatel Fddku ne hesalo
*Zten{ z magnetofonu". Stiskem "M" se objevi daléi (maid)
mena.

Op&t potvrdte stiskem "M" heslo "Novj soubor® a gsapndte mo-
vu magnetofon. Nahrdvdni bude pokrafovat asi 1/2 minuty. De-
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monstradni soubor je zaveden, ddle se Fidte podle pokymd
mAanudalu.

Pokud pfi Steni demonstradaniho souborn nastene chyba (hléd-
Beni jeko v bodu 3), pPevinte magnetofon pfed zafétek poslednd
nehrdvky, vliofte piikaz "RUN" etiskem R a ENTER a pokradujte
bodm 1.

B, IRSTRUKCE FPRO POKROZILE

Program se zavede béZnym cpisobem pif{kagem LOAD "v. Po
zavedeni se objevi hlavni menu, Zastevte magnetofon. Ka kazetd
nédsleduje demonstradnf aoubor. Tladitka Q & A posunuji ukazatel
menu & kldvesa "M" je volba (jako fire u Jjoysticku). V hlaynim
menu zvolte "Uteni a uklddén{ eouboru®, V daliéim meny neja¥ive
zvolte FAdek Jména souboru, kde e ndpis "BEZ JMENA". .Swaite
plvodni ndpie e vloite "Evropa" (editece jako v Basicu v&. ENTER}.
Déle zvolte "Steni z magnetofonu® & v dal¥im menu potvrdte "No-
vy soubor”. Nyni se jJif Sekd na magnetofon. Po chybé lze zmovu
odstartovet pomoci RUN, -



1. MANULL

1,1 Q0 JE T0 DATARLZE

Databdze je Zeskim termine:m pro anglickou "detsbage". V
odborné Zedtind uf natolik zdomicndl, Ze praviépodobné nevgnik-
nou snehy © ndsilny pFeklad podle vzoru televize = ddlkovid.
V&oné nejeprdwnéjsim piekladem by asi byla "banka informeci®,
kterd také nejlépe vystihuje fumkei tohoto typu programu. Jak
ndgev napovidd, hlavnim Gelem je schopnost uschovat nijaké
informace, které je moZno kdykoliv posddji vybraet s pouzit,

Databdze neni Zddnou novinkou. KaZdf slovdk se s ni ui
Jistd setkal, by%t i v ponskud Jiné form3, nef jako s programem
na poditasi. Kdybychom cht3li byt historicky pireeni, museli
bychom za¥it ok¥ldlenym "jiZ ste¥{ Kekové..." nebo piesndji
"uZ mnohem star$l Sumerové,..". Tak letité Jaou doklady o exis-
tenci datebdzi, Jen nds nesmi zmfst Jejich skutednd podoba, ¥
#1481 Sumert byle takovou databézi velkd hromade hlindnfch des-
tidek, na kterfch byly klinovym pismem zapsény povinnosti, pré-
va & zejména dluhy oband stdtu. KdyE presko&ime pdr tisfic let
do doby zcela neddvné, rnemiZeme pominout klasickou knihu mistnf-
ho hokynd¥e, kde mEl krasopisné pFedepsané sloupedky " Jméno,
datum, md ddti, éalv.

To ovdem byly idylické doby, kdy ne takovou datebdzl sta-
€1l tlustBi seBit, pero a trocha listovdni. Dnes jome na tom
pondkud hi¥e. Diky smadné komunikaci jame ze viech stren zshrno-
vdni takovym mnoZstvim informse{, Ze je mnohdy obifins Je vlbec
zarnamenat, natol se v nich ndjak vyznat. Bezesporu nejzndndjsi
datebdsl soudasnosti Je obySejnd teleform{ sezmam. Juk kaZdy
vi, poSet poloZek jde uf do stovek tisicd a prestofe je mime
hezky podle abecedy (mimochodem - n¥kdo je také musel sefedit),
nékdy nds stoji znaéné dsili hledanou poloEku najit.

Fevim Jek vy, ale kdyZ j4 t¥ebe hleddm telefonn{ Zislo n&-
Jaké prodejny, o kieré vim, kde je a co tam proddveji, ztroskoe
t4 moje sneha na tom, Ze po prohleddni hesla Domfei potfeby,
Drotné zboZi a Primyslové zboii m& u¥ nic vhodného nenapaid,
Pozdéjl se ukdfe, Ze jsem m&l hledat pod heslem "Jednota", 7
vyhleddni jediné poloiky v pedlivd sestavend "databdzi" se sta-
ne detektivni zdbava na celé odpoledne.
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Chyba ovSem neni v nds, ale v nedokonalosti databdgze, kterd
pro roeadhly soubor informeci pouZivd stejnou techniku jako vy~
Be uvedeny hokynd¥. Tady Je viddt, Jjak dalece je ufitnd hodnota
databdze ovliivnina vleatnostmi jejiho technického provedeni,

Ve svém zdpisniku jete nafli ddlefité telefonn{ &islo prafské-
ho Ufastnika, u ndhoZ jste sl zapomnéll poznamenat jméno. Vite,
fe jeho jméno i m adreson je uvedeno v telefonnim segnamu hned
vedle jeho &{sle. Mite sexnam i 3islo, kterd Je v n¥m urdits
zapsdno, ale adresy sme nedopidite, lede bdyste sl ma to vzall
dovolenou,

Refenim tohoto peradoxu je pouZiti adekvdtniho techniclké-
ho provedeni databdee, jakym je tPeba prédvd program Datalog.
Véc md oviem ndkolik hAdkd., Datalog je jen proati-e&kem k vytvos
Peni a poufivdni informadni banky. Je to Jen ten prézdny sedit
z pi¥ikladu naSeho hokyndAie. Nioménd Je to sedit kouzelny. Vie,
co Be do ndj zapife, umf Detalog velmi rychle a bez dlochého
listovédni nejit, sefadit, piedlofit k posoureni a vytisimout.
Nemusite anl zndt preand zndén{ hesla, které hleddme. PoZitaé
nabidne vde, ¢o se tomu "podobd™ & posluind olfekdvd dals{
zpfeanéni pofadavku. A tak vedjemnou gpolupraci 3lovdka a podi-
tafe lze principidlné najit jakoukoli informaci, kterd do data-
banky byla vlo#ens, A zde je ten prvni hidek = je na vds, abys-
te prvoin{ informece vlo#ili a postupnd doplNoveli. Daldi "hé-
Gek" mi na svddom{ vd# podital. PPeatofe je to ve své kategorii
zajiaté viborny vyrobek, pat¥i do rodiny t¥ch nejmendich podi-
tadd, A jako takovy mA pomErns malou kapacitu opersdni pamdti
(posuzovdno podle ndrokld dateabdze). To nesnamend, ¥¢ by nedo-
kdzal zpracovet i rozsdhlou benku informeci, jen mu musite tro-
chu pomoci tak, ¥e ji rozdélite do nékolika mendiich a ke zpra-
covdni nabidnete jednotlivé aily postupn3d. EonednZ, vZay¥ 1
zmininy telefonni seznem (alespol prafsky) md t#i dily. Abyate
nepodlehli piililnému optimlismu - ten jeden 3fl pro véd3d podi-
tad je mohem, mnohem mendf, nef ten skutedny. Pro predstavu -
Jednoduchy telefooni seznam, kde bude uvedeno jméno, pF{jmeni
a telefonni &islo bude nutno rozddlit do jednotlivyeh "d{14"
pe zhrube tisici GEastnicich.

I kdyE ndjaky ten telefonni seznem Je témdF vidy jednim
Z prvnich soubori novopeSeného majitele databdze, je jeji
uplatndod mnohem Birdi. Jistd nemusim zddrarnovat vihodné po-
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uZiti databdze ve viech ebirkdch vdeho moZného, zndmkemi podie

naje & po¥ftafovymi hrami konde. Pomifme "slufebni" uiiti pro

vedeni skladového hospodd¥atvi, mezd, pi'-:iépévkﬁ ROH, evidence
prostiedkd vieho druhm, publikaci vddeckych pracovnikd i evi=-
dencl klasifikace a gamedkanych hodin nesgvedenych dftek. To

Jeou pfikledy z typického vyuiiti databdzi. ZojimavEjdi aplika-

ce, se kterymi jaem se u¥ setkal, jaou nap¥.:

- slownik cieiho jazyka - "tam 1 zpdtky”, s mofnosti hledat
podle vedlejdich viznamil i jen podle zikladu slova, 3im¥ od-
padaji potife s mluwmdickym tvarem;

= evidence domfci ¥nihovny s polofkami sapijSeno-komu a vyplj=-
feno-cd koho {velmi prektické);

~ databéze ekvivalentnfch typli integrovenych obvodi riznych
virobed;

= soubor mmemonickfch instrukei mikroprocesoru 280 - moZno apli-
kovat i na jiné mikroprocesory a jazyky; pro rychlou poddted-
ni orientaci programdtora pomicka k nezaplacend ;

- soubor ¥idicich znakll pro ovlddéni tiskdrny - ze zmatenych
infermac! firemnf{ho manudlu lze vytisknout skuteZnd pfehled-
né pfiruvéni tebulky;

= lahidka pro programdtory - gkoumany disassemblovany program
Je zaveden do databdze jako text, manipulaci s vyhleddvénim
& t¥idénim jsou odhalena pivodni makra prekladade (kE{Zovs
reference jako na dlani) a nakonec i rekomstruovdn zdrojovy
text ve vydsim jaryku (TURBO PASCAL}.

% nSxolike poslednich pFikladd je patrnf doposud milo uif~
vany zplsob uplatndni datebdze - jako studijn{ prostiedek. Ne-
Jen v p¥ipadech, kdy jde jen o pomlcky pro poddtedni piehled
v néjaké nové oblasti studis, ale 1 p¥i ddkledné enalyze néja-
kého souboru nasbirangch dat. Interakoi Slovika s poSitadem za
pomoci apardtu datebdge lze totiZ odhalit 1 zdkonitosti, resp.
souvislosti, které jsou doposud skryty Jednodude proto, Ze ai
Jich nikdo nevidiml. Nemus{i p¥itom jit o ndjakou neprobdadanou
oblast. Jedern priklad z hiastorie vypoSetni techniky. Vv dobés
(vlasini zcels neddwné), kdy Je&tE pamdti pod{tadl byly netmdr-
nd drehé a SetFllo se kaZdym bajtem, byl touto metodou ma pomo-
el velkého poditaZe vyvinut phekladad assembleru Zilog Z80,
kterj zpracovdval kompletni mnemeniku a cely msl adlky 1K {ano, .
opravdu 1024 bajtl). UmoZnila to dlikladnd analyze atrojového
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xddu "a¥ na bit". Vyhleddn{ piibuznich operaci dovolilo mmoho-
nasobné vyuZiti vhodn# volenych podprogremit. PPekladad dogtal
ndzev "Dirty Dog" - pFeloite gi raddji sgmi ~ @ byl pouiit v
poditadi KASCOM 1. Pro porovndni -~ ve Spectru se také zrovna
neplytvd pamdti, a pfesto md jeden z jeho nejkratdich essemble-
rd (pomoci n8j% byl napsdn i Dataleg) délku asi 9000 bajtd.

1.2 DATABEZE DATALOG

KdyZ uZ mdme pFedstava o tom, k Semu ndm miZe byt databd-
ze dobrd, piistupme k bliZZimu seznfmeni se s tou nafi. AZ pro-
gram spustite, setkdte se s pojmy, jejichi vyznam je nuino pres-
n& pochopit, jinak budete mit potife zejména pii zakldddni avé
prvni datebanky. K vikladu zdklednich pojml ndm mife slouZit
pfiklad jednoduché databdze, kterou najdete na kazetd pod ndz=
ven "Evropa", Nepochybuji o tom, Ze uZ jste sl ji ze zZvédavosti
nahrdli. Podrobnf ndvod jak to udélat Je hned v dvodu manudlu,

V 1é%& se chystdte na dovolenou,a protofe se nemifete jen
tek rozhodomout, do které evropské zem& me vypravite, zajdete
do nejbliZs{ cestovni kenceldfe, odkud si pFinesete celf balik
ldkavych nabfdek, Abyste se v nich vyznel, roghodnete se zdklad-
ni informece o vdech zemich n&jak pFehlednd sestavit. Byle by
hloupé jet do ndjaké zemé e neznat o ni ani ty nejzdkladndjsi
informace. Zalneme tedy hezky od zdkledi. Mdte sice Datalog,
ale tek zcela mu nediivéfujete, a radéji si "vedle™ d&ldie vie
postaru. PoZdddte ditko o novy #kolni gedit a zadnete s tr¥ids-
nim,

Na obdlku sesitu napifete "Evrops", abyste Jej podle toho-
to nadpisu lehce nadel mezi ostatnimi. Tento nadpias odpovidd
Jmény, pod kterym jsou tyto informace uloZeny na pdsce. Tam to
oviem neni jménc seditu, sle Fikd se mu JMENO SOUBORU, Tomu,
¢o je na pdsce d4le ™mapiskdno™, ae tedy F{k4 SOUBOR, ktery od-
povidd obsahu aseitu.

Tak jako existuji rdzmé sedSity e knihy, existuli 1 rizné
soubory - nejen podle jména, ale i podle obsshu., Jsou soubory,
kieré opraviu pfedstavuji n€jeky text jako v sesitd, ale jsou
i jiné, které jsou Fadou Efsel, kterjm rozumi t¥eba jen jeden
program, aei tak jako speciamlista rozumi svym tabulkdm. Date-
log je také takovym aspecialistou. Rozumi prdvé jen t&m soubo-
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rim, kieré si ne pisek sdm zapsal. V nich md uloZeno vie, co
Jjate do néj vle#ili, i celou ¥mdu deldfch gisel, kterjm rozumi
Jen on sdm. KiyZ mn omylem piedloXfte (pFikd¥ete pPedist) cizf
soubor, pFedte jej, ele jakmile se pokusi mu porozumét a zobra-
zit néjekou informaci, zcela ztroskotd a odmifne neddle jekou-
koli d4alsdi apoluprdei.

Vratme se ¥k naSemu seditu. Nedpis "Evropa™ je pondkud gtro-
h¥, & tak si ne prvai volné strénce obsah sedity zpfeanime:
"Evropa - pfehled stdtd} a zemi".

Otevieme~1i ndd "poditalovy sedit", pak obd jména uvidime
v menu pro &teni & ukldddni souboru. Pokud jste si uf nehrdli
soubor "Evropa", mdte jeho jméno v prvni Fddce menu. Tem bude
vidy jméno souboru, ktery si Dataleg umaposledy preletl & pdsku,
Je 1o nadpis na obdlee, mife bFt jen krdtly, Spectrum povoluje
nejvice 10 pismen a nejménZ jedno. KaZd¥ soubor néjeké jméno
mit musi, by¥ by obsshovalo jen to jedno pismeno., Presndjsi nd~
Zev se zobrazuje na druhé Pfddce menu, mle i na Jingch miatech,
kde je vhodné v&d&t, co je obsahem souboru, ktery priavi zpraco-
vdvdme, MiFe mit a% 30 plemen, ale pokud nechcete, nemusi tam
b¥t zepsdno vibec nic., Slou¥{ Jen pro informaci, abychom roze-
gnali i soubory, které mohou na pdsce mit stejné jméno. MiZe
to byt dost Zasty piipad - tak Jjak budeme postupné informece
dopluovat & znovu zapisovat ne pdeek, mifeme pouZit stejné Jjmé-
no souboru a posledni verzi zapeast ne komec pfedchozich zdana-
md., MiZeme také zmdnit jménmo souborn, tak jek je pFi prdci s
poéitaden svykem. Ale 10 piemen neni zrovma mnoho, a tak se ném
miZe stdt, Ze za Zag budeme marnd premyilet, co to asi je
"Bv30.1.87", piestofe pii zdznemu jeme samozfejmd vddsli, Ee
Jde o aocubor "Evropa", zapisovany 30,1.1987,

Radpley méme dspdPnd za sebou. Nyni si musime ‘rozmyslet,
kterd zdkladni ddaje si o keZdé gemi sapifeme. Roghodneme se
Jen pro ty nezdkledndj&{. Vedle jméne stdty budeme chtit =zmdt
také jeho hlavni misto nebo alespon adninistratival stiedisko,
ddle rozlchu stdtu a podet obyvatel, Pr¢ Jistotu dudeme podi-
tat i s deléfmi Gdaji - t¥eba zdkladni m3novou Jednotkou a ng-
zvem "drobnych", sbychom viem nef{kali tronfky. Kdy% to spodi~
tdme, vidime, Ze budeme zapigovat celkem Sest ddaji. Budeme jim
Fi{kat POLOZEY,

Polofky nebudeme do seditu zapisovat, kam nds zrovna na-
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padne, ale pfedem si kaZdou strdnku seditu rozddlime svisljmi
darami do sloupedki s do zdhlaevi kefdého z nich si piedepiSeme,
¢o tam budeme zapilsovat - siit, hlawvnd mSato, rozloha...

To jsou JMENA POLOYEK. Budete s mimi pracovat i v na3i
poéitadové detabdzi. Presvddite se. Pomoci tladitek "Q" g "A™
nebo Hipek na kldvesnici posunte Pddkov¥ kurzor hlavnfho menu
na volbu "Jména datov¥ch poloZek". Pak pomoci "M" nebo mezer-
niku potvrdte volbu. Zobrazi se nové menu, kterd vim ddvd ns
vybranou, co vie mid¥ete s poloEkami dElat. Pro tuto chvili si
vybereme "Zobrez seznam poloZek" - opét potvrdime pomoci "M".
Na obrazovece se objevi jména poloZek, i kdy¥, pravda, netvoid
zédhlavi sloupedlni, Je to prote, ¥e podited, ktery mi lepsi pa-
n$% nei my, nemusi mit sloupedky pfedepsdny, a pFesto si dobFe
pamatuje, kam kterd poloika pat¥f, Iméns, kterd privd vidite,
Jaou p¥ipravena jen pro vadi informaci, nikde jinde se nezobra-
zuji. Je to V43 pozndmkovy blok jmen polofek & poditad VAm jej
nabidne, kdykoli bude tFeba nidjakou polofku zvolit. Zde si mi-
Zete kaZdy sloupec polofek nazvat jménem do t¥iceti znakl, besz
ohledu na dpravu, aviak tek, ebyste vidy pFesnd podle jména po-
znali, o kiery "sloupec" jde. Zéhlavi, kterd uvidime na obra-
zovce, se navrhuji jinde ~ tem i teprve ddvdme zdlefet na
vzhledu, bervé, umisténi apod.

KayZ jste si prve rosddlovali strany sefitu do slouped
podle jmen poloZek, asi se Vém viSech Sest alouped na jednu stra-
nu nevedilo - vyily by pE{113 tzké na to, abychom mohli kaZdy
gstit napsat na jednu F4dku, jak by se ndm urditd 1fbilo. Zakres~
lime tedy jen ¥ty¥i sloupefky & pro zbyvajici dva vyhradime
drubou polovinu mefitu, kde u nich jeSt3 zopakujeme sloupec
Jméne stdtu a do jeJich zdhlavi piipidieme jména poloZek ™mEnovd
Jednotka™ a "¢lendni m¥nové. jednotky".

Edy% me ted na ndd sedit podivéme, vidime, %e mi vlestn3
dva dily, i kdyZ se obe tykeji stejné vici ~ tedy stejného sou-
boru. KaZdy dil ndm poddvd zprdvy z jind oblasti souboru. Tak
miifeme misto "d{l1" ¥{kat "ZFRAVA", Bylo by vhodné tyto zprévy
také néjek rozlidit podle ndzvu. Prvni zprdvé #ikejme "Evropa -
stdty a zemi" a druhé "Evropa - miny". Opit mdme v Dgtelogu k
dispozici 30 znakl pro pojmenovdni zprivy a pozndmkovou Stréne
ku 'pro kompletn{ seznam zpriv. Krom$ toho se Jméno zpridvy obje-
vi i v nékterjch menu, abychom v3ddli, ve kterém "di{lu" seditu
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pravé listujeme.

Volbou "mean" se vralme do hlawnfho menu a volbou "Evro-
pa - prehled atdtl a zemi" otevime nadi poditaSovou verzi sedi
tu. Zobrazi se daldi menu - hned ns zaddtku uvidime ndpis
"Zobraz zprdvu: "Evrope - atdéty a zems". Mohli bychom sesit
opravdu oteviit, ale jame gvédavi, mi-li soubor opravdun 1 jinou
eprévu. Zvolime "Vyber jinou zprdw" - a:ejhle = objevi se zné-
mi strdnks pozndmkového bloku, tentokrdt se Jmény zprdv. Nyni
uZ zb¥vd jen si vybrat (tentolkrsdt pouze mezl dvima Fddkami, ale
mife jich byt i plnd obrazovka, stejnd jako u Jmen deatovych po-
lofek). Po vibdru tladitky Q,A,M se znovu vrdtime do menu ("me=
nu zprédv") - zvolené jméno se objevi ve pvEtlé Fddce menu,
Otevieme tedy "meSit" tak, Ze vybereme ocsviétlenou ¥ddku s miife-
me zaiit s rozhodovdnim, keam na dovolenou.

Zopakujme si strudné, co uZ vime o organizaci dat v Data-
logu: . ’
Z pdsku do pamdtl a naopak se pFendsi SCUBOR, ktery mf
kritké - tzv. katalogové jméno, jemuf rozumi Spectrum, a delsi,
uZivetelské jménc souboru.

KeZdy soubor se 48l na Ffadu ZPRAV, které zpracovdvaji nié-
“ které z datovich POLOZEK,

PoloEky jsou rozdfleny do skupin podle "zihlavi®, presnd-
Ji JMEN FOLOZEK. Kaid4 polofka je p¥{stupnd pro kteroukold zpré-
vu,

K tomuto vy&tu piiddme jedtd jeden pojem - skupins poloZek
& riznfch sloupcd néjeké zprdivy, které k sobd pat¥l = jedns
Fddka v nafem pomyslném sedltu se nazyvd ZLZNAM. Pi{kledem zd—
zZnamu zZprdvy "Evrope - miny™ je tedy iddek:

{eskoslovensko - ¥s.koruna - 100 haléid ~ nebo
Bulharake - leva - 100 stotinek.

Jednotlivé zdznamy se zobrazuji na obrezovce bud jednotli-
v&, nebo v celjoh skupindch, a to v pozicich, barvdch & veli-
koatech pisma podle nafieho p¥dni. Mohou b¥t provizeny pomocny-
mi ndpisy a doplnény Saraml i rdmedky podle pidni. To, jakym
zpisobem sdélime poditadi svou predstavu o tvaru zobrazreni na-
&1 prvni zprdvy, si povime pozddji. Neja¥ive me trochu poovidfi-
me pa souboru "Evropa" a vyszkoudime, co vdechno Datalog wmi.
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1.3 PIALOG S DATATLOGEM

Aby ege dva 1idé mezi sebou domluvili, museji mit apoleény
Jagyk. Abyohom se domluvili a programem poditade, musime zndt
Jeho juzyk, protoZfe on uZ dostal do vinku vBe, &im je pro ved-
Jemnou domluvu vybaven. Nevidi, neslysi, sle pFfesnd si pamatu-
Je vie, co mu sdélime prostiednictvim kldvesnice.

V té jeho piesmosti je i znadnd ddvka potm35ilosti - vyZa-
duje Ji i1 ns nds. TvrdodijnZ bude trvat na tom, Ze ndco takové-
ho jako je Dandko vibec neznf, dokud si neviimmete, %e jote v
nézvu zaponméll umistit Sdrku ned "s". Jinak sle pracuje pocti-
vé a viechny odpovddl zobrazuje na stinftku obrazovky. N3mf ne-
ni, ale ozyvd se, kdyZ vis chce varovat, Ze nemchl splnit Vade
piéni, nebo krdtkym pipnutim ujidiuje, Ze vdd zdm3r pochopil.

Jazyk Datalogu je tak jednoduchy, Ze jej lehce pochopi
xaidy Ekoldk, kterfy uml &ist., Kdo i na po¥itaii zahrdl mlespon
Jjedou hru, se pro vlastni ovl4ddni DATATOGu uZ nic udit nemusi.
Pro celé Fizeni Sinnosti totil vystedime s Fizenim smEru pohybu
kurzoru nas obrazovce, tladitkem vybaveni a vkldddnim informsaci,
které chceme uschovat nebo vyhledat.

Ovlddéni smérl napodobuje pd&kovy ovladaZ {joystick) po-
moci vhodn& vybranfch tleditek., K dispozici jsou dvé sady tla-
E{tek, ob¥ stdle aktivni, Prvn{ je zvolens pro majitele atarsi-
ho provedeni Spectra ("gumového") s ponékud nevhodnd umfatdny-
mi Sipkemi a druhd pro majitele typu Spectrum+ (Delta), p¥fp.
Spectrum 128 v modu 48K:

amér nahoru
amér dold

gipka nahoru
Bipke dold

sadr doleva , Bipks doleve
smér doprava Sipka doprave
vybaveni (fire)} M megernik {space)

Krom¥ ovldddni smérd a vybaveni Je nutno vklddat také tex-
tové informace v Zeftin&. Pifeme stejnéd jako na psacim streji,
Jjeko bychom psali etdle do jedné Fddky. Datalog ze o vhodné
umigt&ni textu postard edm, Znaky se vklddaji v mistd kurzoru,
cof je pravolhelnik velikosti jednoho zmaku (t4 velikosti, v
niZ bude p¥i{#ti znak zobrazen) v kontrasstni barvi. Znak je vlo-
Zen tak, ¥e se cely pivodni text od pozice kurzoru a¥ do konce

H QO
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textu posune o jeden znak doprava a do veniklé mezery se umisti
vklddany znak. Dile¥ité je po skonZeni textu "odevzdat" Phdek
pofiteti tladitkem ENTER., Dokud neni stisknuto tladditko ENTER,
miZeme ve vklddaném textu provddst opravy. PPi tom ném pomohou
také tla¥itke pro ovldddni smiru (Sel, nyni uf jen Sipky) e
tladitko DELETE, které sme¥e znak vlevo od kurzoru e text do
konce Fddky posune o jeden znek doleva, Sipky funguji ve vSech
asmérech, nikoli jen doleva & dopravs, Jako je tomu pFi editaci
v Besicu,

Zvl4stni pozornosi zasluhuje vkldddni mimoFddnych znakt,
mezi néZ poditdme i sneky e diskritickymi zneménky. V krdtké
historil pouZivdni Spectra pro pseni deskjch a glovenskych tex-
td byle u&inéne mnoho pokusi o piizplsobeni kidvesnice - od
zcela primitivnich (nabregzenf §isel a Sdati ASCII znekd 34da-
nymi 8 ponechdnim pivodnich ASCII koddi) pFes programovou zmé-
nu tladitek uZivatelem (s vyuiitim k3dd nad 127) a% po zeela
nezdvislé pFipojeni jiné kldvesnice. Kromé posledniho (poné-
kud nfkledného) zplsobu se viechns pedend potykeji 8 jedingym
problémem: ne kldvesnici je tladitek mdlo, Je nutno sdhnout
k jejich vicendsobnému vyuZiti ze pomoci nepopuldrnich “Eiftd"
vieho drubu. Kldvesnice se tak znadnd vzdaluje té, na kteroun
Jeme zvykli u &s. psacich stroji. Zejména zmkuiend pisa¥ky ji
pek pouZivaji velmi nerady. Z4dny z doposud navrienych systé-
mii nevyhovujle dokonsle., Pro nds, bé¥né u¥ivatele Spectra, kte-
Fi pideme systémem "kdo hledd, najde" a jeme uf zvykli na k14-
veanici pofitade, vlastné nevyhovuje ani ta "gpravnd" nirodni
kldvesnice, protoZe pro ovldddni systému a Programovdni v Ba-
siocu stejnd potFebujeme tu plvodni v piném rozsahu. Neustdld
"piepindni™ mezi rilznymi typy ved: k Sastym chybdm, Tento pro-
blém ziistivd naddle aktudln{ zejméne u textovyeh procesord.

Vzhledem k tomu, Ze databdze neni textovy procesor a vkld-
ddni dlouhfeh textd profesiondlni piesFkou nebude tak &agtym
piipadem, p¥ichézi Detalog & neobvyklym Fedenim, Zkoudky ukdi-
zaly, Ze po krdtké dobd si lze na tento zpiisob zvyknout, a
vklddén! ndrodnfol znakd se stdivd pohodlnfm. Chceeme-11 vlo3it
znek 8 diskritickym snaménkem, vlo¥ime zdkladni znek, ale
tladitke podrZfime troohu déle. Ozve se pisknuti a znek se o—
gnadi diekritickym sneménkem. U vBech znakl, kterd pouZiveji
v Zedtind jedno rozlifeni, je tato volba Jednozneénd., Chceme-1i
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napeat malé dlouhé "d", stiskneme kldvesu "a" a podrifme ji aZ
do piskmuti. Cheeme-1i napeat velkd "3, stiskneme velké g
(tedy bud s CAPS SHIFTem nebo v médu CAPS LOCK) a chvili tlad{it-
ko podriime. Pondkud hordi je situace u znakl s nékolika rogli~
Senimi. V SeStind pFfichdz{ v lvahu jen znaky "4&di". Datalog
pouZivd kod normy 8SH 369103 "Sbitové kédy" - tebulku KOI-BZs2,
kterd zahrnuje 1 slovenské zneky a jedts ndkolik deldich. Takoe
vé zneky jsou umistdny co nejblife zékladniho znaku - &im poufi-
vandjiéi, tim je bliZe, Pochopitelnd nemohou byt umistiny na
t3ch, které uf samy o sobd snakovéd mmdny vyaZivaji. Tak nap¥.
"i" je umfstdno hned pod "u" - na znaku "j", Proti poloze ni=
kierfch znakil mohou byt némitky, avSak polohas v Datalogu neml-
Ze byt = programovyich ddvedd zménéna. BliZsl vysvdtleni pro pro-
gramitory i rozmisténi vdech zmakl na kldvesnici je uvedenc ve
druhé &deti manudlu.

To, e o umiaténf textu na obrazovce pFi b&Ené obaluze =e
gtard progrem, uf bylo Fedeno. Dlu¥nc poznamenat, fe text je
vEdy vkldddn do "okna", co¥ je prostor na obrazoves, ktery je
pro keZdy text urden p¥i ndvrhu zprdvy, jak je vysvdtleno ddle.

¥V rdmci ckma Datelog poufivd techniku, kierd se englicky
nazyvd "word wrap". Znamend, Ze Z4dné slovo nebude zobrazeno
tak, Ze by jeho zaddtek byl na jedné Fddce a dokondeni na dru-
hé. Pakud by m&lo k takové situaci dojit, program automatioky
pfesune celé slove na novy Fddek. Pokud je délka slova vatd{
nef vyhrazend S5ifke okna, pPesun se neprovede. Tvar gzobrazeni
v rédmci okma je mo#no ovlivnit zvlddtnimi symboly. Znak "|n
(Symbol Shift S) md vfznam konce fédky - ndaledujici slove bu-
de zadinat na Fddce nové. Dalil F{dfci znak je produkovdn stis-
kem "GRAFHIC". Znamend pFepnuti velikoatl piams uprosifed tex-
tu. Tento znak poufivejte jen v¥jimelnd, ztéfuje editacl deldi-
ho textu a ovliviuje abecednf Fazeni (chdpe se jako prvni zmek
abecedy). .

Zd4 se Vim, Ze to, ¢o bylo doposud o dialogu nepsinc, ne-
8tadi k prdci se viemi funkcem! databdge? Odpovéd zni - staddi.
K celému Figeni Sinnostl je tieba umdt jen ukdzat na vhodny
nédpis nebo vhodné misto ne obrazovce, potvrdit vybdr .vybavova-
cim tla3ftkem & vloZit &1 vymazat informece, kterd szpracovdvd-
te. MilZeme si to hned vyzkoudet na nafem demonstrsznim souboru
"Bvropa®.
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1.4 PRACE S DATABAZE

Pokud se Vém zdd, Ze zadindme "gz prostiedka™, nenylite se.
Vyklad by pPece mil zadinat ndvodem, jak navrhnout novou data-
bdzi, & pak teprve, jak ji poufivat. Potif je v tom, Ze ndvri
Zcele nového souboru 2 "prézdné pamdtin je nejobtiZngjdim dge-
kem préce se sebelepd{ databdzi. Je mnobem jednoduBidi provddét
zmEny v hotovém souboru a sledovet, Jak se projevi. Tek také
giskdme presnéjsi pFedstavu o zplsobu Jjeho navrhovdni. V Deta-
logu to plati dvojndscb. Ndvrh nového souboru Jje v podetetd
zcela stejnf jeko oprava existulfeiho - s tim rozdilem, Ze
vBechny zminy v prdzdném souboru nejsou hned vidit = pér prv-
nich krokd musime uddlat "naslepo”. Vime-1i presns, co d5ldme,
nenarszime na ¥44né potiZe,

Abychom dobfe poznali viechny Einnosti, oviifme si je nej=
d¥ive v hotovém souboru. Na to, abychom mohli zmdny dobfe sle-
dovat, je nejd¥ive t¥eba ovlddnout préci s hotovjm souborem.
Pokud mdte zkuSencstl s poui{vdn{m n&jaké "gpectrovské® data-
bdze (Mapter file, VU-file), mifete tuto i daléd kapitolu sce-~
la k1idnZ preskofit a vrdtit se sem jen v pFipads n¥jaké nejas-
nogti. ;

. Zefneme pro jistotu op&t od hleswvnfho menu. Zvolfme "Eyro-
pe - prehled etdtd a zemi". Objevi se menu zprdv - zvolfme
"Evropa -~ stdty a zem&". Touto volbou me dostaneme do madyu .
vlastniho zpracovén{ informaci v databdzi. Na obrazovoe se tgﬁ
gobragzuje zprdve v tekovém formitu, jakF je v tomto okamdiku
Platnyf., V dolni E4sti Je doplndn dvima Fddky menn ~ "menn gpra-
covdni". Pomoci tla&itek pro vodorowny posuv mifeme "ukdzet”
na nékteré heslec & tladitkem vybaveni pofddat o pFislusinou 3in-
nost. Tladitka sviglého posuvu také posouvaji ukszatel po hes-
lech, ale ne vidy v zadaném emdru. Pozddji poenéte, e urychlu-
Ji pfesun mezi témi vzddlenE)&imi hesly, kterd jsou dastdji
pouEivédna. '

¥V horni 8dsti obragovky se v tuto chvili zobrasnje celkem
p&t zdsnemi nadeho pFehledu zemi v sbecednim pofadi, podfinaje
prvnim gdznemem celdho eouboru. Do této pozice se dostaneme
vEdy volbou hesla "ZaZdtek". Zajfmi-1i nds v tomto okam#ikn
naopak posledni zdznam celéhe souboru, svolfime "Konec" (volbm
mifeme urychlit posuvem "nahoru™),. Na obrazovee vidime posled-
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ni zdgnam celého scuboru, tentokrdte jen tento Jeden, protoZe
dalé{ pokre&ovdni aocuboru neexistuje.

Obrazovkn sl mifeme piedstavit jako okénmko, kierd se po
gouboru posunnje a odhaluje vidy ten damek, nad nimZ se prdvé
nachdzi. | )

Merl heslem zafdtku a konce souboru jsou v menu jemndjs{
posuvy = "Strans vpfed" a "Strana vzad". PFL této volb& se okno
posunuje pF¥isluinjm smérem tak, aby daldi pozice navezovala ne
piedohosi, anif by byl n¥ktery zhdsmem vynechdn. O kolik zdznami
Be piesune, zdvisi ns podtu zdznamd, kterd jsou zobresoviny
gpoledné. V nadem pFikladu je to pét mdznamb. Aby nedodlo ke
zmateni pojmi = vp¥ed gnamend smdr ke koncl souboru, vzad k je-
he zaddtku.

Jedtd jemn&jSim posuvem Je posun o Jeden zdznam nikterym
amérem. V menu je tento poZadevek symbolicky naznaden Bipkon
vlevo - popun k zaddtku souboru, a Sipkou vpravo - posun ke kon-
¢i souboru.

Uprost¥ed posuvid v souboru je heslo "Menu", které je 34~
dost{ o ukonden{ modu zpracovdni & ndvrat do menu zprdv. PFi
piechodu mezi rdznym! dGrovnidmi menu se zavoldnim piedchogiho
vrdtime do stejné situace, v jaké jeme je opustili. Kurzor bu-
de tedy smdFovat tam, "odkud Jsme pFidli". Opétny stisk vybavo~
vaolho tladitka nds vrdti epdt do menu spracovdni.

Kromé poauvil okna pomoeci heala menu mifeme poufit jedtd
Jiny zplisob posunu. Nikde v menu se neobjevuje a je takéd jedi-
nou v¥jimkou z ovidddni typu "joystick® (krom¥ textového modu),
Tlafitka E{slic horni Fady kldveanice gnamenaji posum o pFislud-
ny podet zdznemi vpfed, t.j. 1-10, piidem¥ nula je chdpdna ja-
ko posuv o 10 zdznami. Cislice provdgzend soudasnim stiskem tla-
&itka "gymbol shift" znamemd tent¥E posuv vsad, tedy smdrem k
poddtka souboru.

P¥1 pokusech o posuvy Jete Ji¥ zajisté glistili, jak se
posuv chovd na hkrenicich souboru - pFed zefdtek nelze posunount,
zobrasi se opét prvni, pFip. ndkolik daldich zdznami, kdefto
"za konec" souboru to jde. V takovém p¥Fipedé zistane na obre-
zovce jen dolni menu, jinak je obrasovka prdsdmA.

EKdyZ uf umime posouvat okno zobrazenf po aouboru, méli
bychdn teké vidét, odkud a kam se posouvdme, Zobrazovené zdzma-
my jsou Eislovdny vzestupnd od jednifky podle avé okam¥ité po-
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lohy v mmoZind vybrenych (zobrazovanych, viz ddle) zdznamfii.
Pozice olma je ddng poFadovym Zislem zdznamu, ktery se vypisu-
Je jeko prvni shora. Neni-li zobrazovdn ¥4dny zdznem, je pozi-
ce okna nulovd.

Abychom méli piehled o okam¥ité poziel a jinFch ddleZitjoh
hodnotdch, je v menu k dispozici heglo "Stav". Zvolms tedy nej-
dfive "Zaddtek", abychom ov¥Fili po¥ftadlo pofmdi, a pak "Stav".
Dolni menu je aZ do nejbliE#fho stisku 1ibovolného tladitka
nshrazeno hidenim dllefitfch Gdajh. Nds v této chvili zajimd
poloZka "PoFadi gdznamu" vlevo dole, kterd uddvé oksmiitoun po-
zlci okne. Vime, Ze jeme ns zeddtku, po¥adi sdznamn mi tedy
hodnotu 1. S{isknéte libovolné tleditko pro névrat do menu,
pak nap¥, kldvesu "7" pro posuv o T zdenemd vpfed a opit vyba-
vend pro "Stav". Pofedi zdznamn nds nyn{ informuje o tom, Ze
gdznam "Finsko" je v pofadi ommym sdznamen,

Zlstaneme je#tE chvili u hld#en{ stavu e podivdme se, co
gramenaji ostatni ddaje. Hned Jjeko prvni nad poisdim sdznamo
Je "Zézpamd celkem: 41", Tatp hodnote znsmend, ¥e v souboru Je
celkem 41 zédznaml, v nadem p¥ikladu tedy 41 zemi, Je to celko~
v¥ podet zdenamil, bez chledu na to, zda jaou vybrdny & zobrazo-
vdny, nebo skryty.

Dalsim ddajem je "Vybranych: 41" - rozumi me zdepemii, Ne
vEdy nds zejimnji viechny zdznamy aouboru - Jak uvidime pozdé-
Ji, miZeme nékteré wyfadit. Proto jsme zde informovini o tom,
kolik zdenam} méme v tuto chvili skute¥nd vybranfch.

"Volné minto™ — v kaZdém okemfiku zpracovdni je Gobré v~
d&t, kolik volného mfsta v opera&ni pamdti sbyvd. Zobrazend
3islo znemend podet volngch bajtld, resp. snakd, které lze jed-
t& do souboru pFidat, nef se scels zaplni. Skutedny podet pis-
men, které miiete p¥idat, je o ndco mendi, protofe kafdd polo¥-
ka potfebuje jedtd dva bajty navic, V nadem pifkladu je hldSe—
no 22933 bajtld, cof repregentuje - neshdndjte kalkuledku = moE-
nost pridet jeditd esi 400 zemi.

"Obgazeno" = Gda] o volném mist3 nédm mnoho nefekne, nemd-
me~11 pfedstavu o tom, kolik zebird vlcZeny soubor -« je to
2629 bajtl. Nezapomenme, %e v této polo¥ce nejsou jen vioZend
zédznamy, ale také vedkerd daléi informace, kterd jsou souZdsti
souboru.

"VyuEito 5" - tento idaj vyjadFfuje percentudini zaplndni
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operadni pem&ti vyhrezené pro soubor. Krom¥ fohe, Ze nejlépe
charakterizule zaplnéni pamdti, Jje dileZitym ddajem pro spojo-
véni vice soubord do jednoho.

HldSeni stavu je tedy globdlni mprdvou o okamiitém stavu
souborz. .

Vratme se nyni k menu zpracovdni, Sezndmili jsme se a po-

suvy okna a g hlaSenim stavo, Ddle si vilmndme Pedy hesel, kte-
ré se t¥kaji nejhofejsiho zdznamu na obrazovece., Tomuto zdznamu

budeme nadile ¥ikat AKTIVNY rdznam. V menu jeou tato heela uvo-
zena oznadenim "HORWf: (zdznem)", aby bylo ziejmé, Ze se vzta=-

hujf ¥ manipulsei s ektivnim zdznamem. '

"Yynech" - kdy¥ nds néjaky zdznam souboru nezajimd, mife-
me jej vyPadit ze souboru vybranych zdgpnami volbou "Vymech".
Weznamend to, ¥e by byl smazdn; zlstdvd v souboru i naddle,
jen se nebude wzobrazovat & také glstene stranou vdech opermci -
jako by neexistoval. V pPfipadé pot¥eby miZe byt opdt zaFazen
mezi zdéznamy vybrané.

"Opid" - tento poZaedavek zplhasobi, Ze ektivni zdznam dude
duplikovdn, Opife se do souboru jestd Jednou a autemeticky se
zatad{ do vybrenych zdznemid {v. souboru jej tedy budeme mit
dvakrdt). Tato funkce urychluje vkldddni novych zdgznami tehdy,
kdyZ se navzdjem 1idi jen v ndkterém detallu. Pak Je rychlejéf
a pohodlngjii zdznam takto opsat a odliZmé miszto opravit.

"Zrug" - touto volbou Zdddme o vymazmdni aktivniho zdznamu
ze gowboru, Pozor na zdmdnu s "Vynech"! T{mto piikazem je zé-
Znam ze scuboru nendvraind vymazdn (nikoll pFefazen do skupiny
nevybrenych sdznami). Tak jako u vSech pfikazﬁ, které meji za
ndgledek ztrdtu informace ze souboru, je i tato &inmeat "pojia-
téna" proti nshodné volbi. Po¥admvek musite poivrdit Jedtd dal-
8im stiskem tlalitka "X", jek to po wda Z4d4 blikajfci hldBen{
v dolni Zd4sti obrmzovky. Stiskneme-li jinou kldvesu, poZfadavek
nebude skceptovdn & Fizeni se vrdti opdt do memu zpracovédni.

"Dopln" - zdznamy v souboru nemuse]i byt Uplné - tzn., Ze
nékterd polofks zdznamu nebyla vloZena. Pokud chceme bez dlou-
hého hleddni doplnit aktivnd zdznaem, mi¥eme poZddat o doplnéni.
Aktivni zdznam je prohleddn, a pokud nékteri poloZka ohybi,
pfejde program do médu vkldddni zéznamu. Tento méd Je signali-
zovdn kurzorem v miaté, kem bude poloZka vklddédna, DEj ase opa-
kuje pro kaZdou chybdjici poloZku zdznamu. Pokud ngkterou ne-~
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minime doplnit, vloiime prdzdny Fddek stiskem ENTERY. Fechybi-
11 Z4dnd polo¥ke zdmmemu, je tato volbe bez hdinku,

"Oprev" ~ chceme provdddt zmény v aktivoim zdznamu. Mindi
se tim zminy obsahu, nikoli formy - nap¥. oprava chybndho jméw
na, %isle nebo i vymazdni polodky. Pro kaZdou polofku aktivni-
ho zdzmamu pfejde program do modn vkldddni tek, Ze se kurzor
umisti na konec atdvajfcfho textu. Pomoed fipek miZeme nagta~
vit polohn kurzoru a kombinec{ mezédni a vkldddni znaki text
opravovat. Po provedené opravd odeSleme text pomoei ENTERu, Je
lhoatejnd, ve kterdm mist& textu bude kurzor v okamZiku odesld-
ni, ekceptovin bude vZdy cely zobrazeny text. Chosme~1i text
poloZky zcele zrudit, je nutno jej cely amazat a odeslat prizd-
ny Tddek. D3] me opakuje pro viechny poloZky szdznamu, Neminime-
1i provdd&t zm#nu, odpovime ihned ENTERem. Tak se bez provede-
ni jakékoli zmény posuneme na dal3i poloZku. Po prichodu vEemi
poloZkami aktivnlho zdznamu se obnovi zobraszend & program se
vrdti do menu zpracovdni,

"Zdznam" - timto heslem Z4ddme o vlojeni celéhe nového
zdznemu, Dielog probihd podobnd jako pii opravé (viz minnly
odstavec), ale zobrazené polodky jsou prdzdné. Zapesdnim dat e
Jejich odesldnim vznikne datovd polo¥ks, kterd se zavedf do
souboru, Odesldnim prdzdné poloZky se jen presuneme na dal3si
poloZku, pFifem# %ddnd date nebudou do zdrnemu zafazens.

Vkl4ddni probibd stejn¥ jako pFi opravé - ve stejné dpra-
v3 gobrazeni, jaké bude poudito pro vysledné zobrazeni, vietns
doprovodnych textd a grafickfeh elementil. Venikla-1i béhem
vkldddni mlespon jedna neprdzdni datovd poloZka, vyitvori se v
soubory novy zéznem. V zdvislosti na poZtu vyplnéngch poloZek”
miZe b¥t bud dplnf, nebo v ndm mohou nikterd poloZiky chybdt -
ty lze pozd&ji lehce doplnit p¥fkazem "Dopln". Nevzmikla-1i
Zéand neprdzdnd polofka, nevenline ani zdzmem Jako celek = tj.
v souborn nemdie existovat zdznam, ktery by msl viechny poloZ=-
ky prdzdné. Novd vznikly zdznam Je zafazen besprostiedni pied
okamfity aktivn{ zdznam (p¥ipomivdm, Ze je zobrazen jeko prvni
shora). Nenf-li Zddny zdznem aktivni - obrazovka Je prdmdnd -
zafadi se zdznem na konec celého sonboru. Timto zplsobem 1ze
oviivnit pofadi zdznamd v souboru, kdy¥ to z ndjakého dfivodu
PoZadujeme. NepouZijeme-li pi¥fkazu "Hazenf", nebude se poFadi
sdgnand minit. Vkldddme-11 zdznem do souboru, ktery je ji%
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ddsteéné sefazen podle abecedy, resp. ¢iselné hodnoty, miZeme
dasovd ndroéné Pazeni zkrdtit, kdyZ nové zdznamy vloZime ne za-
Zatek celsho souboru (viz "Razeni™).

1.5 KATKULACE

Dogud Jsme hovoFili o pFikazech, které realizuji cperace
8 jednim, tzv. aktivnim zdznamem, Deldi skupine hesel menu zpra-
covdni realizuje operace & celym gouborem, Nejjednoduddim z
nich je pifkaz kalkulace, Je = poprevdé Fedenc - pondkud slabjm
odverem vypodtovych moZnosti dokonalejiich detabdzi. Byl zafa-
zen zejména proto, aby se dosavadni uZivatelé progresmu Master
file necitili odizeni. Jinak je pro tento druh Sinnosti u této
kategorie politafld urden zcela jiny typ programi (nap¥, VU=-CAIC,
OMNICALC). '

Po zvoleni hesla "Kamlkulace" budete vyzvénil ¥k v¥bdru jmé-
na poloZky, v nif se md kalkulace provést. Po zvoleni poloZky
se zZobrazi soudet a aritmeticky primér #iselnych hodnot této
poloZky ve viech vybranych (zobrazovenych) zdznamech., Chybdji-
ci (nedoplndné) polofky jsou ignorovdny. Narasi-li vypo&et na
nediselnou hednotu, je pfeddasn® ukonden chybovym hldSenim _
"Chybné &islo". Zdznam, v ndmZ k chybé dodlo, je zobrazen jako
prvni shora -~ tak lze hodnotu ihned opravit volbou "Oprav”.
V¥polet je provdddn v plovouci desetinné Edrce, 32-bitovym kal-
kuldtorem, Jiselnd hodnota miZe byt vyjddFena v libovolném tve-
ru - jeko 8islo celé, desetinné s pouZitim desetinné telky (mi~
koliv 84rky), v exponencidlnim tvaru (1.23E4), nebo i ve tvaru
Jednoduchého aritmetického virazu. V pfipad& poslednim pletdi
standardni priority operaci, které lze oviivmit zdvorkemi (ku-
latymi) bez omezeni hloubky vnoPeni. Pokud kslkuldtor pPi vy-
&ialovdn{ nerazi na jiny symbol nef &iselnou hodnotu dovolené-
ho tvaru 3i aritmeticky operdtor, pokusi se o nalegeni numeric-
ké promémnd stejného jména v basicovém programm, ktery Je v té
chvili rezidentn{ v pamdti, Pokud promdnni existuje, zehrne
Jeji hodnotu do vypodtu. Neexistuje-li, kon¢i kalkulace chybo-
vym hldSenim. K chybovému hldfeni mhZe dojit teké tehdy, je~li
zjiStina nedovoleni operace nebo ndkterd hodnota ¥i mezivyisle-
dek pFekrofi v absolutni hodnotd velikost pFibli¥nd 1.E+ 38,
Piiklad sprdvné zapsanych diselnych hodnot:
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1234 +34.56) =-.5; 0.00te3; 1B=15; (2/3+5!2-7)-(555+298)!2.EB)+1
abe+S pokusi se najit proménnou "abe" piip. "ABC, Abe,sBC.."

(abe=5) relaén{ v¥raz nabfvd hodnot 1 (pravda) nebo O (nepravda)

PFiklad chybnd zapsanych &iselngch hodnot:
2a a# 5//3 (2+(3=1)...zdvorky 1/0...nep¥ipustné d8leni nulou

1.6 RazERt

Operace abecedniho Fazeni polofek je jednou & nejddleZi-
t&j5ich funkci detabdze, Na kvalitd, resp. skutednd Zinposhi
této funkce, zdvisi operativnost celé databdze, V jednoduché
implementaci (jak ji moind zndte z Programu Master file) zname-
nd, Ze sdznamy se na displeji zobrazuji abecednd sefazeny podle
vybrané polofky. Abecedni pofadi je urSovdno mechanickim porov-
nédvénim polo¥ek tak, jak jasou v zdznamn zapadny, pridemf viech=
ny Jjsou chdpdny jake obeony text. To vede k nesprdwmému Fazend
€iselnych hodnot (t.J. "2" jJe vit#{ nel "10") a k vymfdlent
pomocnych mechanismi zarovndvéni gisel, kterd maji tento nedo-
statek odetrenit za cenu ukldddni zbytednfoh Gvodnich mezer.

Jak uf bylo Fedeno, nejde obvykle o skutedné piemfsfovéns
zdznam) podle abecedy, ale pouze o vhodny v¥b3r pro zobrageni.
Timto postupem se vjhodnd eliminuje Sagové mimoF4dns nAro&né
fyzické prerovndvéni, Je to oviem zaplacenc pomalejsim vyhle-
ddvdnim zdznemu pro zobrazen{. Neni vyjimkou, ¥e hleddni "dal-
Siho" zdznamu p¥i pFesunu olma trvd 10 sekund (v zdvislogti na
délce souboru i vice, wejmdna, jde-1li o posun zpdt). U podita-
&0 vy331 ketegorie tento mplisob uloZeni dat v paméti nikterak
neomezuje pfenos Sdsti souboru ne vistupnf zdenamové za¥izeni,
protofe jde vesmis o "ddvkovans™ vystupy na diskovd paméti,

U Spectra je atandardni{ vn¥ji&f pamdtf béiny magnetofon bez moi~
nogtl ¥izeni poditafem - vistupn{ soubor muasf b¥t tvofen sou-
vielou posloupnosti dat v operadni pamdti. Nikteré Piremni pro-
gramy pro Spectrum pouZivaji specidlni orgenizaci vfstupnich
souboril, kterd napodobuje ddvkovany vystup rozdllenim zdznamu
do krdtkfch blokil. Tak je produkovdn nestendsrdnd soubor, ae
kterym neuni ROM systém zechizet, &im¥ ztéZuje orientaci ufivae-
tele na pdsce (Fada blokd beze Jména). Te samo o s0bd je nepifi-
jeamé, ale pfijatelné. HorSi je, Ze takovy zdznem je zhrube
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2-4 krit deldi, nei by mohl byt, a zdenam na pdace je nekopiro-
vatelny na microdrive &i disk a naopak.

Dosud zndmé dmtsbdze pro Spectrum scela vyluduji moEnoat
néjaké vymény dat mezi soubory, takie mohou pouiivat standard-
ni zdznsm. Zndmym ndsledkem postupného doplnovéni dat do tako-
vé databdze je nékolik soubori "od A ai do Z" a hledany gdznem
Je "v nékterém z mich",

Progrem Datalog fesi tyto problémy zdsedns,,jingm p¥istu-
pem, jehoE zdicladem je skutedné fyzické srovndvdind zdenami v
operaéni paméil. Jediné diky tommto zpiscbu lze v Datalogu spo-
Jovat nékolik goubori do jednoho a naopak vyivdifei soubory jem
2 vybranych dat i ne pdece. Nevyhneme se &asovd nirodénému Faze-
ni, ale zato ziskéme rychlejdi zobrmzeni e po "mbecednich di-
lech" mifeme vytvafet i velmi rozsihlé soubory. ,

Piedchozi vykled snad dostatednd odivodnil netypickou im-
plementaci Fageni v Datalogu, takfe se mifeme vrétit k podrob-
noatem,

Razeni v Datalogu je mimoFddn¥ pruiné - je psdno "na miru"
nedim potfebdm. Prednd jde o Fazeni podle abecady vieind rozlie
Sovacich znamének a zvyklosti mate¥ského.jazyka. Po sefazeni
Jeou zdgnamy serazeny tak, jako nap#. v telefonnim eeznamu.
Taktc '"netechnicky" je to Fefeno mysiné. Otevite telefonni
dezuan s zkuste nejit ndjeké jméno, kterd obeahuje ndkterd z
ménd obvyklych znekd - piehlasované samohldsky atd. Pravddpo-
dobné zjistite, Ze vade pivodni pFedstava byle trochu Jind. Po-
kud neméte takovy mnek zrovna ve svém piijmeni, dd védm zpoddt-
ku prdci vibec takové jméno najit, prestofe jich je tam vie
nez dost.

Adbecedni pofedi snakld v Datalogu = pochoplitelnych diivodd
viibec nezdviai ma kddu v tabulce ASCII, be ani KOI, cof je Za.
norma implementiované sady ndrodnich znakd, Po¥edi je uréeno
specidini $abulkou, jejif¥ tvar a prvotni obsah Je uveden v dda-
ti pro programdtory. Z toho krom& jiného plyne moinost zminy
podle specifickfoh poZadevki uiivatele, Mifete vytvorit avoji
verzi ebecedy., Pravdépodobné nebudete minit posloupmost bd¥nych
pismen, nle miZete ovlivnit pozici ostatnich zmakd - napi. 3ia-
la budou za abecedou, tedy ak po "z¥ misto pfed "A", Zminou ta-
bulky miZete teké ovliwnit to, zda je &1 neni rozlidoy/ wmald
a velkd mbeceda. %ddny pPikaz pro zménu tabulky Detalog nemd.
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U itek malé pemé&ti by to byl piilis velky pFepych; zmdnu miiete
udélat jednou providy pomoci "poukul a takto upravenou verzi
si nahrdt pro dalsi pouziti. Jedinou podminkou, kiterou muaite
dodrzet, je svuvisld posloupmost &islic v poiadi 0123456789,
Pro zkubendjsl z vds nebude problém pripravit si na pédsku riz-
né "abecedy" a pirihrdvat si je podle libosti.

Zbyvd problém chybného zafmzovdni &isel. I tady je Data-
log dokonalejsi. (iela miiZete vklddat do libovolné pozice po-
lofky - s Gvodnimi megerami nebo bez nich, jako diselnou hodno-
tu nebo aritmeticky vyraz podle stejnych pravidel popsanych v
odatavei "Kalkulace”, Jedinou podminkou sprdvmého zafazeni je
to, Ze prvnim pletnym snakem po pFip. dvodnich mezerdch je &i-
aslice. Toto pravidlo musi byt vZdy dodrieno. Pogor na sdpornd
Géisla -~ ta je nutno zapsai napb. ve ivaru 0-5 nebc 5x(-1)1!

PFi dedr¥eni tdchto pravidel budou spravnéd seiazeny i smi-
Sené¢ poloiky, tj. v nékterych zdznamech éisla, v Jjinych alfabe-
tlcké znaky,., V tekovém souboru budeu nenumerické texty sefaze-—
ny podle abecedy, ¢iselné hodnoty budouw tvorit souvislou po-
sloupnost na sprdvném mistd abecedy & navzdjem merzi gebou bu~
dou srovnivény podle Siselné wvelikosti.

Dalsi vleatnostii Fadiciho mechanizmu je moZnost sefazovat
rodle nékoliks poloZek. Nejlépe to vysvétli ndzorny piikled.

V n&jekém jmenném gouboru jsou poloBky - piijmeni, jméno, adre-
sa. Scubor obsabuje Fadu Novdki, mezi nimif je ndkolik Josefl.
Z4dsme sefazeni podle piijmeni, v rdmei mtejnych piijmeni po~
dle jméns a pfi shodnosti obou také podle adresy. Docilime to=-
ho postupné trojim Fezenim v pofadi od nejméné viznemmé poloE-
ky. Radime tedy nejdfive podle adresy, pak podle jméne a nako=-
nec podle pFijmeni. P¥i deldim souboru se vidak takovd zdbave
miZe protihmout na pil hodiny.

P¥i kaZfdém Fageni scudasné s razenim abecednim probihd i
Preskupeni zdznami tek, Ze ne zaddtku souboru ziistane souvisld
Tade vSech vybranych zdznaml e na konci souvisld Fade nevybra-
nych. Této viaatnosti se vyuiivd prévé pro zdznam Fdati soubo-
Tu.

Znadnd Gasovd ndrodnosi je zplscbena dvéms faktory. Za
prvé jde o poloZky nestejné délky - pro vyhleddni n-té poloiky
Je ireba projit n-1 pFfedchozich, TekZe nevyhovi elgoritmy, kte-
ré urychiuji Fazeni tim, Ze srowmdvaji nejd¥ive vzddlené poloi~
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ky. Ze drubé musime mit moZnost srovnat i naplnény soubor, te-
dy i paméf poditade, &imZ odpadaji vedkeré chytré algoritmy,
které potiebuji vyrovndvaci pemsf. KdyX k tomu pFipodteme, Ze
polofky lze nalézt jedind prichodem dopFednym smérem, neni uZ
¢0 optimalizovat. Zde dvéd rady tykajici se rychlosti Fazendi:

1. Giselné srowmévéni je ndkolikrdt pomalejdi nef abecedni.

2. Fejpomalejdim dkonem je pFesun polo¥ky smdrem zpéé. Proto
Je vhodné nové zdznemy priddvat k sefazendmu souboru na za-
&dtek, nikoli na konec. Rozdil v rychlosti je velice mar-
kantni - pomér je af 1:n, kde n je podet zdznami v zouborul

Aktivace Fageni se provede volbou "Razeni™ v menu zpraco-
védni. Néaleduje poEmdavek vibéru poloiky, podle Xteré me mé Fa-
d41it. Bshem Fegeni je cbrazovkovd pamst vyufita jakc pomooné vy-
rovndvaci pam#f, tak¥e zobrazuje roztodivné obrisky. Tak miZew
me informativoé aledovat pokrok Fazeni, kterd je viceprichodo-
vé. Po kefdém dokonfeném prichodu se zobrazi telka. NeJvdtsd
teoreticky moiny podet prichodld je roven podtu gdgznaml (24zna-
mil, nikoli poloZek) v souboru. Ten lehce zjistime p¥{kazem
"Stav", takie mifeme po n¥kolika prdchodech pFibliZné odhad-
nout maximdlni mo¥nou dobu FaZeni.

Sinnost je po kafdém dokondendém prichodu pieruditelnd %la-
Si{tkem BREAK (resp. CAPS SHIFT a SPACE sculsand na "gumovén"
Spectru)., I kdyZ se vém mi¥e zddt, Ze zaldtek mouborn je v ta-
kovém pF¥ipadd jif srovndn, neni to zarudeno. MiZe tem chybét
néktery zdznam z konce aouboru. Pri pokrafovdni novou volbou
"Hazeni" po BREAKu neni piedchozi ¥innost znehodnocena - pokra-
Zuje me tem, kde pferudené rareni skondilo.

Béhem ¥azeni ae zachovdvd informace o sktiwmim sdznamn,
takZe po jeho skondeni vidime jeko prwni zobrazen tentyE zdznam,
jaky byl na obrazovce pied Farenim., Fyni oviem mife mit jiné
pofadf 1 jiné "sousedy".

1.7 VEBER

Vibér je hlawvnim ndstrojem zpracovédni a analyzy dat sou-
boru. Umo¥nuje zéenemy opakovend tFidit podle rlenych kvitdrif
a vytvifet tak mno¥inu zdzneml s pfedem definovanymi vlastnoat-
mi. V Datelogu se takovd vybrand mnofine zdznami mife .. *“ 1

-23 -



samostatnym souborem,

V kaZdém okemZiku lze zdznamy rezidentniho scuboru rozdd-
1it do dvou skupin. Jednu skupinu tvo¥i zdznamy tzv. vybrand,
t.3. ty, kterd jsou zobrazovdny nas obrazovee. Druhd skupina ,
nevybrané zdzneny, jaou tekové, jei zobrazovdny nejsou, a také
se nedfastni (s jedinou vyjimkou) Zinnoat{ , vyvolanych
akénimi p#ikazy. Z hlediska uZivatele se jevi jako "neviditel-
né", Apardt vybdru umo¥nuje provdddt pleskupovini zdznemd mezi
obdma skupinami podle kritérii, zadengch obalubou poditaie. B3-
hem zpracovdn{ neprdzdného souboru Je pFipustny stav, kdy jedna
ze skupin tvoF{ prdzdnouy mnoiinu, .

Jednoduchym pfikladem pouZiti vybdru je prosté nelezeni
mdznemy, ktery md v zadané poloZce stanovenou hodnotu, resp.
text. Vyjdeme-1i ze stevu, kdy vdechny sdenamy jsou souddsti
Jedné, lhostejnoe které skupiny, mifeme vhodnym piikegzem prefa-
dit hledany séznam do skupiny opadné, a tak jej separovat od
ostatnich. Varienty &immosti vfbSrového mechanimuu jsou nej-
pfehledndji uspoFdddny pFimo v nabidkovych menu, tak oi nyni
Jednotlivd heala probereme podrobndji.

Zvolite-1i v menu zpracovdni (pFipomindm, fe to je menu v
dolni &4stl obrazovky pod zobrazenim zprivy) heslo "Yybar",
objevi se menu zdkladnich typd operaci. Viimndme ai nejd¥ive
heala:; . -
"Viechny vybrané™ - mini se tin samoz¥ejm$ vSechny zdzna-
my souboruy vysledkem volby Je pfefaveni viech jeho zdenamd do
askupiny vybrenych, tedy zobrazovanfch zdcnamil. Soubor Je tak
tvo¥en pouze vybrenymi zdzmamy; v opadné skupind ("meviditel-
nych") phenami neni zdznem Eddn¥. Tekovd seskupeni soudasnd
znemend, Ze viechny ostetal &innosti probfheji za ddssti vdech
dat gouboru - prohlifeni, ¥azenf, kalkulace atd., jakof 1 ja-
kykoli daléd piikaz vibéru.

"%4dny vybrenf" je opakem piikazu predchdzejiciho. Vaech-
ny zdsnamy souboru budou pPefageny do "neviditelné" skupiny
tzv. nevybranfch zdznemi. Po takové volbd neni zobragovén Fdd-
nf zdznem a goubor se jevi sdénlivd prézdnf. Jen kontrola "Stav"
nds presvddEi o skutielném stevu - v souboru bude i nsdéle atej~
ny podet "Zdznamd celkem", ale poZet vybranych bude 0. Tato
volba se mife zdd4 pa prvnl pohled cbytednd, kdyf stejnd neni
nic viddt, ale ddle pozndme, fe je vyhodnym vichozdim stavem
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pro jekykoli vybir.

Oba pfedchozi piikezy uvddsly soubor do jednoho z limit-
nich atavil, kdy vdechny zédznemy byly pfevedeny do jedné ze sku-
pin. tetim pi¥ikazem je:

“Zam&n vybdr", Jak ndzev napovidd, stetus obou skupin se
zméni na opalfny. % "neviditelnych" zdgnami se stanou zobrazo-
vensd a nacpak. V kontextu se dvima pFedchozimi by byl zbytedny,
ale p¥i néjakém obecném rozdéleni se uplatni (v podstatd negu-
je podminky vybdru). Tim se dostdvdme k viastnimu vyhéru podle
zadanych podminek., Slou#i mu dva dal3i prikazy:

"yyhledej a pFide)™ a "Vyhledej ma vynech", Opét nutno
zpiesnit - vyhlede] v nevybranych a pFidej k vybdru, vyhledej
ve vybranych a vynech (vyFad) z vjbdru. Prvnim krokem p¥i pod-
mingném v¥bdru je tedy stanoveni Einnosti, kterd se bude pro-
vdddt se zdznemy, jeZ podminkdm vyhovi. V kaZdém p¥{ipadd jde
o pPefazeni zédznamu(d) z jedné skupiny do opadné. Volbou ndkte-
rého smdru prefazeni se aktivuje menu, které bliZe ur&nje oblast,
z nii bude vybdr provddén. Nabizi vybidr bez omezeni:

"Hledej ve vSech poloZkdch zprdvy" nebo jen

"Hledej ve zvolené poloZce™.

Pripomenme si naSi pomocnou databdzi v seSitd, kde mdme
nalinkovdny svislé sloupce pro poloZky, kaZdy sloupec nadepsa-
ny zdhlavim - jméno stdtu, hlavni mdsto, rozloha ... Newmepomen-
te také ne to, Ze v seldité jsou dvé zprdvy. Hledat se miZe dvo-
jin zplsobem. Bud poctivé prohleddme zdpiay ve viech sloupeich
ka¥dého ¥ddku (polofkdch kefdéhe zdznamu) zprdvy (tedy té Zds-
ti, kterou mime romevienu) bez ohledu na to, Ze keZdy sloupec
obsahuje jinou informaci - volba "Hledej ve viech poloZkdch
" zprévy". Nebo urdime sloupec (Jmémo poloiky), ve kieré se md
hledat - a pak Je na nds, jestli £ddeny sloupec bude ze zpréi-
vy, na kierou se prdvé divame, nebo ze druhd &4sti seditu
(obecnd - z jiné zprdvy). Druhy piipad odpovidd volb& "Hledej
ve zvolené polo¥ce™.

¥V obou pFipadech hleddme Fddek (zdznam), jehof ndktersd
" {anebo jen zvolend)} Zdst (poloZks) vyhovi podminkim, Pokud se
vdm zdd divné, Ze miZete zadat prohleddni poloZky, kterd patii
k jiné zprdvd, vzpomente si na %o, co nds vedlo k vytvoFeni
druhé zprdvy pfi naSem pokusu v sedité - nemdli jeme m ° na

2 v

Jedné strdnce, tak jame #i stdaty opsali do druhé ddati sesitu
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& dopsali jen ta jméne poloZek, kterd se nédm do prvni nevedla.
To oviem znamend, ¥e kaZfdému ¥ddku - zdznemu druhé zprévy -
odpovidd v prvni zprdvé jeden jediny zdznem, a sice ten, ktery
patfi etejnému etdtu, KdyZ nid hledaci aparst najde vyhowujici
zdznam ve druhé zprévd, zcela ssmoziejmd "viv, ktery je odpovi-
dajici zédenem zprdvy prvni & ¥ddeanou zm&nu provede (1) v aktiv-
ni zpréve. ‘

Zde jame se poprvé setkali se skutednoati, kterd je obtiZ-
n& pochopitelnd i zkuBendjsim uiivatelim podobnych detabdzi.
ASkoli mdme soubor rozdélen do nikoliks zprdv (keidsd zobrazuje
dokonce ndco jinéhe}, jde vidy o jednu strukturu dat, Jjednu
"banku" dat - zprivy jsou jen vibdrem n&kterych informaci, zi-
skdvanych ze spoledné banky. Tuto banku si mi¥eme predatavit
Jako Jjakousl "superzprévu®, kterd md tolik jmen poloZek (aloup-
cti}, kolik riznfch - zdlraziuji - rfiznfoh jmen poloZek exiatuje
ve viech zprdvdch dohromady; a tolik zdgnami (Fddek), kolik méd
zprdva, lhestejno kterd, protofe maji ve skutednosti v3echny
stejns. ’

V demonstraénim souboru "Evrope" jsou dv3 zprévy. KaZdd
zobrazuje jmépa atdtl, ale v bance dat jsom tato Jména sapsdna
den jednou. Soubor musi byt tedy vidy monotemmtioky. Setkal
Jeem se jif 9 pokusem mit v jednom souboru telefomni sezmem
soudasné s jizdnim Pddem autobusl. Autor-kombinstorik dospdl
k ndzorn, Ze program (Master file) nefunguje a jel se shdndt
Jinou kopii.

Vratme se k vjbéru. Hledacimu aparétu jsme jiZ sddlili,
co mé wdélat s nalezenymi gdznamy a kde mi hledat. Pokud jeame
poZddali o hleddni ve zvolené poloZce, bude se hledet v polog-
ce, jejii jméno je v prwvni #ddce menu. Pro doposud neexistuji-—
e jméno (nebo choeme-1i jméno zm¥nit) "zyolime" tuto prvnd
Fddku menu e vybereme polo¥kn z nabizeného seznamu,

Volbou oblastl hleddn{ se sktivuje menu typu polofiy. Mi-
Zeme stawovit, zde hledanj objekt mé predstavovat dplny text
poloZky - "Text" nebo Zigelnou hodnotu po vy3isleni polofky -
"Gislo", #i skupinu znaki - "Ret&zec".

PFi hleddni "Text" se zadany srgument porovnivd s celou
poloZkou, PoloZka je shleddna stejnou, kdy: jsou stejné viech-
0y znaky poleZky & argumentu navzdjem. Shodnd muai byt i pogi-
ce znakli a délka obou. Poloika je men3i nef argument, je-li
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abecednd blife poddtku abecedy (amalogicky to plati pro vitdi).

Aby bylo mo¥mo alespon ddstedn$ maskovat mluwnické kon-
covky, zneky velké a mald abecedy apod., je mo¥no ponEfit v ar-
gumentu symbolu "?" {otamnik) ve viech pogiocich, kde se mohou
gnaky 1ifit. Takovd pogice je vEdy vyhodnocena jeko shodnd.
Zvldétnim piipadem vyu#iti tohoto pravidla je argument, sesta-
veny z fady otasnficd. V takovém p¥ipads je dosaenc shody pro
stejnou délku obou - krat¥{ polofky jsou mendi a deldf vatdi.

V argumentu neni akceptovins mesers - misto ni pouijte
znak "_" (zmak podtrfeni)}. MZjte ale na pamdti, ¥e skuteiny po-
get mezer v textu nemusi souhlasit s tim, co vidite na obrazov-
ce, a to tohdy, Jde~-li o posledni slove ¥ddky okna. Tam mohl
mechanismus zobrazeni nékolik mezer p¥idat, aby mohl dlouhé
slovo pfesunocut na dalff #dku, nebo nacpek mezeru vibec ne-
Zobrazit, proto¥e slove Json opticky rogddlema koncem Fddky.
Budete-1i vklddat texty tak, Ze mezl slovy nebude nikdy vice
nef jedna mezera (Beti se tim mavic misto v pemdti baz ztrdty
dpravy}, nemusite pozddji pPemfélet, kolik mezer vloZit mezi
slova pfi hleddni. ‘

Giselnou hodnotu lze zadat v Libovolném tvaru vietnd vi-
razu - tak, jak bylo uvedeno p¥i popisu Fazenf. Porovmivaji se -
Siselné hodnoty po vyfisleni poloiky i ergumentu (mikoli tvar .
-gdpisu). Hodnoty jsou vyiisleny v plovouci Zdrce, proto p¥i
komparaci pozor pma shodu v souvislosti s nepFesmoatmi vyhodno-
ceni. Tento p¥{pad neni kritickf u celych Z{sel, ale u &iasel
8 desetinnou Zdsti se raddji porovndni na stejnost vyhfbejte -
zejména tem, kde Je hodnota zaddna virazem.

Ne&imelné hodnoty poloEky nebo argumentu, stejnd jako chy-
by vySisleni, pieruSuji Siselny vibér chybovym hldZenim "Chyb~
né &islo". Tak¥e tento druh hleddni lgze aplikovat jen ma &istd
3iselné polodky, pfip. na vihrednd ¥{selny soubor. SamozFejm$
nic nebrdni tomu, aby Eiselnd poloZky byly hleddny jeko text
nebe Fetdceoc.

Poplednfm typem objektu je "Het¥sec". Na rozdil od textu,
kdy je porovnivén argument s poloZkou jeko celkem, sde jde o
prosté vyhleddni posloupnosti snalkil ber ohledu na umisténi e
sbytek poloEky. To Je v praxi nejlastdjsi zplscd wybéru, i kdyi
vétalnou je nutno korigovat visledek meanudlnd. Obvykle vyhovu-
Je pofadavku vibdru pondkud vice polofek, ne# jome oJekdvali.
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Rozdil mezi "Text" a "Retdzec" vyplyne nejlépe z ndsledujiciho
prikladu: .

Zadanym argumentem nechl je "slovensko" {jako Fetszec,
nikoli ndgev s vellgm S na zaddtku), PFi hleddn{ typu "Text®
na stejnoat nebude polofka "éeskoal_ovensko" vyhodnocena jako
8tejnd, prestole argument je jeji souddsti. P¥i hleddni typu
"Ret¥zec” ke shodd dojde, stejnd jako mapi. pro ergumenty "oaslo",

" "kog", "lov" nebo "ven". P¥i tomto typu porovndvdni nelze ani
dost dobfe vyjddiit vzdjemnou relaci vétEi-mendi. Detalog dovo-
luje pouze hleddni existence nebo absence argumentu v poloice
(t]. "stejng-rtizny od..."). ) .

% pfedchoziho popisu plyne, Ze je vidy nutno zadat argument
a ¥idancu relaci. Obé je souddati menu, které se aktivuje po
zvoleni typu hodnoty. Argument zaddme &i zménime pFimo v menu
volbou pi{sludné ¥ddky; musi byt urden pFed volbou relace, pro-
toZe ta jiE aktivuje vlastni vyb&r. Oznaden{ relace je dobde
srozumitelné z menu.

Bdhem zaddvdni perametri vybéru lze Zinnost kdykoli pie-
rudit volbou heala "Memu" ¥ libovolné drovni. Stejnd jake po
dokonfendm vybdru se v tekovém piipadd vrdtime zp3t na zaddtek
do zobrazeni gzprédvy.

Pii skutedném zpracovdvdni vyibSrem pFeskupovdni zdznemd
Je pro vysledek lhostejné, zme kterého limitniho stavu vychdzi-
me. "Selskd logike" vede ke zpisobu, v némf zadindme s prdzdnym
vybrenym souborem i prdsdnou obreszovkon, a podle po¥adavkd po-
stupné piiddvdme vybrané zdznamy. Ve skutednosti je prektidtdj-
5i zplseb pravd opadny - zejména proto, ¥e na obraszovce vidime,
2 deho me md vybirat. Vibdr pak provddime vynechénim zdznemd
bud jednotlivé nebo vibérovim apardtem. Po skonSeném vybsru
gvolime heslo "Zam¥n vybdr" a dostdvéme tentf# vysledek jako
v prvnim pi#ipadd. Fostup si mifeme vyzkoudet na demonstrednim
aouboru; .

Zojimi nde, ve kterych hlavnich m#stech Evropy mifeme 1i-
monddu zaplatit v korundch. To, co nds zejimd, jsou jména hlav-
nich m&st. Musime tedy zvolit zprdwvu, v nif jsou zobrazovdna:
= pokud tomu tek neni, vrdtime se do menu zprdv a poiéddme o
VibEr jiné sprdvy. V seznamu ai vybereme "Evropa - atity a ze-
mé", ' .

Po zobrazen{ zemi na obrazovce sktivujeme "Vybdr" a poid-
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ddme o "VEechny vybrand", abychom zajistili pFefavovédni do
prézdného souboru. Poté miZeme pofddat o vibér smovu, tento-
krdt za dZelem vlastoniho vyb&ru. Budeme vyhleddvat pomoci vyne-
chivéni zdznami, které nds zejimaji - vhodnou volbou bude "Vy-
hledej a vynech". Ndaleduje menu pro urdeni mista hleddni. Nej-
Jjednodusii se zdd byt volba "Hledej ve viech polofkdch zpréivy".
Ale ouha! Zprdva, na kierou se divéme, vibec poloiku mSny ne-
zahrnuje. Nezbyvd, nef vybrat jedinou - "Zvolend poloEka™. Pro-
tofe ta, co tam je napedna, nevyhovuje, vybereme sl ze sesnamu
Jmen poloZék tu pravou - "m¥novd jJednotka". Nyni méme urdenmu
polofku a mifeme poEddat o "Hlede] ve zZvolené polodce". Déle
mime zvolit typ hledeného objektu. A% jde o-penige, Z{slo nevy-
hovuje, zbyvd rochodnout, zda pijde o text nebo Fetdzec, Neni
koruna jako koruma; v aouboru bude agi piesndj#i ndzev - napi.
koruns Seskoslovenskd. Text, tedy pfeané znénf poloiky, pouiit
nepijde. Zbyvd "Retdmec". Volbou se konedn#é dosteneme k jddru
pudla -~ jako hledany objekt do prvnl Td4dky eobregeného menu re-
laci zepideme "koruna" (etary ndpis ama¥eme a% na levy doraz

k rdmedkxu, novy zapifieme s stlakneme ERTER}. Volbou "Stejny™
spustime vFbdr, ktery vyfadi vdechny sdsnamy, v nichi najde
atejny Petdzec jeko v sfhlavi menu, Dilo okemiiku - & pak uE
gbyvd jen podivet se na vysledek — "V§bir" e "ZamSn vybdr©.
Vidime, Ze nejame v Evropé jedinf, kte#f plat{ korunou. Hleda-
nd hlavni mdgta i zemd se zobrasuji; jen Jjedtd jak Je to tem s
halé®i - "Menu", "Vyber jinou zprdvu", volime "3lenéni m¥nové
Jednotky" a ui vidime, #e a tou korunou jde o podobmoat Ziaté
ndhodnou; o piislib piece jen poZdddme.

Nagnadeny poatup Jje jen jedmou £ nékolika mofmych variant.
dohli bychom vychdzet pFime ze zprivy o méndch a pak teprve
pFepnout na zprdvu zobrazujici hlawvni mista. Mohli bychom tak
hledat ve viech polofkdch. Mohli jame rovnou vyfadit sdsnany,
které neobsahuji hledany Fetdzeoc. 2a vychogf ptav Jsme mohli
pouiit prdedny soubor vybranych a piiddvat do ndj. Atd.atd...
Vhodnf postup si ka¥dy Jisté najde sdm. V ka¥dém pripadd by bvy-
1o moino ve vib&ru pokradovat & vybrany soubor jedtd ddle gifit
tfebe vybérem jJen t¥oh remi, které maj{ vice nei & miliond oby-
vatel. V tak jedncduchém a malém gsouboru, jakym je ndid demon-
atre¥ni, je to oviem tak primitivni, Ee jo pomelu rychleji&di
ud$lat zhytek vibdru pouhfm pohledem na obrasovku. To Je koned-
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n& G3elem jakéhokoli vyibdru - zi%it soubor do tekové miry, Ze
Je lehoe pPehledny pro Zlovéka.

K uvedenémn piikledu jestd jednu pozndmku. VSude tam, kde
nejde o soubor poloZek pFeaného zngni (Jjako jsou nap¥. piijme-
ni), musfme se p¥i vybéru uchflit ¥ hleddns Fetdzce misto tex~
tu. SnaZime se zadat Fetdzec co nejdeldi, mle tskovy, aby riiz-
né mluvnické tvery nezamesily nalegeni poEamdovaného. Soudamé
Je vhodné co mejvice zd¥it vichozi soubor - hleddme v jedné
poloZce, pokud je to moZné. Jen takovym postupem se doastaneme
rychle k cili. Jak nedfinny mi%e byt postup vybéru pfi nevhod-
né zvolenych podminkdch, ai miZete ovEFfit pokusem - zkuste Fe-
8it minuly pi{klad hleddni "koruny" tak, Ze ve zprdvé o méndch
budete hledat Fetézec "ko", navic ve vdech poloZkdch zprdvy.
Piestofe jde o maly soubor a o zprdvu, kterd se tFkd vihradnd
mény, vysledek bude bezcenny.

PPesto mi hleddni Fetdzce velky vyznmam u soubord, kters
Jaou tvofeny dlouhymi popisnymi poloZkami. PFikladem miZe bft
goubor literdrnich 4&l, doplnény strudnou cherakteristikou, ve
které budeme pomoci Fetdzce "lAsk" hledat dila nevhodnd (nebo
snad navpek?) pro dospivajici divky.

Ve gkutelnoasti Je praxe trochu jind. Je zvykem doplnit
kaZdou zprdvn gpecidlni poloZkou tzv. kliovyeh slov, cof jaou
slova vybirand z pfedem dchodnutého seznamu slov tak, &by vy-
8tifné charskterizovala obsah zdgznsmu, PFed hleddnim piedmitu
zdjmu v takovém souboru nahlédneme nej¥ive do sexznamu kl{Zovich
8lov, vybereme vhodné terminy a ty hleddme v plném zudnd jako
Fetdzce v poloZce klidovych slov. Znovi podotfkdm, Ze to muse-
Ji byt slova z néjakého pifedem urdeného (pPip. stdle dopliova-
ného) sezmemn, jinek ndm p#Filid nmepomochou (marnd budems hledat
"fenta™ a "védeck", kdy¥ Jjeme plvodné sapseli "scifi"). KliZo-
vd alova jeou uvdd#na i u publikaci v odborm¥ch (e sericzmnich)
Z#asopisech. Avi3ak dodnes tu panuje znalnd snarchie ve vybdru
kliZovjch slov, pfestofe ji%¥ ddvno existuji jejich seznemy pro
vBechny obory.

1.8 UPRAVA ZPRAVY

Doposud jeme se zabyvall zpracovédunim obsahu gouboru a ja-
ko ssmoz¥ejmoat jeme pFijimali dpravu zobrazenych informsci.
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Hyni si povime, jok sd3lit databddzi avé pFedatavy, tfkejici se
celkového vzhledu e umisténi zobrazovanych informaci. Opdt bu-
de Jednodudsi, kdyf si postup cdzkoudime nejd¥ive na demonstrad-—
nim gouboru "Evropa™. Postupy, které si vyskouiime pfi postup-
nfch dpravéoh tohoto souboru, pozddji vyuZijeme pro nivrh nové
Zprdvy, resp. nového souboru.

Zm¥ny a Upravy, které budeme provdddt, se tykaji zprévy,
kiterou prdvé zobrasujeme. Pro zaddtek si vybereme i ndjaky zé-
znam. Z praktickyoh dilvodd je vhodn¥ ten, kterf md v ndkters
poloZfce co nejdeldi zdpis.-

Vrdtime se do menu zprdv ("Zobraz sprdvu:"), Prvnl dvi
Fddky pouZivet uf umime - slouZi ke vatupu do modu zobrezeni &
pro vybdr jind zprdvy. Definici zprdvy {ddle krdtce "zprdvi™)
neméni. TPetim Fddkem lze provést zmdnu jména zprdvy - také v
tomto pFipadé nedochdz{ k Zddné zmind v souboru zprdv, kde jsou
ulcfeny informace o desigonu. DalSim heslem je "Oprav zprévu".
Jeme v menu zprdv, oprava se tedy tykd formdtu zprdvy, nikoli
obasshu Jejich zdznemi, jak jeme pozmali u menu zpracovéni. Nu-
Ze, zvolme opravu zprivy:

"VBeobecnd Dalsi Zpdt Oprav MiiZke Menu P¥idej element"

Pondkud zdhadné ndpisy? Bez dlouhého piemfdleni szvolte
"Dal#i", Volbu nemdnte, opakovand iiskmdte tladitko vFbdru a
divejte se pozormd, co s¢ na obrazovce dije.

Jisté jste pochopili, Ze se na obrazovee postupnd tvo¥d
zndmy obrdzek zdznamu, ktery byl naposledy aktivnf. SouZesnd
ge na levé etrand dolnfho meny vypisuje, ktory element zobra-
zeni se v kaZdém kroku sobrazil. Pokafdé, kdy% projde celou
definicil, smafe obraz a zadind znovu. Stejnym zpisobem jako se
vytvd¥i obraz krokovdnim smérem vpred, mieme Xreslit obraz
"pozpdtku", kdyZ zvolfme heslo "Zp3t", Podle poatupné projekoe
obrdzku i jeho vyjmenovdvanfeh elementd lehce uréime, ke kierd
Zdati obrdzku se vztahuji zbyvajici hesle menu. o

Jméno zobrazendho elementu Je zjasndny ndpis vievo. KaZdd
zprdva mi nejménd Jeden element (oznaleny "VEecbeen3d"), ktery
Jje logickym zaddtkem celé daldi definice. Ostatni elementy
epravy jsou sefazovdny podle pot¥eby. Jejich poZet neni omezen,
mohou byt ndkterym ze Ztyf existujicich typi. Zdkladni menn
zobrazovand pii krokovani jsou témi# stejnd, jen u prv. . ele-
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mentu je gmdna v poslednim heslu.

Pryni dvd funkce uf zndme - sloufi ke krokovdni obrdzkem.
Dalaim heslem je "Oprav" - je to poZadevek na zménu ndkierd
vlaestnosti elementu. Zplsobi zobrazeni dalifho menu, pomoci
néjE budeme provddst zmidny.

Healo "MPiZka" dovoluje kdykoli zapnout & vypnout zobraze-
ni pomocné m¥i¥ky ("Bachovnice"), vytvofené ze zjasmdnfch poli-
Sek velikosti jednoho znaku v¥tSfho typu piema, Tato miiZka
usnadnuje um{sfovéni jednotlivich elementd, zejména Sar a rd-
melkl tebdy, kdyZ potFebujeme vild&t hrenice znakovich pozic.

"Menu" Je jako obvykle nivratem do predchozi drovad menu,
tentokrdte to bude menu =zpriv.

Posiedni hesle "Zrud element™ je poZadavkem na zrudeni
zobrazeného elementu, opdt je jibténc stiskem "XI". Pro prvai
element zprdvy, ij. "VSeohecn&", je toto heslo nshrageno vol-
bou "PFide] element", kterd dovoli pFipejit ne konec stdvajici
definice novy element - podle nabidky ektivovaného menu.

Podivdme se ted podrotndji ma to, co se skryvd pod heslem
"Oprav". Kafdj z moZnjch typl elementd je jing, proto se bude
ligit i evokovend 8imnost, Podle typu elementu, ktery minime
opravit, ase zobrazi odpovidajici menu. Ve vSech je heslo "Masnu",
které znamend vidy ndvrat do krokovacibo médu e nebude uf ddle
popisovino. Nyni podrobnd k jednotlivim menu.

"Y8eobecnd Menu Okraj Okno Papir Inkoust Jas Blik"

Jdde o opravu zdkladn{ definice gprdvy. Veikerd hesla se
tykeji spole¥nych vlasinosti obrdzku. "Okraj" je zména barvy
okraje obrazovky (BORDER). PFi zvoleném heaslu vybavovaci tla-
Eitko zplisobi cyklickou =m¥nu barvy ckraje obrazovky. Bsrva se
méni v po¥adi, Jaké je vyznaleno na horni Fuds tladitek kldves-
nice (ignorujte kliZe 8 & 9). V pofadi od nuly jaon to barvy:
&ernd, modrd, &ervend, fialovd, zelend, azurovd, Zluté, bild
a cyklicky opdt od Serné. Ka¥df stisk zmén{ bervu o jeden krok.
Tento mechanismus je pouZit viude, kde je tiebe nestavovat ber-
vi, ddle uZ nebude popisovdn. Stejnym zpisobem jako okraj na-
stavime i ostatni barvy pomeci volby "Papir" (barva podkladu
st¥edni d4stl obrazovky) a "Inkouat" {barva toho, co se bude
krealit &i psdt). Volba barev je i u daldich typl elementd,
takZe v téio spolednd definici zeddvdme barwvn téch mist, kterd
nebudou jinde specifikovdna. Jmenovitd =me to tykd grafickych
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elementi.

Pomoei dal3ich dvou hesel lze nastavit i zbyvajici vliast-
nosti stinitka: "Jaa" - sjasnéni zobrazovaciho pole obrasgovky
a "Blik" (Flash)} - eyklickou zdmdnu barev papiru a inkouatu.
Barvy, Jas i Blik jsou na sobd nezdvislé, coZ znamend, Ze kom-
binaci bvarvy a jasu dostdvime celkem 8 moZnych odstind obrazov-
ky. Mé~1i nékdo zvldBtn{ zijem znidlt ai oli, mlZe za timto
ifelem nastavit kombinaci bily pepir, derny inkoust, zapnuty
jas a zapnuty blik.

"Okno" elementu "Vieobecnd" urduje svisly rozmér mista,
uréeného pro zobrazeni jednoho zdznamu. Timto parametrem nepfi-
mo urdujeme, kolik zdznami bude ne jedné strdnce obrazovky.
Rozmér me bude pFi zobrazovdni striktné dodrZovat, e to i teh-
dy, kdyZ skutednd vysks zdzgnamu (polet TFddek, které zabera)
bude v&tdi. V tekovém pripedd se budon zdznamy pFekryvat, Sehof
lze vyuZit pro nékteré grafické efekty. Tento parametr md zneé-
ny vliv i na tvar tisku zprdvy; i tem bude dodr¥ovdn (miZeme
Jim ovlivnit odsazeni jednotlivych zdznami).

Viastni nastaveni velikoati okna se provddi pomoci svislych
posuvi. CkemZité okno béhem nestavovini je vyznaleno zménou je-
su nebo barvy 3datl obrazovky v zdavislosti ns barvé okoli. Ve
vyjime&nych pFipadech mife bL¥t na Jermobilém televizoru okno
milo kontrastni. Ale stiskem ndkteré Sislice situacl lehce na-
pravime (ovlivni se nsddle i barva kurzoru menu). Jesme-li s
nastavenou velikost{ okna gpokojeni, op¥tmé& atislmeme vybavova-
ol tladitko -~ tak se Zddand velikost zapide do definice zprdvy.

"Pext Menu Okmo Papir Imkoust Jas Blik TPext Flnéni Pismo®

Pomoci tohoto typu elementu doﬁlﬁujeme zobrazeni zdznamu
kongtantnimi ndpisy {(pFenesené refeno "etiketami"). V demon-
stradnim souboru "Evropa™ jsocu to barewné "etikety" stdt, roz-
loha atd. SlouZi zlepSeni vzhledu a orientaci ve vypisovanych
poloZkdck pfi zobrazeni sprdvy. Uplaini se také pFi vkldddni
rozséhlych zdznami s vEtdim poftem poloZek, kdy je vhodné vy-
tvordt si zvlddtnf zprdvu pro prvotmi vetup dat a pouZit texto-
vich "etiket" nap¥, pro vytvoFeni formuld¥e dotazniku.

Textové népisy jsou variabilni. "Okmo" urfuje tvar a pozi-
ci "etikety"™ ve vipisu zdznamy, Okno je pravoihly StyFihelnik,
ktery zdd4véme vysna¥enim rohl. Po volbé hesla se obje ‘rur-
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zor velikosti znaku. MiZeme jim posouvat viemi sméry po zobra-
zovacim poli. Prvnim ikolem je vyznadit levy horni roh, V¥ po-
Zadovaném mistd potvrdime polohu vybavovacim tladitkem. Zmyli-
me-1i se, tladitko ENTER zrusi chybnou polohu a volbu umistdnd
levého horniho rohu miZeme opakovat. Daldim posuvem kurzoru
uréujeme rozméry okns, Okemity tver okna Je patrny pFimo z
obrazovky. Jame-lil s nim spokojeni, potvrdime Jej opét vybavo-
vacim tladitkem., Urdenim rozmdrQl & polohy okns volba nekondi -
upozorni nds na to krdtké pisknuti a pFesun kurzoru do prvnd
Fddky okna. Ddle mdme moZnost urdit polohu prvmiho znaku wkld-
daného do okna. Zobrazeny text tek nemuai zaZinst soudesn¥ s
barevaym vyznadenim “etikety".

Pri umistovdni "etiket" 1 jinjch elementd je nékdy vhodné
vidét umisténi viech ostatnich elementd zprdvy. Krokovdnim se
viak zobrazily jen ty, které predchdzeji prdvd opravovandému
ndpisu. Stiskem tladitka ENTER se situace mapravi - zobrazi se
cely zdznam. Plat{ to nejen p¥i umisfovdni etiket, ale 1 p¥i
krokovdni zprdvou a umisfovdni ostatnich elementi.

Vyzkoufejte si premisfovédni textl pomoci demonstradniho
souboru. Tek ziskdte predstavu o tom, jekjm zplsobem program
umisfuje ndpisy do atypickych #i malfch oken, kdyZ olmo svou
velikosti nestadi pro zobrezeni Zddandho textu. Hesla "Papir
Inkoust Jas Blik" byla dostatefnd vysvi8tlena v odstavei "Vi3e-
obecnéd" - zde me tyto vlastnosti t¥kaji nastavendho okma., Po-
kud. jif mdme vloZeny text, vidime zmdny vS8ech barev ihmed po
stigku vybavovaciho tlafitke. Nei za¥nete pochyhovet o sprdwné
innostl v rdmeil celého okna, do¥tdte odatavec "Text"™ do konce,
vie se vysvétli,

Heglo "Text" v pravé d&dsti menu je poZadavkem pro vloZe-
nf textu ndpisu, Vklddéni probihd obvykljm zplsobem (p#i zmsnsd
Je nutno stary ndpis nebo jeho ddat smezat). Vyzkoudejte ai
zmény textu pro nepostadujici velikost okna a viimmdte si, Ze
Datalog 4814, co mife, aby 1 v takovém p#ipaedd dovolil vklédd-
ni nebo zménu. PFi extrémnd diaproporci se ovidem Finnost zpoma-
luje, prote je vhodné volit velikost okna pFibliZné dmirmou
délce textu,

Mechanismus "word wrap" je v &inncsti 1 pro tyto texty.
Jdeho dllsledkem je pro JednoPddkové okno nedostatedné vellkosti
mimo¥didné matouci efekt "zmizeni" poslednihe slova (resp. po-
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slednich slov) na konel F4dky.

"Pln¥ni" je del3im nastevitelnym tvarem elementu "text™.
PFfi navrhovdn{ textu méme na vybranou dva zplaocby zobrazeni
ndpisu. Prvni z nich méni jen tu &dst ckna, kde vznikd ndpis.
Znamend to, Ze i barva papiru Je nastavena jen v misté ndpisu,
(pochopitelnd v rdmei schopnosti Spectra, kterd nastavuje bar-
va v hranlecich pozice "velkého" znaku). PFi druhém zpisobu je
vyplndno poZadovenou barvou vZdy celé ockno. Uba typy ndpisu ma-
Ji avé uplatndni p¥i ndvrhu obrazu. Zcelas vypludné okmo je
vzhledndj&i pro jednoFddkové poloZky nebo pro polofky, které
maji ve viech zdznamech pPibli¥ng stejnou délku. Vybarveni jen
skutednd poufité Zdsti okma je prakti¥td3j&f pro polokky roz-
sdhlejdi, s promdnnou délkou (v praxi to Zasto byvd napi. po-
lofke "pozndmky®). Aktivace hesla "Plndni" okem¥itd vie zobra-
zuje, takZe mifeme o designe zdanamu rozhodovat jii v pribdhu
Jjeho nAvrhu.

"Piemo" neni t¥ebe p¥{1i¥ komentovat ~ na poZdddni se mé-
ni velikost pisma textu mezi podtem 64 a 32 sloupol na BiFku
obrazu. Fodotfkdm, ¥e zdklednim typem pisma Datalogu je mendi
velikost, kterd umoZiuje zobrazit vét3i mnoEstvi informaci a
dovoluje zdiraznit didlefité informace zvitBenim pimma 1 na vit-
8in¥ tiskdren.

"Date Menu Ckmo Papir Inkoust Jes Blik FPln¥n{ P{smo
Prdzdnd pol. Data: = Jménc datové polofky ="

Touto volbou zaFazujeme do zprdvy nade data ze zvolend
polofky. Vidime, Ze prvn{ skupine hesel je shodnd & elementem
typu text. Maji také stejnou funkci - aZ ma realigaci "Plndniv.
Re rozdil od textového elementu dochdzi k plndni jen od konce
textu do konce okna. PFed zaldtek textu se okno nedeplanje. V
kombinacl se zplaobem volby ckna t¢ dovoluje vytvoiRit = texto-
vého s datového elementu pravoidhlé okno, kieré zadini v levém
hornim rohu textovou "etiketou" a pokrafuje datoviu elementem,

Volbu jména zobrazované polofky dovoluje healc "Data".
Zvolend Jméno se pro informaci vypise vedle hesla.

Poslednim heslem jJe "Prézdnd poloika", kierd umoinuje de-
finovat konatantn¥ sobrezovany ndpis v misté chyb@jicich polo-
Zek zobrazovamého zdznamu.

*fselka Menu Eresli” , "Rémedek Menu Kresli®
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% téchto menu se do zpréivy zafazuji grafické elementy -
iselky & rdmedky sobrazované s plmou grafickou rozliSovaci
schopnoati. Uselka je spojnici dvou libovolnych bodfdl uZivatel-
aké Bdsti obrazovky {(nikoli jen ve asméru soufednic). Poufivd
se pro optické oddsleni zdznaml mezl sebou, nebo i vyznamovE
riznfeh oddild jednoho s téhoZ zdznamu. Po volbé "Kresli" se’
ve stiedu obrazovky objevi bod, jimEZ mifeme pohybovat viemi
smdry. Po jeho umisténi na vychozi pozieci stiskneme vybavovaci
tladitko, Tim pPejdeme do modu “elastického zobrazovdni®., Ovld-
ddnim tladitek smdru ménime polchu dsedky nebo rédmedku., Koned-
nou poziei potvrdime vybavovacinm tladitkem, Podobnd jako pFi
viech ostatnich opravdch zprdvy lze pred opravou grafického
elementu atiskem ENTERu zobrazit vdechny elementy zprdvy. To
usnadni jeho vhodné umisténi ve vysledném obrdzku.

BShem elmatického zobrazovdni je element zakreslovdn fech-
nikou "kontrastniho inkoustu” (OVER 1 u Spectra), aby jeho tvar
byl dobFe patrny 1 na stejnobarewném podkladu. Ve vysledném
zobraegzeni grafické elementy respektuji nasisvenou barvu inkoug-
tu ~ teak, jak jJe definovédne v textovich a datovych elementech.
V mistech, kde Ed4ra prochdzi mimo catatni elementy, kresli se
barvou inkoustu definovanou v elementu "Vieobecnd".

‘Dvé dlleZitd upozornéni:
1e Graficky element tvaru jediného bodu (Usedka 4élky 1 bod,
nebo rdmedek 1 x 1 bod) se NEZOBRAZUJE.
2. Pogor p?i ndvrbu zobraszeni pro tiskdmu - grafické elementy
budou p¥i tlsku ignorovdny.

V8echny uvedend operace si dikladné vyzkouSejte na demon-
stranim souboru. Jediné tak ziskédte potfebmou zrufnost pro
zalofeni jakéhokoli vlastnfho souboru, bdhem nEjZ se budete mo-
c¢i plné soustifedit uf jen na samotny design zobrazeni &i tisku
souboru.

1.9 MANTPULACE SE ZPRAVAMI

P¥1 opravé demonstraZniho souboru Jjesem se jiZ¥ krdtce zmi-
nil o vyznamu daldfch hesel v meny zprdv. VEimndme =i nynf po-
drobtnéji Zinnosti, které mifeme Jejich prostfednictvim pofado-
vat,

Heglo "Vyber jinou zprdvu® zobrazi seznam existulicich
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zprdv. Posunem kurzoru menu & potvrzenim vybavovacim tleditkem
mifeme zvolit ¥4denou zprdvu. Volbou se vrdtime do menu zprav,
kde jif bude zobrazenc jméno vybrané zprdvy.

"P¥ejmenuj tutoc mprdvu" - tato volba dovoluje zmdnit jméno
zpriavy opravou p¥imo v menu. ZméEnéné jméno se bude szobrazovat
i v sezpamu zprdv. PFi zZménd jména nedochdzi k Zd4dné jiné upre-
v&, viechne data i tvary zobrazeni zlstavaji zachovdny.

Heslo "Qprav zprdvu" bylo podrobné pospdno v minulém od-
stavel, Oprave ae tfkd zprdvy, jejiZ jméno je uvedeno v zdhla-
vi menu.

“Zruf tuto zprdvu" - zruSeni, tj. nendvratné vymazdni cs-
1é definice zprivy ze souboru. Jméno zprdvy & udaje o tvaru
vystupniho zobrazeni jsou ze souboru vymazdny po potvrzeni po-
Zadavku kldvesou "X" (jak 2444 blikejiei ndpis v dolni Sdsti
obrazovky). Vliestni zdznemy, tedy poloZky zapsané pod nikterym
Jjménem datovych poloZek, se nemdni, a to ani tehdy, vznikly-1i
zg pomoci pravé mazené zprdvy. MiZe tedy nastat i situece, kdy
data v socuboru nepatfi k Zddné existujici zpravé, ale mohou bt
k nkterd pFifezena kdykoli pozddji.

"P¥ide] novou zpravu" - pokud jste dostatedns zvlddli
predchozi odstavec, nebude védm d&lat Zddné potiZe ani pFiddvani
novych zprdv. Po volbE hesla "Phidej movou zprivu" se zobrazdi
geznem existujicich zprdv; na dalBi volné Fddce kursor odekdvd
vlioZend jména nové zprdvy. VioZime-1i prdzdné jméne, tj. ENTER
prézdné ¥4dky, nové jméno nevenikne s volba se vrati do menu
eprdv. Jinak miZeme vioZit jméno nové zprdvy v rozsshu do 30
gnaklt (piebyvajici se “"ztrati"). Vkldddme obvyklym zpiusobem,
véetnd moZnfch oprav pomoci Bipek a funkce DELETE; vkldddni
ukondime ENTERem. Program ddle pokraduje stejnym zphsobem jeko
po zvolent Sinnosti "Oprav" - zobrazuje se prvai element nové
Zpridvy "VSeobecns", Dal8i elementy zobrazeni pFiddvdme naproate
stejnym zpisobem jeko pFi opravé zprdvy.

1.10 JMENA DATOVECH POLOZEE

Béhem pokusl s Upravou zprdvy jeme jednoduché dkony se
jomény datovych poloZek jifi provdddli - ze zobrazeného seznamn
existujicich poloZek jame vybirali vhoedné jméno pro zafazeni
do definice zprdvy. Ted si ukdZeme dsl3{ operace s datovymi po-
lofkami. Vratme se do hlavniho menu (%o je menu s ndpisem “"Mi-
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krobdze/Datalog" v zdhlav{) pomoci opakované volby "Menu" na
kterékoll drovni. Hlavni menu je nejvyS8im ve struktufe - neni
v ném #4dnd deldi volba "Menu", ale volbou "EKonec" se z né) mi~
Zete vriatit de systému Basgicu,

V hlavnim menu zvolme "Jména datovych poloZek". Zobrazi
ge jejich menu, kterd nabizi dalsi moiné operace s poloZkemi.

V nadf "seditové" databdzi to znemend &innosti, které se tyka-~
ji najednou wvdech poloZek, které jsou zapsény v Jednom sloupeil
cznafeném jménem dat v zdhlavi.

"Zobraz seznam polofek" zobrazi informadni pPehled viech
existujicich jmen poloZek ve tvaru stejném, v jakém je nabdizi
pro vybdr. Stiskem libovolndho tladitka se vrédtime zpdt do menu
datovieh poloZek.

"Zosn jméne polofky" md stejny vyznem jako obdobnd zména
jména zprédvy, popsand v minulém odstavci. S vyjimkou Jméma
(zdhlavi) k Zddné ]iné zmdné nedochdzi.

"Zrud poloEku" - touto volbou Zdddme vymazédni jména poloZ-
Xy i vBech det, kterd jsou pod timtc Jménem v souboru zapséna.
Jméno polo¥ky vybereme ze zobrazendhe seznamu existujicich Jmen
polofek. Po nezbyiuém potvrzeni pomoef "X" je zrudeno zvolené
jméno i s pPisluBnymi daty ze vSech zprédv, kieré existuji. V
nadi pomyslné "seditové" databdzi to odpovidd zrufieni celého
aloupce poloZek, které jsou v zdhlavi oznafeny vybranjm jménem
- a to ve viech &éstech sefitu (zprdvdch), v nichZ se pPipednd
je3tE vyskytoval. Data v souboru netvoii souvisly blek, je pro=
to prohleddn cely soubor & pot¥ebné polofky vyhaty. Zbytek sou-
boru se "setPose™ tak, aby zaplnil vznikld volnd mista.

"Piidej nové jméno" - podobnd jako se piedchozim heslem
datovd poloiks yuSi, timto naopek vznikd. Do zobrazensho sezna-—
mu existujieich polofek zapifeme jméno mové poloZky (zdhlavi
sloupoe) a odedleme pomoci ENTERa, Prizdné jméno je meplatné,
bez Gfinku. Na rozdil od piedchozi Zinmosti jeme vytvoFili jen
"prazdny sloupec", takZfe ve vliastnim souboru dat nedochdzi k
24dnym zmEndm. Zatim existuje jen Jjméno datové polofky - ale
tim ui Je semoziejmé ddna moZnost jejiho zaFazeni do zprdvy,
spolu s ndslednym vkldddnim zéznemi, Specidlni situsce, kdy
pPiddnim nového jméne datové poloiky pFipojime i J1Z existuji=
ci data, souvisi se spojovdnim soubord (viz kapitola "Jten{ a
ukldddni souboru").



1.11 VYTVORERT NOVEHO SOUBORU

JiZ nékolikrdt padla zminka o %fom, Ze vytveteni nového
souberu je nejobtiEndjsi &dsti prdce s jakoukoli detabankou.

V tomto okamZiku jiZ zndte vSechny manipulace s tim spojend a
procvidili jste si je na demonstrefnim souboru. Vytvoteni nové-
he souboru spofivd v doplndni jmen datovich polo¥ek a definic
zprdv do zcela prédzdného souboru. Hlavni potiZ je v tom, e za-
timco p¥i opravéd existujici zprdvy byly vSechny mmény okemiité
vidét nae obrazovoe, pfi zeklddani nového socuborun musime nikolik
prvnich kroktt uddlat tek¥ikajic "naslepo". Aby byly zmény vidit,
musi jif existovat nejeké zdznamy! Jenie....zéénamy miiZfeme vio-
Zit aZ poté, kdy je ndvrh néjaké zprdvy (nebo alespon “jeji #ds-
ti} hotov. Takfe jame ve stejné situaci jako v hddance "Co bylo
dfive - sleplce nebo vejee? Pro prvni pokus budeme oboji vytvd-
Pet soudesnd, po Sdstech. Pozddji zjistite, Ze s trochou pied-
stavivosti dokdZete v3e sami, mmohem rychleji.

Zatneme tim, ¥e do pelitale znovu nebrajeme "3isty" Data-~
log. (V 24sti pro programitory se dozvite, jak zru3it cely exi-
stujiei soubor - napoprvé by vds mohly mdst nékters ndpisy, kte-
ré v paméti slstdvaji ze starého souborul.

Pryni &innosti bude vloZeni jmen datovich polo¥ek movdho
sonboru. MiZeme vloZit viechna jména, nebo alespon ta, kterd
chceme zafadit do prvni zprdvy. Za tim dlelem v hlavnim menu
zvelime heslo "Jména detovych poloZek", V menu polo¥ek pak opa~
kujeme pro kaZdé vklddané jméno volbu "PFidej nové jméno",
Nezapomente na to, Ze vklddens jména slouZi pPedeviim vasdi in-
formeci - nezdleZ{ tak ne Upravé, jako ne srozumitelnosti., Sou-
gdeti jména mhfe byt i doplnujici pozndmka - viz "poSet obyva-
tel (v tisdcich)". Je to v43 poznimkovy blok.

Po vioZeni jmen datovich polofek pristoupime k definici
prvni zprdvy. Fdsleduje volba menum zprdv a "PPidej novou zpra-
vu". ZapiSeme jméno nové zprdvy (stejn& jako u jmen polofek i
zde mifeme zvolit jen prozatimni ndzev, obé lze pozddji =zminit)
a odefleme ENTERem., Tim jeme vstoupili deo modu opravy zpravy,
kterd ma zatim jediny element "VHeobecnd", jask se zobraszuje v
dolni Z&sti obrazovky. Zvolime "Phidej element? a z nabizendno
gortimentu vybereme "Text". Poslou®i ndm v daléim jako orien-
tadéni identifikdtor pro misto & pozici p¥iddvanich dat. Pro
text zvolime nejd¥ive vhodnou polohu ("COprav") a velikost okna
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- "Okno"; poté vloZime potFebny ndpis - "Text". Oboji nemusi
byt definitiwai, slouZi jen k upngdn®ni daliiho postupu. A%
potud se nic nelisi od b&Ené oprevy =zprdvy, jak jste si ji vy-
zkouSeli v souboru "BEvropa". P¥i krokovdni definici se zafaze-
ny text zobrazuje Jjako jediny element zprdvy.

Del3im elementem, ktery do zprivy zaFadime, budou "Data",
Krokujte pomoci "Dald{", a¥ se znova zobrezi menu "Vieobecnd".
Zvolte "PPidej element" a "Data". Objevi se menu opravy elemen
tu typu "“data". Ndpis v menu upozornuje, Fe prdvé zafazeny de-
tovy element dosud negnd jméno det, kierd md zobraszovat, Po
volbé "Data" (ne posledni Pddce menu) z nabizeného geznamu vy-
berewe Zddané jménoc. Po vybéru jména zlstdvdme v menu opravy
dat (mifeme v ném ménit i deldi siributy elementu). Volbou
"ienu" se vrdtime do menu krokovdni zprdvou.

Nyni nastdvd onen paradox vejce a slepice -~ pFi krokovdni
definiri zprdvy by se méla zobrazovat zafazend data. Ale ne-
zobrazuje se nic, protofe neexistuje F4dny zdznam, Napoprvé
v tomto ckemZiku pFerusime ndvrh zprdvy s pfejdeme do menu zpra-
covdni dat. VlcZime ndjaky formdlni zdznem, ktery nim umoZni
pokradovat v definici tak, abychom jiZ vloZeny element dat vi-
d&li. Pomoel opakované volby "Menu" tedy pPejdeme do menu zprdv
a volbou prvnl zjasndné F4dky menu do zobrazeni zprdvy, Neami
nds prekvapit, Ze kromd menu na obragovce nic neni. Zddné
zdznany neexistuji, neni tedy diivodu gobrazovet ani identifikad-
ni texty. Ve ae spravi volbou "Zdzmem", kdy se zobrazi vloZeny
text a kurzor ofekdvd vlioZeni prvntho zdznamu, Z praktickych
dlvodtt je vhodné vloZit deldi zdznam, abychom podle ndj opra-
vili velikoet okna a umigtdni del8ich elementi., Po vloZeni
ziznemu se posufite o zdgnam 2pdt, aby se posledni vlofeny zobra-
zoval (posouvd ge totif v olekdvédni daldihe zdznamu), protoZe
v3echny dal3{ opravy zprdvy pouivaji pro krokovdni aktiwnmi
(posledni zobrazovany) zdznam.

Nyni se mhZeme- vrétit k pokrafovdni definice piiddvené
zprivy, tentokrdt ovdem volbou "Oprav zprdvu" v mehu zprdv,
Naznadenym postupem piriddme ke zprdvé i ostatni datové poloZky.
Po n&kolika poloZkdch pozndte, ¥e lze pifiddavat i vice polofek
nejednou; pFipadné chyby polohy lze pozd€ji opravit.

A% g1 postup zkusite, pozndte, Ze je jednodusdsi, nei
pFedteni popsaného postupu.

- 40 -



Po definici zprdv doplnfine i obd jména souboru v menu
vetupu & vystupu (viz Gteni a uklddénd souboru), aby se zobra-
zovala v prisludnfch menu. Na konci této Zdsti menudlu je po~-
drobny ndved na vytvofeni jednoduchého telefomniho seznamu,
JimZ si mifete postup ndvrhu ovérit. :

1,12 Sopnf 4 UKLIDANE sousoru

Origindlni verze Datalogu spolupracuje s magnetofonem a
microdrivem. Vzhledem k tomu, Ze piibyvd majiteld diskovych
 jednotek p¥ipojenych ke Speciru, je pamatovédno i na smadnou
modifikaci programu. U téchto za¥izeni je' podobnd situace jako
u tiskdren. KaZdy typ vyieduje jiné programové ovldddni., Je
nemyslitelné, sby strojovy kod Datalogu szahrmoval viechny va-
rianty ovldddni vystupnich zafizeni., Bylo by to zbyiedné mrhd-
ni mistem operadni pamé&ti, kieré miZe byt vyuiito pre informad-
ni Boubor. UZivetelé t3chto za¥izeni museji provést programové
p¥ipojeni sami, Informace v manudlech dovdZenyech zaF{zeni viek
byvaji dasto nelplné a zmatené - 3asto ani zkuSeny programdtor
podle nich nenapifie ovlddaci progrem ve strojovém kodu bez
zdlovhavich experimentil. PridruZuji se i komplikace 8 vhodnym
typem souboru, protofe Zdst z nich nezn{ soubor typu "PRINT
PILE" {Pedeno terminologii Spectra), kiery by logicky pFichd-
zal v dvahu, Jedinym typem souboru, ktery - kromé basicového
progremu - je bez vijimky implementovdn ns videch tichio zaiize-
nich, je prosty obraz pamdti, u Spectra naz¥veny "bytes", resp.
CODE, Tento typ souborn je soudasnd kompatibilni s megnetofo-
novym zdznamem, takZe odpadaji po%iie s konverzi typu mezi pds-
kou a pamdimi diaskového typu. Jmenoveny typ souboru ale nemd
Vvlastnosti ddvkovaného vstupu a v¥stupu, cof znadné ztéiuje
prdci s externimi soubory. Dosavadni typy databdzi pro Spectrum
také Zddnou podobnou funkei nemaji.

Vyauceny typ seuboru a podminka snadného pFipojeni vedou
k realizaci ystupnd-vystupnich operaci prost¥ednictvim pFikazii
Bagicu, Spoluprdce mezi Datalogem a operainim systémem probihd
tak, %o Datelog pPfipravi potfebné informace v proménnych Basi-
cu & podle typu Z4dené operace provede strojovy ekvivalent ba-
sicového pFfikagzu "GO TO" na pFislusnou ¥ddku Besicu. Probéhne-
1i vBe bez zAvad, vraci se Fizen{ zp3t do Datalogu prostfednic-
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tvim specidlni stertovaci adresy. V opadném pfipeds bude hldSe—
na siandardni chyba operadniho systému a ndvrat do Datalogu se
provede manndlng piikazem “RUN", Dvoji stertovni adresa je nut-
nd - tak se bez zvldStniho pifkezu POKE oznsmuje piip. chyba
vatupnd~-vystupni operace. Je to jediny spolehlivy zpliaobh zachy-
ceni chyb; na ndmitku znalcii Spectra pPedem odpoviddm, ¥e znd-
md "kouzla" s ERRS? gelbdvalf u dvou ze t¥ech podobnych zaiize-
ni z prostého dldvodu - ony toti¥ d8laji totsE (a také se z to-
ho divodu Sasto programovd borti),

P¥ikladem implementace basgicové 3dsti vstupnd-vystupnich
operaci je zavdddei program "datalog", pomoci nd3ji: jste cely
Program spustili. Zvolite-1i v hlavnim menu heslo "Konec", mi-
Zete 61 jej pohodln¥ prohlédnout a kdykoli se vrdtit do Datalo-
gu pfikazem RUN. Podrobndjdi informace o sprdvndm umistdni jed-
notlivych operaci v Fddcich Basicu neleznete v programové sdsti
manudl 1.

Steni & ukldddni soubord provédime volbou stejnojmemndho
hegla v hlavnim menu. Nésleduje zobrazeni menu souvoru, JjehoZ
Jednotlivé funkce jaou natolik ziejmé, Ze neni t¥eba nic dodd-
vat. Snad jem heslo "Akiualizace™ je pro uiivatele Spectra mé-
n& obvyklym pojmem. Odpovidd funkei "Update" u jinych poditadd
- znamend smazdni sterého souboru téhoi jméns m zdpis nového
pod pivodnim jménem, ve vyeledku tedy prepsini souboru.

VBechny operace vstupu a vystupu soubord pouiivaji to jmé-
1o, které je v dané chvili zapsdno v prvni (zjasnéné) Fddce
menu. Jeho zména se provede jeho "volbou" vybavovacim tiadit-
kem & vloZenim, p¥{p. opravou textu. Pokud jméno doposud ne-
existuje, je na Jeho mistd ndpis "BEZ JMENA" o Zddend operace
8e neprovede. Drubd zjasnénd F4dka je Uploym ("uZivatelskym")
Juménenm souboru. Nemd nic spoledného s operadnim systdmem a lze
Ji chdpat jako bliZ8{ komentd¥ ke katalogovému jménu souboru
v prvni ¥ddce. V origindln{ implementaci jsou viechny zdpisy
doplnény ovifovacim ¥tenfm a poZedavek mazdni n3jakého souboru
musi byt potvrzen.

Jak jiZ bylo Fedepo v dvodu manudlu, Datalog dovoluje apo=
Jovat rizné datové soubery do jednoho nebo zapisovat jen vy-
branou &dst infommaci. K vibdru varianty slouZi dalsd menu,
které se zobrazuje po volbd nékteré opermce vatupu a vystupu.
P¥1 volbd zdpisu v Jakékoli podobd vybirdme z mo¥mosti "Vie"
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nesho "SePazeny vybdr". Po volbE "Sefazeny vib&r" budete vyzvd-
ni k vybéru jména dat, podle nichZ se md abecedné&, reap. tisel-
né Yadit, Zdznamy, kieré jsou v daném okamZiku ve vybraném sou-
boru (jeou zobrazovdny), budou se¥azeny psdle zvolené poloiky

a spolu = definidnf S4sti souboru zapsdny na vystupni zefizeni.
Po skondeni operace zlstdvd v paméti cely soubor i neddle, tak-
Ze lze zapisovat ev. 1 jiny vybér.

Plati pravidle, Ze jakikoli soubor produkovany Daislogem
mife byt poulit jako samostatny soubor. Znsmend to, Fe je iho-
stejné, zda soubor vanikl zdpisem vybrané Zidsti nebo "vieho".
Pro pozddj5i spojovdni soubord neexistuje Zddny zvlddtnd typ
zdzpemu, pFipojit lze standardni tvar vystupniho souboru.

Volba étend skitivuje menu "Hovy soubor™ a "PFipoj jen da-
ta". Prvni heslo znamend, Ze Jakykoli soubor, kiery je v tu
chyili v pam&ti, bude zcela piepsdn pfedtenfm souborem,

fddoat o piipojeni dat znamend, Ze ke stdvajicimm souboru
v paméti budou pFipojeny zdznamy ze Ztendho souboru, pPidemd
nic jiného se v rezidentnim souboru neméni (zidstanou stejné de~

 finice =prdv i jména datovich poloZek). Je to totdZ, jeko by-

chom novd data vloZili z kldvesmice. Budete~li pFiddvat deta,
kterd vznikla vistupem tého¥ souboru (tj, soubor "na pokrado-
vini”), bude vie gouhlasit. To je zamySlené standardni pFipojo-
vini det z jiného souboru. Pro "experimentdtory" priddvédm jedtd
daldi informace o spojovéni navzdjem riznych souborid. Doufdm,
Ze gse nestsnou hlsvhim pFedmEtem diskusze na téms "Jak to udé-
lat jinsk a 1épe" - Datalog niktersk nehlfdd, zda spojovand da-
ta jsou kongistentni (jestli "k sobé patfiT). Z programového
hledieks neni rozhodujici ani grafickd Gprava zprdv, ani jejich
podet. Rozhoduje viak nejen podet, ale i posloupnost vyivdiens
Jmen datovyeh polofek, pFifemf nezdlefi na zndni jméma poloZky.
Pokud nebyla bdhem ndvrhuy souborn nikdy ruSena poloZke "upro-
stied" ostatnich jmen, pak si Fddky Jmen poloZek v obou soubo-
rech navzdjem odpovidaji polohou. Date prvni datové poloZky
pfiddveného souboru budou pripojena k prvni datové poloZce sou=-
boru rezidentniho, druhd ke druhé, atd., KdyEi Je v pFiddvaném
souboru méné jmen datovich poloZek, Jjevi se chybdjici poloiky
v rezidentnim souboru jeke nedoplndnd. V opainém piipadd (vice
Jmen poloZek v pFiddvaném souboru} skutedné vznlknou nadbyted-
né poloiky bez jména. Po priddni jména poloiky se soudamms
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"ohjevi" 1 akrytd data.

Tpusime od experimentd a vrafme se ke standardni moZnosti
gpojovéni soubori. Na zaddtku této kapitoly byl diskutovdn typ
zapisovaného souboru. Ten md rozhodujici vliv ne spojovdni sou-
bort. Aby se mohl soubor pFipojit bez omezent, musi aplfiovat
pfedpoklady ddvkoveného p¥enosu dat. U Spectra md Zddanou vlast-
noet jen PRINT FILE microdrivu. Pro pdskovy viastup neexistuje
Zddna standardni obdoba. PouZity typ souboru je nuino vidy na-
Ziat do pamdti jako celek - pak teprve lze vybirat a pFfipojovat
Zddanou informaci. To oviem znamend, Ze v pam&ti mysi b¥t misto
pro ulofeni piiddvenéhoe souboru. Datalog v této situaci ddvd
k dispozici vedkerj volny pamifovf prostor, vietnd vyrovmdve-
cich pemdti e pracovnich prostori, které Jinak ke avé Zimnosti
pot¥ebuje. ™m se doasshuje alespon toho, Ze Je schopen pFelist
tak dlouhy soubor, Ze vybirand deta mohou zcels naplonit prostor
vyhrazeny pro datovy soubor (EtenF soubor je o definiénd &dst
dels{ nef pfebirani informace)}. PPi pokusu pFipojit p#ilid dlou-
hy soubor mchou nastat dveé odlidné situace:

1. FPipojovany soubor je "beznaddjné™ dlouhy¥, deldi nef soulet
viech volnych mist peméti. Na tuto chybu resguje systém chy-
bovym hldSenim, které zdvis{ na druhu pFipojeného za¥izeni.
PFi prdci s magnetofonem se ohldsi ilmed po pFeiteni hlavid-
ky souboru "R Tape loading error", u microdrivu "Code error",
v ostatnich zaFizend se mlife objevit i jiné hléSend.

2. Soubor se (spB3nd pFfelte, ale obsahuje vice dat, neZ se vejde
do prostoru, vyhrazeného pro rezidentni scubor. V takovém
p¥ipadd se pPfipoji date ai do naplnéni souboru & akee kondi
chybovym hldSenim Datalogu "Soubor plny". Ve gpracovdni moZ-
no pokradovat, ale nikteré zdsnamy z konce pF¥ipojovanédho
souboru budou chybét.

Pokud zapisujeme soubor 8 imyslem jeho pfipojeni k jindmu,
miZeme u cflového souboru pFedem zkontrolovat volné misto a
podle toho uloZfit jen Zdst souboru. S vihodou vyuZijeme heslo
*Stav" v menu zpracovini, kde by soudet pomérného vyuZiti pamd-
~ %ovéno prostoru ("VyuZito procent") obou souborl nem8l pi{lis
pfesghovat 100 procent.



1.13 TISK

Jednou z velmi dlleZitych funkoi ka3add databdze je moinost
vipisu ne itiskérnu. Nejen proto, Ze na¥inec raddji vide vidi na
papiru nef na displeji, sle také proto, Ze tento produkt je
mo¥ne 1épe vyuZit k biinfm administrativnim (Zellm, aniZ by bylo
nutno tyfo dokumenty opisovat rudnd.

N$jaky ten vistup ne tiskdrnu waji smad vEechny databdze,
které kdy byly napsdny. Ale jJ& a¥ a podivem, jak milo jich vy~
hovuje prektickémy provozu, a to i v p¥ipadech jinak dobrjch,
ba v8hlasnych databdzi. I u téch nejlepiich vyZaduje urditou
nAmahu, aby vytisk m&l alespon pFihliZn n¥jaké logické uspoFd-
ddn{, s nim¥ jeme gi oviem dali prdci uZ p¥i ndvrhu designu.
Sasto je nutmo vyplnit rozsdhly protokel, ktery ne Vds pofaduje
spoustu pepiehlednych Eigelnych ddajl o tom, co, kde & jak iisk-
nout, a navrch jedt® hezkou FAdki specidlnich Fidicich znekd
tigkédrny, kvili nimZ musfte podrobn# prostudovat alespol pade-
sdtistrdnkovy menudl, sbyste pozddji zjistili, Ze ten &i onen
znak 4814 nico zcela jiného, neZ checete. EKdyZ se nakoneo pro-
koufiete d8ungli kryptogrami, promarnite zbytek dne opakovénim
nepovedenych vypisd, protoZe dokud %o &lovdk nevidi, nedd se
apolehlivd urdit, jestli "uf je to ono". KdyZ Jje mistnost napl-
néna papiry, které vSechny nesou jméno a adresu pena Kovdka ve
viech mo¥fnfch i nemoZnjch polohdch, Jste spokojen a spustite
%o "nedisto". Po ndkolike zéznemech pifijde ndjaky deldi, & nim¥
Jste nepoditali; tiskdrne spokojend vyrobl pokradovaci Fddek a
¥y se ufasle dozvite t¥eba to, Ze jméno paclenta je Hredec Krd-
lové. Kapitulujete a po¥dddte piftelkyni (sekretdFiu), aby
n{ich pdr FAdek" opsale ne stroji. Jate-li houfewnaty, pokradn-
Jjete 441, aZ Jste nakonec odm3ndn krdsmym nApisem, na ndmE se
pimmem NIQ, graficky dvo]itd zardmoveny, skvi ndpis CESKA TRE=-
BOVA. Pak jJe na Vds, abyste pfemluvil kompetentni mfsta, ¥e ta-
kovd stanice opravdu existiuje (tedy bez t¥ch h&Ckd a Bdrek, kte-
ré Vafe tiskdrna ve spoluprdci se superzatajenou vshleanou da-
tabdzi psdt neumi).

NemAte-li véhlasnou databdzi, je situace mnohem jednodus-
&{. Bud wd3ld bez ptand pFimou kopii obrazovky {hardcopy), kte-
T4 - zejméne u Spectra - vypedd spiZe Jako sd&lenf psané klino-
vym pismem, nebo Vém hrd¥ nabidne dv& moimostl - paédt v3echno
za sebou, anebo (jakd vymoZenost!) -~ kaZdou polo¥ku na novy Fd-
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dek.

2 pPedchoziho popisu, ktery neni ani zdaleka tak pPehneny,
jak si moZnd myslite (vSe mohu dolo¥it drehymt firemnimi data-
bgeni pro pofitade APPLE a COMMODORE), vyplyvd, %e tiskdrensky
vfatup databdze neni jednoduchy ani p¥l kompletni firemmi kon-
figuraci poSitade g tiskérny. To je oviem situace na hony vzdd-
lend tuzemské realitd, kde sestava vznikd obvykle ve znainém
Zasovém rozestupu a vybr tiskérny je podFfzen mmohem prozalltdj-
5im ckolnostem, nef je jeJ{ kvalita a schopnost spoluprdce a3e
Spectrem, PFiddme-1i k tomu poZadavek tisku vietn¥ diakritic-
kych znemének a skuteZnost, ¥e Spectrum nemd Zddny ngtandardni”™
interfejs pro tiskdrnu, nelze se divit neam{rnému chaoeu, ktery
provdzi u nds provogované sestavy, Téme¥ bez vFjimek plati, Ze
kafdd tiskdrna je pfipojena naprosto unikétnim zplsobem, 2 nichi
viechny se navzdjem dfiametrdlné 1i4f juk technickim provedenim
interfe]jsu, tak potfebnou programovou podporou.

Datalog je napeén tak, aby instalaci tiskdrny v co nejvet-
§{ mf{%e usnednil. Ale i tak se nevyhnete nutnosti pFiddni krdi-
kého obsluiného progremn ve strojovém kodu, ktery musi byt "udit
na miru® vedim podminkém. Pokud nejste semi s to takovy sirojo-
v§ progrem nepsat, poiddejte ndjakého zkuendjiiho znalce asgem-
bleru Z80. Vedkeré potfebné informaece vietnd piikladu piipojeni
tigkdrny naleznste v programitorskd 3dsti menudlu.

Pro hrubd posouzeni mofnosti pfipojeni Vadi tiskdrny k
Datalogu lze F*foi asi toto ~ méte-1i tiskdrnu, kterd umi tisk-
nout pomoci basicovébo pi{kazu LPRIFT, byt sa podpory specidlni-
ho interfejsu s pifdevmfm programem, bude padt uriitd i s Deta-
logem. Neni v3ak jleté, zda dokdie psit ndrodni zmaky. Je mo¥-
né, fe se proto budete muset smiFit s texty bez hdSkld a Idrek.
Jde-11 o maticovou tiskérmu a moZnosti grafického zobrazend,
je situace lepif, ale generovéni specidlnich gnakl musi byt
soutdsti pi’-idévan@ho obsluiného programu. Kejlépe jJsou na tom
tiskéyny s uiivatelsky definovatelnymi znsky (funkel Download)
- ty je moEno celkem bez nesndzf "naudii™ viem apecidlnim zna-
¥im., Mezi poslednd jmenovené pat¥{ napf. Epaon FX-80, FI-83,
FX-105, EAGA TAIAN EP-810, nékterd verze typu Seikosha 100 a
8 mend{mi potifemi 1 LX-80. Mezd ty, u nlch¥ si musime vypomoci
generovénim snakl, peti¥i napf. Brother M-1009, Polakd D100,
Seikosha GPF50A, Seikosha BOO apod. Graficky vystup tiskérny. ne-
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ni vibec potFebny, pokud tiskdrns umi{ produkovat ndrodni znaky
Jinym zplsobem. Mém na mysli celou Fadu elektrickychk psacich
atrojd a tiskdren s typovym koledkem (Consul 253, 260, Robotron
ess)a

Ve viech p¥ipadech bude mit v¥pis na papiru stejné uspoid-
déni jeko na obrazovce, s jedinou vijimkou - grafické elementy
{rdmedky e dselky) joou pFl tisku ignorovdny. Pokud vade tis-
kdrna uni 1 dvd velikosti pisma (Enlarged), bude sprdvné repro-
dukovet 1 tyto varianty. V opadném piipads bude velké znaky
pedt stejnou velikosti, ale proloZend.

DileZité je, Ze scela odpadd apecidlni protokcl pro tis-
kdrnu a mifete tiskmout zprivy ve stejné podobd, v jeké je vidi-
te na obrazovce. Lze gafadit i specidlni zprdvn pro tisk - jeji
ndvrh je stejnd jednoduchy jako kterdkoliv jiné zprdvy a navic
i miZeme nejd¥ive provéfit zobrezenim na obrazovece. Protoie
Datalog umo¥nuje pedt af 64 zmakd ne Fddku, na tiskdrnd obdrsi-
me bEEny UFedni dokument ma papiru formftu 44 (u typovjich tis-
kiiren dokonce i bez némltek kompeteninich mist).

Po programové atrdnce Datalog dodrZuje viechny zvyklosti
operainiho systému Spectra, takfe pied zapofetim tisku lze ba-
sicovym pfikezem OFEN tisk pFesmérovat na jiné vystupni za¥ize-
ni (disk, microdrive...) a vlastni tisk uskutednit kdykoli po-
zd8ji. Vv pFipadé miorodrivu to lze provést ndsledujici poaloup-
nosti: :
V hlavnim menu Datalogu zvolime "Konec™ pro ndvrat do Ba-
sicu. Pi{kazem OFEN #3;"m";1;"Jméno souboru" otevieme kandl 3
pro vystup soubor na microdrive. Pomoci RUN se vrdtime zpét do
Datalogu. Volba "Tisk™ v menu zpracovdni nyni zplsoti, Ze misto
na tiskdrnu se bude vypis zapisovat do "FRINT PILE" microdrivu.
Volbu tiske miZeme opekovat i n&kolikrdt, do wystupniho souboru
se bude stdle phiddvat, Po skonfeni posledniho tisku nezapomen-
te soubor uzaviit. Za tim ddelem se zmovu vrdt{me do Basicu a
zaddme CLOSE #3.

Ha lticredrive se zapidie posledni blok souboru, ktery dopo-

sud Zekal na kompleteci v pamdti poZitafe, a soulasnd se oznesdi
Jjako koncovy sektor souboru., Opomenuti CLOSE md za ndaledek,
Ze pFi zpdtném Eteni bude na konci souboru chybét ef 517 .znakd
a gystém vydd po chvilce Steni chybové hldfeni "File not foundn
= goubor (pFip. jeho Zdset) nenslezen., Zajisté nemusim p¥ipomi-
nat, Ze takio venikly soubor nemiZeme p¥edist pPikmzem "LOADY
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{prod také), sle zato jej mi¥eme pohodlnd zpracovdvat pomoci
INPUT #n. Pokud poudijete interni prekodovdvdni znakii pro tisk
(viz 8dat pro programitory), lze je zobrazif i na obrazovce
pFikazem MNOVE "m";1;"Jjméno" TO #2.

S mo¥nosti pfesmérovdni tisku souviseji i tiekdrny p¥ipo-
jené ke Spectru pomoci sériového interfejsu RS-232 (je zabudo-
vdn 1 v interfejsu ZX Interface 1). PFi tomto spojeni aktivuje-
me tiskirmmu stejné jako pro bdiny tisk otevienim kendlu "t".
Priddvany kdd se pak omezi jen na tabulku 64 specidlnich znakli.

1,14 PRIKLAD vYTVORENT DATABAZE

V ndsledujicim pFikladu je podrobny postup vytvoFeni pri-
mitivnil databdze. Navrhneme telefonni seznam ve své nejjedno-
dui#si podobs. Bude zobrazovat jméno GSastnika a jeho telefonnd
8islo., Pro smazBi vyhleddvédni je jméno rogdélenc do dvoun polo~
Zek - jméne e pPijmeni.

Po zavedeni Datalogu se zobrazi hlavni memu. Volbou "Jmé-
na datovich poloZek" se zobrazi menu menipulaci se jmény dato-
vych poloZek. VloZime nejafive Jjména "zdhlavi" ~ volba "Piidej
nové jméno". Nea jinak prézdné obrazovce kurzor odekévd jméno
prvni poleEky. VlcZime "p¥ijmenim {ndrodni znaky del#im stis-
kem) a zekondime ENTERem. R4dkovy kurzor opdt ukezuje na "Pii-
dej nové jmémo". OpEtnou volbou (tladitkem "NM") se znovu zobra-
zi pozndumkovd strdnka jmen poloZek - v prvni Fddce je JiZ zada-
né jméno polofky "p¥{jmeni", ve druhé kurzor odekdvd dalsi jmé-
no. VioZime “"jméno", potvrdime stiskem ENTERu. Stejnym zplsobem
doplnfme i tFeti jméno poloZky - "telefonni &islo". Datalog ted
znd jméns datov¥ch polofek a je schopen je zafadit do zprdvy.
Pro jeji vytvofeni se vrdtime do hlavniho menu velbou "Menu".

Volbou prvni vevéilené HMdky - zatim Je tam nipis "Soubor
nepojmenovdn® - se zobrazi menu zprdv. Vybereme heslo "Pridej
novou zprdvu". Volbou se dostaneme do pozndmkové strdmnky jmen
Zprdv - zatim je prdzdnd. Kurzor ofekdvd vatup podobnd jako p¥i
vkld4ddn{ jmen poloZek. Tentokrdt vloZime jméno zpravy - "tele~
fonni seznam", potvrdime ENTERem.

Jméno bylo akcepiovédno, v dolni Zdati obrazovky ae zobra-
zi menu zdkladniho elementu definice zprdvy - "Vieobecn¥" s Fa-
dou nabvizenych manipulaci. Krom& Jiného dovoluje pFiddvdni dal-
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§ich elementl a krokovdni definici zprdvy. Bshem nékolika dal-
#ich krokl se k ndému budeme neustdle vracet krokovdnim pomoci
hesla "Deldi" nebo "Zp&t", abychom opakovand volili *PF¥idej
element" pro zavedeni novych datovfch polofek.

Zvolme "P¥idej element", Z nabizeného menu vybereme heslo
"Data", Zobrazi se meun definice dat - "Data" a Fada hesel ve
dvou Fddkdch. Datovd poloika je timto do zprivy zafszena, ale
Jjest€ "nevi", kterou poloZku mid zobrazovat. Zvolme heslc "Da-
ta:" v doluni Pddce. Objevi se seznem jmen poloZek, ktery jsme
d¥ive vytvofili - "p¥ijmeni, jméno, telefomni &islo". Rddkovim
kurzorem a volbou vybereme "pfijmeni®.  Volba se vriti zpét do
definice datového elementu. V dolni Fddce ted ndpis "Data : pFi-
Jmeni" ukaeznje, Ze element md pFiFmzena data pro zobrazeni.

finnost popsanou v minulém odstavei budeme opakovat 1 pro
zafazeni polofky "jméno" a "telefomni &islo". Za tim d&elem ny-
ni opustime menu datového elementu volbou "Menu". Tak jsme opdt
v menu krokovdni zprdvou. Plvodnd mdla jedinf element "V3eobec-
nd", ted md také pravd vytvoFeny novy element dat. Na této lGrov-
nil maji viechna menu kromé jinych hesel vidy hesla "Daldi" a
Zpét". MiZeme ¥ici, Ze tak, jak elementy pFiddvéme, pPibyvd 1
podet menu - kafdym priddnim elementu pribyde i Jeho menu. Kro-
kovdnim pomeci "Dali3i" nebo "Zp&t" se postupnéd, cyklicky zobra-
zuji. V tuto chvili se krokovdnim st¥idavé zobrazuji menu obou
existujicicﬁ elementl - "Vieobecnd" a "Data" (s poloZkou “pri-
Jjmeni"). Novy element pFidédvdme tak, Ze vEdy "dokrokujeme" do
menu "VHeobecné&", kde mi¥eme zvolit "P¥idej element". Touto
volbou jame se dostali do stejné situace jeko pii zafazovdni
"piijmeni", Opakujme zaFfazeni i pro jména poloZek "jméno" a
"telefonni &islo",

Po jejich zaPfazeni - krokovdni zprdvou ukazuje postupné
elementy "ViBeobecnd" a t¥i datové elementy "Data" se jmény na-
Sich "zdhlavi" ~ Je zprdva kompletni. Vi, co m4 zobrazovat,
ale dosud nemd Zddny zdznam - Zd4dné gapsané jméno, ani telefon-
ni #islo. Abychom je vloZili, musime opustit menu definice ele-
mentd zprdvy. V libovolném menu krokovdni zprdvou gzvolme "Menu"
pro ndvrat do vy33{ drovné menu. Zobrazi se menu zprdv - to,

z néji jsme do definice vstoupili volbou "PFide] novoun zprdvu®.
V jeho prvnd Fddce je uf jméno zprdvy - "telefonni seznam".
Zvolme tutoe Fddku pro vstup do zpracovini {a zobrazeni) dat.
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ProtoZe dosud Zd4dnd data neexistujfi, je - aZ na menuy -
obrazovka prézdnd. Jméno GZastnika a jeho telefonni &islo vlo-
Zime volbou "Zdznam". Ve zjasmdném poli prvni Fddky kurzor ole-
kdvd vetup. Protof¥e jsme si ndvrh zjednodulili, musime si pama-
tovat, Ze Jsme zafadili data v pofedi "pPijmeni - jméno - fele-
founi Zislo". V tomto pofadi budeme ted informaci také vklddat.
Datalog ji ofekdvd postupnd na prvni, druhé s t¥eti Fddce obra~
zovky, kaiEdy vstup zakondime ENTERem. :

Po vloZeni telefornniho #£isla nédpisy zmizi (vysunou se "nad
cbrazovku" v odekdvdni daldiho zdznamu)}. Zvolime~li heslo "Za-
Gdtek", opdt se objevi, Zobrazi se prvni zdznam nové zprdvy.
Cbgshuje viechna data, kterd jame po¥adovali, ale msi nebudeme

- spokojeni s jejich umistinim, Vie napravime opravou definice
Zpravy. Pokud jaste to zkoulSeli podle vykladu manudlu ns demon=
atrasnim souboru "Evropa', nemi to pro vds nic nového. Pro ne-
dodkevte, ktefi manudl nedetli, strudné pokradovdni:

Volbou "Menu™ ge zobrezi menu gprdv, Zvolime "Oprav zpré-
vu", 3imZ se dostaneme de zndmého menu krokovdni zprdvou. PFi
krokovdni opakovanou volbou "Daldi" nebo "Zp&t" viak uf obra-
zovka neslstdvd prdzdnd jeko pfi prvni definieci, asle postupnd
se tvofi i obrdzek zdznamu. "Dokrokujte" na element, jeho¥
uniatdni, barvu, &i jinou vlastnoat chcete zménit a zvolte
"Oprav". Z vpabizeného menu vyberte heslo, jehoZ se zmZna tykd,
a pak uZ mifete interaktivnd umisfovat elementy, mdnit jejich
baervy, typy pisma apod. Po ndvratu do krokovdni {"menu") miZe-
te pFiddvat i daldi elementy - "etikety", uGselky a rdmelky -
stejnym zplhsobem jeko p¥i safazovdAni prvnich Jmen poloZek.

Kdykoli budete chtit zobrazit cel¥ zdznam (ne jen elemen-
ty, JimiE jste "krokovali"), stiskndte ENTER. V pFipedé nejas-
nosti si podrobnd proétdte pPisludnou kapitolu.
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2. INFORMACE PRO PROGRAMATORY

*0dladéni nedbale napssného programu trvd n&kdy s tFikrdt
d€le, neZ me piedpoklddalo, zatimeo u pedlivé piipraveného pro-
gramu je to Jen dvojndasobek plédnované dodby."

2.1 NBEKOLIE SLOV UVODEM

Vyde uvedend mirnd obmdna jednoho z Murphyho pFirodnich
zédkond budif varovdnim wdem, kdof se pusti do dpravy jekéhoko-
1i progremu, kterf napeal nékdo jiny (Datalog nevyjimaje).

Rasledujici text je urien programdtorim, ktefi ovldda]li
asgenbler Z80 a chtdli by v84&% trochu vic o programu Datalog.
Eromg v§dtu dlleZitych informaci pro drobné Gpravy obsahuje i
podrobndjsi informace o implementaci tiskdrmy.

Y namgE kefd¥ programitor ndkdy stdl p¥ed dkolem provést
néjakou "drcbnou" zménu v hotovém, firemnim progremu. Bui pro
vlastni potPebu, Sastdji nas ¥ddoat pFitele &i zamEstnavatele
mite obvykle ud¥lat "jen takovou drobmou kosmetickou dpravu”,
prosté ndoo tek zanedbatelného, Ze vynaloZené Uaili nestoji
ani za Fed. Aleapoll podle predstav Fadatele.

Jenom vy dokdZ¥ete odhadnout, kolik noei budete muset strié-
vit nad kldvesnici, abyste vibec naZli misto, kde se zména mu-
ai provést. Daldi hediny, naplnéné mernymi pokusy, ztratite
FedSenim Nerudoveké otdzky - kam s nim? - tedy s tim kouskem
programu, kter¥ musite ndkanm vloii‘t, pfesto¥e neni kam.

Po znadném Gsil{ se véc podefi. Tak venilme programovy
Utver, zvany zdplata. Na prvnil pohled se zdd, Ze je to edssh
ryze amatérsky, ale jsou zndmé profesiondini programy renomo-
vanych, pfimo gigentickych firem (abych nejmenocval), které po
nékolika letech provozu maji v programu takovjich zdplat vice,
ne¥ plvodniho kédu. TakZe s dodivenym vipisem zdrojovich pro-
grand maji spoledné uZ jen jméno. Nicméné funguli a proddveji
‘se...n zdplatuji se d41, zejména z toho ddvodu, Ze uZ nikdo
nedokdZe rekonstruovet aktudlni zdrojovy text..

U programd mendSich rozm¥ri {mém na mysli viechny programy
pro Spectrum) nastdvd paradoxni situace. KdyZ po néjakém Eaae
& nékolika zm&ndch sedtete dpravemi strdveny Sas, zjistite,

Ze by bylo mnohem efektivwmdjdi cely progrem napsaet znovu nebo
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se spolehnout ma brzkou inovaci a podkat na daldi verzi vrograe-
muw. Pro ty, kte¥i mecht&ji Sekat a nedbeji dvodntho varovémi,
Je urden pdsledujici popis.

2.2 PROGRAM DATALOG

Datalog byl napsdn podie zkufenosti s jinymi podobnymi
programy, specidlnich poZadavkl zadavatele a moZnoati, které
poskytuje mikropoditad nejniZfi cenové kategorie.

Stejné jeko vy, md i autor spoustu dalSich ndpadi, co
viechno by program je3t3 mil umét, ale s t8%kym srdcem je poue-
chal na papiru - jinak by byl v pamdti jen Datalog & ani jedno
dato. Podle poZfadavku zadavatele je progream napsdn tak, aby
usnadnoval pieneseni na jiny poditad se Z80. 2 toho dlvodu je
v minimdlni mi¥e vyuZivdno programi ROMky - ty, které jaou po-
uzZity, pat¥i k tém, které nechybi v zdkladnim vybaveni kafdého
poditade. Jsou soustieddny do progremovich blokl, kteréd je nut-
no p¥i prenosu prepaat {ndco jako BIOS u CP/M, ale bez vektori
vatupnich bodl). Krom¢$ primitivnich funkei obsahuje tato Sast
také specializovené podprogramy, které jsou podstatnd sdvisié
na hardwaru poéitafe - obsluhs grefiky, barev atd. K programu
patii také pomérné rozsdhld 3dst konsteninich textd (meuu),
tabulek topologickych ddajii, generdtory mnaki, abecedni fabul-
ky apod, Tyto Sdsti tvo¥i néco pies tFetinu délky programu -

v mapd paméti je to blok na zaddtku strojovéhno kdédu. Drubou
Gdst tvori primitivy pro obsluhu bédze, tietim, pomérné nejkrat-
5im Geekem' jsou komplexni funkoe obsluhy databdze.

2.3 MAPA PAMERT

Prakticky cely program je psin ve strojovém kodu, resp.
agsembleru. Jen zavédéci modul, obsshujici teké interfejs pro
periférie, je v Basjicu. V oparadnim systémn Specira plati né-
sledovnd mepa pamétii;

Zavaddel a I/0 modul ... Basic v obvyklé pogici, tj. od
#5C0B - piipojenim ZI Interface 1, ktery okupuje ¢dat RAMKY,
8¢ dynemicky. posouvd podle poZadavki systému. Ne to je tieba
pematovat pri sménd RAMTOP, kterou Datalog piipouditi. Tak, Jak
Je doddvén, vyhovuje i pro uZiti Microdrivu.  Fro vyhradni pro-
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voz pouze s pdskou lze RAMTOP aniZit. PPl soudasném gkydceni
basicového programu vylouZenim prikezd pro microdrive lze RAld
T0P (zménou argumentu piikazu CLEAR) sniZit zhruba o 1K, a tak
ziekat daldi prostor pro datovy soubor.

Progtor bezprosifednd nad RAMTOP je vyhrazen pro uZivatel-
ské programy ve strojovém kddu. Je to vhodné misto pro umistd-
ni pomoenfch rutin a kodovecich tabulek,pro implementaci tis-
kirny. Délka vloZené rutiny neni omezena, je viak tieba ektua~
lizovat paremetr USRLEN v systémovyich proménnych Datalogu.
USRLEN je dvoubajtovd hodnota (ve formdtu Intel), kterd musi
odpovidat délce vloZenéhe programu. Okemiitd hodnota je 0, Zdd-
ny uZivetelsky progrem neimplementovén.

Pem3tovy prostor od RAMTOP+USRLEN+1 do TOBKEM vdetns Jje
vyhrazen datovému souboru a pracovai oblasii Datalogu. Jakdko-
1i data zde uZivatelem umisténd budou pPepsdna pi#i provozu.

Oblast TOPMEM:1 aZ DLORG=1 je urdena pro ev. uiivatelsks
zmény progremu Datelog. Plni atejny Gdel jeko zminény proastor
nad RAMTOP, ale prideny program je nutno zavddét do pamdti v
jednom blokw, soudasnd & kidem Datalogu, takie implementsce je
pondkud obtiingjsi. Je nutno spojit "studeny" kod Datalogu s
p¥idenym progremem, opravii hodnotu TOPMEM a jako jeden souvis-
1y blok zaznamenat na vystupni médium za Basic zavadéd a sou-
bor "ds"CODE. Jedinou vybodou je rychlejsi szavedeni Datalogu
& pasky & o jméno ménd na microdriwvu. Nevyhodou je nutnost nové-
ho pFekladu pro delsi pripadné verze Datalogu s posurutym poddt-
kem. Jinsk je u poéitade Spectrum ekvivalentni prostoru USRLEN,
Tak jeko v prvnim pfipadd, je v doddvaném kodu tento prostor
nevyuZit - z programovych divodi (které se netykaji ev. Upravy)
Je inicislizovén na velikost 2 bajti. )

Datalog zadind na mdrese DLORG vekiorem vstupnich bodl a
tabulkou sysiémovych paremetri. Verze 1.1 md délku 13236 bajtil.
Vyznam dileiitych sdres je podrobnd uveden v ndsledujfci stati.

2,4 SYSTEMOVE PARAMETRY PROGRAMU DATALOG

Pozice ndvédil je v daldim textu uddvdna relativni adresou
(offpet) visi poddtku DLORG, ktery je u verze 1.1 na adrese
52300 decimdlng,
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0 : DLORG DEF¥ ¥

Poddtek ulodeni kodu. Pro usnadnéni plénovanych modifikad-
nich progremi je na poddtku adresa ORG. Predpoklddé se obsaze-
af peméti vidy a% do konce RAMky.

2 : JP START

syok na stenderdni startovaci adresun programu. Prvoin
prichoden ae Detalog modifikuje - rufi prichod inicializadni
Z4gti - tekie tento veitup slousi ddle jako horky start., Fozor
pii zménach spojenych 8 uklddénim zménsnd verze, je autno ulo-
#it k6a jestd pied prvnim startef. Tpicializadni priched nasta-
yuje volifni promémné podle podétesnich hodnot uZivatelsky na-
atavitelnych velicin - USRLEN a TOFMEM - = prednastavuje pied-
poklddeny tvar prézdného souboru.

5 1 JP 100K

Jak bylo TFedeno jinde, Jje spolupréce's perifériemi usku-
teindna progtfednictvim basicového loaderu, Nédvrat z bezchybnd
provedené L/O operace musi byt realizovan voldnim (RANDOWIZE
USRee.) Béto adresy. Zvlddtni ndvrat je nutnf, protofe pro né-
xieré vystupni operace je specidlnim zplsobem zméndn datovy
goubor tak, aby vyhoval poZadavku zdznamu v gouvislém bloku.
Po navratu je nuino goubor rekonstrucvat do pivodniho Ivaru.
Pro vetupni operace je zaae yfebe zachytit chyby dteni, proto-
Ze pokus'zpracovat neppravné piredteny soubor by mohl program
ghroutit. Proto plati jednozna&né - po bezchybtné I/0 operacl
nivrat JP IOOK, ¥ opaéném piipadd JP START, kdy wvaitind stay
programu gapidi “vzpamatovéni se © chyby". %el, mechemismus
grudeni chydy npeni vdemoeny & pikterak nezabrdni nadteni ne-
spravného soubori. 2yldEtnd "znaeni" goubord v hlaviéce se
z¢rati pii kopiich mezl rienymi typy periférii a bylo by me-
amyslné zakdzatl proto kople pomoei kopirovacich programi. De=-
talog sice orientainé zjibiuje platnost nadtendho souboru, ale
temto pofadavidim miZe nAhodné vyhovét i jiny soubore.

g8 3 JP DELDAT

Datalog nemd zafazeny funkce smazdni celého souboru nebo
jeho podstatné &ésti - jednak z divodd vyloudeni ztraty dat
chybnou manipuleei, i proto, te jde o funkce nehreditelné jing-
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mi - postupné mazdni nebo nové nahrdni programu; také daisi
prodloukeni programu o ndpisy menu a vlastni rutiny hrdlo svou
roli. Pokud ufivatel trvd na tdchto funkcich, zde je prvni =
nich; RANDOMIZE USR offset 8 odstartuje Datalog tak, Ze smaZe
veidkeré zdgnamy, ale ponechd vBe ostatni, tedy jméua poloek,
zprdvy atd. Tento start je vhodny v situaci, kdy se bdhem vkld-
déni zdznamk soubor naplni a je tPebe pokradovat "daldim di-
lem". UloZime soubor, provedeme ndvret do Basicu a manualni
restart timto vstupem.

11 : JP COLD

Jje daldi vstup hromasdného mazdni informaci. Ne rozdil od
vatupu 8 se smaZe vie. Datovy soubor je inicislizovdn na "pulo-
vou" délku. Neprovddi se relokace podle uZivatelekych ddajd,
takZe tento vstup neni ekvivalenini studenému startu. Nikteré
drobné kosmetické zdvady zlstaly neoSetieny (nap¥. menn jeitd
zobrazuje staré jméno souboru, ale neakceptuje je apod.). Pojem
"nulové" délky je nuino zphesmit. Jak vyplyvd ddle z popisu or-
ganizace souboru, je nulovd délka 15 bajti. Nejde tedy o chybu
informece hesla STAT. Takovy zdznem se zagznamendvd i p¥i opera-
¢l SAVE prdzdného asouboru.

14 ISSUE : DEFB 12H

Sluzebni Gdaj pro Gdely modifikednich programd a informa-
ce pro progremdtory - dveé BCD &islice verze (zde 1.2).

15  USRLEN : DEMW O

Délka uzivatelského programu umisténého nad RAMTOP, ktery
Datalog respektuje. Hned za konec tohoto programu umis%uje ver-
ze 1.2 datovy soubor. Tato promémmi musi byt nastavena pied
prvonim startem s neemi byt naddle ménéna. Vhodné misto pro tis-
kovou rutinu.

17  TOPMEM : DEPW DICORG~2

Adress Hornibo konce paméti vyhrazené pro datovy soubor a
pracovni proator Datalogu. Lze zmdnit ve studenédm kédu na niZsi
hodnotu & do vazniklého mista mezi TOPMEN A DLORG umistit ev.
uZivatelsky progrem podobné jeko v prostoru vymezendm USRLEN.
Oproti pfedchozimu md vyhodu, ¥e uZivatelsky program tvoFi sou-
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visly blok s kxodem Datalogu. 'TOPMEL je nejvydai adresou, kterou
Datalog pouZivd. Iniclalizace V doddvendm kodu znamend nulové
misto; ignorujte mimoPddné snideni jeBdtd o 1 - je nutné jen
pro nulovou délku. Nevyhodou je, Ze v daldich verzich Datalogu
se pravdépodobné zméni sdresa TOFMEM (doufejme, %e nahoru) a
p¥ip. ufivatelsky program bude nutno premistit.

19 PRCHAR : DEFW O

asdfese kodovaci tebulky pro tiskdrnu. Tiskdrny bez posizi
zpracovavaji 4S5CGII kod, ale 8 vyjimkou nékolika tuzemskych ty-
Pl nezpracuji Datalogem pouzivany kod KOI pro narodni znaky.
Celd Fmda tiskdren umoinuje provést tEv. Download, coZ je nade-
finovdni tvaru specidlnich znakd Jednurazove, po gapnuti tis~
kdrny. Takto nadefinovans zZneky lze potom (pfisiludnym kodem)
tigknout stejné jako standardni zneky ASCII. Ne vSechny kedy
lze prifadit uzivatelskym znekim a dovolenéd rozsahy se 1idi
podle typu tiskdrmy. finde uZivateld jii tento zplsob pouZiva
ve spojeni s nékterou ldpravou textového editoru Tasword, Jpec-—
tral Writer apod. Parametr FRCHAR ve gpojeni s tebulkou, kterou
wnistime do ndkterého vyde popsaného mista, dovoluje prekodov&-
ni zvlddtnich znakd KOI do libovolného vystupniho kodu v pPipa-
d&, e pro vyatup aspecidlnich znakt stasi jeden bhajt pre kaZdy
znak. Je samoziejmé, Ze miZeme tento postup zabadit i do vlaat-
ni rutiny pro vystup zneki na tigkdrnu, ale pro nskteré zplaso~
by pripojeni lze poufit rutin ROMky (p¥ipojeni pies RS5-232,
Kempston interfejs apod.) - odpadd tak zcela potTeha #idiciho
programu. V tdchto piipadech ponechte prekodovanl ne Datalogu
n pridejte jem tabulku:

PRCHAR DEFW TABLE~-192

TABLE je zadatek tebulky vystupnich k6dd pro KOI znaky 192-255:
TABLE DEFB.32,134,32,131,139,129,...,32,32

tj. celkem b4 &Eisel, kterd predstavuji vystupni kod cdpovidaji-
ci pofadé internim KOI koaltm 192, 193, 194, 195, ..., 254, 255.
Nsznatené hednoty json pfikladem zaddtku tabulky pro dosti roz-
&ffeny kéa dpravy Tasword. Misto nepoufitych zuakd KOL se piSe

mezera, "4" se mdni ze 193 na 134, ugt ze 199 na 131 atd. Fo-

zor na to, Ze do PRCHAR se zaplse adresa tabulky zmensena o 192!
Nechcete-1i pousit sluZby prekodovanl, ponechte v PRCHAR nodno-
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tu O, kterd Dateloga signalizuje, Ze tebulke neexistuje. Hod-
notu PRCHAR i obseh tabulky lze ménit kdykoli i bEhem chodu
Datalogu bez nebezpeéi jeho zhrouceni.

21 KODELA : DEFB 15

Specidlni zplsob vklddani ndrodnich znekii. Je zaloZen ne
&éasové prodlevé drieni kldvesy {podrobn® popsdn vyse). Doba,
po kterou je nutno tleditke “podrZei", aby nastale znakovd zmé-
na, je nestavitelnd hodnotou KODELA. len#i hodnotd odpovidd
krat&l interval s nsopak., Dovolenéd krajni meze jsou 6 a 34, mi-
mo tento rozsah mechenismus nefunguje spolehlivé. Giselné hodno-
ty piivliZné predstavuji odpovidajici podet interruptd po 20
pilisekunddch, Hodnotu KODELA lze ménit kdykoli s okamZitym
Géinkem.

22 PRILF : DEFB O
23 PRICR : DE¥B 13

Na konci $Adky se rizné tiskdrny chovaji rizns., Nékterd
ge posunou ns novy Fadek automaticky po znaku CR (#0D}, jiné
pot¥ebuji p¥idat znak LF (#04), jind poZaduji samostatny zmak
LF e fads z nich je pFfednastavitelnd minipFepinadi DIL podle
potfeby. Aby Datalog fyhovél vBem varientdm tiskdren, testuje
na konei kefdé Fddky hodnoty PRILF s PRICHR v tomto poFfadi. New
nulové hodnoty vydle ne tiskdrnu jeko znak(y) konce Pddky, nu-
lové ignoruje. Injcializovand hodnoty predstavuji nejdastéjai
varientu. (Je pochopitelnd lhostejné, ktery znek znamenid CR a
ktery LF - ndv83%i jsou pojmencvdna jen konvendné.)

24 ENLARG : DEFB 32,0,0,0
28  CANWCEL : DEFB 0,0,0,0

Datalog dovoluje dvE velikosti pisma. Za normilni velikost
se povafuje to, které se na obrazovee piBe do 64 sloupcl jedné
Fadky. Jak byloe Fefeno dfive, pFi vystupu ne tiskdrnu se zacho-
vAva formdt obrazovky. Pro odlifeni velikosti pisma je vhodné
vyuiit i zvitdené pimmo maticové tiskdrmy, pokud takovou volbu
mi. Pro shodné rozloZeni textu na obrazovce i na vytisku je
vhodné vybrat dva typy pisme, které maji pomér Sifky 1:2; na
vyice jif tolik nezdleii. Podle manudlu tiskdrny vyberte typy
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pisma a $idici kody, které v rdmci jedné Fddky dovoluji pFepi-
nat mezi obdma typy. Podle vyrobce se méni i nédzvoslovi, nej-
Zmstdji jeou pi{sluiné kody pod ndzvem ENLARGED - zapindni véi-
&iho pisme, & ENLARGED CANCEL pro vypnuti. Pozor teké ns io,

fe Sasto existuje dvoji Fidfei kX6d, ale jeden z mich ovlivauje
celou Pddku, kdeZto druby jen vyznadeny Usek.

Bidiei kody maji nejdastéji tvar ESC {27 dec) ndsledovanyf
jednim a¥ dvdma znaky. Kod pro zvitSeni zapiBte do prvmich tFi
bajth ndvisti ENLARG. POZOR - posledni, Stvrty bajt musi zlatat
u obou nivédti nulovy! Podobn& k6d pro zrudeni velkého piema
zapidte do ndvddti CANCEL. Do tiskdrny jsou vysldny jen nenulo=
vé hodnoty. Prvoni nulovy bajt u ka¥déhc ndvE3ti kondi sekvenci
a ji% neni vysldn., Nulovd hodnota tedy nemiie byt soucdsti Fi-
dicich znaki. Pokud jste tekovou hodnotu v manudlu tiskarny na-
81i, pozornd &téte 44l - pravdépodobnd zjistite, Ze Ji lze na-
hradit ASCII kodem znaku "O". l

Nemd-1i Vaede tiskdrna Zddnou moinost mdnit velikost piama,
navésdte hlavu a ponechte kody tak, jak jsou inicialiszovédny.
Znek mezery (#20) v ENLARG zphsobi, Ze misto vétdiho pisma se
bude pedt aleapon prolofend (si¥idavé mezera a pismeno textu).
Zm&nou prvniho bajiu ENLARG na O mifete tuto &inmost vypnout.

32 ALPHAT : DEFW ABETAB

Datalog provddi Fazeni podle abecedy & vybér podle veli-
kosti. ProtoZe sbecedni po¥adi memd v kodu KOI jii ¥ddnou sou~
vislopt g internim kodem, je souddsti Datalogu i abecedni tabul-
ka, Jeji inicializace pravddpodobnd vybovi velné vii5ing ufive-
telld, ale pokud chcete poFadi zmémit, je tfebe zndt orgenizeci
tabulky. ' '

Pro zmdnu mAte dvd moinosti. Bud skutednd zménit obsah
stdvajici tabulky nebo kdekoli v pamé@ti vytvolit jimou a jeji
adresu (viz ddle) uloZit na ndveésSti ALPHAT, Inicializovand hod-
note ukazuje umisténi originédlni tebulky.

Tvar i obsah tabulky je diktovdn smahou o zrychleni &in-
nogti Detalogu i redukei jeji délky, tekie organizace je trochu
necbvykld. KeZdému znaku KOIL, ktery je skuteéné v Datalogu po-
uZit, odpovidd jeden bajt, jehoi pomice v tabulce je odvorena
z kddu zneku e obsehuje hodnoiu, kterd znamend pofedi v abece-
48. Kody 128-191 KOI jsou grafické znaky, které Datalog mepou~
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Zivd, tmk#e.tato Gdat tabulky chybi. Soudasnd to znamend, fe
Zz celkovéhe rozmsahu 255 moinych znakl se vyuZivd 160,

ProtoZe se tabulka pouZivd jen pro vzdjemné porovndvani,
Je lhostejné, v jakém rozaehu jesou vidhy ("poFedi v sbecedd™)
uvedené v tabulee. Nemuseji itvoiit souvislou posloupnost a hod-
noiy se mohou opakovat, pokud Zdddme, sby na vzijemmém poFadi
nékterych znekl nezdlefelo, Vdhy v tabulce proto mehou ovliwnit
i rozliBeni &i nerozlifovdni znakd malé a velké abvecedy. Pii-
Fadime-1i nap¥, zneku "A" véhu 50 a znaku "a" vdhu 51 (obdobn¥
pro ostatni dvojice), sefmdi se viSechna slova od "A" resp. "a"
do jednoho bloku (nikoli nejd¥ive velkd abeceda a pak mald ja-
ko v ASCII) a vzdjemnd mezi sebou teprve v pofadd "Aa",

Aby fungoval mechanismus Fazeni podle abecedy i &iselné
hodnoty soudasné (resp. aby v Datalogu vibec fungoval), vdhy
pro éislice 0-9 museji tvorit souvislou Fadu hodnot - nikold
nutné s krokem 1, ale tak, aby se mezi nimi nevyskytovel Zddny
Jiny znek, .

UZ vime v3e o hodnotdoh vah v sbecedni tebulce, ale jedtd
se musime sezndmit 8 polohou jednotlivich zneki(. V¥bér 2z tabul-
Xy se provad{ indexovim vybSrem (IX+k6d znaku) modifikaci in-
strukce a z toho vyplyvd roglofeni znakd v tabulce. Podinaje
nAv3itim ABETABR jsou vdhy pro zneky v rozsabu 0-127, vahy pro
kody 128-191 neexistuji a ndrodnim znakim kédd 192-255 odpovi-
dé poloha ABETAB-64 af ABETAB=-1, FPozor tedy na %o, EZe ABETAB
neni ndvéstim zaddtku tabulky, ale ndvéstim polohy znaku NULL.
Definice mista pro tabulku bude tedy v assembleru znit:

DEFS 64 ;enaky 191 ag 255
ABETAB : DEFS 128 jzmaky O aZ 127

34 CHRG64 : DEFW SET64-128

NdvEsti CHRG64 obsahuje adresu generdtoru znakd ("obrdski
znaki") pro 64-sloupcovy vystup na displej, z programovych dl-
vodll zmenSenou o 128, V doddveném progremu améifuje na tabulku
znakd uvnitf programu.

Chceme-1i z njakého divodu tvar znekd zmdnit, miZeme bud
piepaat stdvajici tabulku, nebo vlicZit zcela novou & jeji adre-
su, zmenSenou ¢ 128, uleZit na ndvdsti CHRG64. Mluvime-1li o
Zm&ng tvaru znakl, minfme {im opravdu jen zménu gobrazeni téhoi
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zneku, bez zmény viznamn., Tzn,., e zménéné pismemo, napb. "A",
bude i naddle piedstavovat symbol zneku "A" a nikoll znak Jiny.
Upozornuji ne to proto, Ze to jo dost dast¥, adé zmcela chybny
zpisob prekodovdni vnit¥ni imterpretace abecedy. V nékterych
dpravich zahraniénich editord bylo tohoto zpusobu pouZito z db-
vodi jednoduchosti, avidak tento zpisob vnasi totdini zmatek do
prenddeni textovjch goubori mezi riznymi editory.

Datalog obsahuje vSechny znaky, kiteré v Sedting a sloven=
§tiné pFichdzeji v Gvehu, neni tedy dlvedu k priddvdni ndrod-
nich gnakli. Lze ovBem pFidet jiné specidlni znaky (Feckou abe-
cedu, matematické aymboly ...) jingm, piredpoklddanym zplsobem,
1 kdy? ani tehdy nelze zajistit kompatibilitu =z Jjinou variantou
Datalogu. Pro tyto Gdely vyuiijte kodi, které v tabulce KOI ne-
Jjeou obaazeny.

Neobsazené kody lze zaddvat z kldvesnice pomoci prodlevy
stejné, jeko ostatni ndrodni znaky. V doddvaném kédu nejson’
obgageny, zobrazuji se dvojim zplsobem podle typu pisma. V ma~
1ém piamu jen jeko prazdny cbdélnik velikoati znsku, ale ve véi-
5im zobrazuji bexadecimdlnd svou hodnotu. PFi obsazovani nového
zneku je tek ihmed zPejmé vzdjemné prifazeni kodu & tladitkas
kldvesmice.

Tabulke obrdzki znekl md ndsledujici organizeci = zobrazu-
je v posloupnosti kodd "obrdzky" znaki. Fosloupnost zadind zne-
.kem mezery (apace 20H) a pokraduje bez pPerudeni a% po znak 7FH.
Zneky kodd 80H-BFH jsou vynechdny. Tabulka navazuje bez pieru-
Beni obrazem znaku COH a ddle af po znak FFH., Znaky FEH a FFHE
jasou vyhrezeny pro gilufebni dZely a neni dovoleno je ménit.

Ka#dé dvojici znekt v popsané posloupnosti odpovida 8 baj-
té obrdzku. Horni 4 bity kaZdého bejtu osmice patii niZdi hod-

. notd z obou kodl dvojice (sudy kod), spodni 4 bity patdi vyssi-
mn kédu (lichd hodnote kédu). Pozice bajtu v osmici uddvéd polow-
hu v rémei jedné znekové pozice na obrazovece. Prvni bajt osmi-
ce (resp. jeho platnd polovina) bude nejvySe poloZenou televiz-
ni Fadkou (vysky jednoho grafického bodu) v obrdzku znaku &
psmy nejnife poloZenou Fédkou. V rdmei jedné TV F4dky se zobra-
zuji bity ;ednoho bajtu zleva doprava v pofadi od nejvyddiho
bitu k nejniﬁéimu. Fulové bity zobrazi barvu papiru, jednidko-
vé berva inkoustu. .

Pro zuelce znakového generdtoru ROMky Spectra lze tento
presny, ale nestravitelny popis preloZit de grozumitelnéjsich
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pojml - generdtor md stejnou orgenizeci jeko onen v ROlice, jen
zonaky jsou pro udetfeni mista Ypakovény" po dvou v jednom baj-
tu a mobrazuje se jen piisludmd polovinas kaZdého z nich.

Pro ujasnéni nisleduje p¥iklsd zobrezeni znekd "B" a "C",
které tvori dvojici:

BCZNAK : 0000000 O 1.bajt 004
01100010 Z.bajt 62H
0+t010101 - 55K
GCt100100 . 64H
G1010100 54H
C1010101 55H
g1100010 62H
0o0DO00O0OQD 8.bajt LOH

Pozici BCZNAK od poddtku tabulky urdime vipodten:

INT ((Kod "B"~kod " ")/2)%8  t.:
INT ((66-32)/2)=6=136

Tver znaki B a C je tedy =zapsdn v oamici, kierd zadind o 136
ddle, ne% je zaddtek tabulky. Obdoong i pro ostatni znaky, vzo—
rec plati pro vdechny kody do 127 v&., pro vyS%i kody znakd
(t.j. nad 191} dosazujeme hodnotu zmeniencu o 64.

PPl téchto vfpodtech se snadno udiéld chyba. Pravdépodobné
JiZ v tomto okemZiku jste zapomn&li, Ze hodnots na ndvdsti je
Jik zmenSenm o 128. VyuZfijme schopnosti jmzyka Basic a pienech-
me politdni pofitadi. Wdsledujici progrem zobrezi:/tvar zvole-
ného zpakn, poddtedni adresu osmice i hodnoty jednobdlivych bej-
ta.
Pozn, Tento program plati i pro CHRG192 (viz ddle).

1000 DEF FN bix)= TEEK (52400+x): DEF FN a(x)= FN b{(x)+256% T
blx+1) X

“101G LET chgbi= FN a(34): LET chgi92= FN a {(36)

1020 INFUT "kod znaku : “,c: IF c 32 OR ¢»253 OR (¢>127 AND c«¢
192) THEN PRINT #1;"neexistuje": BEEP .5, -20: PAUSE 50:
GO 7O 1020 , '

1030 LET al= IHT ((c-{c>191)x64)/2)x8+chgbs: LET a2=(c>192)=
(chg192+8=xc)

1040 CLS :; LET a=al: GOSUB i060: LET a=e2: IF a THEW GO SUB 106
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0

1050 STOP

1060 FOR i=0 TO 7: LET z= PEREK (a+i): GO SUB 1070: NEXT i: FRIN
T "": RETURN

4070 FOR =7 TO O STEP -1 : PRINT BRIGHT 1; CHRA (32+111x({ INT
(z/21(3+1))) <> INT (2/21)/2))s: NEXT j: PRINT " "ja+ij;":
";z: RETURN -

Tento progrem vleite tek, ¥e nejd¥ive nahrajete Datalog,
zvolite ndvrat do Basicu ("Konec"), s pek teprve piste - tak,
aby se prepisovaly pivodni Pddky od 1000, jinak hrozi pPetedeni
peméti. RUN 1000 444 kod znaku, kontroluje na platnost, zobra-
zi dvojici melych znakd, zvoleny velly znak (neni-l1i v ROlce) -
oboji v csmindsobném zvétBeni. Scufesund zobrazi i adresy a obsah
jednotlivych bajti. Cprava a zpdtny POKE je ji% trividlni.

46 CHRG192 : DEKY SET192-1536

Adress generdtoru zmakl KOI (32-sloupeovy displej), ktewé
nejsou sounddeti ASCII. V datalogn jsocu pouZity znaky a kodenm od
192 do 255 {254 & 255 vyhrazeny pro slufebni GZely). Ostatni
sneky spoleiné s ASCII vyuéivaji generdtor ROlky. Orgmnizace je
podrobng popsdna v p¥irudce pofitade Spectrum. Program uvedeny
v minulém odstavei zobrazuje i tyto znaky.

38 FILE : DEFV...

Tnicielizaénim startem Datalogu se na toto ndvidti uloZi
skutedni adresa proastoru pro datovy soubor. Hodnota se nesmi
ménit. Uvedeno jen pro informaci.

40 BUF : DEFY ..

Inicielizaénim starten Datalogu se na toto naveEti uloZdi
pdresa pracovniho prostoru Datalogu. Jde o prostor vyuiivany
jako editadni buffer vatupni Fddky, prostor pro formdtovdni
v¥atupu, prodloufeni miste pro soubor pfi MERGE DATA, interni
steck apod. V situeci, kdy DATALOG pieddva Fizeni Basicu (tedy
i p¥i I/0 operascich), je uvoln¥n i deldi prostor, ktery na né&j
bezprostiednd navazuje, TakZe z nlediska uiivatele se Jevi ja-
ko volny pam&fovy prostor. Paméti je vidy nedostatek, tento
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prostor lze vyuZivat i v niivatelskyeh programech, Za vyBe po-
psenych podminek je tedy u verze 1.2 k dispozici 1500 bajtid.
Pozor na to, Ze ndvratem do Datalogu budou informace pPepsdny.

2.5 DATOVY SOUBOR

Datovy soubor je pPemistitelny blok informaci pFenddeny
mezi operadni pamdti e vndjdimi paméimi jako soubor typu CODE,
€ili prosty obraz pamdti, Divod volby tohoto typu byl vysvéilen
na jiném misté menudlu. V operadni paméti i v zapseném souboru
md identickou orgenizaci. Scubor (file) jako celek se intermd
4814 na pét oddild (reference files):

1. SluZebni jména (Global neames)

2. Jména datovych poloZek  (NHame data ref.}

3. Jménm zZpriv (Report names)

4. FPopisovade zprdv (Report descriptora}
5. Soubor dat (User data)

Vyznam keZdého oddilu je urden jeho pofadim v asouboru.
KaZdy 0ddil je tvofen Fadoy poloZek a znakem konce oddilu (EOF).
0ddil mi¥e byt i prdzdny, v takovém pripad& je reprezentovdn
pouze znekem konce oddilu. Zcela prdzdny soubor je itvoFen po-
sloupnosti péti =mnadek EOF,

NejmendSim elementem oddilu je poloZka (item). & tvar:
1LEN,ID,DATL

LEN je délka poloZky (vi.sebe samé). Je tvofena jednim nebo
{NEBO!' - nikoli a%) t¥emi bajty. Délka do 255 bajth je zndzorn
néna jednim bajtem velikosti délky. Délka nad 255 bajtid je tvo-
Fena tPemi bajty, prwni je nulovy, v daldich dvou Jje hodnota
délky (formit lo-hi). '

ID je jednobajtovy identifikdtor typu poloZky, kiery nebyvd
hodnot v rozsshu 0-63. Vyznem identifikd toru je lokdlni v kei

dém oddilu. NejvyssSi dva bity jsou vyhrazeny pro sluZebni GSely
(flags).

DATA je Yada bajtd viestni informace. Interpretece této
Sdsti zdvisi na ideniifikdtoru a oddilu, v némZ se poloika na-
chazi.



vnatks konce souboru, resp. oddilu wd formélné tver polok—~
ky, jejis prvai a tieti bajt je nulovy. Druhy bajt md hodnobtu
3 pro vnitimi BOF a O pro pesledni EOF (EOF celého souboru).

3 vfjimkou oddilu pepisovade zprdv jsou peloZky v rdmci
jednoho cddiln jednoznedné uréeny hodnotou identifikdtoru. V
oddilu popisovade zprdv se mohou tdentifikdtory opakovat v Use-
cich ohranifenych globdlni definiei zprdvy nebo koncem oddilu.

Podrobny popis organizace kezdého oddilu je mimo rozasah
manudlu, Viimmeme si podrotndji jen oddilu dat:

Soubor dat je tvoFen Padou poloZek popsaného tvaru. Iden-
tifikdtor ka¥dé polofky md v dolnich 5 bitech hodmotu prislud-
nesti ke jménu datové polofky - hodnota je stejnd jeko ldenti-
fikdtor pfisludného jména v oddilu jmen datovych poloZek. Oba
nejvyssi bity identifikdtoru jsou vyuZity pro vyznafeni hrani-
ce jednoho zdznemu (logického zdznemu podle definic zavedenych
v obecné S4sti), pro vyzuadeni prislubnoati zdznanu do skupiny
vybranych/nevybranych zdznemi a znalky aktivniho zdznemu:

ID 3 QOXXEEXX wvnit¥ni poloZks zdznamu
O1XXEXLX prvni poloika nmevybrensho zdznamu
11XXZXXX prvai polokke vybraného zdznemu .
10XXEIXX prvni polo¥ka ektiwniho zdznamu (aktivnim mafe
bt jen vybrany zdznam)

Polofke vyznadend jako prvni uvozuje Fadu vnit¥nich poloZek
jednoho logického zdznamu. ZvldSini mmalke konce gdznamu ne- )
existuje, szdznam antomaticky kondi zaddtkem daldiho zdznamu
nebo znadtkou EOF.

Cely soubor tvoFi v kasddm okam¥iku souvisly blok. VlicEe-
nim nebo vyjmatim informace se zbytek souboryt posune {"dychi").

2.6 KLAVESNICE

NzkteF{ uZivatelé si ke Spectru p¥ipojujf lepsi kldvesni-
ci. Jde zejména o majitele starifho, "gumového provedeni ori-
gindlni kldvesnice. Spojeni kldvesnice 8 poditadem se obvykle
provadi dvéma riznymi zplisoby. Prvni je dokonalcu nihradou pl-
vodni kldvesnice. Je to pFipojeni prost¥ednictvim portu FEH,
kdy ob& kKldvesnice (plvodni i pFidand) funguji soulasni. Druhy
zplisob wvyuZivd méd prerufeni 2 a piidavny podplrny program.
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{(zZplisob, kdy se novd kldvesmice p¥ipoji na vyvedené konektory
pro "kSandy" odmitdm komentovat - toto p¥ipojeni je spolehlivou
zdrukou znifeni obyodu ULA nejdéle do pil roku).

Pokud je pFidavnd kldvesmice pFipojena prvaim naznadenym
zplisobem, bude bez daldich Uprav pracovat 1 g Datalogem. Fo-
nékud problematiZtEjsi je p¥ipojeni pomoei IN 2, protoZe Data--
log pouZivd Zasové diskriminace pro rozlifeni ndrodnich zneld.
V tomto pfipad& bude nutno upravii i podpirny program tak, aby
pro rutiny vstupu pFedsiiral normfini kldvesnici. K tomu je
nutne zndt postup testovdni kldvesnice v Datalogu. Probihd nd-
sledoynd - interrupt v Zinmosti, testovdanim bitu 5,(FLAGS) se
ve amyice ofekdvd platny znak. Je-li piichozi znak v LAST-KEY
'v&t5{ neZ TFH, provede se pFekodovdni kliZového slova na skupi-
nu ASCIE, kterd se jinak vkl&dd v EXT MODE (1+() #...). Tekto
ziskeny kod se testuje na hodnotu vEt3i ne¥ 3FE. Patii-1i do
tohoto rozsshu, provede se rozliZfieni pomoci Smsové diskrimina-
ce. Po dobu KBDEL interruptl se ve smyfce vold KEY-SCAN ROMky.
Vistup se testuje na podminku drZeni kldvesy. Pokud byls po ce-
lou tutoc dobu kldvesa driema, dochdzi k daldimu pFekddovani do
kbdu ndrodnihc znaku. Jinak se pieddvd beze zminy. Prekddovéni
do ndrodnino znakn se provddi jedinocu atrojoveu instrukei XOR
AQE. Budete proto marng hledat zvldStni tebulku pro znaky nad
BHF, USetil se Sasg i pemdlovy prostor, ale na druhé strans Jje
tim pevn¥ pfi¥azen znak jednomu tlafitku k¥ldvesmice. Neni mi
znémo, zda to bylo zdmérem autore normy KOI. K této konverzi.
Jsem doSel po ndkoliks pokusech a p¥ekvapilo m&, jak logicky
se ndrodni zneky "samy" rozmistily po kldvesnici. Ndzory oviem
mohou byt riizné. Bud jek bud, polohu ndrodnich znekd ns kldves—
nici nelze jednoduSe mdnit.

PouZivite-1i tedy piipojeni pomoci IM 2, musite vyhovét
tomuto mechanigmu, nebo jej zoels vyrmdit e konverzi do LAST-
KEY udélat nezdvisle.

2.7 OPERACE VSTUPU & ViSTUPU

Manipulace s datovymi soubory se provddi prostFednictvim
p¥ikazll Bagicu. Dived této volby je podrobnd vyovétlen v obec-
né dsti manudlu. Po volbd hesla I/0 menu Se do basicovich pro- .
m¥nnych preddvaji $#1 hodnoty. Jména proménnfch jsou pevnd sia-
novena, uiivatel je mife poufivat i k jinym GZelim, ale pii
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1/0 operaci je Datalog prepiZe pFeddvenymi hodnotami. Jsou po-
ufity proménné;

4 Tetizec délky 10 ve viznemu jména souboru

8 startovaci adresa CODE pro SAVE nebe adresa
poddiku pamdti pro LOAD

1 délke CODE pro SAVE mebo volny prostor pamdti
pro LOAD

Podle volby typu I/0 operace pomoci menu:se pak provede
strojovy ekvivalent pidikezu GO TO n - viz fabulka.

Po Uspdind provedené operaci se Fizeni pFeddvd Datalogu
prost¥edniotvim specidlni startovaci mdresy (viz JP IOCK v po-
pisu systémovych parametrl Datelogu). V dodené verzi je to re-
glizovdno prikazy RUN PI (j. RUN 3, PI je uZito pro zikrdceni
programn}. Hivrat prostFednictvim stendardni startovaci adresy
po I/0 operaci (t.j. RUN v dodané verzi) znamend nedspESnou
1/0 opereci @ aktivaci podprogramu "vzpematovini se & chyby".

USivatelé diskd vdech typl i zvldStnich perifernich zafi~
zoni (Wafadrive) mohou zmdnit pfisludmé basicové piikazy podle
pofadavil syntaxe p¥ipojenych pristrojl a samozfejmé je vyuzit
pFi prdci s Datalogem. Vyznam jednotlivjch Fddek Baaicu uvadd
nésledujici tabulka:

20 &teni (pfipojeni) souborn f# CODE s,1 z magnetofonu
40  zépis souboru (p¥ip. Zdsti soub.)fd CODE s,1 na maguetofon
60 &tend (pFipojeni) mouboru £ CODE s,1 z microdrivu/disku
80 zdpis souboru £¢ CODE 8,1 na microdrive/disk
100 aktualizece souboru na microdrivu/disku - smazdni
souboru tého¥ jména a z4pis jako na Fddce 80
120 CATALOG microdrivu (Directory disku)
140 ERASE, mmazéni souboru f# na microdrivu (Remove, Delete na
disku)

¥ dodané verzi jsou vBechny opersce, kieré maji ze ndale-
dek mazdni souboru, oviéPovdny daldim dotazem.

2,8 ZNAKOVY SOUBOR DATALOGU

Datalog pouivéd kéd podle normy GSN 36 9103 "Sbitové kédy",
tabulku EOI-8882. Autor se domnivd, Ze by %o mohla bFt konedné
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jakdsi naddje na sjednoceni d¥ungle koddl, které doposud Zivel-
né vznikely mezi uZivateli pofitade Spectra (soudesmd sebekri-
ticky dozndvd, Ze na tom md také svij podil). Omiuvou zde budiZ
Jen to, Ze 85lo vesmés o Upravy zshraninich programi, kdy zmé-
na probihd pFesn& podle popisu v Gvodu této &édati manudlu. Da-
talog je ovSem psdn specidlnd pro tuzemské pomdry a ruku v ruce
g normou velkoryse pFijel viechny "mo%né i nemo¥né"™ znaky, kte-
ré v obou nafich republikdch pPfichdzeji vibec v dvahu, cof je
prvnim pfedpokladem "pFe¥iti" v praxi. Naevic poditd i s mo¥nos-
ti pFiddnd ndkolika nestendardnich znakl na.mista nevyuiitfch
pozic.

Datalog neni textovym procesorem ani programem pro grafi-
ku, oproti norm¥ md svd omezeni. Znaky v rozsehu 80H af BFH
Jgou v normé& EOI pFifazeny grafickim symbollm, které nemeji v
databdzi valny vyznam. Jejich definice by zbytednd zabiraly
cenny paméfovy prostor, ktery vyudivd datovy soubor. Datalog
Je proioc neobsahuje a nezobrezuje, Pokud se omylem vyskyinou
v (nesprdvném) datovém souboru, nesplsobi havdrii Datelogu, ale
budeu zobrazeny jako ndhodny shluk bodii.

Pro Datalog plati jeEt8 jedno malé omezeni, Znaky FEH a
FFH, kieré v normé nejsou poufity, jeou vyhrazeny pro slufebni
pouZiti a nemEly by se v uZivatelakém textu vyskyinout (FFH
alouzi jako symbol kurzoru, FEH je identifikdtorem formdlni
poloZky, kterd se ndkdy bihem zpracovdni pouZivd ke znadeni
v¥znamné pozice v datovém souboru}.

Znaky KOL v rozsehu do TFH pFesng odpovidaji zmekim ASCII
= Jejich tabulku naleznete v manudlu poditale. Znaky 80H af
BFH nejsou v Datalogu pouZity, tekZe ndsledujici tebulka wuvddi
pouze znoky v rozsehu COH aZ FFH a specidlmd Fidici znaky Da-
talogu.

Tabulka soufasnd uvddl kldvesu, kterd piisludny znak pro-
dukuje "pfidrfenim", a zZobrezeny znak. Symboly v uvozovkdoh
se zobrazuji jen v modu 32 zn./Fddek, v mendim piamy jsou na-
hrazeny prdzdnym rdmefkem znekové pozice a sloufi jen pro in-
dikaci pFiFazeni volnFech kodd tlad{itkim kidvesnice.

PouZité zkratky: ss - symbol shift
znak velké abecedy - impliciiné soudasny
stigk CAPS SHEIPT nebo zapnuty CAPS LOCK
udz - uZivatelsky definovatelny znsk
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dec

192
183
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
2064
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228

hex

co
]
c2
C3
C4
C5
C6

ca
c9
CA

cC
Ch
CE
CF

D1
D2
D3
D4
D5

F8 &8 3R

BEES

DF

Bl
E2
E3
E4

gymbol kldvesa
"GO 89 x
a a
Tl02 i1 b

& c

i a

& e

r £
Lerdd g

it h

i i

4 ]

i k

1 1

8 m

n n

5 o

¢ P

a a

by r

] "8

i t

d u
“DG " v

é w

a x

¥ ¥

g Z
"DB" gg T
” 88 8§
nppn 88 g
1 g8 &
"o 88 i
’ 83 2
£ A
“E2 n B

& c

B D
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komentdi

udz

udz

dlouhé r
udgz
piehlagované u

dlouhé 1
méklcé 1
pPehlasované o

o se atFiskon {uo)
prehlasovans a

udz

symbol "po" (napf. & 5 Ké=)

udz
hdZek nad pismenem
udz
symbol negece (NON)
udz
&drks nad pismenem

udz



229 E5 oA B

230 =6 R T dlouhé R

231 ET nE7n G udz

232  E8 i} H pFehlesované U

233 ®m 1 I ’

234 EA ] J velké krouEkované U

235 EB b X dlouhé L

236 EC I i ndkké I,

237 ED 4] u prehlasovand O

238 LB i i)

239 EF ] )

240 70 O P 0 se st¥iskou

241 P £ Q pfehlasované 4

242 P2 R R

243 F3 5 3

244 T4 i T

245 F5 1] U

246 *F6 nrpph v udz

247 FT & b

248 F8 i b gymbol "po" (nepi¥. 1 5 K&s)
249 7 T )4

250 FA A z

251 B "FRM g3y udz

252 rC npon gs 4 udz

253 D TRDR g8 u udz

254 FE vybrazenc pro slufebni dely
255 FF vyhrazeno pro slufebni dZely

2.9 4pEcEDNE Razenf

Jdek uf bylo Fedfeno, pro Fazeni Datelog pouZivd tabulku
abecednica vah. V doddvandm kédu je tabulks inicimlizovdna pro
ndsledujici abecedni poF¥adi, kde symboly nevyadujici komentd®
Jaou psdny proloZend v jedné Pddce.

CFH  symbol GRAPHIC, v Datalogu pPepined typu pisma

synbol "ORY, v textu poloEky ve vyznamu CRLF
mezera (SPACE 20H)
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zpétné lomitko

komerdni a ("zavindd")

symbol delaru

gymbol libry

apostirof

dvojity k¥i%ek ("hash, number sign®)
symbol "ANDM

levd sloZend gavorka

pravé slokend zdvorka

levd hranatd zdvorks

pravd hrematd zdvorka

levd kulatd zdvorka

pravd kulatd zdvorks

rovaitko

&ipks nshoru

hvésdidka

lomitko

plus -
minus

men#itko

symhol negace

vétaitko

procenta

tedka _
"n120123456789%4af4
piehlasovani a

symboly “po" (..a 5 KZs)
ctépabidcefsBsrecgHhI1iLIjKEk
{ifiMnyofinoo
piehlasovand o

o se atitisdkou (ueo)

QqRrE¥®

dloubd r

srTtPfovud

krouikovand u

prehlasovand u
viwXxzYyytFazzii

©®  symdol copyright

podirhdvdtkeo

R T o TN S RN

®y | Al
s -

Cige to My O O © D7 0]
ox

}
1
.
B
L
046
8
P
:
S
o
L
v
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ddrks nad pismenem
hdfek nsd pismenem

¥dsleduji uZivatelsky definovatelné znaky v pofadi hodnot kedi:
GO G2 07 D6 DB DD DF E2 E7 P6 FB FC FD
Znaky FE a FF se v textu nevyskytuji.

2.10 rRrroJENf TISKLRWY

Piipojeni tiskdrny bylo diskutovdno ve zvldétni kapitole
uZivatelské Zdsti manudlu. Souvislosti systémovych parametrii
Datalogu s podplurnjm programem tiskdrny jsou komentovdny v Sda-
ti pro programdtory. V daldim je pidkled spojevaciho programug
tiskdrna-Datalog, ktery vyhovi i v mejménd piiznivém p¥ipeds,
kdy je tiskdrne pfipojena prostfednictvim jednoiSelového pod-
programu {ktery bude asi ovlddat svépomooné vyrobeny interfejs).
Program ilustruje i pouiti interniho piekodovdvdni znakl pro
tiskdrnu.

Ukdzka pledpoklddd existemcl strojového podprogramu pro
vistup znaku z regisiru 4 ne tiskdrnu. Tento podprogram musi
zajistit i vhodné &asovdni (respektovdni BUSY apcd.). Po ndvra-
tu musi bit v eltermativnich (Sirkovenjych) registrech jejich
Plivodni obseh, Neni dovoleno ménit systémovy parametr CURCHL
(5C51H) & nesmi se vracet s vypnutym pPerudenim. Jinak lze po-
uZivat registry bes omezeni. Ndvratu slouZi standardni inatruk-
ce RET,

Gely program je umfstdn nad RAMTOP, kterd je nastavovédn
doddvanym zaviddcim modulem, P¥i jehe zmdn& opravte i ORG pro-
gramn v prvani Fddee, Uvedeny program pielofte (GENS apod.)
nejd¥ive s ledicim progremem namisto tiskového podprogramu &
vyzkoudejte funkei. P¥L sprdvnd p¥ipojendm programu je text
piendSen na skusticky vistup poiitafe. Teprve pak vloZte sku-
tedny tiskovy vistup - af se zhrouti (louchl), budete vidst,
kde cliybu hledat.
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DATATL
USRLEN
FRCHAR
CHANS
3TCDE
POFPS

PATCH

ORG
EQU
EQU
QU
EQU
EQU
EQU

LD
LD
Lp
LD

25200
52400
DATAL+15
DATAI+19
H5C4F
#1759

15

HL,EOR~-PATCH
{USRLEN) ,HL
HL, TABLE-192
( PRGHAR),HL

jviz CLEAR 25199 v loaderu
;poddtedni mdrese verze 1.2
3délka uZiv.programu

jadresa kodovaci tab.tiskdrny
1Spectrum ukazatel na chan. info
jpomocny prog

joffset #3 v channel info

;4é1kxu tohoto prog. do HL
ja predej Datalogu

jadresu tisk,tebulky do HL
ip¥edej Datalogu

jdo tohoto mista vloZte pFip, inicializaci interfejsu,
szménu ENLARG e CANCEL Datalogu, opravu sekvence CRLF apod.,
tkteré je nutno provést jen jednou, pfed prvnim tiskem

LD

D
ADT
JE

DE,LPOUT
HL, (CHANS)
BG,POFFS
HL,BC
STODE

sadresu vyst,rutiny na tiskdmn
$CHANS+POFPS=pozice out addr.

;LD {¥L),DE a RET

;vfstupni k04 pro tiskdrnu pro interni znaky 192 af 255
spPiklad tebulky pro tiskdrnu, kterd umi jen ASCII

TABLE DEFM
DEFH

LPOUT

EQU

" a cder uiullenocarstu eayz "
" A CDER UIULLONOOARSTU EAYZ "

F:

; zde umf{stite podprogram vistupu zneku z reg.A na tigkdrnu

H

$}E%®  jen pro odladini ==

BEEP

1D
LD
LD
ip
JF

H,0
D,H
L,4
E,A
#3B5
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skonec kddn pro ocdladdni
i

EOR U 4 inavesti pro vypolet délky programu

Predpoklddejme, #e produktem prekladu tohoto zdrojového
texty bude souber typu "bytes", kiery se jmenuje "at" {data-
log-tigkdrna). Pak je] piipojime prostiednictvim zavadéoiho
programu zménou basicovyich Pddek 1000 a 1010. ZmEna spodivd ve
vioseni daldich pPikezl -pFed posledni p¥ikez, kterjm je u obou
Padek RUN:

1000 +.0.L0AD ="'m"3d;"d$"CODE: RANDOMIZE USR VAL w25200" : RUN
1010 +e0oLOAD ""CODE: RAKDOMIZE USR VAL n25200"; RUM

Predpokladenm zavedeni z pasky je mnfsténi souborm "dt" za
kdd Datalogn, takie sprévnd posloupnost gsouborid na pdsce je:

datelog {"Progrem" - gaviddci Basic modul)

ds ("bytes" -~ startoyaci modul Datalogu)

dc ("bytes" - strojovy ko6d Datalogu)

at ("bytes" - piipojovaci modul tiskdxrny)
BEvropa {"bytea” - datovy soubor, zde demo Evropa)

2,11 HSEOLIK SLOYV_ZAVEREH

Cely manudl md dvé Jdsti.

Pryni dil budou podrobad &ist pravidpodobné jen ti méng
zkubeni ubivetelé Spectra, z nich pak hlavnd ti, které Jik
omrzely orgie poéitadovych her a préave pPifli na to, e se po-
¥itaZ bodi také k ndjaké rozumndjSi Zinnosti. Tém zkufengj3im
bude urditd stadit sem tam nakoulmout do nékteré z kapitol,
prokousat se spoustou pro né zcela samoziejmych instrukei typu
vy konei FAdky stiskni ENTER" a konednd se dobrat kyZené in-
formace.

Druhy 41l je informaci pro prozramiiory, ktefi budou chtlt
provést drobné Upravy Datalogu & zpracovdni jeho aoubori. V
adnénm pripadd neni (v rozsehu menudlu ani byt nemiZe) podrob-
njm popisem programu. Predpoklédd zdkledni znalosti o 05 Spect-
ra s assemblerw ZB80. 2 toho dtivodu nevysvitluje podrobnd eni
nikteré rozsdhlejdi manipulsce, jakou je unapd. vytvoFeni nové
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Predpoklddang cdbornogii ufivatele de p¥izplisoben i Jazyk
8 zpisob vykladu, v Brvoi Edsti jgoy Minim{ing mEroy PouZiviny
specidind v¥razy Y¥podetni techniyy, sejménn 4y, kterd juon
"na samé hrapieir apigowné Gedting, V¥posetny techniks ge Vyvi-
Ji tak Ty¥chle, Ze pro fady terming neexiatuje technicky precig.
i preklad, Tig dochdzi ke zna&ndmy Zkreglens Jejich smysiy,

chodem, muohep ménd, neg ng strdankdch nékteryeh nadich ¢asopi-
sl, kde ge 4o pouky, porty g dekrementaceni Eitadlt jen hemZi},

Rada uZivetery bude postridat nékteré potfebng Pomocng
Programy - piencs soubord % Programy Master File, Pohodlngjgi
zmény abecedniho pofadi nepg tvaru znakg atd. To, zdg budou ty-
to programy, ev. daldi veorge Datalogu v nékters g PFiStick na-
bidek Hikrobdze, zdlefi mj, 1 na tom, zda g1 program opatiite
PFimo af, nebe J2 neoprdvning zkopirujete, Pirdtatoy kopii
Datalogu jeho nedostupnosty nikag nezdivodni, Viem zdjenetm o
Datalog Poskyitnéte zdlcladnd informace o tom, jak Jej 1ze ziskat
Z Wikrobdze, T tak mifete zZajiatit, abyste z deji programove
nabidky monli Serpat i v budoueny, Dirdtalks kopiroviny naopak
spolehliva zajigti zdnik této sluZby,

etp fddnel, 1987

Yydala 602, 7p Svazarmu Jaka souddst doddvek Programovehg vybaveng
Y ordmci sluzep Mikrobgze" Samostatng meprode jné! Adresa Vydavatele
@ vyrobce; 602, 70 Svazarmu, Wintrova B, 150 43 Praha ¢,



