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1.0 UVOD

Program Text Machine (ddle jen TM) je graficky orientovany
textovy editor s vysokym komfortem ovlddani, umozZiiujici psét bez
problémi znaky s diakritikou, pracovat s riznymi typy pisma,
kombinovat text s ilustracemi a semigrafikou, text zobrazovat me-
todou WYSIWYG a vysledny text tisknout na libovolné 7-mi nebo
9-ti jehlickové tiskdrné s grafickym rezimem, nebo na polo-
tiskdrnickdch BT100 a GAMACENTRUM 01. Tisk na 24 jehli¢-
kovych tiskdrnach lze provaddét v jejich rezimu emulace tiskdrny
9-ti jehlickové. Pfi vyvoji syst¢ému MACHINE byl kladen velky
duraz na kvalitu prostfedi editoru, které poskytuje uZivateli po-
hodlné a pfehledné vyuzivéani v§ech funkci, na rozdil od jinych tzv.
"unfriendly" programi. Vyétem svych funkci umoZiiuje TM tvorbu
téméf libovolného typu textového souboru, poéinaje osobnim nebo
sluZebnim dopisem ¢i fakturou a kon€e pfi spolupréci s utilitami
zpracovanim reklamnich letd¢ki nebo odbornych textt s ilustrace-
mi na drovni témér pfesahujici moZnosti poéitace Spectrum a
kompatibilnich.

Program TM déile umoziiuje pouzivat tzv. utility, coZ jsou
specidlni programy, roz8ifujici funkce programu hlavniho, které 1ze
v pribéhu price s editorem TM nahrit do paméti (pokud je ji dosta-
utility je napfiklad editor fontd FE nebo semigraficky editor
SMGCA, ktery neni soucasti zdkladni verze TM.

Z hlediska grafického lze pouZivat Ctyfi soubory znaki tzv.
fonty, kazdy o celkovém poétu 128 znakid - 96 znakl ASCII a 32
znaki s diakritickymi znaménky. Ve fontu v8ak misto téchto znaki
mizZe byt i cokoliv jiného, tfeba i feckd abeceda nebo semigrafika.
Znaky jsou vysoké dvanéct bodt a $iroké osm bodd, takZe se k nim
dobfe vejdou diakritickd znaménka. Program TM pracuje s pevné
danou $ifkou a vySkou pismen. Kazdy znak je tedy vykreslen v
rastru 8x12 bodi. Lze oviem vytvofit vét§i pismena pomoci se-
migrafiky v utilit¢ SMGCA. SMGCA umoZiiuje psani textu velkymi
pismeny jako s pismeny normdln{ velikosti. Nadpisy tak nemusi byt
tvofeny nebo i kresleny v zcela jiném programu jako ilustrace a
rovnéz lze kdykoliv provddét pohotové zmény v textu velkych pis-
men, coZ u nadpist tvofenych obrdzkem neni mozné (napf. u pro-
gramu DESKTOP). Ze &tyf zdkladnich fontd normalni velikosti 1ze
vytvéafet dalsf typy pisma sklonénim, ztu¢nénim, podtrZenim a je-
jich kombinacemi a tak je pro text k dispozici velky vybér druha
pisma.

Aby bylo mozné pséat pismena s diakritikou co nejsnadnéji, je
pouzito dvou kldvesnicovych rezimu - normdlniho a grafického. V
normdélnim pracuje kldvesnice viceméné jako v Basicu, v grafickém



jsou misto &islic umisténa pismena s diakritickymi znaménkami
podobné, jako je tomu u psaciho stroje.

JelikoZ grafickd délka fadky je 512 doti, coZ je dvojndsobek
§itky obrazovky, ovlada program dva zobrazovaci reZimy - 32 a 64
znakil. V reZimu 64 znak je vidét celé fadky, avSak neni vidét styl
pisma (a samoziejmé ani semigrafiku). Tento rezim lze z hlediska
zobrazeni nazvat textovym. Naopak v reZimu 32 znaki je vidét i
styl pisma, semigrafika atd. pfesné€ v podobg, v jaké bude vytiSténa.
Tomuto principu se fikda WYSIWYG (v pfekladu znamenéd "Co
vidis, je co dostanes"). Z hlediska zobrazeni lze tento reZim nazvat
grafickym a je v ném vidét jen ¢ast fadky. Oblast zobrazeného textu
se automaticky posouvé podle pohybu kurzord a tak je obrazovka
vlastné jen oknem, v némz skroluje vyfez celého textu. Pod tabulaé-
nim pravitkem se v tomto reZimu pohybuje ukazatel, ktery zna-
zorfiuje pravé viditelnou €ast vzhledem k celé $ifce textu. Je vhodné
naulit se spradvné vyuZzivat a kombinovat obou typt zobrazeni.
Pokud budete psit Cisty text jednim stylem pisma, ktery na zaCatku
nastavite, 1ze po celou dobu tvorby textu vystacit s reZimem 64
znaki (textovym). Md to vyhodu, Ze je vidét cela §ifka textu. Pokud
budete po dopsani textu, napfiklad u nadpist ménit styl pisma, nebo
psat velké nadpisy pomoci semigrafiky - utility SMGCA, pfepnéte
se do reZimu 32 znaki (graficky rezim - WYSIWYG). Finélni dpra-
vy textu pfed tiskem rovnéZ doporucujeme provadét v reZimu 32
znakd, a jisté brzy poznéte velké vyhody metody WYSIWYG.

Co se tyCe moznosti ilustraci - je mozZné je vytvaret pomoci
semigrafiky (do rozsahu 60x40 bodi) v utilit¢ SMGCA, nebo
pouzivat obrazky vytvoiené programem SCREEN MACHINE. Z
obrazki vytvofenych v programu SM lze tisknout celou plochu,
nebo jen poloviny a €tvrtiny celého obrazku. Takovyto obrdzek
nebo jen jeho vybrand Cast se v textu vyznaéi pomoci Cerného ob-
déinika se jménem a popisem, kterd cast z celého obrdzku se bude
tisknout. Pfi tisku se pak obrazek nahraje do pocitace, zapoji se do
textu a spolecné s nim se vytiskne. TM postupné nahravé obrazky
umisténé v textu, vZdy v okamZiku, kdy se za&ne tisknout textovy
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fadek, na némzZ zacina dalSi obrazek.

Tato metoda, kdy obrdzky nejsou stéle v paméti, ale na exter-
nim paméfovém médiu, md mnoho vyhod. Pfedeviim je moZno do
textu umistit aZ 32 obrdzkil, coZ je pfi pramérné kapacité editoru 12
stranek textu vice nez tfi ilustrace na jedné strance. Tohoto poctu
by nebylo moZné pro malou paméf pocitace dosdhnout ani
nejvykonné&js§i kompresi obrazki, natoZ pak kompresi béZnou (napf.
DESKTOP). Pokud se jako externi paméfové médium pouziva
magnetofon, je metoda postupného pfihravini obrdazkd ponékud
pracnéjsi, ale pro uzivatele disketovych jednotek nebo RAM disku,
kde jsou obrazky pfed zahdjenim tisku pfipraveny, je tato metoda
mnohem vyhodnéj§i, nebof TM si vie obslouZi zcela sam.



Jinak TM nabizi v&t§inu funkci béZnych u textovych editori,
jako jsou napf. pfesuny v textu, blokové operace, zarovnavani a
centrovdni, wordwrap, vyhleddvani atd., celkem vice nez 60
riznych funkci. Jsou zde i dal3i uZzite¢né funkce, se kterymi se na
téméf Zadném jiném textovém editoru v této tfidé nesetkate.

Vzhledem k tomu, Ze muZe pfi dal§im vyvoji TM dojit ke
zméndm a modifikacim programu, kterd mohou zpiisobit neplatnost
nékterych ddaji v tomto ndvodu, je na instalaénim paméfovém
médiu program s ndzvem "TMINFO", ktery bude vZdy aktualizovdn
a doctete se v ném informace o poslednich zménach a dpravich v
programu. Tento informaéni program nahrajete z instalacni diskety
resp. kazety piikazem v BASICU LOAD*"TMINFO" resp.
LOAD "TMINFO" nebo podle syntaxe pro funkci LOAD jiného pa-
méfového média. Rozhodné si informace z programu TMINFO pfe-
¢téte jako prvni, nebotf zde mohou byt i nékteré dalsi idaje potfebné
pro instalaci TM.

Nakonec ivodu ndm dovolte vysvétlil, pro¢ je v celém systé-
mu MACHINE pouZivéna angli¢tina. Je tomu ze dvou diivodu:

- Pro tisk systémovych zprav bylo nutno zvolit vySku pisma 8
bodu a pfitom pouZit stejny font jako pro 12, takZe hacky a Carky
by byly ufezané a zbyly by z nich te¢ky a dvojteCky. Na font s
vyskou 8 bodd jiZ neni v paméti samozfejmé misto a tak by musely
byt funkce psdny bez diakritiky, coZ &asto velice mate a miZe to
zpusobit rizni nedorozuméni.

- Druhym diivodem je to, Ze vétSina anglickych slov v oboru po-
¢itaéd a zpracoviani textd je natolik notoricky zndmd, Ze necini
Zadné potiZe. Naopak jejich Ceské ekvivalenty jsou €asto velmi ne-
obratné a nepfirozené.

Pfejeme Vam pfijemnou a pohodlnou praci s programy DTP
MACHINE.



1.1 INFORMACNI RADEK

Prvni dva fadky editoru Text MACHINE Vam poskytuji
informace o psacim reZimu, stylu pisma, poloze kurzoru v textu a
paméti. V prvnim fddku se mohou objevit slova uvedend v nisledu-
jicim pfehledu, kterd znamenaji, Ze k nim vztazend funkce je aktiv-
ni. Pokud je na tomto misté prdzdno, funkce je vypnuta.

CAPS - zapnut reZim psani velkych pismen

GRAPH - zapnut reZim psani znakll s diakritikou

Insert - zapnut reZim vkladani

Wordwrap - zapnut rezim pfetahovani slov na novy fadek
Bold - zapnuto automatické vytvafeni tu¢ného pisma
Underline - zapnuto automatické vytvareni podtrZzeného pisma
Italic - zapnuto automatické vytvafeni sklonéného pisma
A - zapnut reZim hornich indexti (pouze pro INDEX font)

V pravém hornim rohu obrazovky je vypsédno &islo a nazev
aktudlniho fontu ( napf. 3:Index ) a rovnéZ je zobrazen vysledny
vzhled pismene "A" aktudlniho fontu a zapnutych automatickych
modifikacich (Bold, Italic atd.).

V druhém informacnim fadku se vypisuji soufadnice kurzoru
a stav paméti. Raddek vypada takto:

Cursor: X,Y Page: PPP Pageline: AA Length: LLLLL Free: FFFFF

Kde:
Cursor: X,Y uddva absolutni polohu kurzoru v textu.
X je pozice kurzoru na fddku.
Y je &islo fadku od poatku textu.
Page: PPP udéva ¢&islo stranky, na niZ se pravé nachazi kurzor.

Pageline:  AA je ¢islo fddku na aktudlni strdnce.
Length: LLLLL je velikost obsazené paméti textem.
Free: FFFFF je velikost volné paméti (pro text nebo utility).



Pod timto informa¢nim fddkem je tzv. tabulaéni pravitko, kde
jsou zobrazeny jednotlivé tabulacni zardZky. Pohyb po tabuldtorech
provddi kldvesy cs+SPACE nebo ss+SPACE (viz. dile). Pokud se
kurzor nachdzi na pozici v fddku, na niZ je nastavena tabulaéni
zardzka, je tato pro vétSi prehlednost zaskocena, tedy pfesné jako
na pravém psacim stroji.

2.0 OBSLUHA EXTERNIHO PAMETOVEHO
MEDIA

Verze 3.0 systému MACHINE poskytuje moZnost komuniko-
vat mimo magnetofonu i s disketovou jednotkou nebo RAM dis-
kem. Pfi pouZiti téchto médii je samozfejmé price s programy MA-
CHINE mnohem pohodInéjsi a efektivnéj$i. Je mozné nasmérovat
vstup dat (LOAD) a vystup dat (SAVE) na riiznd zafizeni. Pokud
pouzivdte dvé disketové jednotky, lze pak napf. z jedné jednotky
Cist utility (bude tedy fungovat jako systémovy disk) a na druhou
uklddat vytvofené texty (pracovni disk). Nebo lze ¢ist (LOAD) z
disketové jednotky a uklddat (SAVE) na magnetofon. Toto nasmé-
rovini LOAD a SAVE je nutné provést v BASIC &asti programu
TM, kam se lze pohodlné premistit funkci BASIC (viz. menu
"Misc.” popsané ddle). Na fadku 100 je operace pro LOAD, na
fadku 200 pro SAVE a na fddku 300 pro katalog. Syntaxe operaci
musi byt zapsdna podle popisu obsluhy Vasi disketové jednotky
nebo podle poZadavkl operaéniho systému obsluhujici RAM disk.
Pokud pro vstup (LOAD) bude pouzivany magnetofon, je v progra-
mu TM zafazena moZnost specidlni dpravy systému. Pfi LOAD z
magnetofonu se na obrazovku vypisuji hlavi¢ky nalezenych soubo-
ri a to i téch, které se nebudou nahrdvat. Pokud bude na adrese
34001 hodnota 1, program pfed provedenim funkce LOAD vytvofi
v dolni ¢4sti obrazovky prostor pro vypis hlavi¢ek. (Max. 8, pak se
zalne obrazovka posunovat, ale nic z1ého to neznamend, jen to ne-
vypadd pékné. Jiné feSeni nebylo vzhledem k nedostatku paméti
mozné.) Pokud bude na adrese 34001 hodnota 0, bude program TM
prfedpokladat, Ze LOAD bude proveden z diskety nebo RAM disku
a proto nebude vytvdfet misto pro vypis hlavi¢ek. Tato hodnota je
nastavena implicitn€ a je nutné poznamenat, Ze lze bez obav této
varianty pouZit i pro LOAD z magnetofonu. Dojde jenom k tomu,
Ze hlavicka se vypiSe bézné€ do obrazovky, ale ta se po tspé€sném
ukonéeni LOAD obnovi. V BASICu lze tedy modifikovat TM takto:



POKE 34001,0 - LOAD nepfedpokladé vypis hlavicek
(disk, RAM disk)

POKE 34001,1 - LOAD vytvofi prostor pro vypis hlavi€ek
(mgf.)

Pokud dojde pti operaci LOAD, SAVE nebo CAT k chybé,
bude vypis a ozndmeni o chybé probihat standardnim zptisobem da-
ného zafizeni. Ndvrat do editoru TM je nutné provést pfikazem
GOTO 1. Po navratu do editoru po chybé LOAD, SAVE nebo CAT
lze pokraéovat v préci, nebof veskeré informace, text a nastaveni
zlistanou zachovény.

POZOR ! Jediny pFipad, kdy dojde ke ztrdté textu je chyba pFi
operaci LOAD textového souboru (viz. menu "File" popsané ddle).
Je to ve své podstaté logické, nebot pFed zacdtkem nahrdvdni nové-
ho textu je stary v paméti vymazdn. Proto pokud dojde pFi LOAD
textu k chybé, nebude po ndvratu do editoru TM v paméti ani text
stary (ten byl smazdn) a ani text novy (ten se nenahrdl pro chybu
pFi LOAD).

POZOR ! Nikdy se p¥i chybé LOAD, SAVE nebo CAT nepo-
kousejte vrdtit do editoru pFikazem RUN, ktery smaze proménné
BASICu. Ty jsou nutné pro komunikaci s hlavni édsti TM ve strojo-
vém kédu. Pokud se Vam to nékdy omylem stane a systém bude pFi
dalsim vyvoldni funkce LOAD, SAVE nebo CAT hldsit chybu typu:
"Variable not found..." (proménnd nenalezena), nahrajte znovu
BASIC-¢dst programu TM, kde jsou proménné deklarovdny, p¥ika-
zem napv¥.:

LOAD *"Tm30_io", nebo LOAD "Tm30_io" atd.

2.1 NAZEV SOUBORU

KaZdy soubor musi mit jednoznaéné uréujici jméno, aby ne-
mohlo dojit k zdm&né&€ s jinym souborem. Je zfejmé, Ze pokud se
bude typ pisma (font) jmenovat "dopis" a text se bude jmenovat
rovnéz "dopis", mohlo by dojit pfi nahrdvani k zdméné, coZ by asi
nedopadlo dobfe. Proto je kazdé jméno souboru rozsifeno o speci-
fikaci typu souboru. Toto rozsifeni je v bé€Znych operaénich systé-
mech oddéleno od vlastniho jména teckou, ale u verze systému MA-
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CHINE 3.0D (tedy pro spoluprdci s M-DOSem) je roz§ifeni umisté-
no hned za vlastnim jménem souboru jako 8-10 znak celého nazvu,
nebof roz§ifeni za te¢kou slouzi u M-DOSu k rozliSen{ typu souboru
z hlediska systému (BASIC, CODE atd.). Roz§ifeni ndzvu vytvéfeji
programy systému MACHINE automaticky a uZivatel zadava jen
hlavni ¢ast ndzvu souboru, tedy znaky na pozici 1-7. Z tohoto je
jasné, Ze ndzev zaddvany uZivatelem ma max. délku 7 znakd. Jisté
je to dostateéné pro rozliSeni souboril. Pro vét§i pfehlednost v§ak
doporudujeme psit té€chto 7 znakdl ndzvu souboru malymi pismeny
(prvni pismeno mtiZe byt velké), nebof tak bude vzhledové vyrazné-
ji oddélena hlavni &ast ndzvu od jeho rozSifeni. RozSifeni nazvu
bude doplnéno v zdvislosti na tom, z kterého menu a které funkce
je LOAD nebo SAVE provadéno a budou to vidy 3 velkd pismena.
V menu "Style" a LOAD/SAVE/CAT napt. "Font 2" bude roz§ifeni
"FNT". V menu "File" bude rozsifeni ndzvu souboru "TMF" atd.

Naisleduje pfehled roz$ifeni nazva u zdkladnich soubord systému
MACHINE:

TMF - Text Machine File (textovy soubor, obsluha v menu "File")
FNT - Font (jeden typ pisma, v menu "Style", "Font0" - "Font.")
FNS - Sada fonti (sada &tyf fontd, v menu "Style", "All fonts")

UTL - Utilita (rozsifujici podprogram, pouze LOAD v menu
"Misc.")

SCR - Screen (obrazek z programu Screen MACHINE -
LOAD pfi tisku)

SMG - Semigrafické matice pro utilitu SMGCA

a dalsi, podle vyvoje systému.

2.2 FUNKCE LOAD, SAVE A CAT

Pro viechny funkce LOAD, SAVE a CAT v programu TM
plati stejna pravidla.

1) Funkce LOAD: Budete vyzvani k zadani jednoznacného
jména souboru, ktery ma byt nahran. Pfi zadavani jména plati pra-
vidla jako pfi psani textu (pohyb kurzoru, mazani atd.), véetné
moZnosti smazat cely nazev pomoci ss+W. Jméno nesmi obsahovat
znaky "*" (hvézdiCka) a "?" (otaznik). Nahraje se soubor s nizvem,
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ktery je tvofen ze zadaného jména a odpovidajiciho typu rozsifeni.
Napf. LOAD v menu "File" a zadané jméno "Dopis] " nahraje sou-
bor, ktery m4 celé jméno "Dopis] TMF".

2) Funkce SAVE: Budete vyzvdani k zaddni jednoznacného
jména souboru, ktery m4d byt uloZen. Pfi zaddvdni jména plati pra-
vidla jako pfi psani textu (pohyb kurzoru, mazani atd.), v€etné
moZnosti smazat cely ndzev pomoci ss+W. Jméno nesmi obsahovat
znaky "*" (hvézdicka) a "?" (otaznik). UloZi se soubor s ndzvem,
ktery je tvofen ze zadaného jména a z odpovidajiciho typu rozsite-
ni. Napf. SAVE v menu "File" a zadané jméno "Dopisl " uloZi sou-
bor, ktery mé celé jméno "Dopis] TMF".

3) Funkce CAT: Pouze pii prici s disketovou jednotkou nebo
RAM diskem je moZné pouZzivat funkci CAT, kterd provede vypis
katalogu souborii. MoZnosti této funkce jsou ponékud odli$né od
pouzivdni v BASICu, nebof je pfizpusobena potiebdm systému MA-
CHINE. Pokud zadite pro funkci CAT jméno souboru, bude tato
funkce hledat pouze tento jeden konkrétni soubor. Pokud bude v
ndzvu souboru umistén mimo ostatnich znaki také znak "?", muze
byt na tomto mist& ndzvu znak libovolny . CAT se zadanym jménem
"Dopis? " provede vypis seznamu vSech soubori
"Dopisl ","Dopis2 " atd. Odli§nost od pouZiti CAT v BASICU Je
vSak v ndsledujici moZnosti. Pokud zadite nazev jako "?
(pouze jeden otaznik na prvni pozici ndzvu, jinak prazdny ndzev),
provede se vypis viech souborll typu podle toho, z kterého menu
byla funkce CAT spusténa. Napf. v menu "File" provede funkce
CAT a zadani jména "? " vypis vSech souborl s roz§ifenim
nazvu "TMF". Dalsi odli§nost pro funkci CAT umoziuje vypsat ka-
talog soubori syst¢mu MACHINE libovolného typu a to i téch,
které nemaji v Zidném menu pfimo funkci CAT. Jedn4d se pfedevsim
o utility a ilustrace, tedy soubory s rozsifenim "UTL" a "SCR".
Pokud chcete zjistit, jaké soubory poZzadovaného typu jsou k dispo-
zici na disketé nebo RAM disku, zadejte funkci CAT z menu "File"
a jako jméno zadejte "*XXX " (prvni znak je hvézdicka, nésle-
dujici tfi znaky XXX pfedstavuji typ roz§ifeni, jejichZ seznam je
uveden vySe). Napf. CAT v menu "File" provede po zadani jména
"*UTL " vypis seznamu vSech utilit, které jsou k dispozici. Ne-
zapomeiite, Ze roz§ifeni nazvu jsou vZdy velkd pismena. Potfebuje-
te-1i se podivat, zda je na disketé¢ nebo RAM disku program nebo
data, kterd nemaji se systémem MACHINE nic spole¢ného, pak
stali jen zadat pfikaz CAT s ndzvem "*??? ". Tim se provede zcela
logicky vypis vSech soubort.
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3.0 EDITACNI REZIM (PSANI A UPRAVA
TEXTU)

V tomto reZzimu, ktery je aktivni po nahrani TM, se zadava
nebo upravuje vlastni text. DuleZité je pfedev§im rozloZeni jednot-
livych znaku a funkci na kldvesnici:

a...ndzev Kldvesy
a bc] b...v normdlnin mddu

de] c...v normdlnim mddu se ss
d...v grafickém mddu
€...v grafickém médu se ss

CESKA

4 4$]ls sz]|e e2f|7 7' 1|8 8¢ ('R
tE)l rRY| EZ)| oFf| )] | 6€ | kLAVESNICE
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v/ b n, || SHIFY

a...ndzev kldvesy
a bc] b...v normdlnim mddu
de] c...v norndlnin mddu se ss
d...v grafickém mddu
e...v grafickém madu se ss
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Funké&ni kldvesy:

(cs = CAPS SHIFT; ss = SYMBOL SHIFT)

cs+5 Kurzor doleva.
cs+8 Kurzor doprava.
cs+6 Kurzor dola.
cs+7 Kurzor nahoru.

¢s+SPACE Presun na dalsi tabelacni pozici vpravo.
ss+SPACE Pfesun na nejbliZ3i tabela¢ni pozici vlevo.

cs+1 Pfesune kurzor na zadétek fadky, a je-li tam jiZ, tak
na konec. V reZimu 32znaki lze vyuZit po pfepinani
levé (znak 0-31) a pravé (znak 32-63) poloviny textu
pro zobrazeni.

cs+0 Delete. Kurzor se pfesune doleva, a znak vymazZe.
V reZimu INSERT se navic znaky za kurzorem po-
sunou doleva.

cs+3 Odsune viechny znaky poéinaje kurzorem
doprava (pokud je misto).

cs+4 VymaZe znak, na kterém je kurzor, a znaky
vpravo od néj posune doleva.

ss+1 Zapne/vypne INSERT méd. V INSERT médu misto
prepisovani jsou znaky vklddéany.

cs+2 Zapne/vypne méd velkych pismen.

cs+9 Zapne/vypne graficky méd (diakritika).

ENTER  Pod fddkem, na kterém je kurzor, se vytvofi novy
prazdny fédek a kurzor se pfesune na jeho zacitek.

¢s+ENTER Jako ENTER, ale nahoru.

ss+ENTER V misté, kde je kurzor, se fddek rozdéli na dva a
znaky za kurzorem vpravo se pfenesou na novy fadek.

ss+W Vymaze tddek, na kterém je kurzor.
ss+Q Uschovié fddek do pomocné paméti.
ss+E Vyvold tadek z pomocné paméti. Tyto dvé funkce

lze vyuZit k pohotovému piesouvani fddku a hlavné
k jeho mnoZeni ( napf. kolonky u tabulek, pokud
nemite utilitu FRAMES).
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Nésledujici funkéni kldvesy plati jen pro graficky méd
(GRAPH):

ss+A Nastavi styl pisma podle stylu znaku, na
kterém je kurzor.

ss+D Zmén{ styl pisma znaku pod kurzorem na
nastaveny styl.

ss+F,ss+G Zména nastaveného stylu pisma.

4.0 REZIM EXTEND (ROZSIRENE FUNKCE)

Rezim extend lze vyvolat z rezimu edit souCasnym stisknu-
tim kldves CS a SS (EXTEND MODE pro ZX+). Tento reZzim
umoziiuje pfistup ke zbyvajicim operacim TM. V horni ¢4sti obra-
zovky se na misté tabulacniho pravitka objevi nizvy 9 menu, kde
kazdé menu zdruZuje sobé blizké funkce:

Edit Line Block Style File Tape Pics. Misc. Print

Kldvesami K a L se 1ze mezi témito menu pohybovat, kldve-
sami O a M pak jiZ vybirat jednotlivé operace. VétSinu z té€chto ope-
raci lze v8ak také vyvolat stisknutim jediné klavesy, kterd je uvede-
na vidy pfed ndzvem operace (napf. J-Justify lze vyvolat stiskem
J). Pokud nechcete operace vyvolavat z jednotlivych menu, ale po-
moci kldves, je z hlediska rychlosti vyhodné se pomoci kldves K a
L, nebo kldvesou EDIT (cs+1), pfesunout na napis Edit - menu,
které neobsahuje zZddné operace a proto nedochdzi ke zpomalovéni
editace a menu nezakryva cast textu. Vyvolani funkce J-Justify lze
tedy bez pouziti menu provést pomoci ndsledujiciho postupu: 1)
ss+cs 2) cs+1 3) umisténi kurzoru na poZadovanou fadku pro za-
rovndni 4) J 5) ss+cs . Pro dalsi funkce je postup stejny, jen bod 4)
bude obsahovat kldvesu jiné funkce. Postupem &asu budete tento
zplsobu voldni funkci jisté Easto vyuZivat.

Zpét do editainiho rezimu se lze dostat opét soutasnym
stisknutim kldves SS a CS.
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4.1 LINE

V tomto menu jsou zahrnuty jednak funkce pro pohyb v textu

s v&t§im krokem, a dédle funkce, provadéjici zmény jednoho fadku,
na kterém se v okamZiku vyvolani funkce pravé nachdzi kurzor.

Prvni skupinu tvofi funkce pro zménu pozice kurzoru v textu:

5-Go to first Pfesun na zacatek textu.

8-Go to last

Pfesun na konec textu.

6-Go 12 down Pfesun o 12 fadek dolu.

7-Go 12 up Pfesun o 12 fddek nahoru.

G-Go to Pfesun na zadanou fadku v textu.

1-Go to #1 Pfesun na 1. nadefinovanou pozici v textu.
2-Go to #2 Pfesun na 2. nadefinovanou pozici v textu.
3-Go to #3 Pfesun na 3. nadefinovanou pozici v textu.
4-Go to #4 Pfesun na 4. nadefinovanou pozici v textu.
! - Set#l Definice 1. pozice

@ - Set #2 Definice 2. pozice

# -Set#3 Definice 3. pozice

$ - Set #4 Definice 4. pozice

Pozn. Funkce "GO to #" je pfesun kurzoru na vertikalni tabu-
lator, jehoZ umisténi v textu se provede funkci "Set #". Celkem lze
v textu nastavit étyfi vertikalni tabulatory - znacky. Hodnoty se pfe-
niseji s textem i pfi jeho uloZeni na paméfové médium. Po jeho
pozdéj$im nahrdni do editoru budou tedy tyto Ctyfi znacky stejné
nastavené.

Druhou skupinu tvofi funkce pro modifikaci aktudlniho fadku:

S-Set style Styl pisma fddky bude nastaven na aktudlni (zobra
zen v informadénim fadku).

C-Center Posune pismo fadky tak, aby krajni pismena méla
pokud moZno stejnou vzdédlenost od okraju.

J-Justify  Vlozi mezi slova fadky takovy pocet mezer, aby se po-
sledni pismeno dotykalo pravého okraje a tak fddku zarovna.

Y-Unjustify Zrusi pfebytecné mezery mezi slovy.
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4.2 BLOCK

Pokud je potfeba provést néjakou zménu v textu spole¢nou

pro vice fadka,

lze tyto fddky nadefinovat jako BLOK a operaci

provést s celym nadefinovanym blokem. Blok se v textu ozna&i po-
moci inverze. Menu obsahuje celkem &étyfi podskupiny funkeci.

Definice bloku:

9-Begin
0-End

Definice zacatku bloku (fddek s kurzorem).
Definice konce bloku (fadek s kurzorem).

P-Paragraph Nadefinuje jako blok odstavec, uvnitf kterého se na-

chazi kurzor. Hranice odstavce se poznaji podle to-
ho, Ze prvni faddek odstavce za¢ind mezerou a za po-
slednim nasleduje dalsi odstavec. Tato funkce uSetii
mnoho Casu pfi zaddvani bloku, nebot pokud byl jiz

text jednou naformdatovdn do odstavci a jeden z nich

je potfeba vymazat, neni nutno volat funkce "Begin"

a "End", ale pouze funkci "Paragraph"”, kterd odsta-
vec automaticky nastavi jako blok.

*.Scratch Zrusi nadefinovani bloku.

Kvantitativni operace s blokem:

‘-Delete
:-Copy

Kvalitativni

|-Set style
?-Center
--Justify

[-Unjustify

VymaZze text v nastaveném bloku.

Zkopiruje blok za fadku, na které je kurzor. Nelze
zkopirovat blok do sebe, kurzor se tedy v okamzZiku
volani této funkce musi nachazet mimo nadefinovany blok.

operace s blokem:

PtepiSe druh pisma v celém bloku na nastaveny (ja-
ko v menu "Line", ale pro blok).

Provede operaci Center z menu Line pro v§echny
fadky bloku.

Provede operaci Justify z menu "Line" pro v§echny
fadky bloku.

Provede operaci Unjustify z menu "Line" pro
vSechny fadky bloku.
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+-Left Pfesune cely blok doleva o jeden znak.
=-Right Ptesune cely blok doprava o jeden znak.

Tvorba odstavci (formatovani textu):

/-Reform Udéla z nadefinovaného bloku zarovnany odstavec.
Naformatovani odstavce se provede do vyhranicené-
ho prostoru funkcemi: "Left margin" a "Right mar-
gin" (popsané dile v menu "Misc ).

Spaces:N  Prvni fadka odstavce bude zacinat N (0..9) mezera-
mi. Toto &islo 1ze zménit vyvolanim této operace.

Lines:N Na konec kazdého odstavce se pfida N (0..9)
prazdnych fadek. Lze zménit vyvolanim funkce.

Pozndmka

Jisté brzy zjistite, Ze funkce "Reform" je velice mocnd a uZitec-
nd. Zvldsté je vhodné dobFe vyuZivat jeji vlastnosti, Ze naformdto-
vdni je provedeno jen do povolené §iFky textu, vyhranic¢ené pomoci
"Left margin" a "Right margin", nebot takto lze napsany text pFe-
formdtovat nap¥. do uzkého sloupecku a do prostoru vedle, ktery
timto vznikne, umistit ilustraci. POZOR na rozdil funkce "Justify"
bloku. Tato funkce pouze samostatné zarovnd kaZdy Fddek k pravé-

mu okraji.

4.3 STYLE

V tomto menu jsou soustfedény operace pro zménu stylu
pisma. Je nutno pfipomenout, Ze v§echny dpravy se nehodi pro
viechny fonty. Pokud bude font sam o sobé& napf. tu¢ny, jeho opé-
tovné automatické ztu¢néni funkci "Bold" da jiz nevhodny a neci-
telny font.

Upravy pisma:

B-Bold Nastav{ ztu¢nén{ pisma.

I-Italic Nastavi{ sklonéni pisma (kurzivu).

U-Underline Nastav{ podtrZeni pisma.

A-Superscript Hodi se vlastné jen pro font INDEX (nebo podobné).
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Z dolniho indexu udé€ld horni. Této funkce lze
pouZit jen pro pismo, které je vykresleno v dolnich
Sesti bodech rastru. Funkce automaticky posune
znak do hornich Sesti bodil.

Nastaveni fonti:

X-Next font Nastavi dal$i druh ze ¢tyf fonti.
Z-Last font Nastavi pfedchozi druh ze ¢tyf fontd.

Upravy textu:

D-Set Nastavi aktudlni styl pisma na znaku pod kurzorem
a ten se posune na znak dal§i. Opakovanym voldnim
této funkce lze zménit styl pisma napf. v celém slovu.
Funkce je obdobou ssD v reZimu EDIT s GRAPH zapnuto.

A-Take Nastavi aktudlni styl pisma podle stylu znaku pod

kurzorem. Obdoba funkce ssA v reZimu EDIT s
GRAPH zapnuto. Pokud chcete, aby né&jaky nadpis
byl stejnym stylem pisma jako nadpis pfedchozi a
jiZ si nepamatujete, kterym stylem byl prvni nadpis
psén, umistéte kurzor na prvni nadpis a funkci "Take"
nastavte aktudlni styl podle prvniho nadpisu. Tento
styl pak jednou z funkci "Set" pfeneste na nadpis dalsi.

Nahravani fonta - po vyvolani se objevi dal§i menu pro speci-
fikaci fontu. Je mozné nahrét jednotlivy font ("Font 1"
az "Font 4"), nebo vSechny 4 fonty ("All fonts").
DalSi postup operace se fidi obecnym navodem pro
obsluhu externiho paméfového média. Funkce jsou:

Load Nahréni jednoho fontu nebo sady fontd.

Save UloZeni jednoho fontu nebo sady fonti.

Cat Katalog (samostatnych fontl nebo sad fonti).
4.4 FILE

Menu obsahuje funkce pro uloZeni a nahrani textového sou-
boru a funkci pro katalog souboril. S textovym souborem se na
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externi paméfové médium uloZzi i mnoho dalSich informaci, popisu-
jici vlastni format textu. Jsou to pozice tabuldtoru (horizontdlni i
vertikdln{), informace o ilustracich (pozice, ndzev a format), obsah
headeru a footeru (viz. popis menu "Print"), format stranky ( Dli-
nes, skip, H-T space a T-F space, popsanych v menu "Print"). To
znamend, Ze vSechny tyto uidaje se po uspé§ném nahrini souboru
nastavi na hodnoty, jaké byly v okamziku, kdy byl soubor ulozen
funkei SAVE.

Load Nahréni textového souboru. Pokud pro text nebude
stalit paméf omezen4 funkci Ramtop, TM nastavi
Ramtop na maximum (65000) a text nahraje. To zna-
mend, Ze pokud byla v TM néjaka utilita a text se s
ni spole¢né jiZ do paméti nevejde, bude utilita nejpr-
ve smazina. Text m4 z hlediska obsazeni paméti vys-
§i prioritu nez utilita. Pokud bude volnd pamét dosta
te¢nd, zlstane utilita nahrand v paméti.

Save UloZeni textového souboru.
Cat Katalog (textovych souboru).
Pozndmka

Zde je nutné upozornit na to, Ze SAVE a LOAD v tomto menu
uklddd, respektive nahrdvd, jen textovou &dst, nikoliv sady fontu,
které jsou v textu pouZité. Pokud pouiivdte v textu zdkladni sady
fontu, staci uloZit, respektive nahrdt, jen textovy soubor "jméno
TMF". Pokud jste v textu pouZili vlastni typy fontii nebo semigrafi-
ku, je nutné uloZit, respektive nahrdt, rovné? tyto vlastni fonty a to
nejlépe jako celou sadu fontit v menu "Style” pomoci LOAD a SAVE
"All fonts" v souboru "Jméno FNS". Metoda oddéleného textu a
fonti SetFi diskety a kazety, nebot je zbyteéné stdle pouZivané a opa-
kujici se fonty uklddat s kaZdym textem, jako to délaji nékteré jiné
programy.

4.5 PICS. (PICTURES)

Menu sdruZzuje operace pro préci s ilustracemi. Jak jiZ bylo
feCeno v tivodu, nejsou jednotlivé obrazky trvale v paméti, ale na-
hravaji se postupné jeden po druhém béhem tisku. Misto obrdzki
jsou v textu jen inverzni plochy, zndzoriujici oblast, kde se bude
obrazek nachazet. Do tohoto mista pak bude obrazek pfi tisku auto-

maticky zafazen. Proto nehledejte v Zidném menu funkci pro nahra-
ni obrdzku. Funkce nahrdvani obrazku totiZ neni uZivateli pfimo
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piistupnad, ale ovlada ji sdim TM bé&hem tisku !

Program TM 3.0 nabizi moZnost volby jedné ze dvou metod
nahrdvdni obrdzka béhem tisku. Prvni metoda je v TM nastavena
implicitné€ a pracuje tak, Ze pokud TM pfi tisku nalezne prostor vy-
hrazeny pro obrédzek, ihned a bez dal§ich dotaza za¢ne tento obra-
zek nahrdvat a potom pokracuje v tisku. Tato metoda je velice
uZite¢nd pro majitele externich paméfovych médii s fadi¢em soubo-
rd, tedy disketové jednotky nebo RAM disku. Béhem tisku pak neni
potieba ovladat jeho vlastni prib&h, nebof vie udéld sdm automa-
ticky TM.

POZOR ! PFi této metodé je nutné, aby ndzvy obrdzki, které se
zaddvaji p¥i jejich umisténi do textu funkci "Edit"” (viz. ddle), byly
sprdvné a obrdzky tohoto jména byly p¥ed tiskem na pamétovém
médiu opravdu p¥ipraveny. Jinak bude tisk pFi pokusu o nahrdni
neexistujiciho souboru pFerusen chybou této operace, zcela podle
pravidel ovldddni pamétovych médii s Fadic¢em soubori. Proto do-
poruujeme p¥esvédCit se o existenci soubori s ilustracemi tésné
pFed tiskem funkci CAT "*SCR “v menu "File". (viz. popis CAT
dFive).

Druh4 metoda je zaloZena na principu dodate¢né moZnosti
zmény jména souboru s ilustraci. Pfi této metodé funguje tisk tak,
Ze pokud TM narazi na ilustraci v textu, nabidne nahrdni obrazku
jména zadaného funkci "Edit" a ¢ekd na zménu, nebo jen potvrzeni
tohoto jména. Pokud je skute¢né jméno jiné, l1ze piivodni nyni do-
date¢né upravit na jméno spravné. Tuto metodu lze pouZzivat pfi
prici s magnetofonem, nebof pfi tisku je nutné stejné spoustét a za-
stavovat magnetofon pii zapojovani ilustrace.

Vybér metody nahrdvani obrazki lze volit v BASICu, pomo-
ci pfikazu POKE. Prvni metoda je - ilustrace se nahrdvaji okamzité
podle jména zadaného pfi umisténi obrdazku do textu a zobrazeného
v levém hornim rohu plochy, a druhd metoda je - 1ze zménit nazev
souboru s ilustraci pfed jeho vlastnim nahranim. Pfepinani pomoci
POKE je z diivodu, Ze se bude provddét jen milo nebo vabec. Do-
poruCujeme VAam pouzivat prvni metodu (automatické okamzité na-
hravéani), kterd je nastavena v TM po jeho instalaci jako implicitni.
Zménu lze provést v BASICu pomoci funkce BASIC popsané v
menu "Misc." (viz. ddle).

POKE 34000,0 - TM zalne ilustraci hned nahravat
POKE 34000,1 - pfed nahrdnim lze zménit nazev souboru
ilustrace.
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Funkce pro préci s ilustracemi jsou:

"-Edit Zakladni povel k umisténi ilustrace. Je-li vyvoldn v
misté, kde Zadn4 ilustrace neni, slouZzi k jejimu umis-
téni, jinak k opravé. Po vyvolani je nutno nejprve za-
dat jméno souboru s obrazkem, poté se vybird ¢ast
obrazovky a tim i rozmér ilustrace. Je moZno volit
mezi celym, polovinou nebo jen ¢tvrtinou celého
obrazku. Pozice kurzoru oznacuje umisténi levého
horniho rohu ilustrace.

_-Delete VymaZe obrdzek, mezi jehoZ prvni a posledni fddkou
se nachazi kurzor.

Delete all SmaZe pozice viech obrazki.

Poznamka

MoZnost tisku jen &dsti celého obrdzku je velice vyhodnd a
mimo jiné ji lze vyuZit nap¥iklad pro p¥ipad, kdy se na jednu celou
obrazovku v programu SM vejdou dva nebo CtyFi obrdzky mensi,
které budou v textu umistény na riznych mistech. Nap¥. se bude jed-
nat o Cty¥Fi rizné grafy. Proto je velice vyhodné, vytvoFit je v pro-
gramu SM tak, aby byl kaZdy ze CtyF grafii umistén v jedné cétvrtiné
obrazovky. Pokud budou v textu jednotlivé grafy rozmistény hned
po sobé, nahraje se obrdzek obsahujici vSechny &ty¥i grafy pouze
pFi tisku prvniho grafu a cely obrdzek ziistane v paméti. Proto se u
dalSich grafii nebude obrdzek znovu nahrdvat. Této vlastnosti je
vhodné vyuZit pFedeviim pro p¥ipad, kdy se obrdzky pFihrdvaji
béhem tisku z magnetofonu, nebot to velice zjednodusi cely proces
tisku.

Pokud bude plochou vyhranienou pro ilustraci prochézet
text, nebude vyti§tén, nebof do plochy bude umistén obrazek, ktery

¥z

ma pfi tisku vy$§i prioritu. Maximalni pocet ilustraci je u této verze
editoru 32.

4.6 MISC. (MISCELLANEOUS)

Menu sdruZuje operace, které logicky nezapadly do jinych
menu, ale bez kterych se jisté neobejde. Celkem 3 podskupiny:

Operace pro vyhleddvani a viménu fetézce znakii:
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F-Find Vyhledidvani. Po vyvolani se objevi okno pro zadani
vyhleddvaného fetézce znaki. Zaddvany fetézec lze
opravovat pfesunem kurzoru a pifepisovinim. Celou
operaci lze zrusit kldvesou EDIT (CS + 1). Zadany
fetézec potvrdte klivesou ENTER a podobnym zpti-
sobem muZete zadat fetézec pro vyménu. Poté se text
zatne od zaédtku prohleddvat. Na mist€ mezer zada-
ného fetézce pro hledani se miZe vyskytnout libovol-
ny znak (napf. "d b e" najde "dobfe", ale i "dub e").

N-Next find Vyhledd dal§i vyskyt hledaného fetézce.
R-Replace Vyméni nalezeny fetézec za fetézec zadany pro

Z vz

vyménu (v okné Replace) - pokud je na dané fadce
dostatek mista.

Ruizné operace:

W-Wordwrap Zapne/vypne rezim pfetahovani slov na konci
fadky. Funkce umoziiuje psit text bez neustdlé kon-
troly mista zbyvajiciho do konce fddky. Pokud se
rozepsané slovo jiZ nevejde na fadek, bude automa

ticky pfetaZzeno na zacdtek dalsi fadky. Stav této
funkce je uveden v info fadku.

V-Video  Pfepind zobrazeni 32/64 znaki. V médu 64 se po-
hodlInégji pisi texty, nejsou vSak viditelné pouzité
druhy pisma. (viz. dvod)

Pagemarks Zapne/vypne oznaCovani zaldtkt stranek. Pokud
je funkce aktivni, bude v textu ¢drkovanou ¢arou
zndzornén konec kazdé stranky, coz je velice uzitec-
né pfi kontrole, zda napf. ilustrace neprochdzi pfes
hranici stranek.

Speed Zvysi/snizi rychlost kurzoru.

Colours Ptepinac barev - Cerny/bily papir.

<-Left margin Definice levého okraje pro psani a editaci.

>-Right margin Definice pravého okraje pro psani a editaci.

*-Switch tab Nastavi/smaZe tabulaéni zardZku na pozici podle
aktudlniho umisténi kurzoru v fadku.

Reset tabs VymaZe vSechny tabulaéni zardzky.

Systémové operace:

Basic Navrat do Basicu. Lze pouZit napf. pro modifikaci
TM pomoci POKE atd. Ndvrat do TM se provede

23



pfikazem "GOTO 1". POZOR !!! Nikdy névrat do
TM neprovadéjte ptikazem "RUN". Toto by zname-
nalo ztratu proménnych BASICU !!!

Ramtop aaaaa Nastaveni Ramtopu TM - za tuto adresu nebude
editor nic zapisovat a tim vznika prostor pro jiné
programy nebo pro utility. Prakticky této funkce
vyuZiva pouze sdm TM pfi nahravani UTILITY.
Proto nedoporudujeme tuto funkci volat a hodnotu
Ramtopu ménit !

Load utility Nahraje utilitu a upravi Ramtop podle délky.
Pokud je v paméti pfili§ dlouhy text a prostor pod
Ramtopem pro utilitu jiZ nelze vytvofit, bude opera-
ce ukonéena a utilita se nenahraje. Text ziistane za-
chovén v pivodni podobé. Aby se tento pfipad ne-
vyskytoval prili§ Casto, je pfi tvorbé utilit kladen
velky diraz na jejich minimélni délku.

%-’jméno’ Spusti utilitu jméno’. Pokud zde neni uvedeno
Z4dné jméno, neni v TM nahridna Zadn4 utilita a pa-
méf je zcela k dispozici pro text.

Update Ramtop Nastavi Ramtop na 65000 (tedy smaze
utilitu a uvolni maximéalni paméf pro text).

Pozndmka

Funkcemi "Left margin” a "Right margin” lze ménit SiFku edi-
taéniho prostoru. Hodnoty okrajit budou nastaveny podle pozice
kurzoru v okamZiku jejich voldni. Pokud chcete nap¥. psdt text
Siroky max. 40 znaki, umistéte kurzor na pozici 39 v Fddku a funkci
"Right margin” nadefinujte pravy okraj. Funkce (mimo "Reform”)
budou provddét operace pouze ve vyhrani¢eném prostoru. POZOR
! Pokud p¥i instalaci tiskdrny bylo nastaveno, Ze tiskdrna sama md
moZnost tisku jen omezeného poctu znakii na Fddku, tento pocet
znakit nelze zvysit nastavenim pravého okraje na vyssi hodnotu. TM
logicky nemiiZe rozSiFit omezeni tiskdrny.

4.7 PRINT

Menu sdruZuje funkce pro definovani formatu stranky a pro
vlastni zplisob tisku.

Definice tiskové stranky:

Edit header Definice zacatku stranky. Funkce umozZiiuje edito-
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vat hlavicku stranky, ktera se automaticky vytiskne
na zaédatku kazdé nové stranky. Vlastni editace se
podobad editaci fadky a ukonCuje se kldvesou ENTER.
Klavesy CS+SS vyvolaji né€které dalsi funkce, které
jiZ byly popsdny v menu "Line". Kldvesa ss+W hla-
viéku vymaZe. Znak # urCuje misto, kde se bude tis-
knout &islo stranky. Header je vysoky 24 bodd, prv-
nich 12 je nadefinovany text hlavi¢ky, druhych 12
bodu je vidy prazdnych.

Edit footer Definice konce strinky. Plati popis jako u "Edit header".

H-T Space X Pocet priazdnych osmic bodii za headerem.

Dlines XX Pocet dvojic fddkt (24 bodua) na stranku.

T-F Space X Pocet prazdnych osmic bodu pfed footerem.Skip
X Mezera mezi footerem a novym headerem (v os-
micich bodi) - pfejezd pies perforaci na novou stranku.

1st page X Cislo prvni stranky textu. Funkce umoZiiuje tisknout
spravné pokracujici ¢islovani strdnek textu, ktery
je uloZen ve vice souborech. Pokud mé text napf.
20 stran a prvnich 10 je v jednom souboru a druhych
10 v souboru dalsim, pfed tiskem druhého souboru
nastavte ¢islo prvn{ stranky na 11, tedy o 1 vy§si,

2 w2

neZ je posledni &islo stranky z prvniho souboru.

Tisk:

Start Tisk na nekone¢ny formuldr.

Pages Tisk na jednotlivé papiry - po vytisknuti kazdé stran-
ky se tisk zastavi a ¢ekd na vyménu papiru a stisk
libovolné klavesy.

Block Tisk bloku (na nekone¢ny formular).

Pozndamka

Pokud budete tisknout islované strdnky a jejich pocet bude jiZ
dvouciferny, nezapomeiite, Ze je nutné vyhradit pro Cislo strdnky
dva znaky ##. Jako p¥iklad headreru lze uvést nap¥.:

" -#t- Nizev textu -##- "

nebo footer napf.:

------------------------------------- strana:## "

Jednotlivé hodnoty definujici strukturu tiskové strdnky maji
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Dlines
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] T-F Space
[ 1 Footer
Skip

pfi pohledu na jeden list papiru nisledujici vyznam. Hodnoty LGM,
RGM a PGG se zaddvaji béhem instalace, nebof se nebudou pf¥i
bézném pouzivdni TM ménit.

5.0 UTILITY OBECNE

Nésledujici informace plati obecné pro v§echny dalsi utility,
které nejsou pfimou soucdsti programu TM a lze je koupit dodatec-
né. Utility jsou externi funkce (programy), které nejsou trvale pfi-
stupné v programu TM, ale lze je v pfipadé potfeby do editoru TM
nahrdt a pouZivat je. Utility se nahrdvaji funkci "Load utility" v
menu "Misc." a proces nahrdavani se fidi obecnymi pravidly funkce
LOAD. Kazda utilita se skldd4 ze dvou &4sti. Prvni je soubor s roz-
§ifenim ndzvu UTH (napf. "FE = UTH"), délka tohoto souboru je
vidy 2 BYTe a je v ném uloZena informace o délce samotné utility
(na disketé mohou mit soubory s roz§ifenim ndzvu UTH nastaveny
atribut HIDDEN a funkce CAT je tedy nebude vypisovat). Toto je z
divodu, aby bylo moZné pfed nahranim utility zjisti, zda je pro ni
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volné misto v paméti. Pokud volné misto je, nahraje se soubor s
ndzvem utility a roz§ifenim UTL (napf. "FE UTL"). Utilita se
vZdy nahravd na adresu 65000-délka utility a na této adrese bude i
voldna z TM. Proto muZete je$té pfed nahranim utilit zjistit, zda je
pro ni v paméti misto. Staéi jen znat délku utility (napf. FE ma
délku 4000) a porovnat tuto délku s hodnotou "Free" uvedenou v
informaénim fddku (popsaného dfive). Pokud je "Free" vétsi neZ
délka utility, 1ze utilitu nahrat. Pokud neni, program TM pfi pokusu
o nahrdni ozndmi, Ze neni dostatek volné paméti a utilita se nena-
hraje.

5.1 UTILITA FONT EDITOR

Utilita Fonteditor (ddle jen FE) je doddvan4 jako soucdst pro-
gramu TM a pfi instalaci se zkopiruje k nainstalovanému programu
TM. FE slouZi k dpravam a tvorbé znakovych sad kompatibilnich s
fonty systému MACHINE. S pomoci FE si miZete snadno definovat
vlastni sadu znakl podle svych pfedstav, nebo také sadu obsahujici
semigrafické symboly, pomoci kterych umistujete do textu grafiku
malych rozméra. K tomu je viak specidlné€ uréena utilita SMGCA.
Svou koncepci je FE pfizplisoben pfedev§im pro editaci a tvorbu
fontd tvofenych znaky v rastru max. 12x8 bodd, tedy standardnich
pismen systému.

TM ma soucasné v paméti Etyfi fonty. Kazdy font m4 128
znakl a obsahuje 96 znakti ASCII a 32 znaki s diakritikou. Po
spusténi FE se objevi ovlddaci panel. Je nutné si uvédomit, Ze
zmény znakt provedené v utilité FE jsou ve skuteénosti zmény pro-
vedené ve znakovych saddch TM. FE je pouze prostfedek k jejich
editovani. Po ukonéeni prace s FE nebo i jeho smazini tedy zisté-
vaji zmé&ny znakl zachovédny. Pro objasnéni a popis vyznamu
jednotlivych poli a funkci (ikon) jsou oznaceny v druhém obrdzku

O [ o] ]
.
H [ ]
o i "
L1 llh E
ARAA I
1]2]3 4]
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Cisly a pismeny.

0) Edita¢ni pole pro dpravy jednotlivych znak - je zde zobra-
zen aktudlni znak v osmindsobném zvétSeni. Jednotlivé body znaku
v rastru se kresli pomoci kldvesy F1 a maZou kldvesou F2. Zmény
ve zvétSeném rastru se hned pfenasi i do znaku v normdlni velikosti
a zobrazeni modifikaci (viz. okno G popsané dile)

1) Posun znaku o jeden bod doleva (v rdmci rastru 12x8 bodu).
2) Posun znaku o jeden bod doprava.

3) Posun znaku o jeden bod doli.

4) Posun znaku o jeden bod nahoru.

5) Symetrické oto€¢eni znaku podél svislé osy.

6) Symetrické otoceni znaku podél vodorovné osy.

7) Inverze znaku.

8) Vymazani znaku.

9) Nahrani znaku z ROM pocitace.

A) Tato ikona slouZi jako prefix, ktery umozZni pracovat s celym
sadou najednou. Pokud je tato funkce aktivni (ikona je "rozsvice-
na"), budou se funkce 1) - 9) tykat celé sady. Pokud je funkce vy-
pnutd, tykaji se jen jednoho editovaného znaku. Chcete-li naptiklad
posunout cely font doprava, vyberete tuto ikonu a poté ikonu pro
posun doprava.

B) Definovani klaves pro ovladéni kurzoru. JelikoZ se FE chova
jako jednoduchy kreslici program, mate moZnost navolit si ovlada-
ni, které pouZivéate napf. v programu Screen Machine. Postupné se
zadavaji klavesy pro pohyb kurzoru doleva, doprava, dolua, nahoru

a funk&ni kldvesy F1 a F2.

C) Ukondeni prace s FE a ndvrat do TM. Provedené zmény
zustdvaji zachovdny a projevi se pfi psani textu, nebot utilita modi-
fikovala fonty, které pouZivad samotny editor TM. Pfi tvorbé&
vlastnich specidlnich znaki (napf. beta, gama atd.) je nutné si zapa-
matovat, v které ze ¢tyf sad fonth a na pozici kterého znaku byl
novy znak vytvofen, nebof bude samozfejmé pfistupny v TM pouze
v tomto fontu a odpovidajicim znaku.

D) Zaznamenani aktualniho znaku do pomocného pole.

E) Pfesun znaku z pomocné paméti na misto aktualni znaku.
Pomoci funkci D) a E) 1ze pfendSet jednotliva pismena z jedné sady
do jiné. PoZadovany znak uloZte funkci D), pfepnéte se na jiny font,
a funkci E) vyvolejte znak z pomocné paméti. Dale se da funkci
vyuZzit pfi tvorbé nové sady, kdy se vychdzi z jednoho pismene
(vétSinou O) a jeho Gpravami se tvofi znaky dal$i. Jednoduché ob-
noveni zdrojového pismene z pomocného pole uSetii mnoho prace.
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F) Ctyfi ikony pro vjbér jednoho ze &tyF fonti klivesou F1.
Pokud provedete volbu vybéru kldvesou F2, zkopiruje se cely praveé
editovany znak nebo celd sada (podle stavu funkce A, tedy prefixu
ALL) do vybraného fontu a na tuto se pfepne.

G) V tomto okné FE se zobrazuje editovany znak ve svich mo-
difikacich, kterych lze pfi psani vyuZit (normdlni, tu¢né, sklonéné
a sklonéné tucné).

H) V této &asti ovladdaciho panelu FE lze provddét vibér znaku
pro editaci nebo jeho uloZeni. Vybér znaku pro editaci provedete
umisténim kurzoru na poZadovany znak a stiskem F1. Pro uloZeni
editovaného (zvétSeného) znaku na urcité misto jiného znaku
pouZijte F2.

Pozndmka
VSimnéte si, Ze utilita neobsahuje Zddné p¥ikazy pro ukldddni a
nahrdvdni jednotlivych fonti. Tyto funkce jsou realizovdny jiZ v sa-
motném programu TM.

A. FORMAT TEXTOVEHO SOUBORU
"JMENO TMF"

Aby bylo moZné vyuZit textd vytvofenych v TM i v jinych
programech, ndsleduje stru¢ny popis formdtu, v jakém se text ukla-
d4 na externi paméfové médium. Tim odpadne potfeba jinych
softwarovych autorti program TM ukréast a format rozkédovdvat,
aby mohli udélat konvertor do svych programu. Staéi, kdyZ si od
Vis vypilijc¢i tento ndvod.

Jiz existuje program TMPC pracujici na pocitacich IBM a
kompatibilnich, ktery Vdm umoZiuje soubor *. TMF pfevedeny
néjakym jinym programem na disketu formdtu tohoto pocitace pfe-
konvertovat Vs text do ASCII souboru s kédovdnim diakritiky
podle KEYBCS2 nebo LATIN2. Tyto soubory lze pak bez problému
editovat a upravovat v libovolnych programech jako je napf. MAT,
Text 602, atd.

~ sy

1) Prvnich 910 byth je rozSifend hlavicka souboru, kterd obsahu-
je informace o ilustracich, hodnoty tabuldtort, délku stranky, obsa-
hy headeru a footeru atd. Maji vyznam jen pro TM.
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2) Vlastni text zaCind od bytu 910 a pokracuje az do dplného
konce souboru. V textu jsou komprimovany mezery. Komprese pro-
biha jiZ v paméti po opusténi kazdého fadku. Toto je velice
vyhodné, nebof se do editoru vejde mnohem vice textu. Metoda je
kompromisem mezi Zddnou kompresi (Tasword,D-writer atd.) a
tplnou kompresi (DESKTOP), kterd zpusobi znaéné zpomaleni edi-
tace textu, takZe celkovy efekt je spiSe negativni. Je-li v souboru
¢islo vét§i nez OBFh (hexadecimalné), znamena to, Ze jsou v tomto
Cisle zkomprimované mezery. Jejich pocet je X-OBEh. Z toho
plyne, Ze ¢iselna hodnota OBFh a jedna samotna mezera jsou z hle-
diska formatu totoZné. Cislo 0COh znamend dvé mezery (dva znaky
20h), 0C1h znamena tfi mezery atd.

Ciselné hodnoty v rozmezi 20h-7Fh jsou standardni znaky
podle ASCII (viz. pfirucka k poé&ita¢i). Hodnoty 80h-9Fh jsou
vyhraZené pro znaky s diakritikou podle ndsledujici tabulky:

Fonty s ceskou diakritikou: Fonty se slovenskou diakritikou:

kéd znak kéd znak kéd znak kéd  znak
128 ¢ 144 i 128 ¢ 144 i
129 E 145 1| 129 E 145 |
130 & 146 o 130 146 o
131 E 147 D 131 L 147 D
132§ 148 # 132§ 148 i
133 § 149 N 133§ 149 N
134 & 150 6 134 ¢ 150 6
135 € 151 O 135 C 151 O
136 F 152 ¢ 136 ¢ 152 i
137 R 153 T 137 T 153 A
138 % 154 @ 138 2 154 6
139 Z 155 0 139 Z 155 O
140 y 156 140 y 156 4
141 Y 157 U 141 Y 157 U
142 4 158 " 142 4 158 |
143 A 159 (R) 143 A 159 f

3) Ridici kédy jsou zbyvajici &iselné hodnoty. NejdileZit&j3i je
bezesporu kéd ODh (CR), ktery ukoncuje kazdy fddek. Pokud je
fadek zcela prdzdny, neprovadi se samoziejmé komprese mezer, ale
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fddek je v paméti uloZen jako jeden byte ODh (CR). Pokud text
skon¢i na pozici v fadku menSi nez 63, zbyvajici mezery do konce
fadku se rovnéZ nekomprimuji, ale za poslednim znakem na fddku
je uloZen rovnéz pouze kéd 0Dh (CR). Pokud je fddek plny az do
posledniho znaku, bude kéd ODh (CR) také za poslednim znakem.
Dalsi fidici kédy urluji styl pisma. Rizné typy pisma se ale do
jinych programil pfendSet nemohou a proto zde neuvadime jejich

popis.

B. POPIS INSTALACE

Instalace je prvni a velice diileZity ikon, ktery musite zddrné
zvlddnout pro spravné fungovani tisku z programu TM. Obecné lze
Fici, Ze tiskové rutiny jsou vytvofené tak, Ze instalaci je moZné pro-
vést téméf na libovolnou tiskdrnu. Tiskdrny s 24 jehlickami je nutné
nastavit do reZimu tisku grafiky jako u tiskdrny 9-ti jehlickové .
Komunikace s tiskdrnou musi probihat pfes obvod typu MHB 8255.
PfestoZe existuje mnoho riznych pfipojeni tiskdren k tomuto obvo-
du, jsou tfi z nich nejroz§ifenéjsi. Pokud pouZivate jiné zapojeni,
doporudujeme prfizplsobit se vét§iné a tim si uSetfit dalSi potiZe s
instalacemi jinych programi.

Pro pfipad nezbytnosti zafazeni jiné komunikaéni rutiny
(napf. pfi pfipojeni sériové tiskdrny k obvodu 8255 a programové
emulaci sériové komunikace), lze tuto rutinu umistit v paméti na
adresu, kterd je uvedena v programu "TMINFO".

POZOR! Pro sprdvnou funkci tisku je nutné, aby byl vystup t¥e-
tiho kandlu pocitace nasmérovdn pied spusténim TM na tuto uZiva-
telskou komunikacni rutinu. Tato moZnost je jen pro pokroéilé
uZivatele pocitace.

Pozndmka

PF¥i instalaci programu TM na disketu si pFipravte jeSté jednu
disketu (nejlépe novou), na kterou se provede instalace z diskety
origindlni.

POZOR ! Disketa, na kterou budete TM instalovat, bude pFed
zaldtkem instalace naformdtovdna. Proto neprovddéjte instalaci na
disketu, kde jiZ mdte néjakd nepostradateind data. RovnéZ doporu-
Cujeme origindlni disketu béhem instalace chrdnit proti zdpisu !
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Instala¢ni program se jmenuje "TMINSTAL". Nahrajte ho
odpovidajicim pfikazem podle pamé&tového média:

LOAD *"TMINSTAL" , LOAD "TMINSTAL" atd.

Pti verzi pro disketovou jednotku DIDAKTIK 40 (DIDAKTIK
80), staci napsat pfikaz RUN a potvrdit ho kldvesou ENTER. (Za
predpokladu, Ze v paméti pocitace neni zddny BASIC program.)

Po nahréni se instaladni program automaticky spusti. Pfi
instalaci na disketu budete po uvodnich informacich vyzvani na
zaloZeni nové diskety a ta bude po stisku libovolné kldvesy a po
niasledném stisku kldvesy "p" naformdtovana a tak pfipravena k
instalaci TM. Pti instalaci na disketu nebo kazetu se fidte pokyny
instalaéniho programu. B&hem instalace budou nisledovat dotazy
na instalaéni parametry. Pokud je odpovéd moZnd jen z piede-
psanych moZnosti, provedte volbu stiskem piislu§ného, jasové
zvyrazné€ného pismena. Cely proces instalace se sklddd z nékolika
¢asti, v zavislosti na typu tiskarny.

Prvni se jmenuje USER INTERFACE a otazky se tedy tykaji
spojeni uZivatele s programem a poéitace s tiskdrnou. Dalsi ¢asti se
tykaji jen 7 a 9 jehlickovych tiskdren. VZdy po skupiné odpovédi
budete dotdzani, zda jste s nimi spokojen. Pokud nékterou volbu
chcete zménit, stisknéte pfi dotazu "V pofddku ? (A/N)" kldvesu
"N" a posledni skupina dotazti se bude opakovat. Pokud je vSe v
pofddku, stisknéte kldvesu "A" a instalace bude pokraovat.

- USER INTERFACE -

cesky/slovensky

Znakové sady v programu TM budou obsahovat v§echny
¢eské nebo slovenské znaky.

INTERNAL/EXTERNAL

Volba, ktery interface (obvod typu 8255) se bude pouZivat
pro sestavu DIDAKTIK GAMA a D40. Kldvesa "I" vybere interni
interface DIDAKTIKU GAMA a kldvesa "E" interface v D40. Sa-
moziejme zvolte ten, kde je pfipojena tiskdrna. Pro ostatni pocitace
(Spectrum, Delta, Didaktik M) bude volba vZdy External, nebot se
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bude pouzivat interface v D40.

BT-100/GAMACENTRUM/CENTRONICS

Volba typu tiskdrny. Centronics znamend libovolnou tiskar-
nu, ktera spliiuje nezbytné pozadavky pro tisk z TM. Podle vybéru
bude jako dalsi volba jedna ze dvou nasledujicich. Pokud provadite
instalaci pro GCO1, upozoriiujeme, Ze vzhledem k rastru pismen v
TM bude vyti§t€no max. 54 znakil na fadku. Tiskdrna GCO1 vSak
neni zcela idedlni ani pro ostatni programy a patfi mezi ty horsi
tiskdrny. Pokud ji jeSté pouZivate, doporuCujeme Vam zakoupit
tiskdrnu jinou, za cenu fddové srovnatelnou jako GCO1, ale vyrazné
dokonalejsi (Robotron K6304, SEP510 atd.)

Poznamka

KaZdad tiskdrna BT100 je nepatrné odlisnd a je potfeba doladit
tiskovou rutinu pro kaZdou konkrétni tiskdrnu. Po instalaci TM na
tiskdrnu BT100 lze regulovat horizontdlni synchronizaci tisku po-
moci POKE 46999,N; kde N je 1 aZ 255. Pokud pro dosaZeni
synchronizace tisku nebude stalit tento rozsah, je nutné sefidit me-
chaniku tiskdrny tak, aby byl rozsah POKE postaclujict.

DIDAKTIK/UR4

Volba pouze pro tiskarnu BT-100 nebo GAMACENTRUM
01. Jedna se o typ pfipojeni tiskarny k obvodu 8255. Volba Didaktik
znamena standardni zapojeni na portech A a B, které je uvedeno v
pfiruckach k poc¢itacim DIDAKTIK. Volba UR4 znamena zapojeni
na portu C, které je uvedeno v ndvodu k tomuto INTERFACE
(vyrobce TESLA Kolin).

Zapojeni DIDAKTIK
BT-100 GAMACENTRUM 01
PA4 - OUT3
PAS5 - OUT7 PC7 - CLONA (IN)
PA6 - OUT1 PAO -11 (OUT)
PA7 - OUTI1 PA1l - MOTOR (OUT)
PBO - IN6 PA2 -12 (OUT)
PB1 - INS PA3 - PAPIR (OUT)
PB2 - IN1
PB3 - IN4
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GND - IN2,0UT2

Zapojeni UR4
BT-100 GAMACENTRUM 01
PCO - IN5
PC1 - IN1 PB7 - CLONA (IN)
PC2 - IN6 PC1-12 (OUT)
PC3 - IN4 PC2 - MOTOR (OUT)
PC4 - OUT3 PC3 - PAPIR (OUT)
PC5 - OUTI PC4-11 (OUT)
PC6 - OUT6
PC7 - OUT7

GND - IN2,0UT2

DIDAKTIK /STROBE A /STROBE B

Volba pro ostatni tiskdrny s rozhranim CENTRONICS. Jedna
se o tfi typy nejroz§ifenéjsich zplisobu pfipojeni tiskdrny k obvodu
8255. (PA=31, PB=63, PC=95, PCW=127)

DIDAKTIK - komunikace v médu 0 obvodu 8255
PA - DATA, PC7 - BUSY, PC3 - STROBE

STROBE A: - komunikace v médu 1 obvodu 8255
PA - DATA, PC7 - ACK, PC6 - STROBE

STROBE B: - komunikace v médu 1 obvodu 8255
PA - DATA, PC2 - ACK, PC1 - STROBE

Toto zapojeni je méné rozsifené, ale ma vyhodu v tom,
Ze port A zilistdva volny pro Joystick

- PRINTER -

7/8 jehel

Pocet jehel, které tiskdrna vyuZziva pro tisk grafiky. POZOR,
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existuje napf. 9-ti jehlickova tiskdrna, kterd tiskne grafiku jen s
vyuZitim 7-mi jehlic¢ek (D100). Vybér provedte podle tidaji o tisku
grafiky uvedenych v manudlu k tiskdrné.

ROTOVAT A/N

Pro nékteré tiskdrny je nutné otoCit pied tiskem grafickou
hodnotu z hlediska vdhy jednotlivych biti. Odpovéd Ne znamen4d,
Ze horni jehla bude mit nejvyssi bitovou vahu (MSB). Tato varianta
je pro vétSinu tiskdren. Odpovéd Ano znamend, Ze horni jehla bude
mit nejniZ§i bitovou vdhu (LSB). Tato varianta je pro né€které 7-mi
jehli¢kové tiskarny. Volbu provedte podle popisu grafického tisku
v ndvodu k tiskarné.

DVOJTISK A/N

MoZnost volby vyslat kazdy graficky BYT do tiskarny dvak-
rit po sobé. Volba Ano je vhodnd pro tiskdrny, které maji jen jemny
graficky reZim , napf. 120 DPI (bodil na palec), kde by byl vy-
tisknuty obrazek pfili§ uzky. Pro tento pfipad je lepsi tisknout
kazdy graficky BYT dvakrét a tak pokryt vétsi Sitku papiru.
POZOR ! Pro urceni celkového poltu tiSt€nych bodi na fddku pro
sekvenci LGB bude tedy nutné nasobit dvémi pofet udany v pro-
ménné PGG (popsané dédle). Pro vétSinu tiskdren vSak bude volba
Ne.

1/2/3 tisk-y

Kvalita tisku textu. Volba klavesami 1/2/3 udédvé pocet, ko-
likrat se bude kazdy graficky fadek pies sebe tisknout. Vicendsobny
tisk je pomalej$i, ale vysledny tisk je kvalitnéj$i. RovnéZ muZe byt
pouZit pro vypsané tiskové pasky. POZOR ! Pro vicendsobny tisk je
nezbytné, aby bylo moZné u tiskdrny oddélené fidit ndvrat tiskové
hlavy (CR-13) a posun na dals${ tiskovy fadek (LF-10). Pokud
pouZivate reZim automatického fadkovani pfi ndvratu tiskové
hlavy, 1ze vZdy tisknout jen jednim prichodem. Tento reZim auto-
matického fddkovani ma vsak i dal§i nevyhody a proto ho doporu-
¢ujeme nepouzivat. Tiskdrnu nastavte do béZného reZimu pomoci
konfiguracnich pfepinaéii tiskirny AUTO LF - OFF. Popis pfepina-
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¢t je uveden v navodu k tiskdrné.

NASTAVIT MSB A/N

Pouze pro tiskdrny s tiskem grafiky 7-mi jehlickami. Volba,
zda bude v kazdém grafickém BYTu nastaven bit nejvy$§i vdhy na
1. Pro vét$inu tiskdren se 7-mi jehlickovym tiskem grafiky bude
volba Ano, nebof se MSB pouzivd jako pfiznak pro odlieni gra-
fickych dat od ostatnich kédu.

NEGOVAT A/N

Nékteré tiskarny tisknou grafickd data v negované podobé
dat pfijatych. Pfi volbé Ano budou pred tiskem bitové hodnoty gra-
fickych dat negovany. Pro vétSinu tiskdren vSak bude volba Ne.

- CONTROL -

V této Césti instalace budete zaddvat sekvence Fidicich kédd
tiskdrny pro jednotlivé funkce tisku. Hodnoty kédii pro kazdou
sekvenci zaddvejte postupné jako dekadickd Cisla (napi. ESC jako
27) a zaddvani kazdé sekvence ukoncete odeslanim priazdného
fadku. Sekvence nemusi obsahovat Zadny kéd. Pokud bude béhem
zaddvani prekroCen limit pro pocet kédu v dané sekvenci, ozve se
varovny zvukovy signdl a zaddvani je nutné provést znovu tak, aby
byl pocet k6dur mensi.

PINIT

Sekvence fidicich kédu, kterd se vy$le do tiskdrny pfed zaha-
jenim tisku.

LGB

Sekvence fidicich kédi, kterd se do tiskdrny vy§le pied tis-
kem kazdé grafické fadky. VétSinou zapnuti grafiky pro tisk
poZadovaného poétu bodi, ktery je LGM+PGG+RGM (viz. obrizek

formétu v kapitole PRINT a &ést instalace s oznaéenim FORMAT
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popsané dale).

FCR

Sekvence pro navrat tiskové hlavy po vytisknuti grafického
fadko.

FLF
Sekvence pro posun papiru na dal$i fadek o pfisluSny pocet
jehel po vytisknuti grafického fadku.

ECRLF

Sekvence fidicich kédu, ktera se vysle do tiskarny, pokud je
graficky fadek prazdny a nebude se tedy tisknout. Pro naprostou
vétSinu tiskdren bude obsahovat spojeni sekvenci FCR a FLF.
Né&které tiskarny v3ak po vytisknuti grafického fadku automaticky
odradkuji a proto sekvence FCR a FLF musi byt prazdné. Jinak by
po vytisknuti grafického fadku dochdzelo k dvojtému odfadkovani
(pokud budou FCR a FLF obsahovat patfi¢né kédy). Jedna se napf.
o tiskarnu NL2805.

PCLOSE

Sekvence fidicich kédu, ktera se do tiskdarny vysle po konce-
ni tisku.

- FORMAT-

Tyto hodnoty ur€uji format tisku, tedy umisténi textu na pa-
pite (viz. obrazek formatu stranky v kapitole PRINT). S parametry
formédtu doporudujeme experimentovat jen t€m, ktefi dobfe znaji

svoji tiskdrnu a majf jiZ zkuSenosti s tvorbou sekvenci fidicich
kédu.

PGG (480/512)

Graficka $itka stranky udana v bodech. Program TM pracuje
se znaky o 3ifce 8 bodi a s max. 64 znaky na fadku. Z toho je zfej-

mé, Ze pro vytisknuti 64 znakt na fadkd musi tiskdrna dokazat vy-
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tisknout 512 bodi na $itku papiru (8*64=512). N&které typy tiska-
ren, zvlasté pak vétSina 7-mi jehliCkovych, dokdZe tisknout jenom
480 bodu na fadku. Proto muZe byt z TM tisknuto max. 60 znakd na
fadku. (60*8=480). Editor TM se pro tento pfipad nastavi pro psani
textu s §itkou 60 znaka. PGG miiZe tedy obsahovat pouze hodnotu
480 (60 znaku/fadek) nebo 512 (64 znaki/fadek).

Pozndmka

V ndvodech k tiskdrndm vyrobce vétSinou uvddi hustotu tisku
(napF. 60 DPI, 80 DPI). Tento vdaj uvddi hustotu grafického tisku
v poctech bodit na palec. Podet max. tisknutelnych bodiu na Fddku
urcite jako X DPI krdt 8. Pro 60DPI bude max. pocet bodi/Fddku
60*8=480, pro 8O0DPI bude max. pocet bodu/Fddku 80*8=640 atd.
Je tedy jasné, ze nejoptimdlnéjsi bude takovy graficky reZim tiskdr-
ny, ktery dokdZe tisknout 512 a vice bodit na Fddku, nebo k tomuto
Cislu bude co nejblizsi, nebot pak bude text na papife optimdilné
rozloZen. Pro tiskdrny EPSON ‘je tedy nejidedlnéjsi reZim. 72DPI
(ESC,*5....) nebo 8ODPI (ESC,*4...).

LGM

Levy graficky okraj. Pokud tiskdrna umi tisknout vice neZ
512 bodu na fadku, lze pomoci hodnoty LGM vycentrovat vyti§tény
text na papife. LGM je pocet prazdnych bodu, které tiskdrna vyne-
cha na zacatku kazdého grafického fadku pred tiskem textu.

RGMC

Pravy graficky okraj. PoCet prdzdnych bodu, které tiskdrna
doplni do konce kazidého grafického fadku. Tato volba je zafazena
pro tiskarny, které maji pevné piedepsany pocet grafickych dat na
fadku. Pomoci této proménné lze doplnit na poZadovany pocet
bodu. Pro naprostou vét§inu tiskdren bude RGMC nula.
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- FONTS -

Chcete zkopirovat fonty ? (A/N)

Na zdvér procesu instalace budete dotdzani, zda chcete zko-
pirovat i dal§i znakové sady pro psani textd v programu TM. Tyto
znakové sady lze do programu TM nahrdvat podle pokynid uve-
denych v kapitole popisujici menu "Style". Rovnéz je moZné piimo
pfekopirovat utilitu Font Editor, kterd je soudsti zdkladni verze
programu TM.

Pfi volbé A(NO) budou zkopirovany pfedem nadefinované
fonty (sady) pisma a utilita FE na va$i disketu.

Po dspé€sném dokonceni instalace stisknéte tlaitko RESET
na pocitaci a nainstalovany program TM nahrajte do pocitaée odpo-
vidajicim pfikazem paméfového zafizeni LOAD *"Tm" (rovnéz pfi-
kazem RUN) nebo LOAD "Tm". Samoziejmé nahrdvejte program
TM z diskety nebo kazety, na kterou se provadéla instalace.

POZOR, Z KAZDE INSTALACNI DISKETY MUZETE
ZHOTOVIT JENOM JEDNU UZIVATELSKOU VERZI PRO-
GRAMU PRO SVOU VLASTNI POTREBU! ZHOTOVOVANI
DALSI’CH KOPIi PRO UZIVATELE, NEVLASTNIC‘I ORIGI-
NALNI VERZI PROGRAMU JE V ROZPORU SE ZAKONEM
A TUDIZ TRESTNE!

C. INSTALACNI PARAMETRY PRO
NEJROZSiRENEJSI TYPY TISKAREN

Nasleduje popis instalace pro nékteré u nds nejrozsifené;si
typy tiskdren. Vzhledem k tomu, Ze miZe dojit pfi vyvoji vyroby
tiskdren k néjakym odliSnostem od tiskaren, na kterych byla insta-
lace zkouS§ena, porovnejte zde uvedené instalacni parametry s ndvo-
dem k tiskdrné. V pfipadé nesrovnalosti dejte pfednost informacim
uvedenym v ndvodu k tiskdrné !

39



EPSON a kompatibilni

Mezi nejrozsitenéjsi devitijehliCkové tiskarny patii bezespo-
ru tiskdrny EPSON a kompatibilni. Mezi tuto skupinu lze poéitat
vSechny tiskdrny fady EPSON FX (FX80, FX85, FX400, FX800,
FX850, LX800 atd.), tiskdrny fady STAR (LC10, LC15, LC20,
atd.), Robotron (Priasident) K6313, K6314, K6325, nékteré tiskarny
AMSTRAD, nékteré tiskdrny SEIKOSHA, PANASONIC KX-P, CI-
TIZEN, SEP510 a mnoho dal§ich. DileZité je, aby tyto tiskdrny
akceptovaly sekvence fidicich k6dd ESC,"*",4,n1,n2 pro zapnuti
grafického rezimu CRTI a sekvenci ESC,"3",N pro fadkovani o
N/216 palce. Tiskdrna rovnéZ musi byt nastavena do reZimu AUTO
LF-OFF ! Pro spravnou funkci tisku u tiskdren jinych firem nez
EPSON je nutné, aby tiskdrny byly nastaveny na emulaci EPSON
FX. Toto nastaveni se provadi pomoci konfiguraénich pfepinadi,
jejichZ popis by mél byt v ndvodu k tiskdrné. Odpovédi pfi instalaci
pro tyto tiskdrny jsou uvedeny v ndsledujici tabulce. Format tisku
(LGM,RGM) miiZete ptizpilsobit svym potfebam, ale pak je nutné
odpovidajicim zptisobem modifikovat i sekvenci LGB !

7/8 jehel : 8

ROTOVAT : Ne

DVOIJTISK : Ne

1/2/3 tisk-y C 01 (1ze zvolit)

1/2/3 tisk-y D 5 | (Ize zvolit)

NASTAVIT MSB  : -

NEGOVAT : Ne

PINIT 127,64

LGB :27,42,4,60,2 (grafika 80 DPI 60+2*256=572)
FCR 013

FLF :27,51,24,10 (odfddkovani o 24/216)
ECRLF :27,51,24,10,13 (odifddkoviani o 24/216)
PCLOSE 127,64

PGG : 512

LGM : 60 (lze nastavit - POZOR! zméni se LGB)
RGM :0
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Robotron K6304 (termo, CENTRONICS, 60DPI - 60 zn/F)

7/8 jehel
ROTOVAT
DVOITISK
1/2/3 tisk-y C
1/2/3 tisk-y D
NASTAVIT MSB
NEGOVAT
PINIT

LGB

FCR

FLF

ECRLF
PCLOSE
PGG

LGM

RGM

: Ne
: Ne

b

: Ne

:27,85,1  (nastav jednosmérny tisk)
:27,75,224,1 (pro COPY 224+1*256=480 gr.dat)
013

:27,74,23 (odiddkovani o 23/216)
:27,74,23,13 (odfddkovani o 23/216)
:27,85,0 (obnov obousmérny tisk)

: 480

:0

:0

D100(M) - CENTRONICS (tisk grafiky 7-mi jehli¢kami)

7/8 jehel
ROTOVAT
DVOITISK

1/2/3 tisk-y C
1/2/3 tisk-y D
NASTAVIT MSB
NEGOVAT
PINIT

LGB

FCR

FLF

ECRLF

: Ano

: Ano

| (1ze zvolit)

01 (I1ze zvolit)

: Ano

: Ano

: 27,15 (hustd grafika a fddkovani)
:27,49,27,71 (tisk draft grafiky)
013

:27,48,10 (grafické odfddkovani)
:27,48,10,13 (grafické odfddkovani)
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PCLOSE :27,53,27,50 (obnov textovy reZim a fadkovani)
PGG 1512

LGM : 200 (I1ze nastavit podle potieby)
RGM :0

PRT80GS - CENTRONICS (graficky rezim 60DPI - 60 zn/F)

7/8 jehel : 8

ROTOVAT : Ne

DVOITISK : Ne

1/2/3 tisk-y C | (1ze zvolit)

1/2/3 tisk-y D 3| (1ze zvolit)

NASTAVIT MSB  : -

NEGOVAT : Ne

PINIT 127,64

LGB : 27,75,224,1 (pro COPY 224+1*256=480 gr.dat)
FCR : 13

FLF :27,49,10 (odifadkovani o 24/216)
ECRLF :27,49,10,13  (odifadkovani o 24/216)
PCLOSE 127,64

PGG : 480

LGM :0

RGM :0

PRT80GRC - CENTRONICS

7/8 jehel : 8

ROTOVAT : Ne

DVOITISK : Ne

1/2/3 tisk-y C 01 (1ze zvolit)
1/2/3 tisk-y D | (1ze zvolit)
NASTAVIT MSB  : -
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NEGOVAT : Ne

PINIT : 27,36,48,48,48,50,122,27,38,48,48,48,50,122
LGB :27,40,70,48,53,49,50,122 (512 graf.dat)
FCR 113

FLF :27,91,53,122,10,27,91,51,122

ECRLF :27,91,53,122,10,13,27,91,51,122
PCLOSE -

PGG 1512

LGM : 0 (Ize nastavit - POZOR! zméni se LGBC)
RGM :0

Tesla NL2805 - CENTRONICS
(grafika 560 bodu na Fadku)

7/8 jehel -8

ROTOVAT :Ano

DVOIJTISK : Ne

1/2/3 tisk-y C | (musi byt 1)
1/2/3 tisk-y D 01 (musi byt 1)
NASTAVIT MSB -

NEGOVAT : Ne

PINIT 127,57

LGB 127,71 (pro 64 zn/f 24+512+24=560 bodu)
FCR -

FLF -

ECRLF 110,13

PCLOSE :-

PGG 1512

LGM 124

RGM 124
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SEIKOSHA GP-500 (CENTRONICS, grafika 60DPI - 60zn/¥)

7/8 jehel 7

ROTOVAT : Ne

DVOITISK : Ne

1/2/3 tisk-y C 01 (1ze zvolit)
1/2/3 tisk-y D o | (Ize zvolit)
NASTAVIT MSB  : Ano

NEGOVAT : Ne

PINIT ;-

LGB : 8 (tisk grafiky)
CR 113

LF : 10,15

ECRLF : 13,10,15

PCLOSE ;-

PGG : 480

LGM :0

RGM :0
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