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Tento program by mal byt Lepdim nasledovnikom . Programy’

~ 'MEGATRAGAC’ z roku ‘1986 od autoroy Denis a Gandalf. UmoZfuje
‘u¥ivatelovi pohodlné wyhladdvanie grafiky v programoch.
oproti predchédzajiceny programnu je to, e zobrazw,g2 grafiky az
do velkosti cele,j obrazovkd., Pozna tri najfastejsie 53
vyskutujoce spGsoby zobrazovanta grafzkg W Programochs

Program zavedieme do politafa prikazomn LOAD "". DBalldie sa
vukond auvtomaticky.

Popis ovladania a anno;fz programny

- . T — e — G G e ou M Gt WS P S M R Se e B G A

] Po uspeinon nahratx progerany sa objavi na f£iernedJ obrazovke
nizovy programu a v Lavom hornom. rohu biely  3tvorec, Je to
arafické okno, db ktorého sa. . ndm  zobrazuje obsah pamatﬁ od
adresy d4®@3. Ak  ste poExfat pred nakratim 'vgpLx . aleabo
zresetovali, malo by byt okno biele - t.J. Prazdne (je nastaveny

biely papier a fierny inkj.
 Zobrazenig rozmerov okna | T
ar chceme vidietf rozmerd okna ,stLacime klLavesu °‘R’. (Po Jjed
opatovnom stlLafeni rozmery zmizny.) Zobrazi sa nam i

X168 Y15
kde X je wodorownid velkost okna a Y Je jeho zvisii uetkost..
Zabrazenie adresdy pamite

KlLavesa ‘A’ nam umoZfuje zapndtl a wvypnit zobrazowvanie adresy
pamdte, 2z ktorej sa préve zobrazugje grafika. Udaj Jje v

de:::tkoueJ sUstave

RDRESS o 24@@@

FPosun PO pamatz ' e ARG ¢ | i P

Manit adresu nam umo;ﬁudu kL4vesy
WD - o0 Jeden m1krorzadok Jpred #- vzad (X bytov )
EsF -=,0 veLko:t Jedneho okna vpred s vzad ( X¥Y bytov )
Sipky: .
uLaVO/vpravo - yvpredsvzad 0 lb4yte e bgte )
horerdolLu - vpredsvzad o 1 riadok { 8¥X bytov )

Zmena rar;eb v okneg
Nastavenie. farby v okne umoiﬁuJu kLévesg TRUE UVIDEO a INUV.UIDEO.

Po ich stlateni sa zosvetlLi papiec. ( ink ) v okne.

Grafické médy zobrazobania,_ktbré-hrogram pozné&.

M&d zobrazowania Line to Line '

Je to velmi oblUubend a roz&ireny spdsob zobrazovania grafiky,
kedy sa byty 2z pamate postupne ‘'zobrazu ju do PO sebe
naslLedujicich mikroriadkov na obrazovke . .
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Mid UlLtimate .
U tomto méde sa zobrazuje katdy druhy byte z pamite, Bgfg medzi
nimi sU bytmi grafickej masky. U tomto méde posun o Jjeden byte
znamend zmenu v zobrazovani - Z masky na grafiku alLebo naopak.

MOd Rtrxbute e
Zobrazuje sa po znakorh deden znak vgtvorz osem P9 Sﬂbe 1durzch

bytov pamate a pokrafudﬂ sa.o 1 znak vpravo.

 Mod SCREEN$ , A s E. v
Teraz. V1d1te naraz 5144 bgfov bez zobrazenia 'farigb Z pam3te
alLebo 6912 bytov, kde posledndch. 768 vytvara farby (53 prenifané
do pamate 22528 af 25295) . Tento méd umoZfiuje Len vyhladdvanie
celych obr&zkov naraz. Zmena velyosti okma nemd vplyv  na
. zobrazovanie, Len na posun po pamati. Pozor! Pri- SRUE (neskbr
popizanéd), Jje treba aby velkost okna bolLa 32#24, Lebko Len whiedy
53 uLo%i naz p&sku cely obr&zok, ake ho vidime. Dosiahneme to-
tabko tak,ie pred samotndm SAUVE aktivujeme edte raz mdd SCREEN%.

ULo*enze néJdpnPJ grakau na. pésku ;
Progaram dokﬁie nahrat na pasku Len data prave zobrazené v okne.

Ukladaju sz Len data, bez hLa*:Ekg.'U méde ULtimate sa uLo‘z PO~
Loviény pofet d4t ako je widno v okne, preto onko zvédiime pred
SAVE na dvojnésobok. :

Nahratie d&t do pofitata - =
Ak chceme nahraf data walkosti grafickshn okna, Jje to kLavesa
‘L*, nakrat pLnO pam3f nam umoZni stlLadenie klLaves CAPS SHIFT +

+ ‘L7,

,UghLadévanxe pzsma E : :
‘Aj tuto moZnost dovoluje program a to v méde Htr;bute i ‘'8 1,
Odporuéam nastavif¢ si rozmery okpa X:32, ¥:12 . Standardn€ pismo
mé Prvyg znak medzeru a postedny ‘©®’. Posun Ppo pamdti Kkrzormi -
hore a dolu, na nastavenie presnédho zadiatku kurzory wvlavo,
ypravo. Pri SAVE ( ‘K’ ) pismo ohran:f;t ¢o naJmﬂnéxm oknom.

( tandardn» pismo Jje welké X:32 Y J
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- RYgchlu 3 efsktivou Pracu s pnogramom"HEGFIE"ném _umo2ni ~dobré
osvojenie si klawvesnice. '
Pri hLadani Qrariky v programe odporuﬁam tento postup
1/ Nakrat blok do poditada ( CAPS+L ).
2/ LJDth si mdd SCREEN& ( ‘47 ) a prejst pamét stLéEanxm
- Zipky hore. :
S/ Po objaveni obrazku naptaV1t sa na Jjeho &afxatok s
, pouZitim KkLaves W,D a Kurzorov
4, Zapnut farabné zobrazovanie EXTEND )
5, Ak sedia aj farby, nahrat obrdzok ( ‘K’ )
Frezriet aj zvyiok pamdte, ak uZ nie sU aaLgxe obravkg
“typlw SCREENSG, pokradovat dalej.
6, Prepnidf sa do médu Line to Line (71'), prehLadat pamét,,
nasledne potom méd 2,3. Po objaveni grafiky ju
: chranifit ¢o najmendim oknom a nahrat na pasku ( ‘K’ )
2, Pokial by sme neobjavili %iadnu grafiku, Jje moZné, Ze
program e Komprzmovang alebo rirma pouziva 5p=cteLns
spdsob zobrazovania
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PriLoha - kLévesy na ovlAdanie
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znendenie gfafického'okﬁaftaaLeJ'okna) w'zugsLdm smere

QaF =
S - zv&édenie okna v zvyslom smere
O - zmenienie okna vo vodorownom smere
P -~ zv&&3enie okna vo vodorovnom smﬂrﬁ
17 - typ ‘Line to Line’
2 - tup ‘ULtimate’

CG5-= tup ‘Atribut’ ; - W

.4 - yyhladavanie celtyuch obrizkov (SCPEENS)
K ~ SAVE ‘ athay
L - LOAD X :

CAPS L - LOAD pLNneJ pamate

A - zapnit s vypnot zobrazovanie adresy .
R - Zap. 7/ vy4p. Zobrazowvanie FOZMECOYV. okna

EXTEND - zap. ~ V4P ZOrazovanies rarxeb,(ien i} tgpu SCREEN$1
TRUE V.- zosvetlenie farby PAPER. W okne N
COINY, U~ zns¢etLen1e farby- INK v okne-
KURZORY ,W,D,E,F ~ posuvanis po pamati
MEDZERA~ ukontenie prace a naveat do BRSIG-U



