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Systém MANTRIK vyuduje cudzie jazyky dplne novym spésobom, pri-
&om pouZiva joginsku met6du MANTRA - rozklad viet na slovd a slov na
pismend. Tdto metdda zaisti aZ prekvapivo rychle zapamitovanie si vyuco-
vanych viet a vyrazov.

Systém pozostdva z programov zdkladnej vyuky ANGLICKY 1,2 a NE-
MECKY 1,2 ktoré obsahujd najpouZivanej§ie frazy a vyrazy pouZivané v
beZnom styku s cudzincami. Dalej systém obsahuje dvojicu programov
MANTRIK-EDITOR a MANTRIK-PROFESOR, ktoré umoziiuji tvorbu
vlastnych vyukovych siborov v fTubovolnom jazyku a ich preskiSanie.
Oproti programom zdkladnej vjuky je program MANTRIK-PROFESOR
ovela variabilnej$i. UmoZiiuje velmi pruZne menif charakter vyuky a jej
priebeh, &im sa stdva prifazlivym pre ndro¢nejSich uZivatelov a tych, ktori
st v danom jazyku uZz pokrofilejsi, ale zdrovei pristupnym pre iplnych za-
¢iatoénikov.

Vsetky prdva autora a producenta su vyhradené!
Akékolvek roz$irovanie tohto programu a zhotovovanie jeho képif
je zakazané!




ANGLICKY 1,2; NEMECKY 1,2
(PROGRAMY VYUKY ZAKLADNYCH VYRAZOV)

Po dspeSnom naéitani do pamiite sa zobraz{ stru¢nd informdcia o verzii
programu a pouZivani kldvesnice. Po stlaeni kldvesy "ENTER’ sa objavi
menu s ponukou vyu€ovacich tém. Tému vyberieme stlalenim prislugnej
&islice. VoIba ’0’ nevyucuje, sliZi iba k zdverenému preski$aniu zo
v8etkych tém. Vyber viet je v tomto pripade ndhodny, o Ciastoéne zvySuje
obtiaZnost. Po vybere témy 1-9 bude program vypisovaf cudzojazyéné vety
aich preklad od zaliatku zvolenej témy. Po stlaéen{ bodky ’.’, zaéne vyuka
na vete, ktora bola prave vypisana. Tymto spésobom je moZné organizovat
vyuku v rdmci jednej témy a preskocif vety, ktoré uZ pozname, eventudlne
ktoré sme sa naulili minule. Ak sa u¢ime prvykrat, zacneme vyuku hned na
prvej vete. Vypis viet sa dd urychlif stlacenim kldvesy ’ENTER’. Po dosiah-
nuti konca témy bude program vypisovaf vety znova od zaliatku. Ulohov
Ziaka pri vyuke je spravne dopliiaf chybajice pismend, od 15 bodov vyssie
chybajice slova do cudzich viet. Vodiacim prvkom je preklad cudzojazy¢-
nej vety v slovencine (pri ¢eskej verzii v CeStine), ktory je vidy vypisany
nad skid$anou vetou. Spravne odpovede Ziaka si hodnotené pri¢itanim bodu
a kratkym zobrazenim ruky, ktord sa snaZi dosiahnut balik s peniazmi.
Dosah ruky je priamo imerny Va$im dosiahnutym vedomostiam. Balik s
peniazmi ruka uchmatne aZ pri dosiahnuti 30 bodov. Nie je to v§ak jedno-
duché. Za zld odpoved si totiZ odpocitané 2 body.

ObtiaZnost vyuky sa zvyS$uje spolu s nadobudnutymi vedomosfami, v
¢om spoéiva jedna z vyhod tohoto programu. V rozsahu 1-15 bodov
vyZaduje program dopliianie pismen, od 15 bodov vys$ie dopliianie celych
slov. Vieobecne plati zdsada, Ze &im viac ste dosiahli bodov, tym viac pis-
men, €i slov program vynechdva. Do 15 bodov si vZdy pred dopliianim
cudzojazy&nd veta a jej preklad vypisané tak, ako maji vyzeraf sprivne.
Cudzojazyéné vety sa snaZime Citaf nahlas. Pocet vopred vypisanych viet
po spravnych odpovediach narastd, ¢fm sa imerne Ziakovym schopnostiam
zafaZzuje pamif. Od 15 bodov vy$$ie sa vety vopred nevypisujd, ale program
pri chybnej odpovedi vypoméZe tak, Ze doplni prvé a podla potreby aj dal-
§ie pismend vo vynechanych slovach. V takom pripade sa oakdva dopliia-
nie chybajicich Casti slov. Za kaZdid takdto vypomoc st samozrejme od&i-
tané body. Pokial niektord veta nebola zodpovedana sprivne, program sa k
nej bude vracaf so zniZujicou sa ndro€nosfou. V pripade, Ze dlh§iu vetu
nestacite precitat, ked odpoviete zle, program cudzojazy&nid vetu a jej pre-
klad vypise dvojnasobne dlho.

Poradie dopliania chybajicich slov do 25 bodov nie je doleZité. Od 25
bodov vy§Sie treba dopliiaf chybajice slova v spradvnom slovoslede. Odpo-
ved Ziaka nie je asovo limitovand. Vety pouZité v sibore ziktadnych
vyrazov nie si vZdy doslovnym prekladom. Vyuku moZno ukonéif, ak mies-
to odpovede vloZime bodku ’.’. Program vypi$e kritke hodnotenie a vrati
sa k vyberu tém. Niektoré témy sd krat§ie, iné dlh§ie. Odporitame kazdd
tému si viackrdt zopakovaf. K vkladaniu interpunkénych znamienok sliZi
klavesa "GRAPH’, ktord vyvola vypis tabulky znakov, ktoré moZno pouzit
a ukdzZe, pod ktorymi kldvesami sa skryvaji. Po stlacen{ prislu3nej kldvesy
sa vypiSe pismeno s interpunkciou a tabulka znakov zmizne.



MANTRIK - EDITOR
(PROGRAM NA VYTVARANIE VYUKOVYCH SUBOROYV)

Program je vytvoreny v strojovom kdéde mikroprocesora Z80. SliZi k
editovaniu vyukovych siborov typu MANTRIK. Vytvirané siibory ukladd
v pamiti od adresy 25500 po 54190. Maximalna kapacita vyukového siibo-
ru je teda 28690 bytes. Vety sd vytvarané s variabilnou dlZkou, ¢im sa Setri
pamif. Ako oddelovac viet je pouZity znak CHR$(1). Znakom konca siiboru
je CHR$(0). Do programu sii zabudované systémové hodiny. Rutina zabez-
pecujica Cas pracuje v IM2 méde. Pri programovani bola zohfadnen4 sada
znakov s interpunkciou (slovensky, esky, nemecky, madarsky). Pismend s
interpunkciou sa vyvolaji dlh§im podrZanim prislusnej kldvesy. Tabulka
pismen s interpunkciou je v prilohe tohoto manudlu. Obsahuje ju taktiez
program MANTRIK-PROFESOR pod funkciou ’n’ - ndvod. Polas prdce
program poskytuje tieto informdcie: V hornom riadku pocet zapisanych
viet, velkosf volnej pamite, Cas od za&iatku prdce s programom. Dole sa
formou beZiaceho riadku zobrazuje menu a rézne informacie.

POPIS JEDNOTLIVYCH FUNKCI{
(funkcia sa vyvola stlacenim klavesy)

’w’ - (write) zapis viet

Vety zapisujeme v postupnosti na$a veta, cudzia veta... atd. Pri ukon&e-
ni pridce musi v stibore ostaf parny pocet viet. Na neparny pocet viet upo-
zoriiuje zelend kontrolka, ktord svieti tesne vlfavo vedla hodin v hornom
riadku. Po napisani calej vety, ktord by nemala presahovaf 2,5 riadku (EDI-
TOR pracuje v trojriadkovom reZime), ukon&ime a odo§leme vetu stlagenim
kldvesy ’ENTER’. Do hlavného menu sa dostaneme vloZenim prdzdnej vety
(po odoslani poslednej vety stlatime znova kldvesu ’TENTER’) Pri zdpise st
akceptované vietky kldvesy na riadenie kurzora v ramci 3 riadkov v&itane
kldvesy "DELETE’. Vsiivanie textu je rie§ené tieZ $tandartne, vojdeme do
textu a piSeme. Pritom sa pismend (slovd) vpravo budii odsiivaf doprava.
Obmedzenie pisania na 2,5 riadku doporuujeme dodrZaf, vzhfadom na
funkciu procesora vyuky, kde si slovéd prechddzajiice z jedného riadku do
druhého, celé presunuté do dal§icho riadku. Preto pri pisani textu prechod
slova na novy riadok rie§ime bez rozdelovania. Po zédpise viaéSieho
mnoZstva viet poistime sibor pred pripadnou stratou zdpisom na kazetu
(funkcia ’s’ - save).

vypis viet

Vypis viet sa vyvold pouZitim niektorej kurzorovej kldvesy. Vypisuji sa
dve vety - hornd a dolnd. Pri pouZiti kurzoru 'hore’ sa vypis nastavi na
zaciatok siboru a vypiSu sa prvé dve vety. Pri stlaeni "dole’ sa vypis na-
stavi na koniec siboru a vypiSu sa posledné dve vety. Stlalenie kurzoru
*dopredu’ vypiSe dve vety v smere od zaliatku siiboru ku koncu s krokom
dve vety. Kurzor "dozadu’ vypi§e dve vety v smere od konca siiboru k za&iat-
ku s krokom jedna veta.



Je to preto, aby bolo moZné zobrazif kazdi vetu ako spodni. Funkcie °d’
- vymaz vety a 'EDIT’ - oprava vety sa tykaji vZdy len spodnej vety, preto sa
predtym musime na dani vetu nastavif. Ak sa md previest akcia s prvou vetou
siboru, treba sa nastavif na zadiatok siboru a e§te stla€i¢ kurzor dozadu’.

’EDIT’ - oprava vety

Najprv sa pomocou kurzorovych kldves nastavime na vetu, ktori chceme
opravovat. Musi byt vypisand ako spodnd. Po stlaleni kldvesy 'EDIT’ sa na
konci vety objavi kurzor. Teraz uZ mdéZeme vetu fubovolne opravovat &i do-
pliiat, priCom kurzorové kldvesy plnia ti isti funkciu ako pri zdpise vety.

’d’ - (delete) vymaz vety

UmoZiiuje vymaz spodnej vety. Pri viymaze sa zmeni celkovy pocet viet
v stibore. Preto ak vymaZeme jednu vetu zo stiboru, v ktorom je parny pocet
viet, mali by sme jednu vetu aj zapisat, alebo vymazat obidve vety - cudzo-
jazycni i slovenski (Ceski).

’i’ - (insert) vsunutie vety

Funkcia umoZn{ napisaf a vsunif celi vetu medzi zobrazené vety. Plati
tu taktieZ pravidlo o dodrzani parneho poctu viet.

’f? - (find) hPadanie vety

Funkcia si vypyta vzorku (¢ast slova, slovo, Easf vety) a potom porovna-
va kazdud vetu s udanou vzorkou. Ak ndjde rovnaky vyraz, vypise vetu v
ktorej sa vyraz nachddza ako spodni. Potom hfadéa dalej aZ do konca siibo-
ru. Tu napiSe hlasenie 'koniec siboru’. Ak prikdZeme hfadat dalej, prejde
na zadiatok siboru a pokrauje v porovndvani. Ak program zahlisi "koniec
siboru’ aj druhykrdt, znamend to, Ze hfadani vzorku nenagiel. Takto mé-
Zeme daf vyhladat vyrazy, ktoré chceme opravit, alebo ak mame sibor vy-
tvoreny ako slovnik, méZeme vyhFaddvanie pouZif pri réznych prekladoch.

’t’ - (sort) triedenie siboru

Funkcia umoZiiuje abecedné triedenie siiboru podfa prvej, alebo druhej
vety v pdre, &iZe podFfa cudzojazyénych alebo slovenskych (Eeskych) vyra-
zov. Triedenie prebieha na principe vyberovej metddy (selective sort). Na-
priek tomu, Ze je triedenie optimalizované a na presuny blokov pamiite si
pouZité rychle instrukcie strojového kédu (LDIR a LDDR), mdZe trvat re-
lativne dlho. Je to z toho d6vodu, Ze sa triedi na mieste, t.j. nie je pouZité
Ziadne pracovné miesto pamite navyse. Preto je moZné triedit sibory aZ do
velkosti 28 Kb. Pri triedeni nie si zohfadnené interpunk&éné znamienka.
Takéto znaky budi vyhodnotené ako vicsie. Pri triedeni sa v favom hornom
rohu zobrazuje informécia, kofko viet treba eSte zotriedit. Triedenie je moZ-
né kedykolvek preru$if kldvesou "TBREAK’.

’e’ - (erase) vymaz siboru

Funkcia sliZi k vymazaniu celého siboru, ktory je momentilne v pamiiti
(vynuluje pracovny priestor v oblasti 25500 - 54190).



°’]’ - (load) nahratie siiboru

Funkcia sldZi k naéitaniu siboru z kazety. Po jej vyvolani sa objavi do-
taz na meno siboru, ktory mé byt naéitany. Ak sa odpovie prizdnym me-
nom (len stlatenim kldvesy ’ENTER’), bude do pamite nacitany prvy su-
bor, ktory sa na kazete ndjde. Zdpis siborov a ich Eitanie prebieha u systé-
mu MANTRIK PROFESOR-EDITOR rychlostou 2400 b, je preto vhodné
pouZivat spolahlivy zdznamovy pristroj.

’k’ - (merge) pripojenie siboru
Je obdobou funkcie 1’ s tym rozdielom, Ze sibor bude naéitany za ko-
niec aktudlneho siboru v pamiti. SIdZi k spojeniu viacerych stiborov.

’s’ - (save) uloZenie siboru

Funkcia si vyZiada meno siboru a prevedie jeho zdpis na kazetu rych-
lostou 2400 b.

’p’ - (print) tla& siboru
Funkcia zabezpeé&i tlaé siboru na pripojeny ZX PRINTER.

’h’ - (clock) hodiny

Funkcia sliZi k nastaveniu hodin. Pri vkladanni redlneho €asu treba do-
drzaf predpisany formdat (hh:mm:ss), v opaénom pripade sa moZu prejavit v
systéme merania ¢asu chyby. Ked €as nenastavime, hodiny meraji ¢as pra-
ce s EDITOROM.



MANTRIK - PROFESOR
(PROGRAM NA VYUKU CUDZICH JAZYKOV)

Program sliZi k pouZivaniu siborov vytvorenych EDITOROM na vyuku. Vy-
uka je podobnd ako pri PROGRAMOCH VYUKY ZAKLADNYCH VYRAZOV
s tym rozdielom, Ze umoZiiuje vyuku pomocou vlastnych siborov v Tubovolnom
jazyku a je modifikovatefny. Hlavnou prednosfou je moZnosf nastavenia 11 para-
metrov, ktorymi sa d4 velmi variabilne menif charakter vyuky a jej naro¢nost. Po
nahrani programu do pocitaca sa v dolnom riadku zobraz{ menu.

POPIS JEDNOTLIVYCH FUNKCIi
(funkcia sa vyvola stlacenim klavesy)

’l’ - (load) nahratie siiboru

Funkcia sliZi k nac{taniu siboru z kazety. PouZiva vyhradne len sibory
typu MANTRIK. Po jej vyvolani sa objavi dotaz na meno siboru, ktory ma
byt nalitany. Ak sa odpovie prdzdnym menom (len stlaenim kldvesy 'EN-
TER’), bude do pamiite na&itany prvy sibor, ktory sa na kazete najde. Cita-
nie prebieha rychlosfou 2400 b, tak ako sibor zaznamenal EDITOR.

’p’ - (parameters) nastavenie parametrov

- vyuka dopliianim pismen, slov, mix (1/2/0)?
odpoved: 1 - budi sa dopliiaf len pismend
2 - budii sa dopliiaf len slova
0 - pri velkosti vety do 32 znakov sa budi dopliiaf
pismend, nad 32 znakov sa budi dopliiaf slova

- vyluka viet (1,0)?
odpoved: 1 - ski¥and veta bude po spravnej odpovedi vyradeni,
¢iZe nebude dalej vstupovat do vyuky
0 - skui¥and veta nebude po sprivnej odpovedi vyradend

- ndhodny vyber (1,0)?
odpoved: 1 - vety do vyuky budi vyberané ndhodne, teda nie v
poradi, ako su v sibore napisané; tento parameter
je vhodné pouZif spolu s parametrom 'vyluka viet’
0 - vety do vyuky budi vyberané v poradi, tak ako
boli do siboru zapisané

- obrdtit' vyuku (1,0)?
odpoved: 1 - program bude pozadovaf dopliianie slovenskych
(Ceskych) vyrazov
0 - program bude poZadovaf dopliianie cudzojazy&nych
vyrazov

- maximum vopred vypisanych viet (?)
odpoved: X - (X je Tubovolné Eislo vicSie ako 0); tento
parameter umoZziiuje obmedzif polet viet, ktoré
budi vypisované pred skisanim; pocet vopred
vypisanych viet sa bude po sprdvnych odpovediach

zvaliovafl aZ po hodnotu tohoto parametru



0 - vety sa vopred vypisovat nebudi (toto plati aj
ked je sicasne pouZity parameter 'ndhodny vyber’)

- ¢as vopred vypisanych viet v sekunddch (?)
" odpoved: X - (X je Tubovolné &islo vidcSie ako 0); vyuCované
vety sa budi vopred vypisoval na polet sekind
uréeny hodnotou tohoto parametru
0 - vety budi zobrazované neobmedzene dlho, zmenia sa
aZ po stlateni klavesy ’TENTER’

- &as na vloZenie znaku v sekunddch (?)
odpoved: X - (X je lubovolné &islo vicSie ako 0); Eas zadany
do parametru bude limitom pri vkladani odpovede;
program ¢akd uréend dobu na stlalenie kldvesy;
pri dopliiani pismen ¢akd na pismeno, pri dopliiani
slov ¢akd urcent dobu na kazdé pismeno daného
slova; ak kldvesa nie je stlacend v uréenom &ase,
vyhodnoti program odpoved ako zld
0 - odpoved nie je asovo limitovand

- minimdlny polet vynechanych pismen, slov (?)
odpoved: X - (X je lubovolné &islo vigéSie ako 0); parameter
uruje minimdlny podet vynechanych pismen (slov)

- maximdlny pocet vynechanych pismen, slov (?)

odpoved: X - (X je lubovolné &islo vicSie ako 0); parameter
uréuje maximalny poc€et vynechanych pismen (slov)
- slovosled od bodov (?)
odpoved: X - (X je lubovolné &islo v rozpiti 1-30);

po dosiahnuti poétu bodov nastavenych parametrom
bude program vyZadovat dopliianie sloy v spravnom
slovoslede; vynechané pismend sa dopliiaji vidy v
poradi od zaciatku vety

- pocet viet v cykle (?)
odpoved: X - (X je Tubovolné &islo v rozpiti 1-255);

pouZitie tohoto parametra umoZiiuje vytvarat
obmedzeny okruh viet vyuky; si¢asne nesmie byt
pouZity parameter 'ndhodny vyber’; vyber viet do
vyuky prebieha od nastavenej vety smerom ku koncu
siboru, v polte viet zadanym tymto parametrom,;
napriklad ked vyuka zaéne na 35. vete a parameter
je nastaveny na 12, budi sa vyuéovat len vety 35
aZ 47; ak je sicasne aktivny parameter 'vyluka
viet’, budi spravne zodpovedané vety vypiisfané
a miesto nich budi dopliiané vety, ktoré nasledujid
za isekom vymedzenym cyklom; po dosiahnuti konca
siboru budi dopliiané vety zo zaliatku siboru

’v? - (learning) vyuka

Pri vyvolani tejto funkcie musi byf uz vyukovy sibor v pamiti. Vyuka
bude prebiehaf podFa navolenych parametrov. Najprv umoZn{ program urgit
zatiatok vyuky na niektorej vete, priCom bude vypisovaf dvojice viet v
smere od zaciatku siboru ku koncu. Ak sa pri vypisovani dostaneme aZ na
koniec siboru, vypis pokraduje zase od zadiatku. Vypis sa dd urychlif stla-
¢enim kldvesy ’ENTER’.



Vyber vety sa prevedie vloZenim bodky ’.’, ¢im ddme povel k zahdjeniu
vyuky. Podas vyuky program poskytuje tieto informacie: V hornom riadku
vetu v cykle (ak bol pouZity parameter 'pocet viet v cykle’), pocet bodov
(pocet bodov pri spravnych odpovediach stipa, pri zlych klesd), €as od za-
¢iatku prace s programom. V spodnych riadkoch sa zobrazuju prikazy a pri
dopliani slov aj prdve vkladané slovo. Pismen4 si dopliiané priamo do ski-
$aného textu. Ak chceme vyuku ukonéif, vloZime namiesto odpovede bodku
’.”. Nésledne bude vypisané skére s poétom dobrych a zlych odpovedi. Ten-
to ddaj sa d4 pouzif pri hodnoteni a mal by n4s motivovart k &o najlepSiemu
vysledku. Vyuka sa $tandartne ukonéi pri dosiahnuti 30 bodov, alebo ak je
nastaveny parameter *vyluka viet’ pri sprdvnom zodpovedani v§etkych viet
stiboru.

’n’ - (instructions) nivod

Funkcia vyvold vypis ndvodu na ovlddanie kldvesnice a tabufku pismen
s interpunkénymi znamienkami, pouZivanymi v strednej Eurépe. Tabulka
plati aj pre MANTRIK-EDITOR. Pri pouZivani sa pismend s interpunkciou
vyvolavaji tak, Ze sa dlh3ie podrZi prislu¥nd klavesa (napriklad krétko stla-

PPN

&ené ’a’ = ’a’, dlhsie stlalené 'a’ = ’4’). Tabulka je uvedend i v prilohe na
konci tohoto manudlu. Jedinou vynimkou je velké dlhé A (CA’). Na jeho
mieste je totiZ umiestneny systémovy zdznam. Preto pouZivajte A’ pod kl4-
vesou 'X’. Velké pismend s interpunkciou ziskame tak, Ze podrZime prepi-
na¢ velkych pismen "CAPS LOCK’ a potom prislu$nd kldvesu.

’h’ - (clock) hodiny
Funkcia je totoZznd s funkciou ’h’ v programe MANTRIK-EDITOR.

DOLEZITE UPOZORNENIE

Systém programov MANTRIK EDITOR-PROFESOR pouZiva vdc-
Siu rychlost nahrdvania oproti Standartnej nahrdvacej rutine ZX
SPECTRA. Preto doporucujeme pouZivat’ kvalitné zdznamové zaria-
denie (datarekordér). Ak by boli s nahrdvanim problémy, skiiste pou-
Zit konektor MIC na pocitali a nastavte hlasitost naplno. Ak program
ani po tychto opatreniach nenahrdte do poclitaca, treba nastavit' kol-
most’ hlavy Vdsho datarekordéru. Ak dosiahnete vhodnii kolmost, ne-
mali by ste uZ kolmost hlavy menit.

TABULKA ZNAKOV S INTERPUNKCIOU
POUZ(VAN2 SYSTEMOM MANTRIK
alblc|d|e|fjg|h]|i|[j|lkjl|m|nfo|lp|q|r|s [t fufv]w|x]|y]|z
cleljdlé|efela|ifa)l|r|o|nalofolalt|s|tjule|e]|B|y]|2
A|{B|C|D|E|F|G|H|[I[J|K|L|M|N|O|P|Q|R[S|T|U|V|W|X|Y|Z
C|C|D|E|RIE|O|I|O|L|L|OIN|O|O|A|R T|U|E|E|A|Y|2







