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Computer Software

Schopnosti programu:

- prohlizeni libovolnych soubor( v textovém médu

- editace textu, véetnd moznosti pouzit éestinu (kédovani Desktop)
- zobrazeni i klicovych slov BASICu

- editace znakovych sad (fontu)

- moznost pouziti vlastniho fontu pfi zobrazeni

- uziteéné blokové operace - kopirovani, ulozeni, hledani bloku

Vyhody:

- maximalni prostor v paméti - program ulozen ve videoRAM

- spoluprace s magnetofonem nebo D 40/80

- moznost piepinani pamétovych bank (Didaktik Gama, ZXS 128)
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Program Livius je autorskym dilem a vztahuje se na né&j veskera ochrana podle
autorského zdkona (€. 247/1990 Sb.). Jakykoliv prodej, kopirovani, vyméfovani,
plj&ovani, pronajimani, upravovani nebo vefejné pfedvadéni tohoto dila bez plsemné-
ho povoleni autora je trestné podle § 152 trestniho zdkona. Autorskd ochrana se vzta-
huje na vdechny &asti dila, v&etna této pirutky.
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IAVATES

uzivatelsky manual

Cim se ligi Livius od podobnych programu

Livius je umistén ve videoRam a zasobnik umisfuje sam do sebe. K dispozici je
tedy celd volna pamét (v pfipadé potfeby i prostor BASICu) a program v ni nezabira
zbytetné misto.

Livius znad kodovani ASCIt Sinclair, ale umi také zobrazovat a pohodiné editovat
i ¢edtinu podle Desktopu. Umi prohliZet klicova slova Basicu, pracuje i s invertovanymi
znaky (>128) a znaky mendimi neZ mezera (<32).

Livius obsahuje blokové operace, umi blok kopirovat, ukladat, hledat i vytisknout
na tiskarné (je nutno umistit do paméti ovladac).

Livius ma zabudovany pohodiny fonteditor, ktery umi editovat fonty prakticky s hi-
bovolnou vyskou pisma (tedy nejen klasické, ale i napf. z Desktopu). Fonty navic muie
pouZivat pfimo pfi editaci pro zobrazovani obsahu paméti.

Livius spolupracuje s magnetofonem a disketovou jednotkou D40 a D80 (Kompakt).

Livius umi strankovat pamét na Didaktiku Gama a Spectru 128,

Jak nahrat program

Moiné zplsoby jsou dva. Nejdfive nahrajeme program {soubor), ktery budeme
prohlifet ¢i editovat (napf. i cizojazyénou hru, kterou chceme pieloZit do cestiny) ale
zabranime jeho pfipadnému spusténi. Livia potom nahrajeme a spustime timto
BASICovym fadkem:

LOAD "livius" SCREEN$ : RANDOMIZE USR 16384

(uZivatelé disketové verze pfidaji hvézditku)

Pokud nepotfebujete zachovat plvodni BASIC, muzete Livia nahrat pfikazem:
LOAD *"LIVIUS" (nadisketé), LOAD "LIVIUS" nebo LOAD "" (nakazetd)
BASICovy pragram LIVIUS obsahuje jen vyse uvedené piikazy, nic navic.

Livius se spusti a my mizZeme editovat. Pokud vime, jak a kde je editovany blok v
paméti uloZen, miZeme nahréat nejdfive Livia a pak do né&j pfisluény soubor. To vyuliji
spise majitelé disketovych jednotek, na kazeté jsou soubory éasto bezhlaviékové a do
Livia je nenahrajete.

Ovladac tiskarny

Pokud budete chtit tisknout, musite ovladac¢ tiskarny nahrat a inicializovat pied
nahranim Livia. Lze pouZit ovladate tisknouci pfes #3, t.j. viechny, u kterych funguje
LPRINT, LLIST. Pozor, aby se driver v paméti s ni¢im nepfekryval! Pokud poulijete
ovladag, ktery tiskne aktualni znakovou sadou (umi to nékteré ovlada&e pro BT 100),
budete si moci vytisknout texty tak, jak budou nakonec doopravdy vypadat.



Zobrazeni

Po spusténi Livia program nejprve éeka na stisk libovolné kldvesy {na obrazovce je
puvodni obrazek) a pak se objevi infarmacni panel. Na ném se zobrazuji vdechny infor-
mace, které muZete pfi editaci potfebovat. Panel vypada néasledovné:

Adr: 805433 Val: 127 +
HBInvalid trealFN w
ameter er ETgpe LO

: 198 i
M SR
Font:

DuleZitym mistem na panelu je editaéni kurzor, ktery se nachazi na prostfednim
fadku zcela vievo. V reiimu editace ménite znak, na kterém tento kurzor pravé leii.
Kurzor je barevné odlisen, ma zelenou barvu PAPER (to pro ty, kdo maji CB televizi).
V péti Fadcich kolem kurzoru je zobrazen nejbliZsi obsah paméti v nastaveném texto-
vém modu (Sinclair nebo Desktop).

Na hornim fadku panelu naleznete tyto udaje:

ADR - adresa bajtu, kde se nachazi kurzor
VAL -¢iselnd hodnota na adrese s kurzorem. Pokud z textového vyjadieni
nepoznate, o jaky znak pfesné jde (napf. u kédl <32), podivejte se sem.

Ve spodnim Faddku panelu jsou dalsi informace:

FONT - ukazuje znak uloZeny od adresy s kurzorem, tj. bajt pod kurzorem a sedm
dalsich v grafické podobé. Zde mlZete poznat, e se pohybujete v oblasti,
kde je uloZen font.

CHAR - zobrazuje klitové stovo BASICu nebo znak uloieny na pozici kurzoru

DEV -za dvojteckou je oznaéeni zafizenl, které je pravé nastaveno. Mezera zna
mena magnetofon {nastaven po nahrani), hvézdicka je disk.

Zcela vpravo jsou tfi indikatory aktuslniho rezimu:

Prvni pozice (za oznacenim zafizeni):

*1* - kurzor je v oblasti pod RAMTOPem, tedy pravdépodobné v prostoru BASICu
a proménnych. Pfepisovat néco v této oblasti je rizikové, pokud se chcete vracet zpét
do BASICu. Tésné pod RAMTOPem lefi pivodni zasobnik, ten muiZete bez nebezpedi
pfepsat, po navratu do BASICu se ale znovu obnovlf. Pokud pfepiiete ¢ast BASICového
programu, je to horsi. Pokud tedy chcete pracovat pod RAMTOPem, editujte radéji jen
prazdné oblasti, kde jsou nuly (mezi BASICem a zasobnikem).

*-* - kurzor je nad RAMTOPem, pfepisovat miZete bez nebezpeti, Ze poéitac
.Spadne”. Pochopitelné, Ze pfepsani ¢asti editovaného programu muie byt fatalni, ale
az v okamiiku, kdy ho spustite.

Druha pozice:
*S" - standardni kodovani Sinclair
*D* - kddovani Desktop. Toto nastaveni se tyka pochopitelné jen znakl v intervalu
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128 - 156, u kterych se takto méni zplsob vypisu v péti textovych fadcich. V médu
Desktop lze navic éeské znaky vkladat deldim stiskem kiavesy.

Treti pozice (2cela na konci dolniho fadku):

°*x" v &erveném poli - zakdzané prepisovani. Bezpeény mod, v némi program
nereaguje na stisk kladves (nezapisuje do paméti). V tomto médu lze pouZit jen nékte-
rych specidlnich editatnich klaves (viz déle).

*v* v zeleném poli - znaky stisknuté na kldvesnici se zapisujl na pozici kurzoru,
Daveijte pozor, abyste pfepisovali jen to, co je moiné piepsat, tedy texty. Zména nék-
terého bajtu v kédu programu muie (a pravdépodobné bude) znamenat jeho dis-
funkci!

Znaky v péti textovych fadcich jsou zobrazeny nasledujicim zptisobem:

Znaky >128, tedy s nastavenym 7. bitem (tzv. "invertované® znaky) jsou zobrazeny
inverzné.

Znaky mensi neZ mezera (kody 0-31) jsou oznadeny mlhavym &tveretkem.

Ceské znaky jsou v madu Desktop vypisovany normaing, velké éeska pismena jsou
zobrazena jako malé invertovana.

Editace

V madu povoleného pfepisovani se znaky (pismena, éislice...) zadavaji stiskem pri-
slusné kldvesy. ENTER vioZi do paméti kod 13, klavesa DELETE funguje jako backspace
- na aktualni adresu se vloii mezera a kurzor se posune zpét.

Nasledujici klavesy funguji i v modu zakdzeného prepisu:

Ve vypisu se lze pohybovat pomaci kurzorovych $ipek.

Klavesa TRUE VIDEO (CS+3) plynule zmenduje hodnotu znaku pod kurzorem (s ka-
dym stiskem o 1), INV VIDEO (CS+4)} ji zvétiuje.

CAPS LOCK (CS+2) invertuje cely bajt {ve fontu prohodi paper a ink).

GRAPH (CS+9) piepina 7. bit znaku (pouzijete v programech se zvlastnl tiskovou
rutinou, kde je konec textu indikovan pravé nastavenym 7. bitem u znaku).

EDIT (CS+1) - pfimé zadanl hodnoty znaku. Lze 2adat bud' decimalni {0-255) &islo
nebo binarni, pfedznamenané znakem

% (tj. %00000000-%11111111). Zadate-li gislo $patné (u

bindrnich je tfeba viofit véech osm bitd), ozve se varovny ton a musite provést
nové zadéni. Nechcete-li znak ménit, stiknéte pouze ENTER.

EXTEND MODE (CS+SS) - ptepnuti do extend médu (indikovan modrou barvou
v BORDERu), Poté je moZno stisknout pfikazovou kldvesu (popis dale).

V médu Desktop se eské znaky zadavajl delsim stiskem pFisluéné kldvesy, znaku
“&° piislusi klavesa "w* a *0" je na klavese *j* - jako v Desktopu.

Program chranf sém sebe pfed pfepsanim, neumoifiuje tedy dostat se do oblasti
videoRam. Vzhledem k tomu, Ze je zde i zasobnik, mizete v paméti editovat prakticky
bez nebezpeil, problémy mohou vzniknout jen pfi navratu do BASICu (pokud jste
pfepisovali pod RAMTOPem).

Chrénéna je celd oblast od zat4tku videoRAM ai do konce systémovych promén-
nych.
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EXTEND MODE - pfikazové klavesy

Stiskem klavesy EXTEND MODE (nebo CS+SS) se program pfepne do piikazového
rezimu, kdy muZete oviadat nékteré jeho funkce. Popis je zde:

Zména adresy
Stiskem EXT+M (memory) mGieme zménit adresu, na které stoji kurzor. Adresu Ize
zadat pouze decimalné {0-65535).

Zmeéna modu cesStiny

Stiskem EXT+1 zapneme mad *S* (ASCII Sinclair). Stiskem EXT+2 zapneme moad
*D* (Zestina die Desktopu). Méd D text pochopitelné nekomprimuje jako Desktop!
Jedna se jen o kady ¢eskych znaku, nikoliv o cely textovy format editoru. Ceska pisme-
na v modu “D* vkladame del§Sim stiskem kldvesy.

Zména moédu prepisovani
Stiskem EXT+0 (nula!} se cyklicky pfepind povolené a zakdzané pfepisovani.
Indikuje ho pfepinac zcela vpravo dole.

Vstupni a vystupni operace

Livius nemusi pracovat pouze s magnetofonem (je nastaven po nahrani programu),
ale i s diskem. Disk jako zafizeni navolime stiskern EXT+D (disk). U kazetové verze je
tato funkce zablokovana (méla by destruktivni uéinky), v pfipadé potfeby (pokud miéte
kazetovou verzi a koupite si disk. jednotku) ji ale Ize znovu odblokovat.

Magnetofon lze navalit stiskem EXT+T (tape).

EXT+S (save) uklada soubor na 2afizeni. Program se otdZe na jméno uklddaného
bloku - pfFipustnych je max. 10 znaka, je-li jich méné, je treba zadat i druhé uvozovky
(v pfipadé disk. jednotky). Zadatek bloku a délka se navoluji podobné jako zména
adresy. PFi poutiti D-40 se program nepta na Rewrite old file (Proceed=P), ale stary
soubor rovnou piepise!

EXT+A (adding) uloZi stavajici blok (to je to, co je zvyraznéno). V tomto prfipadé se
program pta pouze na jméno, zbytek si zjisti sam.

Nahrani bloku Bytes do poéitacée umoini EXT+L (load). Jméno Ize zadat dlouhé
max. 10 znaku, je-li kratsi, pouiijte i druhé uvozovky. Poéitat se ptd i na adresu, kam
ma blok nahrat.

Pfi pouiiti magnetofonu se Livius pta jen na potatetni adresu, ne na nazev -
- nahréva prvni, co mu pfijde pod ruku, dokonce i BASICovy program. P# uloZenf je ale
blok vidy Bytes.

Pti pouliti dejte pozor, aby vam Livius neodscrolloval z obrazovky pryé (2 tohoto
duvodu nebyl implementovan katalog disku).

Pfi chybé pfi spolupraci se zafizenim se ozyva varovny tén (chyby s mechanikou,
magnetofonem, preruseni nahravani BREAKem apod.).

Blokové operace

Abychom mohli blokové operace pouiivat, musime si nejprve blok navaolit. Stiskem
EXT+B (begin) oznatime zaédtek a EXT+E (end} konec bloku. Pozor, znak oznaéeny
jaka konec uZ do bloku nepatii. Blok je oznaten zvysenim jasu.
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Kopirovani bloku na pozici kurzoru provedeme EXT+C {copy). Samoziejmé se
pfepide vie, co bylo v paméti pivodné,

Funci EXT+C ize pouiit i jinak. Pokud budete kopirovat dovnitf bloku, bude pro-
gram provadét plnéni hodnotami pfed kurzorem. Tieba naplnéni bloku nulami:
oznadime blok, ktery chceme naplnit, ale bez posledniho pismene, Prvni pismeno
bloku vynulujeme (nebo nahradime hodnotou, kterou chceme plnit). Nastavime se na
druhé pismeno a stiskneme EXT+C... Tento postup lze pouiit i k pinéni bloku sekvenci
(treba 1,2, 3, 1,2 3, 1,2 3..). V tom pfipadé vynechédme tolik pismen na konci bloku,
kolik je pismen v sekvenci a nastavime se na znak za sekvenci. A opét EXT+C...

Na tiskarnu (pokud byl inicializovan ovladac ptes #3) blok vytiskneme stiskem
EXT+P {(print). Nebyl-}i inicializovan ovliadaé nebo byl-li né¢im prepsan, budou se dit
asi ne zrovna vitané véci,

Dalsi blokovou funkei je EXT+A (adding), ktera uloZi blok na nastavené zafizeai.

EXT+Z (zoom) - hledani bloku. Velmi vyhodna funkce tieba tehdy, kdyZ v rozsahlém
souboru hiedate ablast, kde jsou texty. Nejprve nékam do volného mista v pameéti
zapi$ete text, ktery se v programu bezpe&né vyskytuje {pozor ale na pfipadnou ¢estinu,
nemusi sedét) a oznatite ho do bloku. Pak vyvolate EXT+Z a Livius vam text najde.
Casto byvaji v programech texty pohromadé na jednom misté, takie mate vyhrano.
Hiedéni probiha od adresy s kurzorem, opétavnym stiskem EXT+Z muZete vyhledat
nasleduijici vyskyt bloku.

Funkei lze vyusit i pfi hledani fontu (znakové sady). V programu si nejprve prohléd-
néte néjaky znak a v Liviovi ho (nebo &ast - alespoft dva nebo tfi bajty) prekreslete.
Oznaéte blok, dejte hledani a font zfejmé najdete.

Pokud se pfi prohledavani paméti program dostane aZ do oblasti Livia a najde tam
patfiény blok, nastavi se pak adresa (z diivodu ochrany) na 23755.

Strankovani paméti

Livius umi piepinat pamétové banky Didaktiku Gama po stisku EXT+G (gama).
Muzete si vybrat ze dvou paméfovych bank (A/B), banku navolite stiskem pfislusného
pismene. Na Spectru 128 Livius strankuje po stisku EXT+X (zx 128). Stranka se vybira
stiskem &ista (0-7). Livius strdnkuje na portu 253, proto na téch upravach {hlavné
amatérskych), které tento port nevyuiivaji, fungovat nebude, ale to se mi jeété nestalo.

Fonty

Stiskem EXT+W se nastavi font, na néji ukazuje kurzor, jako aktudini zobrazovaci
font. Kurzor musi ukazovat na znak s kédem 32 {obvykle mezera, takie ukazatel FONT
bude &isty). Pokud se stane, Ze navolime nevhodny font nebo se misto fontu objevl
zajimavy zmatek, stisk EXT+U navoli zpét pivodni font 2 Rom,

Fonteditor

Fonteditor {editor fontd) vyvolame stiskem EXT+F (fonteditor). Kurzor fonteditoru
se ovlada klavesami, znamymi z her (Q, A, O, P, M). Rychlé listovani fontem obstaraj(
$ipky nahoru a doli, pomalého listovani Ize docilit strkanim do horntho nebo spodniho
okraje editacniho pole.

Vedle editaéniho okénka vidite ukazatel adresy horniho editovaného bajtu.
Fonteditor opustime stiskem mezery nebo EDIT. Pozor, fonty v ROMce nelze editovat!
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Konec prace s programem

Livius lze ukonéit dvéma rdznymi zplsoby:

EXT+Q (quit) - ndvrat do BASICu. Pokud jste méli v paméti néjaky BASICovy pro-
gram, zistane v paméti, ale pokud z néj byl Livius vyvolan, nepokratuje se v ném. Tak
se minimalizuje riziko havérie v pfipadé, Ze byste &ast BASICu ptepsali - radéji ale
budte opatrni. Obnovi se plivodni zdsobnik pod RAMTOPem, pokud jste tam néco
vloiili, smate se to.

EXT+R (reset) - tichy reset potitace {tj. bez inicializace mechanik). Nezapomeiite si
predtim vysledek své ¢innosti uloZit.

Par poznamek na zavér

Livius s uspéchem pouZijete pfi zjistovani textl v riznych programech, obgas ale
byvaji texty komprimované nebo zakddované - pak s nimi nic nesvedete. Chcete-li
texty ménit, dejte pozor, abyste prepisovali opravdu jen texty (a pfipadné jejich fidic
kody), ne samotny strojovy kéd programu. Jeden §patny bajt se nemusi hned projevit,
program ale bude trvale poznamenan. Je tedy dobré editovany blok éasto ukladat
a pokud se stane nehoda, vritit se k posledni verzi.

Moina s pomoci Livia zkusite pieloZit néjaky cizojazyény program do &estiny. Pak
se zfejmé Casto setkate s popisovanymi invertovanymi znaky. V tom piipadé nemuZete
pouiit kédevani Desktop, protoie jakykoliv znak vétsi nez 128 by byl identifikovan jako
konec textu, navic by se rozsifeny font nejspi§ nevesel do paméti. Je véak moino
pouzit mnohokrate osvédéeny zpGsob: velka pismena si oznaéite jako blok a nakopiru-
jete je misto malych. K pivodnim velkym pismenim dokreslite haéky a &arky. Tento
font je dobré si uloZit, protoie se mlZe hodit i pfi§té. Aby byla situace jednodussi
a mohli jste editovat pfimo v ¢estiné, je moino najet na zatatek fontu {ukazatel FONT
bude ukazovat mezeru) a stiskem EXT+W ho nastavit. Hacky a éarky potom piseme
s Caps Shiftem. Vysledek vypada velmi pfesvédtivé a dava lepsi vizitku, nei ,hra
prelozena do cestiny”.



Seznam funkeci

Ovladaci klavesy:

ENTER -kod 13

DELETE (CS+0) - backspace

SIPKY (CS+5,6,7,8) - posun

TRUE VIDEO (CS+3) - sniZeni hodnoty

INV VIDEO (CS+4) - zvySeni hodnoty

GRAPHICS {CS+9) - nastaveni nebo shozeni 7. bitu

CAPS LOCK (CS+2)  -invertovani celého bajtu

EDIT (CS+1) -zména hodnoty (decimalni nebo binarni po znaku %)
EXTEND {CS+SS) - extend madd

Pfikazové klavesy:
EXT M {memory) -2ména adresy

EXT1 - méd S {ASCII Sinclair)

EXT 2 - mod D (estina podle Desktopu)

EXT O (overwrite) - povoli nebo zakaze pfepisovani

EXT | (invert) - nastaveni nebo shozeni 7. bitu (jako GRAPH)
Vstup/vystup:

EXTT (tape) - nastaveni magnetofonu jako zafizeni

EXT D (disk) - nastaveni disku jako zafizeni

EXT L {load) - nahrani bytes do pameéti

EXT S (save) - uloZeni bytes na zafizeni

EXT A {adding) - uloZeni nastaveného bloku na zafizeni

Blokové operace:

EXT B {begin) - oznadeni zagatku bloku

EXT E (end) - oznaéeni konce bloku (nepatfi do bloku)
EXT C {copy) - zkopirovani bloku

EXT P {print) - tisk bloku pf'es #3

EXT Z (zoom) - hledanl bloku

Fonty:

EXT W (write) - nastavi aktuéinf font

EXT U (untutored) - nastavi font z Rom

EXT F {fonteditor) - vyvolani editoru fontd

Stranky:

EXT G {gama) - prepinani pamétovych bank Didaktiku Gama
EXT X {zx128) - strankovani na Spectru 128

Konec:

EXT Q {quit) - skok do BASICu

EXT R (reset) - tichy reset
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