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POZOR!

Ctéte pozorné licenéni podminky firmy PROXIMA pfedtim, neZ porusite obal
diskety (kazety). PocitaCovy program zaznamenany na disketé (kazeté) je autorskym
dilem chranénym ustanovenimi ¢s. autorského zdkona a mezindrodnimi smlouvami.
Porusenim obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZovat ustanoveni ndsledujici
smlouvy mezi Vami a firmou PROXIMA.

LICENCNI
UJEDNANI

1. Uzivatel je oprdvnén instalovat a provozovat poc¢itatovy program na jediném
pocitaci a smi si pofidit jedinou bezpe€nostni kopii obsahu nosného média.

2. V piipadé zakoupeni multilicenéni doddvky pocitacového programu je
uZivatel opravnén instalovat a provozovat program na takovém poctu pocitaca, jaky je
uveden v multilicencni smlouve.

3. Firma PROXIMA nerué¢i za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych pocitacich a pocitacich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi
véetné interface vlastni vyroby.

4. Je zakdzéno pofizovat kopie manudlu k programu.

5. Nehodléte-li respektovat ustanoveni této smlouvy, vrafte software v
neporuieném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vdm vrécena ¢éstka, kterou jste
zaplatili. Podminkou je vriceni do 10 dnt od zakoupeni a pfi vrdceni je nutno
ptedlozit doklad o zaplaceni.
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PROXIMA UVADI

KIL.UB UZIVATELU
DESKTOPU

disketa (kazeta) &. 3

VéZeni ¢lenové Klubu uZivateld Desktopu,

pfindd§ime Vam velké mnoZstvi novych velkych i malych znakovych sad,
obrédzki, n€kolik obrazkovych fontl, obrdzki pro Screen Top, ukédzkovych textd a
utilit. Kromé toho k tomuto kompletu patfi i diskovd verze programu Screen Top a,
samoziejmeé, manudl obsahujici popisy viech soubori zKUD - 3.

George K. & Universum
(v abecednim poftadi)
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Opét definice dale i drive

(o]

pouzitych pojmu

Text je soubor, sklddajici se ze tfi Cdsti: textu samotného, obrdzki a 4
znakovych sad. Na kazeté je text uloZen v jednom bloku, na disketé ve Etyfech
("Text", "Text F", "Text T", "Text P"). (Zv1astnim pfipadem textu
jsou znakové komplety, které neobsahuji Zddné obrdzky a ani Zadny "skutecny" text,
ale pouze Ctyfi znakové sady, vztahujici se k urCitému tématu. Znakové komplety
vznikly, aby se uSetfila doba jejich nahrdvdni a aby se pfedeSlo problémim s
instalacemi fonté na sprdvnd mista. Pozn.: Znakové komplety se na K UD - 3
nevyskytuji, jsou na KU D - 1). Viechny ukdzkové texty, zaznamenané na této kazeté
(disketé) maji ndzev '"Text nn'', kde misto nn je pofadové &islo textu - napi. Text 04.

Utilita je program dlouhy 1680 bytes; nahrajete ho z pasky i z disku EXT
SS+K, 2. Standardni utility jsou pfimo v instalaci Desktopu - ovladace pro tiskdrny a
maly fonteditor. Vyhodou utilit je napfiklad to, Ze pokud se v instalaci spletete a
vyberete si omylem jinou tiskdrnu nebo jiné zapajeni, nez jaké mdte, nemusite program
kvlli tomu znovu nahrdvat, ale stati pouze dohrdt poZadovanou utilitu. Utilitu
vyvoldte stiskem EXT+i. VSechny utility maji v ndzvu prvni pismeno velké, ostatni
mald - napi. Keywords.

Znakové sada (font) je soubor o délce 1638 bytes, nahrdvd se EXT U z pésky
nebo EXT SS+K, U z disku. Ndzvy téchto znakovych sad jsou sloZeny pouze z
malych pismen, eventuelné &islic - napt. wingemdr2,

Velka znakové sada (velky font) je soubor dlouhy 1353 bytes, ureny pro
podptirny program FONTEDITOR. Velky font nahrajete:

z kazety: G+F (skok do editoru titulkovych fonti), §ipkou na LOAD a stisknéte
pal.

z diskety: SS k (pfechod do menu diskovych operaci), potom 4.
Nazvy velkych znakovych sad jsou psdny velkymi pismeny, napf. LOVELY.
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Obrézky jsou soubory typu bytes dlouhé 6912 bytes, které je mozZno nahrat do
Desktopu pomoci EXT W z kazety a EXT SS+K, W z diskety. Tyto soubory Vam
nabizeji mnoZstvi malych obrazki, s jejichZ uZitim miZete své pisemnosti tfeba
vylepsit. Obrazky miiZete nahrat i do podptirného programu FONTEDITOR. Nizvy
obrazki se sklddaji ze slova pic a X, kde X je od 11 do 22, napfiklad pic16.

Zvlastnim druhem obrazka jsou obrazkové znakové sady (fonty). Obrazkové
fonty jsou také dlouhé 6912 bytes a lze je pouZit ve spojeni s utilitou "Art studio" k
vytvéfeni velkych titulkd bez nahrdvani FONTEDITORu. Na obrézcich je zachycena
né€jakd znakové sada ve zvétSeni. Obrazkové fonty poznite podle toho, Ze posledni tfi
pismena jejich ndzvu obsazuje pfipona PIC, napf. universPIC.

Spakované obrazky jsou obrazky uréené pro Screen Top. Obrazky normalné
zabiraji velikost 512 x 384 bodi (tj. 24576 bytes, ale po spakovini je to aZ o polovinu
méné, takZe Setfi misto na disku i na kazet®). Jak spakované obrazky nahrit do
pocitate najdete v popisu diskovych operaci Screen Topu. Spakovany obrazek
pozndte podle poslednich tfi pismen TOP v ndzvu souboru, napf. locomotTOP.
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Obsah kazety (diskety) "K U D - 3"

v zdavorkdch jsou uvedeny ndzvy, pod kterymi soubory najdete
na Vasf kazeté (disketé)

1) Znakové sady:
Azbuka ("azbuka")
Azbuka Bold ("azbukabold")
Belegost 3 ("belegost3")
Cobra Bez Cukru ("cobralight")
Cobra Tall ("cobratall”)
Deutch Bold ("deutchbold")
Echo ("echo")
Erotic ("erotic")
Notes 1 ("notes1")
Pearl 2 ("pearl2")
Pipe ("pipe")
QUAZATRON + UNIVERSUM ("qua+uni")
Script 22 ("script22")
STE-AFF ("ste-aff")
Transcript Deutch ("trnsdeutch”)
Windows Projects ("windows")
Wing Commander 1 ("wingcmdrl")
Wing Commander 2 ("wingcmdr2")

2) Utility:
Art Studio ("Art studio”)
Block operations ("Blockoper")
Calculator QAOPM ("CalcQAOPM")
Kaboom pro DESKTOP ("Kaboom")
Klftov4 slova ("Keywords")
Klf¢ova slova (ukdzka) ("Keywords+")
Remaker ("Remaker”)
Telefony ("Telefony")
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3) Ukazkové texty:
Hunter Thompson: Andélé Pekla ("Text 04")
Nebojte se DESKTOPU! ("Text 05")

4) Velké znakové sady:
Lovely ("LOVELY")
Nisasport 1 ("NINASPORT1")
Nisasport 2 ("NISASPORT2")
Pipe ("PIPE")
Small 1 ("SMALL1")
Small 2 ("SMALL2")
The Times 1 ("TIMES1")
The Times 2 ("TIMES2")
Western ("WESTERN")

5) obrazky:
picture 11 ("picl1")
picture 12 ("picl2")
picture 13 ("pic13")
picturel4 ("pic14")
picture 15 ("picl5")
picture 16 ("picl6")
picture 17 ("pic17")
picture 18 ("pic18")
picture 19 ("pic19")
picture 20 ("pic20")
picture 21 ("pic21")
picture 22 ("pic22")

6) obrazkové fonty:
Banquit picture ("banquitPIC")
Coblack picture ("coblackPIC")
Domcasl picture ("domcasIPIC")
The Times picture ("times PIC")
Univers picture ("universPIC")
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7) spakované obrazky:
Lokomotiva ("locomotTOP")
The Times 60 ("times60TOP")

8) diskova verze Screen Topu
Screen Top ("SCREEN TOP")
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prvni éast

UTILITY

ART STUDIO

Utilita Art Studio zrychluje Vasi praci pfedevsim tim, Ze diky ni odpadd
nutnost nahrdvat néjaky graficky editor jenom proto, Ze jste v obrazku, ktery chcete
vsunout do textu, zapomnéli néco udélat - ted jiZ mliZete pouZit naSe Art Studio, které
disponuje zdkladnimi grafickymi funkcemi.

Nahrajte utilitu a spustte ji. Na prvni pohled se nestalo vibec nic - obraz se
skoro nezménil, jen v levém hornim rohu se objevil bodovy kurzor, ktery oviddite
kldvesami Q, A, O, P, M nebo kempstonem. Budete-li stdle drZet kldvesu (nebo
joystick), kurzor zacne postupné zrychlovat svij pohyb, az k neusledovédni. Stfelba
znamend nakreslit na pozici kurzoru bod (nastavenym médem, viz. déle), mizZete se
soucasné pohybovat i kreslit. Obrazovka je tplné priichozi - co zmizi nahote, vyjede
dole (a naopak), to samé plati i o levé a pravé strané.

Stisknete-1li CAPS SHIFT, border zfialovi (to uZ mi nékdo déld snad vylozené
naschvél - pozn. George K.), coZ signalizuje, Ze jste opustili ovlidddni kurzoru a Ze
tiderem né&které z nésledujicich kldves vyvoldte nékterou v ndsledujicich funkci:

vy

G - Grid / Mrizka. Vytvoii po celé obrazovce ernobilou Sachovnici s policky
o rozmérech 12x8 bodd (usnadni Vam kontrolu velikosti pro vybrdni do DESKTOPu).
Mtizka se kresli xorem (tj. co bylo ¢erné, bude bilé a naopak). Pokud tuto funkci
vyvoldte podruhé, vrati se obrazovka k pfedchozimu stavu.
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T - Cursor Mode / Méd kurzoru. Médy jsou tfi: SET - kresli, RES - maze,
TOGGLE - zaméiiuje (bod za prdzdno a naopak). Po nahréni je nastaven méd SET.
Aktudlni méd neni nijak signalizovdn (musite to zkusit). Pfepina¢ je cyklicky (SET,
RES, TGL, SET, RES...). Po nahrén{ utility je nastaven méd TGL.

S - Move/Size / Posun/Velikost. Dalsi cyklicky pfepina¢ médid. Po nahréni je
nastaven na Posun, tj. Ze kurzorem normdlné€ pohybujete. Prepnete-li se do médu
Velikost, zlistane kurzor stit na mist¢ a vy ovladdnim volite jeho velikost (natahujete
ho do délky a do $ifky) - z jednoho bodu se stdvd "okno", se kterym miZete pracovat
jako dfive.

O - Set window / Nastav okno. Program si zapamatuje soufadnice mista, kde
pravé stojite. Odjedte s kurzorem nékam jinam (je dobré mit kurzor vétsi nez 1x1) a
pouZijte funkci M.

M - Copy window / Kopiruj okno. Okopiruje okno nastavené funkci O na
pozici, kde stoji kurzor.

J - Merge/Overwrite / Slu¢/PrepiS. Prepind mddy pro kopirovani oken (po
nahréti nastaven Overwrite). M6d Overwrite piepisuje pivodni obsah videoram, méd
Merge sluduje pivodni obsah s obsahem okna. Na kopirovdni oken nemd vliv
nastaveni pfepinace T.

V - Vertical mirror copy / Verikdlni zrcadlova kopie. Stejné jako Copy
window, ale kopie je otocend podle osy y.

H - Horizontal mirror copy / Horizontdlni zrcadlova kopie. Stejné jako
Copy window, kopie je otoend podle osy x.

D - Diagonal copy / Diagondlni kopie. Stejné jako Copy window, ale kopie je
oto&ena jako podle osy X, tak podle osy y.

R - Roll mode / ReZim rolovani. Vypind/zapind rezim rolovani (po nahrani
vypnut). V reZzimu rolovan{ kurzor stoji na misté a obsah obrazovky, ktery ohranicuje,
je rolovan ve zvoleném sméru.

B - Magnify / ZvétSeni. Zapind/vypind reZzim zvétSeni (po nahrani vypnut). V
rezimu zvétSeni (8:1) funguji vSechny funkce stejné jako v normdlnim médu. Vyhodou
je, Ze vidite velmi dobfe jednotlivé body v okoli kurzoru.

L - Load picture / Nahraj obrazek. Jste dotdzédni '"Disk or Tape' - stisknéte
D pro obrézek z disku (pak budete muset zadat je$té jeho jméno) nebo T pro obrdzek z
pasky (bezhlavickovy). Art Studio dok4Ze nahrédvat i spakované obrazky, ale k jejich
dekompresi pak potiebuje pracovni prostor - ten je k dispozici pouze v pfipadé, Ze text
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nezabird celou pamét!!! Po nahréti obrdzku mdte moZnost pfevést ho do stupnic Sedi
stiskem kldvesy S; stisk ¢ehokoliv jiného attributy jednodu$e odstrani.

W - Selection / Vybér. Skok zpitky do DESKTOPu, ale pfes vybér obrizku.
Pokud jste néco pé€kného nakreslili, mate moZnost si to uloZit do paméti a pouZit v
textu.

SPACE - Return / Ndvrat. Skok zpitky do Desktopu. PouZitim této funkce
pfijdete o obrézek, ktery je na obrazovce...

cokoliv jiného... ndvrat k pohybu kurzorem (vypnuti CAPS SHIFTU).

Veskeré provedené dpravy obrdzku jsou nevratné, neexistuje funkce UNDO
jako v klasickém Art Studiu (neni misto pro uchovdvédni rezervni obrazovky) -
pamatujte na to!

BLOCK OPERATIONS

vvvvv

co jste dfive pracné museli délat s kaZzdym fddkem sami (zména fontu, zarovndni, atd.),
ted provede tato utilita za Vas.

Po zavolani Blockopers se objevi menu, které je v estiné a neni k nému snad
co doddvat, ale i tak si to rad§i viechno zopakujeme... Veskeré operace se vztahuji k
nastavenému bloku a vyvolite je stiskem pfislu§ného pismene. Utilitu miiZete opustit
stiskem SPACE.

TEXT
A - Zarovnej doleva. V nastaveném bloku viechny fadky zarovna vlevo.
B - Zarovnej oboustrané. Roztdhne texty na fadcich k obéma okrajim.
C - Zarovnej doprost¥ed. Vycentruje viechny fadky v bloku.

D - Zarovnej doprava. Viz. zarovnej doleva, ale doprava.
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E - Vytvor odstavec. Usporddd blok fddkd do odstavce (viechny fadky jsou
zarovndny k obéma okrajim, jenom posledni vlevo). Odstrafiuje mezery na zaddtku
vSech fddkt kromé prvniho. MliZete pouZit pro usnadnéni a urychleni konverze textu z
jiného textového editoru do DESKTOPu.

OBRAZEK
F - Zarovnej doleva. VSechny obrazky v bloku zarovnd vlevo.
G - Zarovnej doprava. Totéz v bledémodrém.

H - Zarovnej doprostied. Text, ktery byl vedle obrdzkt vpravo nebo vlevo
pfed tim, neZ se zarovnaji doprostied, se neztrati, bude pouze posunut az za obrazky.

I - Odstran z textu. Odstrani z bloku vSechny obrazky.

J - Posuni nahoru. Posune v3echny obrdzky v bloku o fddek vySe. Pokud bude
néjaky obrdzek na fddku

K - Posuii dold. Posune obrdzky v bloku o fddek niZz.
FONT

L - Zmén font. Vyberte si, ktery font v nastaveném bloku se md zaménit (1-4) a
za ktery (opét 1-4).

CALCULATOR

Utilita calculator je nejsloZitéjsi utilita, kterd zatim k Desktopu existuje.

Umoziiuje vétsinu funkci lepSich technickych kalkuldtord a umi odeslat obsah
displeje do textu Desktopu, bude se Vam tedy hodit, pokud budete psit text, ve kterém
se vyskytuji néjaké vypocty.

Ovldddni utility Kalkuldtor se nelisi od ovlddédni béZnych kalkuldtorti - mackate
(ukazujete na né a volite je) tlacitka jako obvykle.
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Na obrdzku vidite jak vypadd obrazovka pfi pouZiti utility calculator.

Obrazovku budu popisovat zleva doprava a shora doli. Prvni obdélni¢ek (népis
DEG) signalizuje, jestli goniometrické funkce pracuji se stupni nebo s radidny
(DEGrees, RADians). Druhd moZnost je signalizovdna ndpisem RAD. Dlouhy
obdélniCek je displej, sem se zapisuje Cislo, které vkladate i vysledky a mezivysledky.
Na konci prvniho fadku je vypsédn pocet levych zdvorek, které byly zatim pouZity ((0)).
V pravém hornim rohu je vidét Sipka, kterou ukazujete na jednotlivé obdélnicky
(tlacitka). Dal§i fadky obsahuji jednotlivé funkce kalkuldtoru. Projdeme si je
jednotlivé:

Pievracend hodnota - funkce provede vydéleni jednicky Cislem, které je na
displeji a vysledek zobrazi.

Celociselnd hodnota - funkce provede odfiznuti desetinné ¢dsti éisla, vysledek
opét zobrazi na displeji. Pozor tato funkce nezaokrouhluje!

Prepina¢ Degrees/Radians, méni jednotky pro prdci goniometrickych funkci,
jednotky, které jsou pouZivény jsou zobrazeny vlevo od displeje.

Leva zdvorka - pocet levych zdvorek je uveden vpravo od displeje. Maximélné
Ize pfi vypoctu pouZit osm zdvorek.

Prava zdvorka - po stisku pravé zdvorky se provede vypocet vyrazu aZz do
odpovidajici levé zdvorky, pocet levych zdvorek se zmensi o jednicku.

Desktop - ndvrat do textu, pfi ndvratu se do textu vloZi jedna mezera, pfi
ovlddadni Kempstonem miZe byt potieba stisknout n€jakou kldvesu.

strana 13



Klub Uzivatelid Desktopu €. 3 © 1993 PROXIMA s nad Labem

Put - vloZeni obsahu displeje do textu, text se zapisuje na pozici kurzoru tak,
jako by byl natukan z kldvesnice, po¢dtedni mezery se vynechdvaji.

Clear - vycisti displej, zru§i ptipadny rozpocitany vyraz. Neméni nastavené
jednotky pro goniometrické funkce.

Druh4 mocnina - vypoditd druhou mocninu &isla na displeji.
Druh4 odmocnina - vypolitd druhou odmocninu ¢isla na disple;ji.

TFeti odmocnina - vypolitd tfeti odmocninu &isla na displeji (pracuje i se
zdpornymi &isly).

UloZ do paméti - uloZi obsah displeje do paméti.

Prohod obsah displeje s obsahem paméti - vyméni ¢islo v paméti za ¢islo na
displeji.

Zobraz obsah paméti - pfenese obsah paméti na displej.
Piiéti k obsahu paméti - pfi¢te obsah displeje k obsahu paméti.
Odecti od obsahu paméti - odecte obsah displeje od obsahu paméti.

Exponencidla - umocni e (zdklad pfirozenych logaritmil) na obsah displeje
(inverzni funkce k funkci In).

Dekadick4 exponencidla - umocni 10 na obsah displeje.

Libovolnd mocnina - nejprve se zadd y, pak tato funkce a nakonec x, volba
néjaké aritmetické operace nebo stisk "=" vypocte vysledek.

Sedm - zapiSe na displej sedmicku.

Osm.

Devét (porouchal se medvéd - pozn. George K.).
Lomitko - operace déleni.

Delete - tato funkce u b&Znych kalkulalek neni, smaZe posledné zadany znak z
displeje.

Prirozeny logaritmus - vypocte ptirozeny logaritmus &isla na displeji.
Desitkovy logaritmus - vypocte desitkovy logaritmus &isla na displeji.

Libovoln4 odmocnina (podobné jako libovolnd mocnina)
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Cty¥i.

Pét.

Sest.

Nasobeni.

Exponent - z4pis &isla v semilogaritmickém tvaru - zapiSe na displej E+.
Sinus - goniometrick4 funkce sinus.

Cosinus - vé&ta Kosinova zni?

Tangens.

Jednic¢ka.

Dvojka.

Trojka.

Minus.

Ludolfovo &fsle - zapfie na displej Ludolfovo &islo.
Arcussinus.

Arcuscosinus.

Arcustangens.

Nula.

Zména znaménka - funkce méni znaménko u ¢&isla a pokud je v
semilogaritmickém tvaru, pak u exponentové &4sti.

Desetinna tecka.
Séftand.

Rovnitko - ukonéeni vypoctu.

Kalkul4tor pracuje se stejnym rozsahem ¢isel, jako Spectrum (tedy od 1E-38 do
1E38), ¢&isla jsou uchovdvdna s pfesnostf na 9 mist. V pfipad€ aritmetické chyby
(déleni nulou, odmocnina ze zdporného é&isla, ptekroceni povoleného Ciselného rozsahu
pfi s¢itdni nebo nésobeni, .... ) se na displeji zobrazi pismeno E a kalkuldter je ve stavu
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jako po stisku CLR. Toto hld§eni také miiZe signalizovat pfeplnéni paméti (to v
pfipadé, Ze zaddte pfili§ dlouhy vyraz s mnoha zdvorkami).

Na kazeté (disketé) jsou dvé verze utility calculator, jedna se ovlddd kldvesami
OPQAM (jmenuje se CalcOPQAM) a druhd Kempston joystickem (jmenuje se
calcKEMPS). Pokud si budete chtit ovlddadni zménit, tabulka je na adrese 48035
(zadatek+1515). Ve fonteditoru je stejnd tabulka na adrese 48165 (zacatek+1645).
Vyrobte si tedy fonteditor se stejnym ovldddnim, jako chcete mit u kalkuldtoru a uloZte
si ho na kazetu (disketu).

Potom vyresetujte pocitac a provedte:

20 LOAD "fonteditor" CODE 40000:

30 LOAD "calcOPQAM" CODE 50000:

40 FOR i=0 TO 14

50 POKE 50000 + 1515 + i, PEEK (40000 + 1645 + i)
60 NEXT i

70 SAVE "calc?????" CODE 50000,1680

Kalkuldtor je psdn na hranicich pamétovdach moZnosti (nezbyl ani byte) a je to
tak troku umélecké dilo. VyzkouSejte si radéji kalkuldtor nejprve bez textu a az se s
nim naucite pracovat, pouZivejte jej pfi psani textd.

Kdyby Vis snad napadla myslenka, Ze by se hodilo, aby bylo &isla a nékteré
operace mozné zaddvat pfimo, tak nejste prvni, ale znovu opakuji, v utilité neni pro
podobné roziifeni misto.

KABOOM

Znite Kaboom, hru Franti§ka Fuky z poloviny osmdesdtych let? O ndroCnosti,
sloZitosti a rozsahlosti této hry svédéi fakt, Ze se vesla do 1680 bajtd (to je ale kus!).
Kaboom pro DESKTOP znovunaprogramoval Matlasoft; idea a pojeti hry zistaly
nijak nezménény.

Spustte hru a objevi se pfed Vami malé menu, nabizejici volbu ovladdni.
Zvolite-1i Keyboard / Kldvesnice, mizZete si tlaitka pfedefinovat... vystaite se tfemi
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(resp. dvémi): LEFT / Vlevo, RIGHT / Vpravo a HOLD / Pozastaveni hry. Hru
spustite kldvesou 0, do DESKTOPu se vritite Ctyikou.

O co jde ve hie? Vasim wkolem je chytat zapdlené bomby do misky s vodou,

kde se pravdépodobné uhasi. Na misce je sympatické to, Ze je "bezednd", tudiZ do ni s
klidem pochytate bratru sto bomb, aniZ byste ji museli vypradzdnit.

Bohuzel, k dispozici mdte pouze tfi Zivoty, o které velice brzy pfijdete... pokud
ovSem... ano, tusite sprdvné... pokud ovSem nebudete fixlovat a nepouZijete genidlni
POKE, ktery jsem do hry zabudoval (skute¢né, zabudoval - ne jenom nasel; autor
Kaboomu ziejmé piedpoklddal, Ze to nékdo bude chtit udélat (vid, Jeniku? ...nebo
snad Jakube? ...¢ert vi), coZ by nebylo nic téZkého mit zdrojovy text, ale takhle jsem
prosté musel vyuZit autorovy zatim netiplné geniality a po usilovném pfemysleni jeden
kousek programu zkritit, aniZ by se néco zménilo a vsunout svoji inicializaci...) na

adresu X+166, kde X je adresa, na kterou si Kaboom nahrajete. Nejjednodussi je
provést opraveni pfimo v TOOLSu nebo takto v basicu:

CLEAR 46519

LOAD [*] "Kaboom" CODE 46520

POKE (46520+166), Zivoty (pozn.: nedavejte vic nez sto)
SAVE [*] "Kaboom" CODE 46520, 1680

46520 je adresa, na kterou se utility pro DESKTOP nahrdvaji (to fikdm proto,
abyste si nemysleli, Ze jsem si to ¢islo vycucal z prstu).

KEYWORDS

Keywords alias kliovd slova je utilita, umoZiujici zrychlit a i zpf{jemnit psani
Casto se opakujicich slov, slovnich spojeni nebo vét. Utilita pracuje na podobném
principu jako editor basicu.

Po nahréni a prvnim vyvoldni utility uvidite na obrazovce pismena od A do O.
Ted méte nékolik moZnosti, co délat d4l:

- stiskem SPACE pfepinat zobrazeni / nezobrazeni toho, co pravé vidite. Mdm
tim na mysli, Ze bud uvidite seznam pismen a k nim pfifazenych kli¢ovych slov (v tom
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pfipadé zmizi text z DESKTOPu) nebo si to jiz vSechno pamatujete a seznam uZ vidét
nemusite (na opldtku normélné ziistane na obrazovce DESKTOPovy text).

- stiskem ENTERu pfejit do editaénitho médu
- stiskem pismene A aZz O odeslat do DESKTOPu text pod nim

- stiskem nééeho jiného se vratit do DESKTOPu

V edita¢nim médu pracujete stejné jako v DESKTOPu samotném (pouzivite
viechny funkce editoru). Objevi se kurzor, kterym normdalné pohybujete z fadku na
fadek nebo po fadku. Pfipisete-li k néjakému pismenu text, utilita si ho zapamatuje a
umoZni Vam ho napfi§té vypsat stiskem tfi kldves. Uvedeme si konkrétni pfiklad:
Zavolejte si utilitu (EXT+i), stisknéte ENTER a najedte kurzorem na fadek D. Napiste
DESKTOP (klidné nastavte tuény font EXT+1 - pozn.: plati v plivodni instalaci).
Stiskem ENTERu se vratte do DESKTOPu, znovu zavolejte utilitu a zmackéte D
(vypiSe se DESKTOP). Viimli jste si, Ze po vstupu do utility se zobrazil seznam
pismen? - toho se zbavime takto: zavolejte utilitu (seznam se objevi), stisknéte SPACE
(seznam zmizi, obraz sice zlistane prazdny, ale to jen pro tentokrat), stisknéte Z. Ted
znovu napiste DESKTOP - stisknéte EXT+i (obraz ziistal, zmizel pouze kurzor) a D.
Zobrazeni seznam opét vratite takto: EXT+i, SPACE, Z

VloZeni kli¢ového slova se uskute¢nuje na pozici kurzoru - vlastné se déje to
samé, jako v utilité Insert+cat (viz. K U D - 1) pfi ¢tenf sequence, coZ je zase totéz,
jako kdyZ text normdlné zaddvdte z kldvesnice. Délka kliCového slova je omezena
Sftkou textového fadku a zbyvajici volnou paméti (miZete si ji klidné "vypldcat" na
deset kli¢ovych slov a na dalsi uZ prosté nezbyde). Pokud se klicové slovo pfi vkladan{
nevejde na fadek nebo do textu, kam jste ho chtéli vsunout, ozve se namisto vloZen{
kazdého znaku “"navic" varovny t6n. Pokud nechdvite vypsat kli¢ové slovo u konce
fadku, vypis sdm preskoci na fadek dalSi.

Zavolate-li utilitu a pak si uvédomite, Ze nechcete Zadné klicové slovo vypsat,
stisknéte Z pro ndvrat (nebo jiné nepouZzité pismeno).

Utilitu s vlastnimi kli¢ovymi slovy si miZete uloZit na pasku (disk) pomoci
funkce SAVE Utility.

Na distribu¢nim disku K U D - 3 najdete piiklad, jak miZe byt utilita naplnéna.
Nahrajte si utilitu s ndzvem Keywords+ a zkuste si vypsat viechny nadefinované
pfedvolby (EXT i + A-O).
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REMAKER

Remaker je dalsim dilkem Matlasoftu. UmozZiiuje Vam pfimo v DESKTOPu
upravovat fonty a to funkcemi, které nemad ani maly ani velky Fonteditor. Nahrajte
Remakera a vyvolejte ho. Uprostfed obrazovky se objevi nepfili§ pfehledné menu (ale
jinak by nejspi§ udélat neslo), nabizejici po stisku néjaké kldvesy tyto tpravy:

A - Bold Right / Ztloustnuti znakti smérem vpravo

B - Bold Left / Ztloustnuti znakd smérem vlevo

C - Bold Up / Ztloustnut{ znakd smérem nahoru

D - Bold Down / Ztloustnuti znakl smérem doli

E - Italica Right / Naklonéni znakl smérem vpravo

F - Italica Left / Naklonén{ znakd smérem vlevo

G - Right Side Bold / Ztloustnuti pravych polovin znakd
H - Left Side Bold / Ztloustnut{ levych polovin znaki

I - Up Half Bold / Ztloustnuti hornich polovin znakt

J - Down Half Bold / Ztloustnuti dolnich polovin znak

K - Characters Width / Zména Sitky znakové sady. Pomoci této funkce lehce
vyrobite z jakéhokoliv proporéniho fontu neproporéni (vhodny pro tabulky). Zadejte
novou §itku fontu stiskem 2 - 0 (nula odpovida deseti).

L - Characters Centering / Vycentrovini znakl. M4 smysl pouze u
neproporénich fontd - znaky budou vycentrovany, pfi opakované volani funkce dojde
postupné k jejich odsunuti k pravému okraji. Uporoznéni: po vycentrovani program
¢eka na stisk kldvesy (po disassemblovan{ jsem dospél k ndzoru, Ze zbyteéné, ale krk
bych na to nedal), takZe s tim pocitejte (prvni stisknutd kldvesa po "L" je ignorovdna).

M - Proporcionality / Proporcionalita. Z neproporéniho fontu udéld proporéni.
N - Stripes 1/ Pruhy 1. Vynecha ve znacich vSechny liché fadky.
O - Stripes 2 / Pruhy 2. Vynecha ve znacich viechny sudé fadky.
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P - Inverse / Inverze
Q - Mirror Y / Zrcadlo podle osy Y
R - Mirror X / Zrcadlo podle osy X

Funkce neuvedené v menu na obrazovce:

Z - Return / Néavrat do DESKTOPu (podle potieby s konverzi textu)
1 - Font 1/ Ptepne na font ¢. 1

2 - Font 2 / Piepne na font €. 2

3 - Font 3/ Piepne na font ¢. 3

4 - Font 4 / Pfepne na font ¢&. 4

5 (3ipka vlevo) - Font Left / Posun fontu o bod vlevo

6 (Sipka dolu) - Font Down / Posun fontu o bod dold

7 (Sipka nahoru) - Font Up / Posun fontu o bod nahoru

8 (3ipka vpravo) - Font Right / Posun fontu o bod vpravo

Tim jsme vycerpali popis viech funkci, které Remaker nabizi. Co se obrazovky
tykd, v horni tietin€ je aktudlni znakovd sada, se kterou se budou provadét dpravy, ve
spodni tfetiné je stav znakové sady po dpravé. Uprav miZete provést libovolny pocet;
pokud se Vam novy font nelibi, stiskem SPACE ho uvedete do pidvodniho stavu
(ptesnéji: stavu pied t€émito Upravami). Kldvesou ENTER potvrdite provedené tpravy
- novy font se objevi v horni tfetiné a dpravy jiZ nelze vritit. Font samoziejmé miZete
ménit d4l.

Zpét do DESKTOPu se vritite kldvesou Z.
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TELEFONY

Ti z Vs, ktefi diivérné znaji veskery software Proximy si ted asi s hriizou fikaji:
"jsou to snad TAMTY Telefony...?", na coZ musim po pravdé odpovédét: ano, jsou.
Historie Telefonii je velice dlouhd a pokud Vis nezajimd, tak nésledujici odstavec
klidné pfeskocte.

Telefony vznikly v roce 1988 jako program v basicu, posléze zkompilovany
FLOATING POINT COMPILEREM. O rok pozdéji pfisly Telefony II (¢4stecné ve
strojdku a C4ste¢né v basicu), které s prvnim dilem nemély (a stile je$t€ nemaji) nic
spoleéného. Jedna se o logickou hru (tak logickou, Ze blbéji snad nenajdete), na které
je hezky akordt dvodni obrdzek a moZnost chodit ve hie do kina. V roce 1992 jsem
Telefony I jednoduse napsal znovu (program i s grafikou mél necelé ¢tyfi kila oproti
asi pétadvaceti kilim plivodn{ verze) a to jsem si, blbec, dal: od t€ doby si kazdy mysli,
7e jsem se tpln& scvoknul, protoZe takovd konina se hned tak nevidi. Ti chytfej3i
dokonce uvazuji o tom, Ze jsem mohl svij ¢as strdvit ucelnéji (no nevim, celé mi to
trvalo jeden vikend). Ti nejchytfej$i se obdvaji pokracovéni... (prdvem... ach néé!) ale
jd jsem to vyfesil jinak: v kazdém mém programu na Vs budou ¢ihat Telefony, stanou
se Vasi nejhor$i noéni mirou... pro¢? Mdm jeden Zivotni sen: dostat se na Zebficek
nejhorgich patnécti her ve Fifu a budu vdé¢ny viem, ktefi tam napi8i a daji mi svij
hlas... diky. (Kdo hral Heroes 92, mél uZ moZnost na Telefony narazit... kde? zkuste
chvili otravovat jeden z teleporti a ...)

Po rozsahlych dpravich se Telefony ve§ly do 1680 baijtd... (a urcité by je §lo
jesté zkratit). Ovladaji se kldvesami Q A O P M (nahodu, dold, vlevo, vpravo, stfelba).
Vasim dkolem je zvedat sluchdtka zvonicich aparatl; kolik jich méte zvednout je to
spodni &islo v pravém dolnim rohu, horni ¢islo uddvéd bodovy zisk. K dispozici mate
jeden Zivot, o ktery prfijdete, kdyZ né&jaky telefon nestihnete zvednout. KdyZ pozvedate
stanoveny pocet sluchditek, postupujete do dalSitho obrazu (ve hie jsou Ctyfi). Hru
miiZete pfed€asné opustit stiskem CS+SPACE (BREAK). Novou hru zacinite vidy od
obrazu, kde jste minule skon¢ili.

Aby mi "ndhodou" né€kdo Telefony nezapoukoval, udé€lal jsem to sdm: déte-li
na adresu X+336 nulu, mizZete klidné pokracovat dal, i kdyZ telefon nestihnete
zvednout. VloZeni POKE provedete stejné jako u hry Kaboom.
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&ast druha

SCREENTOP

Diskové operace se instaluji do SCREEN TOPu bezprostfedné po definici
ovlddacich tlaéitek. POZOR! Na rozdil od starého SCREEN TOPu, v tomto se jiZz k
pozdé&;si redefinici tlagitek nemuiZete vritit stiskem BREAKu (CS+SP).

Odpovite-li kladné (y) na dotaz Instalovat diskové operace, SCREEN TOP
bude umét spolupracovat s disketovou jednotkou D40 / D80 (Kompakt), ale nebude uz
moci pracovat s magnetofonem. Mdte-li oboje, musite si prosté vybrat: bud' pdska nebo
disk. Konverzi (mezi pdskou a diskem) vSech soubori pro SCREEN TOP mfiiZete
provést basicem, Toolsem 40/80 nebo programem MASTERcopy (je v kompletu
kopirovacich programti TOOLS COPY).

Jakdkoliv chyba pfi prici s disketovou jednotkou je signalizovdna Sirokymi
barevnymi pruhy v borderu a hlubokym varovnym ténem. Pokud m4 byt na disk
uloZen soubor, ktery jiZ existuje, tak se na misto dotazu Rewrite old file rozeb&hnou v
borderu slabé barevné prouZky (takové srSeni) a program céekd, aZ stisknete n&jakou
kldvesu. Tlacitka P, R potvrzujf pfepsani starého souboru; stisknete-li cokoliv jiného, k
uloZeni nedojde. Toto feSeni bylo jediné moZné vzhledem k nedostatku mista pro
diskové rutiny (padla jim za obét definice ovlddani).

Na rozdil od pédskové verze, pfi nahrdvéni z disku musite vidy zadat jméno
souboru, aby program védél, o ktery se jedn4.

Katalogu disku dosdhnete, kdyZ u funkce LOAD (L) zad4te misto jména znak
vykfi¢nik. Pokud na disku méte soubor, ktery se jmenuje "!"" (vykfi¢nik), tak ho prosté
nenahrajete (doporu€uji Vam zmeénit jeho jméno).

Pfi nahrdvén{ obrdzk dévejte pozor na jednu véc: program dokdZe nahrdvat i
zapakované obrdzky v basicovych zavadé&cich. Je-li vSak takovy zavadé& delsi nez
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6912 bajtd (délka obrazovky), dojde k pfepsdni Cdsti programu, leZici v PRINT
bufferu, a to pak miZe vést k bihvicemu...

Seznam diskovych operaci:

L - nahrani normdlniho (i spakovaného) obrdzku nebo zapakovaného obrazku,
obsaZeného v basicovém zavadé&i. Vykii¢nik misto jména = katalog disku.

CS+L - nahrani velkého obrdzku (i zapakovaného)
S - uloZeni aktudlni ¢4sti velkého obrazku (to, co je zrovna na obrazovce)
CS+S - zapakovani velkého obrédzku a jeho uloZeni na disk

SS+S - uloZi na disk velky obrdzek ve formdtu pro DESKTOP, pii vytvofeni
prvni obrazovky se program ptd na jméno, jednotlivé obrazovky jsou ukldddny pod
zadanym jménem, ke kterému je pfidana Cislice 1 aZ 4

CS+SS4S - ptevod velkého obrdzku na Cernobily a uloZeni ve formdtu pro
DESKTOP
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MALE FONTY

Nisleduje prehlednd tabulka v3ech novych standardnich desktopovych fontd,
které se v kompletu KUD 3 vyskytuji, jak vidite, je jich celkem 18. Je to zvl4stni, jeden
by fekl, Ze uZ se snad ani nové znaky vytvofit nedajf, a jde to, jak je vidét.

Font:azbuka nr:KUD 3r01 Font:azbukabold nr:KUuD 32
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Font:cobratall nr:KUD 3/@S Font:deutchbold nr:KUD 3/06

Font:echo nr:KUD 3/@7 Font:erotic nr:KUD 3,08
 ———]

Font:notesl nr:KUD 3/09 Font:pearlL2 nr:KUD 3710

Font:qua+uni nr:KUD 3712

I B ININLELELELELEEL]
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Font:script22 nr:KUD 3,13 Font:ste—-aff nr:KUD 3,14
Font:trnsdeutch nr:KUD 3,15 Font:windows nr:KUb 3,16
Font:wingcmdrl nr:KUD 3,17 Font:wingcmdr2 nr:KUD 3,18
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¢ast étvrta

VELKE
FONTY

Nisleduji ukdzky velkych fontd pro vytvifeni titulkti ve FONTEDITORu.

titulkovy font

abcdefghijkimn
opgqrstuvwxyz
s!'? B123456789

titwikovy Fomk

SMmallc

OPQrstuvwxyz
HI234SE7BY .,8%
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TITULKOVY FONT TITULKOVY FONT

TIMESI TIMES?

ABCDEFGHIJKLM ABCDEFGHIJKLMN
NOPQRSTUVWXYZ OPORSTUVWXYZ

J? 0123456789 L1?7 0123456789
TITFULKEYS FENT TITULKOVY FONT
RIS LOVELY

REEQDEFERIJdMLE ABCDEFGHIJUKL
mh@RPQRESTUYY MNOPQRSTUVW

MWE ool P XYz
EOI2ELISEN1E8E8 0123456789
TITULKOVY FONT
ABCDEFGRIJHLMNG
PORSTUVNEYE

10123456700
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éast pata

OBRAZKY,

OBRAZKOVE
FONTY

Obrézki je na KUD - 3 nékolik druhi. Nejprve b&Zné obrizky (SCREENS)
uréené pro ilustraci Vasf korespondence:

picll - klesté a Sroubovidk, matka a §roub, kosmonaut, disketa, po&ita¢

pic12 - nohy baletky, bota, ruka s mi€¢em, lyZnik, rugbyovy mi¢&, kozaka
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picl3 - golfovd hil s mi¢kem, hlava hré¢e am. fotbalu, ndplast, ukazujici ruka,
otisk zviteci tlapky, dolarovd bankovka

picl4 - vyznamendni, orlice, americkd vlajka, znacka, otaznik, vykfi¢nik

picl5 - listi, strom, mési¢ek, sluni¢ko, ostrov, pldz

picl6 - kopce, Zemékoule, domeéek, Manhattan, televizor, noviny

PR -]
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picl7 - cylindr s hilkou a rukavicemi, Zdrovka (piivodné jdrovka), pfesypaci
hodiny, §achovy ki, kostky, plomba

pic18 - péticipa hvézda, zdkaz koufeni, 4x vzorek

pic19 - 6x vzorek

pic20 - tiskdrna, kalamaf s brkem a papirem, telefén, iufednik, baseballova
rukavice a mi¢ek, boty

strana 31



Klub UZivatelii Desktopu &. 3 © 1993 PROXIMA Ustf nad Labem

pic21 - obrdzky Milose Bilka pro hru MAH JONGG (chtél bych vidét, kdo by si
TOHLE dal do dopisu... moZn4 Bilek)

pic22 - xichty a ruce

Ddle tu jsou dva velké spakované obrdzky pro SCREEN TOP:

times60 - znakov4 sada pro velké titulky

lokomotiva - obrdzek lokomotivy zkonvertovany z CORELL DRAW (PC)
Ty si ale prohlédnete jediné ve SCREEN TOPu, tady nebudou.

A do tfetice to jsou obrdzkové fonty, uréené pro sestavovani nadpist pfimo v
DESKTOPu. Nahrajte si utilitu Art studio, do nf nahrajte nZktery z obrdzkovych

fontd, pomocf oken a jejich kopfrovan si sestavte nadpis a prdci ukonéete skokem do
vybéru obrdzku.

Jsou to soubory:

banquitPIC, coblackPIC, domcasIPIC, times PIC, universPIC
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ABCDEF GHI JK ABCDEFGI
LmNnoPQrsTU HJKLMNO

VWAYZ PQLS_I!M
0123456789
Uvwxyz abcdefghljklmnopq ulgh

stuvwxyz 0123456789 J——Q\ TUV_
séaésiﬁorifuuyzWXYb 19 "

ACDEEINGRSTUGOINAMBETRY
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[y

oY o o~ W

11.
12.
16.
17.
19.
21.
22.
24.
27.
29.
34.
35.
38.

OBSAH

Licen¢nf ujedndni

Uvod

Definice pouZitych pojmi

Obsah kazety (diskety)

Utility
Art Studio
Block Operations
Calculator
Kaboom
Keywords
Remaker
Telefony

Screen Top

Malé fonty

Velké fonty

Obrazky, obrazkové fonty

Obsah

Poznamky

Zaruén{ podminky
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Poznémkﬁ
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Zarucni a reklamacéni podminky na programy z produkce

PROXIMA - software Usti nad Labem

1) veSkeré dotazy zodpovidime pouze pisemné; telefonicky servis k
programim nezajisfujeme

2) na fyzické vady disket, kazet a manudld které nebyly zpisobeny nevhodnou
manipulaci uZivatele poskytujeme zaruku 1 rok. Vadné manudly (napf. s chybéjicimi
strdnkami) vyméfujeme pouze kus za kus

3) do 1 mésice od zakoupeni je nahrdni nové verze programu nebo oprava
vadné nahrdvky na kazeté (disket&) zdarma

4) po této dobé ri¢tujeme na nové nahrani programu poplatek 20,-- K&

-> &4stku 20,-- K& ndm miZete zaslat jednim z té&chto zphsobi:
- zelenou sloZenkou typu "A" na nasi adresu, ¢tslo iictu je 28846-411/0100 a kontroini
ust¥izek pFilo3te (staci jeho kopie)
- pFiloZte k zdsilce v hotovosti (nap¥. papirovou dvacetikorunuy),
- pokud nebude cdstka poukdzdna nebo pFilofena, vracime reklamovanou kazetu
(disketu) na dobirku, takZe victujeme 20,-- KCs + 25,-- K¢ dobirkovy poplatek

5) v pfipadé neoprdvnénych reklamaci détujeme stejnym zpisobem jak bylo
uvedeno vyS$e, manipulaéni poplatek 20,-- K¢&

Prosime Vs o pochopeni tohoto opatfeni. BohuZel Zddny autor programu a tim
také jeho distributor nemiZe rudit za to, Ze v programu nebude jedind chyba. Piesto
na$e firma udéld maximum pro to, aby Vdm program slouZil k Vasi spokojenosti. Pro
srovnédni: nové verze programi (UPGRADE) se v oblasto "velkého software” (ceny
jsou zde fddové 20 az 50 krat vy$8i) proddvajf vlastnikim star§ich verzi za ceny
rovnajici se 1/2 aZz 2/3 plné ceny programu. Ddle Vés prosime, abyste se na nds
neobraceli s dotazy, které jsou dostate&né vysvétleny v instrukénim manudlu; na takové
dotazy nebude bran zfetel.
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