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HardCopy 5.1 - uzivatelsky manual

Trocha historie aneb kde se vzal

Zacatkem listopadu 1990 jsem se stal §tastnym novym majitelem tiskarny
Robotron K6304. Tato tiskarna se mi od zacatku libila, predevsim diky §pickovému
poméru vykon/cena. Po oZiveni viech interfejsu jsem zacal shanét software. Jako prvni
jsem sehnal tiskovy ovlada¢ pro BASIC, ktery umél tisknout i obrazek 1x1 bez barev,
textovy editor D-text, a jednoduchy program na tisk obrazku s nahradou barev $rafy,
ale jen cely obrazek v méfitku 1:1. Dalsi programy se mi uz sehnat nepodafilo. Tyto
programy (nékteré pfedélané z BT100) nemohly zdaleka vyuzit veskeré potencialni
moznosti, které v sobé standard EPSON skryva. Tehdy jsem se rozhod! si takovy soft-
ware udélat sam, protoZe na Sinclairu aZ nepfijemné casto plati, Ze co si ¢lovék
neudéla sam, to nema (kdyby kazdy cekal, aZ to vyrobi nékdo jiny, tak by moc pro-
gramu asi nevznikalo). Nejdfiv vznikl program s nazvem SUPER HARD COPY, ktery
nebyl aZ zas tak super (délka necelych 8 KB, omezeny vybér interface (jen paraleini)
a tisk jen na K6304.

Praci na mnohem dokonalejsi verzi jsem zacal v fijnu ‘93, v anoru ‘94 byl hotovy
graficky editor, cely program byl hotovy az v srpnu ‘94. Nékomu by se mohlo zdat, ie
jsem se s timto programem zabyval neumérné dlouho, ale to bude tim, Ze jsem na
ném pracoval jen o vikendech a je$té jsem praci uplné prerusil kvuli zavéreénym
zkouskam.

Vysledek mého snaZeni se mi zda dost dobry na to, abych se o néj podélil i s ostat-
nimi a doufam, Ze tento program zvysi uZitnou hodnotu Vasi tiskarny a Ze Vas tak
usetii zklamani, které ¢asto novopecéeni majitelé zaZivaji (a pak se ji néktefi snazi pro-
dat jen kvuli nedostatku software) - zvlasté to plati u tiskdrny D100. Tento program
dokaze tisknout i s touto tiskarnou i se sériovym interfacem (tato kombinace byla
otestovana a program ji zvlada bez problémii).

Jediny vaznéjsi nedostatek, ktery by snad programu dal vytknout, je nepfitomnost
hackua kvali nedostatku paméti. Dalsim nedostatkem, ktery sice neni vazny, ale vzbuzu-
je nedaveéru, je celkova pomalost zobrazovani textl. Neni to tim, Ze by program byl
délan pomoci kompilatoru BASICu (tim mé uZ kdosi dokazal roz¢ilit) ani v Mega, Beta,
Skyline, ... (atp.) BASICu. Je to jediné tim, Ze je zde pouZita jedna univerzalni zobrazo-
vaci rutina, ktera je schopna tisknout libovolné siroké znaky (4-16 bodu), ale na ukor
rychlosti.

Popis funkci

Navod jsem se snaZil napsat tak, aby v ném nebyly ,Cerné diry” a uzivatel pak
nemusel s ni¢im experimentovat. Pokud je funkce popsana jen nékolika slovy, tak je to
proto, Ze byla vysvétlena drive nebo uZ je popis dostate¢né jednoznaény. U nékterych
funkci se mlZe stat, ze se ozve bzucak. Ten se ozve vidy, kdyZ néjakou operaci neni
mozno vykonat, napi. nemuzu dat textovy test na BT100, u téze tiskarny nemohu
skocit do menu Interface (protoze u ovladace BT100 je zpusob pfipojeni pevné dan
v programu a neni mozné ho zménit), stejné jako se ozve bzucak, kdyZ budu chtit
vyvolat funkci Roz$ifeni, protoZe zadna utilita jesté neni v paméti, atd. Cisla se zadavaji
normalné a odklepavaji se klasicky klavesou ENTER. Pfi zadani ¢isla se muze stat, ie
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zadana hodnota nevyhovuje a proto chce zadat ¢islo znovu, dokud nebude vyhovovat.

Ted tedy struéné k tvodnimu menu. Zde se da navolit zplsob ovladani, véetné
Kempstonu a A-mouse. Oba tyto ovladace pouZivaji port 31, stejné jako vétsina inter-
fejsu Centronics, proto spolu mohou kolidovat. Program s témito kolizemi viceméné
pocita, jen uzivateli nesmi vadit neustalé odpojovani a pripojovani joysticku a tiskarny.
Pokud by se kurzor nékdy zasekl, miZete zkusit BREAK, ale pak budete pfed tiskem
muset znovu inicializovat tiskarnu. Pfi ovladani Kempstonem nebo mysi muzete v pro-
gramu misto klavesy ENTER (odesilani hodnot apod.) pouiit tlacitko na ovladagi.
Pokud chcete program ovladat klavesnici, mlzete si vybrat bud ovladani Cursor
(klavesy 5, 6, 7, 8 a 0) nebo Sinclair 1 (klavesy 6, 7, 8,9 a 0).

Pak se sko¢i do hlavniho menu. Pokud neni podrobny popis uveden, znamena to,
ie se pfi této volbé skoéi do stejnojmenného podmenu, jehoZ popis naleznete dale):

1- Load
2 - Save
3 - Parametry k tisku
4 - Testy

5 - Stand. hard copy

Po zvoleni této funkce ndasleduje nejprve dotaz na méritko tisku (mozné hodnoty
jsou 0-31, jejich vyznam je vysvétlen dale) a pro zvolené méfitko se nastavi parametry
tak, aby se pii vyvolani funkce 0 - tisk tiskl obrazek uplné cely (tedy ne jenom nastave-
ny vyfez, ale skuteéné cely obrazek) - na to se také nastavi vSechny parametry, tj. $rafy
ano (viz Parametry k tisku), m7iZ ne, kvalita ne, inverzné ne, levy kraj nulovy a para-
metr otodené ano/ne podle toho, kdy je mensi spotieba papiru. Tuto funkci Ize tedy
pouiit vidy, kdyZ nahrajete novy obrazek a chcete ho tisknout upiné cely. V tom pfi-
padé tedy stisknete volbu 5 - Stand. hard copy, zvolite méfitko napfiklad 5 a vite, Ze do
menu Parametry k tisku uz nemusite skakat, protoZe tato funkce uz vSechny parametry
nastavila sama. Pouze kdyZ chcete tisknout obrdazky v méfitkach 0, 1 a nékdy
i v méfitku 2, je lepsi do menu Parametry k tisku pfece jen skocit a nastavit si parame-
try levy kraj a otoéeni sam - doporuéuji dlikladné prostudovat toto podmenu.

6 - Méritko (0-31)

Zadate méfitko pro tisk obrazku v rozsahu 0-31. Kdyz je méritko nula, znamena to,
je se obrazek bude tisknout dvakrat zmenseny oproti normalu. Cisla 1 a vy$si zname-
naji zvétdeni. Napfiklad kdyZ zadate méfitko pét, znamena to, Ze jeden bod obrazovky
se vytiskne jako &tverec 5x5 bodl na papife. Samoziejmé, Ze kdyi je na obrazovce
gikma cara, se tato &ara vytiskne z kostek 5x5. Neni v silach tohoto pocitace, aby ¢ary
na obrazovce néjak zvektorizoval a tuto Sikmou ¢aru pak vytiskl opravdu jako ¢aru a ne
jako schody. Doufam, Ze to kazdy pochopil a nebudou mi pak chodit dotazy na toto
téma.

Neni mozno pouZivat tzv. nesoumérna méfitka, to znamena, Ze nemuZete obrazek
zvétsit v ose X dvakrat a v ose Y pétkrat, MuZete tedy tisknout obrazek v méfitku 2x2,
3x3, 5x5, ale nikdy ne 3x5, 1x3, 2x6 atp. Obrazek bude mit vidy stejny stupen zvétseni
v obou osach.

Na rozdil od predchozi funkce tato nastavuje jediné méfitko a uZ nic dalSiho nekon-

troluje a nenastavuje.
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7 - Definuj okno

Tato funkce definuje vysek obrazku, ktery se bude tisknout. Pfi jejim zvoleni se
smaze obraz a objevi se obrazek ulozeny v paméti (samoziejmé pokud byl néjaky do
paméti nahran - pokud ne, ukaze se bila plocha) a kurzor v podobé kfize. Kfizem se stej-
né jako ostatnimi kurzory hybe pomoci nastaveného ovladace (klavesy, joystick...),
stiskem aktivace odklepnete nastaveny roh. Pokud pfi pohybu kurzoru stisknete
zaroven se smérem i Symbol shift, pohyb kurzoru se zpomali (to plati i o Sipce).
Nejprve tedy najedete na jeden z rohl vyfezu, odklepnete, objevi se druhy kurzor
a s nim najedete do protéjsiho rohu tak, aby to, co chcete tisknou (vyrez), bylo v obdel-
niku vytvoreném obéma kurzory.

Obrazek se pfi vyvolani této funkce zobrazi podle stavu piepinaéa $rafy a/n
a inverzné a/n, tj. pfi volbé $rafy ano se zobrazi obrazek véetné barev, jinak jen bitma-
pa, tj. bez atributi. Pfi volbé inverzné ano se obrazek navic i invertuje.

Pokud chcete tisknout obrazek cely, nema smysl si touto funkci pfidélavat praci. Je
jednodussi pouzit funkci Stand. hard copy.

8 - Uprava srafti

9 - RESET

Tuto funkci oceni jediné majitelé ,gumaka”, ktery nema tlaitko RESET. Aby se

zabranilo vymazani nasledkem prehmatu, je nutné navic stisknout i klavesu Caps shift
(takZe 128-i¢kari dejte pozor na klavesu GRAPH MODE ).

0 - Tisk (popis dale)
A - Tiskarna
B - Interface

C - Graficky editor

Ve stylu Art-studia, popis v samostatné kapitole.

D - Rozsifeni

Tato volba slouzi k rozsifeni programu o dalsi funkce. Ty je moZno nahrat z pasku
nebo diskety pfikazem LOAD (ten neslouii zdaleka jen k precteni obrazku), pak se pro-
gram pfi prvnim spusténi ulozi do banky a potom se muze zavolat pomoci této funkce.
Funkce je mozné doplnovat jen tehdy, ma-li pocitac vice nez 48 KB, nebo je moiné
dodélavat dalsi funkce i tak, Ze se pfihraji z diskety, hned se spusti, provede se
poZadovana véc a program se z paméti vymaze.

Ve spodnim fadku obrazovky pod hlavnim menu jsou zobrazeny nasledujici infor-
mace:
Sifka: 020 Spotieba: 102 cm Dila: 3

Sitka ukazuje $ifku tisknutého obrazku ve znacich, spotfeba ukazuje délku potisté-
ného papiru (nepocitaji se mezery, které tiskarna déla mezi strankami) a posledni hod-
nota jednoznacné ukazuje, na kolik dilGd se bude obrazek tisknout. K uplnému
pochopeni udaje §ifka je tfeba prostudovat parametr levy kraj v podmenu Parametry
k tisku.



Podmenu LOAD

Toto podmenu bylo plivodné o néco chudsi, teprve pozdéji byly pfidany funkce pro
praci s originalem a kopii, aby se lépe vyuZila pamét a zvysil komfort. Pod pojmem
~kopie” se rozumi obrazek, ktery je uloZzeny na jisté adrese v paméti, ktera se obvykle
normalné pouziva pro doéasné uloZeni nékterych dat (jako napfiklad pfi pInéni plochy
v grafickém editoru, pfi tisku jako buffer pro tiskarnu atd.), ale v podmenu LOAD tato
paméf vyuZita momentalné neni. To v praxi znamena, Zze v tomto podmenu mtZete mit
v paméti dva ruzné obrazky najednou, ale jakmile z podmenu LOAD vyskodite, obrazek
uloZeny jako ,kopie” se ihned zniéi, protoZe tato pameét se uz musi pouzit na néco
jiného. Pro¢ tedy vlbec existuje ,kopie”, kdyz ma stejné tak kratky Zivot? Pojem
.kopie” a ,original” slouzi jediné k tomu, aby bylo moZno smichat dva obrazky dohro-
mady. KdyzZ tedy chcete obrazky smichat, nahrajete nejdfiv ten, ze kterého chcete
nechat vétsi ¢ast - jako aktivni zvolite original a nahrajete obrazek (kterymkoliv zpu-
sobem). Pak jako aktivni nastavite kopii a nahrajete obrazek, ze kterého chcete ¢ast
zkopirovat. Ted mate oba obrazky v paméti najednou a koneéné mizZete pouizit funkci
Kopiruj z kopie do originalu. Na obrazovce se objevi kurzor, se nimZ pohybujete
ovladanim sméru. Velikosti kurzoru se méni téz sméry, ale zaroven s Caps shiftem.
Zamérenou plochu, kterou chcete kopirovat, odklepnete aktivaci. Pak zamérite v misto
urceni, odklepnete a mate kus jednoho obrazku zkopirovany v druhém.

1-LOAD obyc¢ejny

Slouii k pfeéteni obrazku, obrazku s parametry, instalace tiskarny, vlastniho ovla-
dace (v nevyuzitych dvou bajtech v hlaviéce musi byt znaky ,RP’) a rozsifeni (... znaky
XE') - to se tyka kazetové verze, v disketové verzi je identifikace provedena prvnim
znakem nazvu souboru.

ProtoZe zpusob nahravani se ponékud lisi podle verze programu, popiseme si oba
zpusoby oddélené:

A) Nahravani z kazety
Po stisku klavesy , 1 se rovnou zaéne nahravat prvni soubor z kazety, resp. jeho
hlavi¢ka. Po nahrani hlaviéky a identifikaci souboru se zobrazi jeho typ a nazev. Moiné

varianty jsou:

Obrédzek:
Obrézek & parametry:
Instalace:

Cizi ovladac:
Rozsifeni:

Hlaviéka Nalezeno: se vytiskne, pokud se jedna o jakykoli jiny blok. Pfi nahravani
obrazku program za obrazek povazuje jakykoli blok s délkou vétsi nebo rovnou 6912 B.
Kdyz je nahrany blok krat$i, nemuzZe to byt obrazek a hleda se dalsi blok. Pokud chcete
nahrat obrazek krat$i nez 6912, coz muze byt napfiklad obrazek bez atributi, musite
pfed doznénim bloku drzet kldvesu ENTER a obrazek bude pfijat i pfes svou nestan-
dardni délku. Samoziejmé tim nejsou mysleny obrazky komprimované.

B) Nahravani z diskety
Po stisku klavesy ,1” se nejprve zobrazi katalog aktualni diskety. Potom je tieba
zadat nazev souboru, ktery chcete nahrat. Pokud jen stisknete ENTER (prazdné jméno),
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vyvola se znovu katalog diskety - jeho vypis Ize kdykoliv prerusit stiskem BREAK.

Chcete-li nahrat jiny typ souboru neZ obrazek, napiste jeho nazev, potom tecku
a pfiponu. Specialni typy souborli poznate podle toho, Ze prvni znak nazvu je nékteré
z klicovych slov BASICu. Tento znak samozfejmé nemuzete z klavesnice napsat, jako
nazev souboru tedy vloite zbylych max. devét znaku. Soubor pak identifikujete pravée
pomoci tiipismenné pfipony za nazvem. Seznam pfipon, pfislusnych typl a rozliso-
vacich znaku (tokent) je zde:

Pfipona Typ souboru Token

{co zadate za nazev) (co to vlastné je) (prvni znak nazvu pfi uloZeni na disketu)
PAR Obrazek s parametry  DATA

INS Instalace tiskarny RESTORE

DRV Specialni ovladaé NEW

EXT Rozsifujici funkce USR

Pfi zadavani nazvu muzete dale zménit aktudlni mechaniku (pfed nazev dopiste
napi. B:}, nebo zadat pfesny nazev diskety (napf. Hry10:). Pokud zapiSete jen oznaceni
mechaniky nebo diskety, vyvola se jeji katalog. Pro zadavani nazvu je nastaven Caps
lock - stiskem klavesy se pisou velka pismena, stiskem klavesy s Caps shift pismena
mala. To mGzete samoziejmé zménit klavesou Caps lock (CS+,2").

Disketova verze umoziiuje nahravat i z kazety - v podmenu LOAD jednoduse
stisknéte zaroven s klavesou , 1” i Caps shift. Popis nahravani z kazety viz vyse.

2 - LOAD kurzorem (0-15)

SlouZi k nahrani obrazku, ktery je uloZen jako tzv. Mad-load (obrazek se vykresluje
pfi nahravani na preskacku po jednotlivych atributech). Po stisku klavesy , 2" nasleduje
vyzva k zadani barvy papiru, touto barvou se pak obrazovka smaze. Pokud chcete zadat
barvu s vy3sim jasem (Bright 1), zvyste Cislo barvy o osm. Spravna volba barvy je
nutna u obrazku, které jsou krat$i nez 8448 B. Pak se totiz nepokresli cela plocha obra-
zovky a nepokreslené plochy by mohly mit nezadouci barvu. Konkrétné se to muze stat
u obrazkd z her WEST BANK, SIR FRED a tusim i MIKIE. Tato funkce z pochopitelnych
dlvodu u nalezenych blok( netiskne hlavi¢ky, nevadi mu, kdyZz narazi na nespravny
blok.

Tato funkce nefunguje s disketou. Pfestoze existuji programy, vykreslujici Mad-load
z diskety, neni to pfili ¢asty zjev a takové obrazky musite nejprve zkonvertovat do for-
matu SCREENS. V disketové verzi tedy stisk klavesy ,2" zpusobi nahravani obrazku
Mad-load z kazety.

3 - LOAD+hledani (0-16384)

Nasleduje dotaz, kolik bajtii se ma vynechat. Tato funkce slouZi k nahravani
obrazk(, které nejsou umistény hned na zac¢atku bloku, pfed obrazkem je par set bajtu
(R-Type), nebo dokaze najit obrazek umistény tfeba v poloviné bloku (RUN THE
GAUNTLET). Podminkou je, Ze obrazek musi byt cely véetné atributd, tj. diouhy 6912 B.
Pokud tedy chcete takovyto obrazek nahrat, musite alespoi pribliiné védét vzdalenost
obrazku od zaéatku bloku. V pfipadé obrazku z R-Type na dotaz odpovite Cislem 0,
v pfipadé RUN THE GAUNTLET zvolte tfeba 4000 B. KdyZ nevite, jak daleko obrazek je,
zadejte nulu. Po zadani poétu vynechavanych bajtl se blok nahraje do paméti s tim, ze
se vynecha od zacatku takovy pocet bajtd, jaky byl zadan a teprve pak se blok zaéne
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ukladat do paméti. Pokud je nahrany blok kratsi nez 6912 B, tak nahrava dalsi, dokud
tato podminka nebude splnéna. Kdyz uz je blok v paméti (do paméti se uklada asi 14
KB), zbyva ui jen obrazek v tomto bloku najit. Hleda se pomoci kurzorovych klaves
a kdyz mate obrazek nalezeny, stisknete klavesu ENTER - kdyz v bloku zadny obrazek
neni, stisknéte BREAK. Kdy? stisknete BREAK, tak se obrazek sice neulozi, ale puvodni
je uz zniceny.

V disketové verzi rovnéz pracuje jen s kazetou.

4 - Zkopiruj kopii do originalu

Tato funkce uZ byla vysvétlena hned v prvnim odstavci.

5 - Aktivni: kopie / original
Ukazuje, zda se pfisté nahrany obrazek uloZi jako original nebo jenom jako kopie.
Stiskem této volby se mezi témito typy pfepina.

6 - Ukaz original

UkaZe obrazek, ktery je v paméti uloZzeny jako original. Kdyz se chcete podivat také
na kopii, musite zaménit kopii s originalem a teprve pak si ji mizZete prohlédnout.

7 - Zamén kopii a original

Prohodi obrazek ulozeny jako original s obrazkem ulozenym jako kopie.

8 - Navrat
Navrat do hlavniho menu.

Upozornéni:
Po nahrani obrazku (kterymkoliv z moznych zplsobu) projde obrazek vstupnimi fil-
try, které odstranuji znaky, které maji stejny inkoust a papir. To by ale nemélo plsobit

Zadné problémy.
Podmenu SAVE

Tyto funkce jsou celkem jednoznaéné, staci si jen ujasnit, co je to obrazek s para-
metry a instalace.

Tedy: obrazek s parametry obsahuje samoziejmé nejdfiv obrazek (6912 B), pak je
v tomto bloku obsazen blok dvanacti udaju, které specifikuji veskeré informace o zpi-
sobu tisku, tj. vSechny parametry, které se daji zménit v podmenu Parametry k tisku, a
vibec jako posledni jsou v bloku obsaZeny $rafy (viz podmenu Zména srafu). Celkové
ma tedy obrazek s parametry pfesné 6956 B.

Pod pojmem instalace se rozumi veskeré parametry tykajici se interface a tiskarny,
v nahravaném bloku je obsaien nejdfiv ovladac {ve strojovém kodu od adresy #F950 -
- obycejné na tomto misté je ovlada¢ BT100 a programy pro vyslani jednoho bajtu
Epsonce) - tento blok ma 1712 B, a pak je v bloku 111 bajtu, které charakterizuji vSech-
ny parametry, které byly nastaveny v podmenu Tiskarna a Interface. Tento blok ma
tedy celkové 1823 B. Funkce Save instalace je vhodna tehdy, kdyz tiskarnu nakonfigu-
rujete néjak nestandardné nebo prosté jinak neZ je po nahrani programu (v 99 % pfi-
padu to budete muset udélat). Pak pfi novém pouziti programu jen sahnete po kazeté
{disketé), kde mate nahranu svou instalaci, nahrajete ji a mate tak konfiguraci pro
tiskarnu nastavenu rychle a bez toulani po riiznych podmenu. Kromé toho si mizete
vytvofit nékolik riznych instalaci napf. pro odlisné grafické mody tiskarny.
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Pokud mate disketovou verzi, miiZete rovnéZ ukladat na kazetu (prislusna klavesa
+ Caps shift). Pfi ukladani na disketu plati vy$e uvedena pravidla pro zménu
mechaniky ¢i diskety (jen oznaceni bez zadani nazvu vyvola katalog diskety). Pokud
misto nazvu stisknete ENTER, nic se neulozi a program se vrati do podmenu SAVE.

Podmenu Parametry k tisku

V tomto podmenu se voli veSkeré moiné parametry tykajici se tisku. Nejsou zde
obsaZeny zadné nebezpecné funkce, se vSemi si mize uZivatel pohrat.

1 - Levy kraj (0-255)

Tato funkce slouzi k odsazeni obrazku od levého kraje a tim umoznuje i lepsi vyuziti
plochy papiru.

Piiklad: Vytisknete nejprve cely neotoceny obrazek v méfitku 1. Pfi tisku tohoto
obrazku byl v informaénim fadku udaj, Zze obrazek byl siroky 43 znaku. Pokud je
celkova 8itka valce napi. 80 znaku, je jasné, Ze hned vedle se obrazek uz nevejde - ale
vejde se tam, kdyZz ho vytisknete otocené a levy kraj zadate 44 nebo radéji 45. Pred
zacatkem tisku posuite papir pfiméfené zpét - budete tak tisknout na misto, kde uz je
prvni obrazek - s tim rozdilem, Ze tentokrat se bude tisknout dal od kraje a muzete
potisknout i plochu, ktera by se normalné nevyuiila.

Tato funkce miiZze byt problémova v pfipadé, Ze je v podmenu Tiskarna/Nastav
parametry chybné zadan pocet znaku.

U tiskarny BT100 a ji podobnych se zadava sice také pocet znakl na fadku, ale zde
to ma trochu jiny vyznam. KdyZ u této tiskarny zadate pocet znaku 60 a $ifku valce 480
bodu, znamena to pak, Zze jeden ,znak” bude znamenat 8 bodu, kdyz date pocet znaku
tieba 120, bude jeden ,znak” Siroky 4 body. V téchto jednotkach se pak zadava levy
kraj a podle téchto jednotek se pak ukazuje i Sifka v informaénim fadku.

Nékoho by mohlo piekvapit, Ze po zadani ¢isla se ¢islo zméni, nékdy se uplné vynu-
luje. Je to tim, Zze program kontroluje, zda se takto odsazeny obrazek nebude z papiru
~vyGuhovat”. Pokud ano, zméni se hodnota tak, aby se obrazek na papir jesté vesel.
U obrazki sirsich neZ jedna §itka valce (kdyZ se obrazek bude tisknout na vice dilu) se
levy kraj nastavi vidy na nulu.

2 - Otocéené a/n

Timto parametrem se voli, zda se obrazek bude tisknout normalné nebo pootoceny
0 90 stupnu. U vétsich méfitek (2, 3 a vic) je dobré porovnat, kdy obrazek zabere min
papiru {podle ukazatele spotfeby). V méfitku 5 a pfi Sifce valce 480 je rozdil mezi
obrazkem otoéenym a neototenym asi 12 cm, muze to byt i mnohem vétsi rozdil,
podle toho, jaky vyiez a v jakém méritku se tiskne. Nutno upozornit i na to, Ze téméf na
véech tiskarnach nejsou body usporadany pfesné ve Ctvercovém rastru. Proto muze
byt u obrazku tisténého otocené jiny pomér stran, neZ u neoto¢eného (idealni je 3:4).
Markantni rozdil je napfiklad u D100. Pokud ma Vase tiskarna vice ruznych hustot
tisku, zaleZi samozrejmeé na tom, jakou zvolite.

3-Srafy a/n

Nastavuje, zda se obrazek bude tisknout s barvami nebo bez. Pfi tisku véetné barev
se barvy nahrazuji vzory (Srafy), které pak z vétsi vzdalenosti od papiru vypadaji jako
odpovidajici odstin Sedeé.



4 - Mfiz a/n

Uréuje, zda bude obrazek vytistén v rastru (tj. jednotlivé body oddélené c¢arami).
Tato funkce ma smysl teprve od méfitka 4 a lépe vypada bez pouziti barev (tj. s vyp-
nutou volbou $rafy). Kombinaci mfize, srafu a vhodného méfitka Ize docilit i zaji-
mavych efektu, je to ale otazka cviku.

5 - Méritko (0-31)
Nastaveni méfitka je stejné jako v hlavnim menu.

6 - Definuj okno
Stejna funkce jako volba 7 v hlavnim menu.

7 - Kvalita a/n

Pri tisku s kvalitou ano se tiskne radek na ¢tyfikrat. Vhodné, kdyZ je barvici paska
stars$iho data nebo je u termotiskarny obrazek prepaleny. Pokud paska neni zas tak
stara a stacilo by tisknout jen dvakrat pres sebe, tak tuto funkci vypnéte a v podmenu
Tiskarna/Uprav parametry do sady 1 na konec pripiste kody 27 a ,E” (nebo ,G").
(Pozn. J.H.: nejsem si jist, zda toto nastaveni (emphasized ¢i double-strike printing)
bude fungovat u vsech tiskaren EPSON - standardni je totiZ jen pro textovy maod.)

U tiskarny BT 100 tato funkce nema zadny ucinek.

8 - Inverzné a/n
Volba, zda se bude tisknout obrazek inverzné.

9 - Poéet jehel (1-8)

0 - Nejnizsi jehla (0-7)

Tyto dvé funkce poslouzi tehdy, kdyzZ je vadna tiskova hlava. Napfiklad kdyz nefun-
guji nejnizsi dvé jehly, nastavite pocet jehel na Sest a nejnizsi jehla bude 2. Pokud Vam
tiskarna mezi fadky tiskne velmi tenkeé bilé linky, zkuste nastavit pocet jehel na 7.

SPACE - Navrat
Navrat do hlavniho menu.

Podmenu TESTY

Funkce v tomto menu slouZi pouze k otestovani nastavené konfigurace. Znakovy
test je urcen jediné pro tiskarny EPSON a slouzi k otestovani spravného nastaveni
interfejsu. Druhy, graficky test, testuje tiskuschopnost grafiky (spravnost nastaveni
fidicich koda) nebo u tiskaren EPSON nekompatibilnich prosté testuje provozuschop-
nost ovladaée v pfipadé, Ze si uZivatel vytvoril svij vlastni a pak jej do programu
instaloval podle navodu v posledni kapitole. Testy se nasilné prerusi stiskem BREAK
a pokud se tiskarna zasekne uplIné, tak navic stisknéte ,Q".

Podmenu Uprava Srafa

Pii tisku barevnych obrazkd na Cernobilé tiskarné nastava problém, jak barvy
nahradit odstiny $edi. Néktefi toto u své tiskarny BT100 vyfesili tak, Ze si do ni pridélali
zafizeni, kterym pocita¢ mohl tiskarné urgit silu uderu a tim dosahl pozadovaného
odstinu. Toto samozfejmé u tiskaren EPSON nejde, a na tiskarnach, kde by to $lo, se
s tim nastésti nikdo nechce patlat. Proto se na cernobilych tiskarnach vidy barvy
nahrazuji uréitymi vzory, které se pak pfi pohledu z uréité vzdalenosti na papife zdaji
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jako jednolity odstin Sedi. Obecné plati, Ze kdyz tisknete v méfitku 2, 3 nebo vic, budou
barvy mnohem vystiznéji podany, nez v méritku 1 (neni tak tézkeé pfijit na to proc).

Prvni tfi funkce umoZnuji vybrat si jeden ze tfi pfeddefinovanych druhti Srafui, étvrta
funkce jsou Srafy uréené ke zmensovani, tj. k tisku v méfitku 0.

Dalsi funkci je Uprava Srafu. Pfi stisku této volby se objevi Sipka, kterou najedete na
prislusné misto a stiskem nuly invertujete jednotlivé body. Ukoncéuje se stiskem
ENTER.

Posledni funkci je ukazka vySrafovani obrazku. Zobrazi se obrazek a pomoci Srafu
se prevede na Cernobily - bude vypadat pfiblizné tak, jak to bude vypadat na papife po
vyti§téni (a pripadné nevhodny $raf predchozi funkci snadno zménite).

Poznamka: Program neumoznuje samostatné uloZit nadefinované srafy. Pokud chce-
te $rafy uchovat pro pozdéjsi poutziti, provedte to funkci SAVE obrazek + parametry.

Funkce TISK

Tato funkce zahajuje vlastni tisk hardcopy. Pfed prvnim tiskem nezapomente ini-
cializovat tiskarnu, jinak se tisk neuskutecni. Inicializaci Ize provést budto pfimo stejno-
jmennou funkci (v podmenu Tiskadrna nebo Interface), nebo i nepfimo pfes znakovy
nebo graficky test (oba testy pfed zapocetim prace tiskarnu inicializuji). Pokud mate
zvoleno jiné méritko nez nula, je to snadné a program jde rovnou na véc. Pokud je ale
méritko nastaveno na 0 (zmenseni 1:2), tak se obrazek nejdfiv zobrazi ve étyfech vari-
antach, z nichZ si jednu vyberete stiskem klaves 1 - 4. Pfi zmens$ovani opravdu
doporucuji pouzivat jen Srafy k tomu urCené, jinak to muize vypadat vselijak.

Tisk Ize prerusit stiskem BREAK (v tom pripadé se radek radné dotiskne a teprve
pak se tisk pferusi) nebo jde prerusit nasilné stiskem ,Q"+BREAK (to radéji ai v pfi-
padé, Ze se tiskarna vylozené zasekne). Zdanlivy krach vznikne, kdyZ je tisk vyvolan
omylem, kdy jesté zadny obrazek v paméti nemate a méfitko je pofad jesté nastaveno
na nulu. V tom pfipadé je nutno stisknout 1-4 a teprve pak Caps+SPACE+,q".

Podmenu Tiskarna

Toto podmenu obecné slouzi k navoleni konkrétniho drubu tiskarny a upravé para-
metrd. Tim jsou mysleny veskeré fidici kody a ostatni charakteristiky tiskarny. Pokud si
chcete nakonfigurovat tiskarnu, kterd neni mezi nabizenymi a patfi mezi deviti-
jehlickové, zvolte obecné EPSON a pak veskeré parametry doladte. O tiskarné musite
védét tyto parametry;

1. sitka grafického fadku, neboli Sitka valce v bodech, neboli kolik grafickych dat se
vejde na fadek (zalezi na pouzitém grafickém modu)

2. pocet znakl na fadek

3. je vhodné zkontrolovat fidici kody, lze pouZit maximalné dvakrat zhustény
graficky mod.

Pokud nemate prehled v fidicich kodech tiskaren, zkuste se poradit s nékym, kdo je
v tiskdrnach zabéhlejsi a nemusi to byt zrovna sinclairista. Znaénou orientaci Vam
miize poskytnout i manual tiskarny.

Podmenu Tiskarna/Zvol typ

Toto menu je prostoduché, volba BT100 je velmi snadna, nutno upozornit, Zze pro
tuto tiskarnu je podporovano jediné standardni zapojeni od vyrobce a kaidy kdo ma
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jiné by se mél zamyslet, jestli to jeho exotické zapojeni ma smysl, kdyz ho opravdu
kvalitni programy nepodporuji. Pfi volbé jiné tiskarny se ihned ocitne v podmenu
Interface a hned si miie zvolit typ interface paralelni/sériovy a konkrétni zapojeni
interface (ta jsou u nas dost riiznoroda). Navolit by mél jit jakykoli paralelni interface
jeni sériovych interfejs.

Pokud jste uzivatelem BT100 a nestandardniho zapojeni (standardem je zapojeni
AB), nemusite véset hlavu - napiste si na adresu J.H.C.S. o informace, jak program
upravit pro Vase zapojeni. Uvaite viak, zda by nebylo lepsi prejit koneéné na standard.

Podmenu Tiskarna/Uprav parametry

Toto menu je zde obsazeno ve tiech riznych variantach, a to zvlast pro BT100, pro
Epsonky, a pro ostatni tiskarny EPSON nekompatibilni.

1. Menu pro BT100: 1- Synch. hodnota 62  (0-255)
2 - Siika grafiky 480 (0-480)
3 - Pocet znakl 60 (0-255)
4 - Vyska stranky 672  (0-65535)
5 - Inicializace
6 - Navrat

Trochu nejasna mize byt volba 2 a 3. Sifku grafiky sice lze ménit, ale nema smys|
zaddavat vic néz 480, protoze vestavény ovladac stejné vic nezvladdne. Snizit tuto hodno-
tu by smysl uz mit mohlo, napfiklad kdyZ budete tisknout na uzsi papir. Poget znakd
zde muze byt témérf libovolny (nejlépe 60 nebo 80). Jde jen o to, na kolik dilu (jakoby
znaku) se $ifka rozdéli a v téchto jednotkach pak ukazuje $itku obrazku v informaénim
fadku a v téch samych jednotkach se pak zadéava i levy kraj. Kdyz si zvolite pocet znaku
60 pfi maximalni $ifce 480, znamena to, Ze jeden dil (znak) bude Siroky 8 bodu a kdy:
pak zadate napfiklad levy kraj 32, znamena to, Ze obrazek bude od kraje odsazen pres-
né o0 256 bodu. Vyska stranky maze byt libovolna, po vytisténi uréeného poctu badt se
tisk pozastavi a pokracuje se aZ po vloZeni nového papiru a stisku kladvesy. Pfed¢asné
Ize vyvolat konec stranky stiskem CS+,A”, nebo lze pouzit i funkci vestavénou jediné
v ovladaéi BT100, kdy klavesa SPACE znamena pferuSeni tisku, v této pauze pak
klavesa ,P" roluje papir a klavesa ENTER pokracuje v tisku. KdyZ zadate vySku stranky
0, tak se tiskne na tzv. nekonecny papir, neboli na roli.

2. Menu pro Epson:
1 - Uprav sadul
2 - Uprav sadu2
3 - Uprav sadu2Q
4 - Uprav sadu3
5 - Pocet znakd 80 (60-255)
6 - Sirka grafiky 480 (256-1014)
7 - Sitka bodu 35 E-02 mm
8 - Dvojita hustota a
9 - Pocet jehel 1-8
0 - DATA AND 255 XOR 0
A - Uprav inic. sadu
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B - Inicializace
C - Vyska stranky 672
SPACE - Navrat

Toto menu umoinuje kompletné pfizpusobit fidici kody jakémukoli typu tiskarny,
véetné tak nekompatibilni D100. Prvni étyii funkce méni pravé tyto fidici kody. Po
stisku klavesy ,, 1" az ,4" se zobrazi pfislusna sada kodi a pokud chcete, mate moznost
je zménit. Pfi zméné musite zadat znovu celou sadu kodu, puvodni verzi vSak neustale
vidite v levé ¢asti panelu. Na kazdém radku zadate 1 bajt (znak, kod) sady.

Zadavat Ize nasledujici hodnoty:

1) Desitkové &islo (v intervalu 0 - 255). Timto zpisobem zadate kddy, jako napiiklad
27 (ESC) apod.

2) Znak v uvozovkach. Takto Ize zadat kterykoliv znak, ktery muzZete napsat z klaves-
nice. VyuZiti napf. pro specifikace ESC kodd (,K“, ,J” atd.). Vyjadieni znakem je
prehlednéjsi, pozor ale na pfipadné nestandardni znaky (tfeba ,libra”). Bez ohledu na
zplsob zadani kodu program zobrazuje v sadé i pfislusny znak {pokud je smyslupiny).

3) Zvlastni parametry:

J1 - zastupuje pocet jehel. Je uréen pro nastaveni fadkovani ve 1/72 palce (napf. 27,
A", J1).

J3 - pocet jehel nasobeny tiemi, tedy pro radkovani 1/216 palce (napf. 27, ,3", J3).
Pozor - ne véechny tiskarny toto jemné fadkovani umi. Mizete ho v$ak Uspésné pouzit,
pokud se Vam mezi fadky obrazku objevuji tenké bilé linky - vypoététe si parametr J3
a snizte ho o jednu (zadejte jako konkrétni kod).

DELKA - délka grafického mddu. Tento udaj (pocet grafickych bajtu, tedy vlastné
§itka obrazku v bodech) vyZzaduji tiskarny EPSON po kédu nastaveni grafického médu
{napft. 27, ,L", DELKA).

Uvedené hodnoty se vypodcitavaji az tésné pred vlastnim tiskem.

4) END - ukonceni zadani sady.

Pro spravné nastaveni sad je dale tfeba znat pofadi, v némz se posilaji tiskarné:

1. Sada1 se posila tiskarné pouze jednou pred zacatkem tisku obrazku. V této sade
by méla byt obsaZena instrukce vymazu bufferu tiskarny, nastaveni jedno- nebo
obousmérného tisku, dvojnasobného tisku, muze zde byt nastaveni fradkovani.

Pozn J.H.: Nastaveni jedno- a obousmérného tisku nema normalné (tj. u standard-
nich EPSONek) 2adny vliv. Grafika se vidy tiskne jednosmérné zleva doprava. Je ale
mozZné, Ze u rlznych tiskaren rdzné emulujicich EPSON je to vselijak.

2. Tiskarné se vysle sada2 - tato sada ma za ukol odfadkovat a zapnout graficky
maod. Mohou zde byt nékteré fidici kody, které uz se nevesly do sady1 (nastaveni iad-
kovani). Jako nejvhodnéjsi instrukce fadkovani se jevi 27, ,J*, n. Pokud Vase tiskarna
tento kdd neumi, nahradte jej v sadé2 kddem LF (10), v sadé1 ale musite nastavit fad-
kovani (ziejmé 27, ,A", J1). Sada2Q se obsahuje normalné jen zapnuti grafickeho
modu bez odiadkovani - pouiiva se pro kvalitnéjsi tisk. Pokud v sadé2 zménite graficky
mad, nezapomefite totéZ provést v sadé2Q!

3. Tiskarné se vyslou graficka data reprezentujici obrazek.

4. Vysle se sada3 - tato sada ma za ukol jen zpusobit vytisténi fadku (byva zde
obvykle jen CR).

5. Pokracuje se bodem 2, dokud se nevytiskne vSechno.
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Toto je jediné spravné nastaveni sad, pokud maji fungovat tiplné vSechny funkce.
U nékterych tiskaren ale neni mozné odradkovat a pfitom neprovést CR. V tom pfipadé
tiskarné.

Spravné nastaveni jednotlivych sad kodi Vam moina zabere chvili ¢asu.
Kaidopadné se neobejdete bez manualu ke své tiskarne, kde najdete vSechny jeji
poutzitelné kody. Kazda tiskarna EPSON ma trochu jiné moZnosti a omezeni, vyrobte si
tedy své individualni nastaveni a uloZte si je pomoci SAVE instalace. Instalaci muzete
mit i vice, pro ruzné grafické mody (snazsi je potom nahrat soubor z kazety/diskety),
neZ parametry znovu nastavovat).

Hodnota Pocet znakit musi byt nastavena spravné, aby fungoval tisk obrazku dale
od kraje, pfi Spatném nastaveni nemuZe spravné fungovat ani ukazatel Sitky v infor-
macnim fadku. Ke spravnému nastaveni stai jen to, aby Sifka valce v bodech (viz
Sirka grafiky) byla délitelna pocétem znaku beze zbytku a vysledkem déleni musi byt
nejlépe ¢islo 4, 5, 6, 8 nebo 10.

Sirka grafiky musi byt také nastavena optimalné. Ta se voli podle konkrétniho typu
tiskarny a podle konkrétniho grafického modu. U starSich tiskaren obvykle neni moc
velky vybér, ¢asto zde byva jeden jediny graficky mod (napf. K6304 - 480 bodu), nékdy
dva (D100 - 800 a 1320 bodu). U EPSON kompatibilnich je podstatné vétsi vybér,
uvedu jen ty, které se zde daji pouzit (poc¢et bodl se rozumi na Sifku standardniho
valce, tedy 8 palci).

ESC "K" - 480 bod - single density

ESC"L" -960 bodl - double density (dvojita hustota=obrazek je sytéjsi)
ESC "*" 4 - 640 bodu - CRT graphics

ESC"*" 5 - 576 bod - plotter

ESC "*" 6 - 720 bodu - CRT graphics |l

Podle toho, jaky graficky mod pouiijete, bude vypadat pomér stran obrazku.
Nejvérnéjsi pomér stran ma podle mého nazoru prvni a druhy méd. U druhého uve-
deného modu je tieba zadat sitku ne 960, ale 480 a zapnout dvojitou hustotu (viz nize
v tomto menu). Treti a ¢tvrty mad sice také nejsou Spatné, ale pomérem stran pfipomi-
naji spi$ obraz Didaktika M (pro neznalé - je to ¢tverec). Pokud mate tiskarnu se
Sirokym valcem, muzete zadat Sitku az 1014 bodu.

Pozn. J.H.: Zde si dovolim malé doplinéni. Totalné nejpresnéjsi pomeér stran 1:1 ma
maod plotter (nékdy se také znaéi plotter 1:1). Vyplyva to z toho, Ze hustota na vysku je
u tiskdren EPSON 72 bodu na palec (vyplyva z rozméru tiskové hlavy a neda se
ovlivnit). A mod plotter ma take 72 bodti na palec. Nékteré tiskarny maji i mod double-
density plotter (144 dpi) - pokud je jim Vase tiskdrna vybavena, muZete si piskat (pouZi-
jte ho a zapnéte dvojitou hustotu). Nejlépe ale udélate, kdyZ vyzkousite jednotlivé
mody a pouZijete ten, ktery se Vam bude zdat nejlepsi. Klidné pouZijte pravitko a kalku-
lacku, pomér obrazovky Spectra je 256:192, tedy 4:3 (jemu by se mél bliZit pomér stran
obrazku na papiie) - na kaZdé obrazovce ale miZe vypadat jinak, navic jsou tu zminéné
Didaktiky. A nezapomerite, Ze pokud poulZijete otoceny tisk, hustoty se prevrati.

Sirka bodu byva obvykle u véech epsonek stejna, ale i pfesto je ji moino ménit.
Z této hodnoty se pak vypocitava spotieba papiru a zadava se v setinach milimetru.
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(Pozn. J.H.: Ve skutecnosti pochopiteiné nezalezi na samotném pruméru jehlicky, ale
spise na rozteCich jehlicek - zminéna 1/72 palce.)

Dvojita hustota - ano se zvoli jen tehdy, zapina-li se v sadé 2 dvojnasobné zhustény
graficky mod. Je mozné s touto funkci manipulovat i jen tak pro zabavu - obrazky jsou
pak zajimavé Sirokouhlé.

Pocet jehel - tato funkce umoiiuje zvolit rozsah poétu jehel. Pri zadavani pocétu
jehel v podmenu Parametry k tisku se pak nové vlozena hodnota kontroluje, zda lezi
v zadaném rozsahu.

DATA AND 255 XOR 0 - jasné ukazuje, co se zadanymi parametry provadi. Tato
funkce sem byla pfidana specialné kvali D100, kterad chce graficka data negovana
a jeSté nejvyssi bit nastaveny na hodnotu 1. V tom pfipadé jsou parametry 127 a 255.

Uprav inic. sadu - tato funkce a nasledujici do tohoto menu mozna nepatfi, protoze
se vztahuji spise k interfejsu. Nicméné jsou tady, tak je popisu. PFfi stisku této volby se
na obrazovce objevi tii inicializaéni outy. KdyZ je chcete zménit, musite zadat znovu
vsechny tfi. Zadané outy se provedou, aZ kdyz v nékterém z podmenu zvolite funkci
Inicializace. Pfesné hodnoty outl jsou zavislé na zapojeni Vasi tiskarny a modu vysila-
ni dat. Jak inicializaéni sadu urdit, je popsano dale v podmenu Interface.

Inicializace - jen provede OUTy, které jsou nadefinovany v inicializaéni sadé.

Vyska stranky 672 (0-65535) - volba velikosti stranky v bodech. Pfi zadani nuly se
podita s tim, Ze tiskarna tiskne na roli.

SPACE - Navrat do hl. menu.

3. Menu pro ostatni tiskarny EPSON nekompatibilni

Toto menu je dost podobné menu pro BT100, prvni tfi funkce umozruji ménit nék-
teré parametry v ovladaci. Do menu je mozné skocit jen tehdy, kdyz do programu
nahrajete svtij vlastni ovladac (viz posledni kapitola).

Podmenu INTERFACE

Toto menu umoznuje navolit si jakykoli interface paralelni, tj. zvolit si umisténi
signalit BUSY a STROBE na jakykoli port a bit, u sériového Ize volit i pfenosovou
rychlost, ale samoziejmé to Ize jen u EPSON kompatibilnich. Nejdfiv se objevi nabidka
mezi paralelnim a sériovym interfacem a podle toho se sko¢i do jednoho ze dvou

nasledujicich menu.

Podmenu INTERFACE-PARALELNI

Pomoci tohoto menu lze nadefinovat libovolny paralelni interface. Na rozdil od
jinych nejmenovanych programt zde lze nastavit i negovany signal Busy (jen kvuli
takovéhle prkoting mi nechtél tisknout Desktop).

Prvni tfi funkce slouzi k navoleni u nas (resp. alesponn v mém okoli) nejbéznéjsich
zapojeni. Prvni zapojeni podporuje ovladaé v ROM Didaktiku Gama, druhé podportije
ovlada¢ v ROM Interface M/P a tieti ma stodvacetosmicka.

Funkce Dataport umoznuje zvolit ¢islo portu, na ktery se budou posilat data, lze
zadat libovolnou hodnotu v rozsahu 0-65535. Umisténi signalu BUSY a STROBE je
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nepatrné sloZitéjsi, zde se zadava nejdfiv ¢islo bitu 0-7, pak ¢islo portu 0-65534
a nakonec stisknéte klavesu ,N”, kdyz ma byt signal negovany, nebo ENTER.

Pozn. J.H.: Spravné nastaveni negace je velmi duleZite. Pokud napf. Vase tiskarna
vyZaduje negovany signal STROBE (najdete to v technické ¢asti manualu tiskarny)
a nenastavite ho (nebo to neprovede Vas interface), na zacatku tisku pravdépodobné
ztratite jeden bajt. (To mam z vlastni zkuSenosti, mohou se dit i jiné véci.)

Pii stisku funkce Piednastaveni STROBE muzZete bud zadat Cislo nebo stisknout
SPACE. Kdyi stisknete SPACE, tak se misto ¢isla objevi otazniky a v praxi to znamena,
Ze se hodnota ostatnich bitu prette ze stejného portu, signal STROBE se nastavi na
prisludsnou hodnotu a pak se cely bajt posle zpatky na STROBE port. Pokud vlastnite
interface s 8255, muzZete s klidem pouzit ony otazniky. KdyzZ vlastnite original 128-icku
a chcete pouzit vestavény Printer port, nemuzZete uz pouzit otazniky, ale musite zadat
hodnotu ostatnich bitl (spravné je onéch 14). Pfi pouZiti otaznikii se program bude
snazit hodnotu ostatnich bitt zjistit ze stejného portu, ale protoZe je port uréen pouze
pro zapis, muze byt preétena hodnota jakakoli a vyslani této hodnoty na STROBE port
by zplsobilo krach (protoZe na stejném portu jako STROBE jsou nékteré dllezité signa-
ly slouzici ke strankovani paméti).

Textovy test je stejny jako v podmenu TESTY.
Podmenu INTERFACE-SERIOVY

Toto mehu se velmi podoba predchozimu, jediny rozdil je ve funkci Pfednastaveni,
zde se nevztahuje k signalu STROBE, ale k signalu DATA (vétSinou se tento signal
spravné nazyva TxD). Dal$im detailem je to, Ze u signalu DATA se ignoruje, zda ma byt
signal negovany. Dale je zde moziné ménit pfenosovou rychlost, pfi zvoleni uréité
rychlosti se nastavi ¢asovaci konstanta na uréitou hodnotu, kterou muzete doladit tak,
Ze si zjistite krajni hodnoty, kdy interface prestava spolehlivé fungovat, a zadate
prumeér. Je zde mozné zvolit i druh parity - suda, licha a zddna. Suda a licha parita je
jedina funkce, o které nemuzu stoprocentné fict, Ze funguje, protoze jsem ji nemél kde
otestovat. Instalovany sériovy ovladac¢ by mél byt dostate¢né univerzalni, pokud se né-
komu bude zdat nespolehlivy, tak muize zkusit doladit ¢asovaci konstantu, pfipadné sni-
Zit prenosovou rychlost nebo muze stavajici sériovy ovlada¢ nahradit svym vlastnim.

Stanoveni inicializaénich hodnot pro PIO 8255

Obvod 8255A (rychlejsi verze 8255AC) je v podstaté programovatelné paralelni
rozhrani, které dava uZivateli k dispozici tfi osmibitové vstupné vystupni brany.
Funkéni vliastnosti jednotlivych bran lze ménit programovanim. Brany jsou oznafeny
A, B, C (nebo i PA, PB, PC), pficemz brana C je rozdélena na dvé Ctyrbitove, které se
programuji samostatné. Branam A, B, C odpovidaji porty 31, 63 a 95, fidici slovo se
posila na port 127. Programuje se zvlast skupina A (brana A a vy3si polovina brany C -
- PCH) a skupina B {brana B a niZ$i polovina brany C nazyvana PCL). Kanaly A, B,
C mohou podle pracovniho rezimu zastavat tyto funkce:

rezim 0 - vSdechny brany pracuji jako jednoduché vstupy a vystupy

rezim 1 - strobovaneé vstupy a vystupy

rezim 2 - obousmérna komunikace - {u tiskaren se nepouziva)
Skupina A muze pracovat ve vSech tfech rezimech, skupina B jen v prvnich dvou.
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Obvod se programuje vyslanim fidiciho slova na port 127. Pokud ma bit 7 fidiciho
slova hodnotu 0, méni se stav portu C po jednotlivych bitech:

bit 7 6 5 4 3 2 1 0
0 — — — b2 b1 b0 val

Bity b2, b1, b0 oznacuji ¢islo bitu, jehoz obsah se bude ménit na hodnotu val.
V praxi staéi ¢islo bitu (v rozsahu 0-7) vynasobit dvéma a pfic¢ist novou hodnotu (v
rozsahu 0-1). Napfriklad, kdyZ chcete nastavit bit 5 na hodnotu 1, dostanete hodnotu
fidiciho slova 11 (2*5+1),

V pripadé, Ze bit 7 ma hodnotu 1, programuji se funkéni vlastnosti véech bran.
Vyznam jednotlivych bit(:
bit 7 6 5 4 3 2 1 0
1 mode A1 mode A0 PA PCH  modeB PB PCL

Bity 6 a 5 uréuji pracovni mod skupiny A, bit 2 uréuje pracovni mod skupiny B.
U ostatnich biti hodnota 1 znamena, Ze brana s uvedenym nazvem bude pracovat jako
vstupni, hodnota 0 nastavi dany port jako vystupni.

V pfipadé, Ze je zvolen u skupiny A nebo B pracovni méd 1, méni se vyznam nékte-
rych bita u brany C. Tyto bity pak vykonavaji svou funkci automaticky a tu nelze soft-
warové vyrazné ovlivnit.

Skupina A, mode 1, port A vystupni = STROBED PORT A

V tomto modu méni funkci bity:

PC7 - Strobe negovany - potvzeni vyslani dat tiskarné

PC6 - Acknowledge negovany - potvrzeni pfijeti dat tiskarnou

PC3 - Busy negovany

Bity PC5 a PC4 jsou volné a funguiji jako obycejné vstupy/vystupy. V tomto modu
se signal Strobe generuje automaticky pfi zapisu jakékoli hodnoty na port A. Zaroven
se bit PC3 nastavi na hodnotu 0. Na hodnotu 1 se nastavi teprve tehdy, az tiskarna
kratkym pfekmitnutim signalu Akcnowledge potvrdi pfevzeti dat. Proto lze bit PC3
vyuZit jako nepravy signal Busy a tim padem pravy signal Busy nemusi byt k pocitaci
vibec pfipojen, staci kontrolovat bit PC3. Kdyz hodnota je log. 1, tiskarna data pfijima,
v opa¢ném piipadé je tieba s vyslanim dat vyckat, dokud se hodnota nezméni na log. 1.

Skupina A, mode 1, port A vstupni - tento maéd je u tiskaren nepouzitelny.

Skupina B, mode 1, port B vystupni = STROBED PORT B.
Obsazeni fidicich signali:

PC2 - Strobe negovany

PC1 - Acknowledge negovany

PCO - Busy negovany

Zde je vyznam signal stejny jako u modu STROBED PORT A.

Pracovni mod 1 maze byt nastaven u skupiny A i B najednou, ale nedélejte to,
pokud k tomu nemate divod (stejné byste to nevyuzili).

K obéma ,STROBED ...” mod(im je tfeba dodat to, Ze fidici signaly se automaticky
generuji aZ poté, co se inicializuje jisty klopny obvod v 8255. Tyto klopné obvody se
daji zménit jen v mddu nastavovani brany C po jednotlivych bitech. U modu STROBED
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PORT A se klopny obvod nastavi pfikazem OUT 127,13 (bit 6 =log. 1), u médu
STROBED PORT B prikazem OUT 127,5 (bit 2 = log. 1).

Nyni k samotnému uréeni inicializacni sady. Nejdfiv si musite zjistit, na jakych
pinech jsou umistény fidici signaly. Pokud jsou pfipojeny jen signaly Strobe
a Acknowledge, je jisté, ze tiskarna bézi v modu STROBED PORT A nebo B - podle
toho, kam jsou piny pfipojeny, zjistite, o ktery jde. Pokud jsou pfipojeny jen signaly
Strobe a Busy, vystacite s pracovnim médem 0, viechny porty nastavime jako vystup-
ni, pouze branu, na které je pfipojen signal Busy, nastavime jako vstupni. V pfipadé, ze
mame sériovy interface, plati to samé. VSechny brany nastavime jako vystupni, jen
signal Busy (ten se zde muZe jmenovat i jinak) nastavime jako vstupni. Jediné v pfi-
padé, ze brana A zustane volna (neposilaji se po ni data ani nic jiného), ji muZete nas-
tavit také jako vstupni, aby se zbyte¢né neblokoval Kempston joystick, resp. mys. Pro
ty, co nemaji v lasce dvojkovou soustavu, uvadim jednoduchy vypocet pro-
gramovaciho slova (které se pak vysle na port 127):

1. jako zéklad slouzi hodnota 128

2. pokud bude pouzit ,STROBED PORT A", prictu 32

3. pokud bude pouiit ,STROBED PORT B”, prictu 4

4. kdyz ma byt port A vstupni, pfitu 16

5. kdyz bude port B vstupni, pfictu 2

6. kdyz bude vstupni vyS§si polovina brany C (tj. bity PC7 - PC4), pfictu 8

7. kdyz bude vstupni nizsi polovina brany C (tj. bity PC3 - PCO), pfictu 1

Malé varovani pro majitele Didaktiki Gama:

Brana PCL nesmi byt nikdy nastavena jako vstupni, tj. programovaci slovo nesmi
byt nikdy liché a zaroven vétsi nez 128. Pri pokusu o inicializaci by doslo k prepnuti
banky a nasledné i ke krachu.

Timto zpusobem se tedy vypocte prvni inicializaéni pfikaz. Ten vSak sam o sobé
nestaci. V pfipadé, ze mame pfipojenu tiskarnu ve ,STROBED ....” modu (viz piedesly
popis} musime odblokovat klopny obvod v 8255 pfikazem OUT 127,13 nebo 5 (viz
vyse). V pfipadé, ze je nastaven mdd 0 a signal Strobe je negovany, musime ho pred-
nastavit na hodnotu 1 (to samé plati i u signalu TxD u sériového interface). Napf. kdyz
je signal Strobe na bitu PC3, umocnim dvojku vahou bitu (zde dvé na tieti) na tuto
hodnotu poslu na port 95, tj. OUT 95,8.

Pokud Vam zbydou jeden nebo dva fadky nevyuzité (neni jiz tfeba posilat zZadny
kad), doplrite do nich napf. hodnotu OUT 254,7 (nastaveni bilého BORDERu).

Majitelé kombinace Didaktik Gama + D40 by si méli po zapnuti z Basicu zajistit
odpojeni vnéjsi 8255, aby nenastaly kolize. Program to nedéla. Ti, kdo naopak interface
v D40 pouzivaji, mohou dat jako prvni out inicializa¢ni sady OUT 153,16.

Nakonec doporucena zapojeni pro ty, ktefi by pfipojovali ke Spectru novou tiskarnu:

1. paralelni - je vyhodnéjsi diky vy3Si prichodnosti dat a jednodusimu hardware

a) Strobe - bit PC3, Busy bit PC7, dataport A nebo B dle libosti (bé&znéjsi je A)

b) Strobe - bit PC7, Acknowledge - bit PC6, Busy (nepovinny) - bit PC5, dataport A

2. sériové - muzZe byt delSi kabel, stavba interface je slozitéjsi, pfenos je pomalejsi.
Pri tisku textii to znat neni, ale pfi tisku grafiky uz ano.

a) Data (TxD) - bit PC3, Busy (at uZ se jmenuje jakkoli) - bit PC7

-18 -



Pozn. J.H.: Pokud mate zdjem o dalsi informace o obvodu 8255, doporuéuji Vam
napfiklad (pokud jej nékde seZenete) manual k interfacu M/P od Didaktiku Skalica, kde
je téma zpracovano na velmi slusné urovni.

Graficky editor

Program HardCopy 5.1 ma v sobé integrovan plvodni graficky editor, ktery
umoziuje upravu obrazku i tvorbu novych. Dalo by se fict, ze HardCopy jako celek ma
stejny ucel jako Art-studio, ma ale mnohem propracovanéjsi tiskové rutiny (trochu na
ukor funkci grafického editoru). Nikdy jsem nechtél vytvofit nové Art-studio, puvodné
to mél byt jednoduchy bitmapovy editor, ale postupné jsem pridaval dalsi funkce, aZ to
dopadlo takhle. Nejdfiv si fekneme néco vseobecného o ovladani Sipek a kurzoru.
Veskeré Sipky a kurzory se ovladaji stejné a to sice klavesami nebo definovanym
ovladaéem. Pii provadeéni kterékoliv funkce znamena stisk nuly provedeni operace (i
vicekrat po sobé) a teprve ENTER operaci definitivné ukonéuje. Hned do zatatku upo-
zornim na nékteré funkce, které editor nema;

- neni mozné zvolit, zda se pfi kresleni ¢ar, bodu, bude bod kreslit, mazat ¢i inverto-
vat. Bod se vidy kresli cerné, pokud chci, aby ¢ara pii kresleni body umazavala, musim
cely obraz invertovat, vykreslit ¢aru, a pak obraz znovu invertovat (i kdyz pak mohou
vyvstat dalsi problémy s atributy - nejlepsi je dat barvy transparentni). Totéz plati
i o spreji (jako sprej je definovano jedno z razitek) a textu.

- neni mozné ménit tvar znakd, ty jsou pevné dany. Na druhou stranu ale Ize pouzit
osm ruznych typl pisma. Tato pisma berte spiSe jako polotovar, ktery je tieba
poopravit pod lupou.

- nelze pouzit zrcadla na vyfez. Zrcadli se vidy cely obraz.

- dalsi véc neni zas tak zavaina vada (ma ji i Art-studio) a sice, Zze pfikaz plnéni
plochy bere v tvahu jediné bitovou masku a nebere ohled na barvy. Pfi néjaké vlastni
tvorbé to obvykle nevadi. Oproti Art-studiu je zde pInéni plochy o néco pomalejsi, byl
zde pouiit originalni algoritmus pInéni, ktery je mozna trochu pomalejsi, pfipadné lze
pinéni plochy pferusit BREAKem.

Objeveni dalsich nevyhod (oproti Art-studiu) necham uz na kaidém zvlast, ted uz
radéji zaénu s popisem hlavniho panelu:

Hlavni panel vypada jednoduse. Hornich sedm fadek ukazuje nezvétsené Siroke
okoli upravovaného mista. Dale je zde lista tvorena vidy ze dvou fadek. V horni je vidy
nazev podmenu, ve kterém se pravé nachazite a ve spodni je nabidka. Pod listou je
patnact fadek, kde je editované misto 8x zvétSené. Pomoci Sipek kolem se posune
zvétsenina vidy o 8 nebo 5 bodl do strany. Pokud chcete zacilit na obrazku néjaké
konkrétni misto, je nejsnazsi vyjet na nejhornéjsich sedm fadek a zde Sipkou ukazat na
to misto (a odklepnout). Pokud zadané misto v zobrazenych sedmi fadkach jesté neni,
Ize obrazkem rolovat. Chcete-li rolovat nahoru, najedete Sipkou pfiblizné 1 cm od
horniho okraje obrazu a stisknete aktivaci. Provedete tolikrat, dokud se zadané misto
neobjevi ve vyfezu. KdyZ chcete odrolovat naopak dolu, tak Sipku zaméfite na pfed-
posledni nebo posledni fadek sedmiradkového vyfezu a odklepnete. Kdyz je zadane
misto v hornim vyfezu zobrazeno, muzete jej koneéné zaméfit a odklepnout (vidycky,
kdyZ se zamérite na uréité misto v sedmifadkovém vyfezu, se zaméfené misto posune
do stiedu ,lupy” a zaroven se zaméfena fadka vidy posune do stiedu sedmifad-
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kového vyrezu, roling je v podstaté jen vedlejsi efekt). Jako stejny roling, ale o néco
pomalejsi, Ize pouzit i Sipky kolem ,lupy”. Tyto Sipky reaguji po celém obvodu ,lupy”,
ne jen v misté, kde je Sipka nakreslend. V ,lupé” se daji snadno ménit obrazky bit po
bitu. Chcete-li takto upravovat pestrobarevny obrazek, je lepSi nastavit si vsechny
barvy transparentni.

Na listé je vidét zakladni nabidka:

Graficky editor
Okénka Texty Grafika Pli Razitka Jiné Zpét

Lista s napisem ,Graficky editor” je zde jako jista vyjimka. Stiskem aktivace na této
listé se vyskakuje do hlavniho menu.

Funkce Zpét plni funkci, kterd se v Art studiu nazyva Undo a umoznuje po prove-
deni jakékoli akce navrat obrazku do plivodniho stavu. Normalné se lze vratit jen
o jeden krok zpét, vyjimku tvori funkce vyper. Pokud vypInénou plochu vyperu vzorem,
tak se pfi stisku Zpét obnovi obrazek tak, jak vypadal pfed vykonanim této funkce, tj.
vyplnéna plocha bude opét erna. Pri druhém stisku Zpét se obrazek uvede do stavu,
v jakém byl pfed pouzitim plnéni.

Ostatni texty odkazuji do podmenu, které si zde popiseme.

Okénka

Definuj Minulé Vymaz Invertuj Zvétsi Kopiruj Menu

Definovani okénka je nachlup stejné jako v hlavnim menu, mista, ktera kurzor
prekryva, do okénka jesté patfi.

Minulé okénko nastavi vyfez stejny, jako pfi posledni operaci.

Vymaz okénka se uskutecniuje aktualnimi barvami, je vhodné nastavit si barvy

transparentni.
Invertovani okénka invertuje jen a pouze bitovou masku. i
Zvétsi - timto lze i zmensovat, nedoporucuji ale v jedné ose zvétSovat a v druhé

zmenSovat.
Kopiruj - tato funkce ma nedostatek v tom, Ze na obrazovce nevidite zdrojovy vyfez,

ze kterého se bude kopirovat. Kdyz tedy chcete posunout okénko o prfesné stanoveny
pocet bod(, musite si pomaoci nakreslenim jednoho nebo dvou kfizkd, podle kterych se

pak pfesné zorientujete.

Text

Zde se Vam nabidne osm velikosti pisma, které mizete pouzit. Sipkou zvolite typ,
objevi se cely obrazek. Najedete na misto, kam chcete umistit text. Pak mazete
stisknout nulu pro vepsani textu (text se ukonéi klavesou ENTER) nebo ENTER, kdyZ se

chcete vratit na hlavni listu.
Grafika

Bod Cara Kruznice Polygon Menu

Zde neni pfilis co vysvétlovat, navic maji vSechny kurzory velmi vystizny tvar.
Pouze u kruZnice existuje jisté omezeni, a to sice, ze polomér kruznice nesmi byt vétsi
neZ 256 bodd. V tom pfipadé hodnota prete¢e a vysledkem je kruznice o daleko
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mensim priméru nez pozadovany. U velmi velkych poloméru blizicich se hodnoté 256
se mlZe stat, Ze kruZnice bude dérava. Je to tim, Ze pfi vypoétu odmocniny se poéita
s dost hrubou pfesnosti +/- 0.5 a kdyZ pak u jednoho bodu je chyba -0.5 a u vedlejsiho
je +0.5, tak se to projevi jako dira v kruZnici a je tfeba ji spravit ruéné, nejlépe pod
lupou.

Pln

Pli_gernou Vyper_vzorem Uprava_vzoru Menu

Zde je snad také vse jasné. Funkci Vyper vzorem znate jisté z Art Studia, pokud ne,
zkuste si nejprve ¢ast obrazu vyplnit €ernou a potom vyprat - bude Vam to jasné. Vzory
pro plnéni mizet stejné jako v Art Studiu editovat.

Razitka

Pouzij_razitko Uprav_razitko Menu

Vybrat si mizete jedno z osmi razitek, prvni razitko lze pouzivat misto spreje.

Jiné

Barvy Obraz Rastr Zaména_barev Menu

Zameéna barev - program se postupné pta, jakou barvou se ma uréita barva nahra-
dit. Poé¢ita¢ vidy rameckem oznaéi barvu, na kterou se pta a Vy si Sipkou vyberete
novou barvu, kterou se plvodni barva nahradi. Vidy musite zadat véech osm barev.

Ostatni funkce maji vlastni podmenu:

Barvy
Nastav_barvy Standard Transparent Menu

V podmenu Barvy muizZete zménit aktualni barvy pro kresleni. Je zde i vybér stan-
dardnich barev (8erny inkoust, bily papir, jas a blikani vypnuto) nebo transparentnich
barev (pfi kresleni se barvy nebudou ménit - velmi uzite¢né, pokud chcete z barevného

obrazku tfeba jen odstranit par pfebytec¢nych bodu).
Pfi vybéru barvy mizete bud zvolit pfimo jednu zbarev nebo barvu transparentni (t).

Obraz

Ukaz Smaz Invertuj Zrcadlo_x Zrcadlo_y Menu

Vsechny tyto operace je mozno provadét jediné s celym obrazkem, nepracuje se
s vyrezy.

Rastr

Rastr_1 Rastr_2 Zrus_rastr Menu

Pies obrazek se zobrazi rastr po osmi nebo Sestnacti bodech, aby se tak zvyraznily
hranice atributd.

To jsou tedy vSechny funkce pro upravu obrazk(, vstupné vystupni operace jsou uz
zastoupeny v hlavnim menu, proto zde pochopitelné znovu nejsou.
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V tomto misté konéi uZivatelskd ¢ast manualu. Doufam, Ze jsem nikoho neurazil
nékdy ai pfili§ polopatickym vykladem. Dale uz nasleduje jen technicka ¢ast manualu,
kterou fadovy uZivatel ¢ist nemusi.

Takie Vam zavérem preji pfijemnou praci s programem HardCopy 5.1

Autor
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Priloha 1 - Technické udaje

Program HardCopy 5.1 je napsan stoprocentné v assembleru a neni v ném ani naz-
nak BASICu. Program pro svaoji potiebu okupuje témér veSkerou pamét, konkrétné to
vypada takto:

#5B00 - normalné nevyutzito, maie se pfi pfikazech LOAD.

#5C00,16 - pouziva se jako bufer pfi tisku na obrazovku

#5D00,160 - oblast, kde jsou veSkeré parametry k tisku na tiskarnu, adresy oviadaéi,
fidici kody a dalsi Zivotné dullezité udaje

#5E00 - oblast UDG

#5F00,32 - vyuzito grafickym editorem pro interni udaje

#6000 - v hlavnim menu se pouziva jako bufer pro tiskarnu a misto pro uloZeni
kopie obrazku, v grafickém editoru se vyuziva jako bufer pro funkci Zpét
a take jako bufer pfi pInéni a prani plochy.

#7B00 - zaCatek programu

#DES0 - bufer pro ulozeni obrazku

#F950 - tiskarenskeé rutiny, rezervovano az ke stropu

Jedina pamét, ktera je jesté volna, je kousek pod adresou DES0, kde zbyva asi
kolem 150 bajti a oblast mezi koncem ovladace a stropem paméti (368 baijti, ale jen
tehdy, kdyz uZivatel pouziva standardni vestavéné ovladace). Je zde tedy krasné vidét,
Ze vyrobit disketovou verzi neni snadné hlavné kvili nedostatku paméti (veskeré
BASICové proménné se mazou). Jako nejrozumné;jsi se mi jevi ulozit BASIC a zasobnik
do nékteré z mala malych volnych oblasti a pfi disketové operaci je znovu obnovit.
Dalsim minusem jsou nékteré nepochopitelné chyby MDOSu.

RozsiFeni o dalsi funkce

Jak uZ jsem predeslal, tato funkce umoznuje vytvofit daldi chybéjici funkce
a zarovefi umoifiuje vyuZit pamét 128-cky a Did. Gamy. Nejdfiv vznikne nejspis
RAMdisk na obrazky. Sly by sem takeé instalovat nékteré prehistorické hry, ale jde o to,
jestli by uzivatel chtél nahravat cely tento program, aby si nakonec zahral RAIDERS.
Moina se postupem ¢asu pokusim instalovat néjakou jednoduchou hru pod preruseni
(az nebudu mit na praci nic lepsiho).

Jak na to

Rozsifeni se nahrava funkci 1 - Load obyéejny. Od ostatnich typi ho program po-
zna podle poslednich dvou bajti v hlavicce, které predstavuji znaky ,XE’ (rozdily
v disketové verzi jsou popsany v kapitole LOAD). Blok se nahraje od adresy #6000, kde
se hned spusti. Pfi prvnim spusténi se musi instalovat do volné stranky paméti a na
adresu #7C16 ulozit co nejkratsi rutinu, ktera zajisti prepnuti stranky a spusténi.
Program muze pouzivat oblast paméti #6000 - #7aff, aktualni obrazek se uklada obvykle
na adresu #DE5S0. Naopak se nesmi ani podivat na oblast #5C00 - #5FFF a od #7B00 vys.
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Instalace tiskaren Epson nekompatibilnich

Pokud chcete instalovat jinou tiskarnu nez EPSON nebo tiskarnu EPSON s nes-
tandardnim interfacem, musite si vytvofit v paméti blok podle naértu a odladény jej
ulozit na pasku jako klasicky Bytes - posledni dva bajty v hlavicce nastavte na ,RP’. {U
disketové verze musi byt prvni znak nazvu token NEW.)

#F950 ‘OZNACENI’ - slovni oznaceni - v podstaté je tu zbytecné

#F958 02 - druh tiskarny - EPSON/jina

#F959 02 - pocet jehel

#F95A 06 - nejnizsi jehla

#F958 ADDR - adresa ovladace

#F95D0 ADDR - adresa inicializace

#F95F PAR1 PAR2 PAR3 - trojice adres, kde jsou néjaké parametry v ovladaci
#F965 ADDR - adresa rutiny, ktera vytiskne mezeru aspon dvé linky
#F967

F976  VLASTNi OVLADAC
Piesnéjsi vysvétleni:
1. druh tiskarny - 2 - ovlada¢ umi vyslat pouze jeden baijt tiskarné EPSON
3 - ovladati se posle cela fadka najednou

Ovladaéi typu 3 se data posilaji ve formatu bajtl nastojato, data jsou na adrese
#6002 (na adrese #6000 je pocet platnych dat, ve zbytku buferu je ¢isto).

Tvar dat: B7 B7 B7 B7 Prakticky to znamena, Ze prvni linka je uloZena v bitech
B6 B6 B6 B7, druha linka v bitech BS,... aZ osma v bitech BO.
B5 BS

B4 B4 V naértu je volba pocet jehel 2 a nejnizsi bit 6, tzn., Ze se

B6

B5

B4

B3 budou pienaset jen dvé linky a posledni linka bude v bitu B6.
B2 B2 tzn., Ze se budou poutivat bity B7 a B6.

B1

BO

=

L0

<t

B5
B4
B3 B3
B2 B2
B1 B1 B1
B0 BO
— «N

Ovladac¢ se pak nahraje funkci 1 - Load obycejny.
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Priloha 2 - Dodatek pro majitele diskové verze

Diskova verze se od kazetové lisi predevSim v tom, Ze se uz program nevejde do
paméti najednou a nékteré bloky se dohravaji i v pribé&hu prace, konkrétné pfi pre-
chodu z hlavniho menu do grafického editoru a naopak. Proto v téchto pripadech musi
byt v mechanice vlozena originalni disketa. Pokud je v okamziku pfechodu v mechani-
ce jina disketa, program se pokousi ¢ist znovu a znovu - musite tedy disketu vyndat
a vlozit spravnou. Manual byl pivodné napsan jen pro kazetovou verzi, dopliky pro
disketovou verzi jsou umistény pfimo v textu tam, kam patfi.

Pozn.: Pokud potfebujete vytvorit vlastni ovladaé, musi jeho nazev zainat znakem
NEW. Ten do nazvu umistite napfiklad takto (pfedpoklada se, ze kad ovladace je
uloZen v paméti):

- stisknete klavesu "A" - objevi se NEW

- stisknete "kurzor vlevo"

- klavesa "S" {SAVE), znak * a uvozovky (na obrazovce je SAVE *"NEW)

- za NEW dopisete zbylych max. devét znaku nazvu, uvozovky, CODE a parametry

souboru
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