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Kapitola 1

Ako éitat dokumentdciu k
programovému baliku Mega
EIM

Toto je to najlepSie miesto od ktorého
méZete zalat’ itat’!

Ked?e nie kaZdy uZivatel bude vyuzi-
vat vietky funkcie tohoto programové-
ho baliku, rozhodli sme sa Vam hned na
zatiatku pomdct. Niekolko riadkov niZsi-
e ndjdete popisy kateg6rii uZivatefov a
vyberte si z nich td, ktoréd sa na Vés naj-
lepsie hodi. Potom si pre¢itajte nase od-
portéania pre tito kategériu uZivatelov.

Kategoria A:

Som zatiatoénik a programovy balik
Mega EIM patri medzi prve programy,
ktoré som zacal pouZivat.

Kategoria B.

Mega EIM potrebujem pri svojej préci a
to najmi pri pisani dokumentov na PCa
aj na svojom Didaktiku resp. ZX Spectre.

Kategona C:

Pristup k PC mam minimdlnu a pro-
gram budem vyZivat len s disketami pre
Didaktik.

Kategona D:

Réd si upravujem a prekladdm zahra-

nicné programy.
Kategoria E
Neznasam ¢&itanie priruciek.
Navod pre uzivatel'ov kategorie A:

Najskor si preditajte tivodnd kapitolu v
ktorej sa Vam pokiisime naértnif hlavné
&rty cetého baliku programov. Dalej po-
stupujte podfa kapitol venovanych jed-
notlivym programom, pripadné problé-
my si mdzete konfrontovat s kapitolami
Chybové hldsenia, Mam problém s EIM
a Tipy, finty, rady. Pokial nebudete ro-

zumief niektorym pojmom nalistujte si
kapitolu Vysvetlivky.
Navod pre uzivatelov kategorie B:
Pre V4s sti mimoriadne cenné informé-
cie v kapitote Instalacia-Setup, Export,
Import a DTEXT. Rovnako sa Vam urti-
te velmi hodi ak si pre¢itate kapitolu ve-
novanu EIformatovacu. Pokial si ich pre-
¢itate pozorne urdite sa vyhnete problé-
mom spojenych s nespravnym nastave-
nim prepinacov.
Navod pre uzivatel'ov kategorie C:
Balik programov Mega EIM v plnej mi-
ere uspokoji aj Vas pretoZe uz samotny
program EIM okrem funkcii na Export a
Import je vybaveny mnoZstvom funkcif
pre velmi prehfadni spravu siiborov na
Didaktiku. Odpori¢ame Vam podrobne
si pretitat cast venovani Kopirovaniu,
premenovaniu a editovaniu siiborov,
dalej kapitoly venované programom
Diskcopy, EIformatovat a Komander.
Navod pre uzivatelov kategorie D:
Pokial si rad prekladate cudzojazyéné
programy, potom ma pre Vas mimoriad-
ny vjznam kapitola venovand Hexa edi-
toru a Disk editoru. Ak vsak hladate in-
gpiraciu prdve v programoch produkcie
firmy Perpetum, potom si nalistujte Zoz-
nam blokov Mega EIM a text Licenénej
zmluvy, ktoru ste sa zaviazali dodrZiava-
£..
Navod pre uZivatel'ov kategorie E
Zadajte RUN a stla¢te ENTER.
Doporuéenie pre vietkych
Prilis vela tidajov sa tazko pamita.
Nie je preto zIé, ak si novo nadtudované
informécie ihned vyskusate.




Kapitola 2

Co je MegaEIM?

Mega EIM je integrovany systém nadstavbovych programov pre uzivatelov mikro-
pocitacov Didaktik M, GAMA, KOMPAKT, ZX Spectrum, Delta a disketovej jed-
notky Didaktik 40 (80).

Sucastou kompletu sii programy uréené k spréve stiborov formétu MDOS (EIM,
Komander) a MSDOS (EIM), program u&eny prenos stiborov z diskiet formatu
MDOS na MSDOS a opa¢ne (EIM, ZXSCREEN.EXE). Dalej program na rychle kopi-
rovanie obsahu celych diskiet (Diskcopy), formatovanie diskiet ako pre PC, tak pre
Didaktik (EIformdtovac) a jednoduchy textovy editor (DTEXT), prostrednictvom pro-
gramu LIM kompatibilnym s editorom pre PC - Text602.

Uvod k EIM

B dobéch, kedy sa dokumenty pisali iba na papier, bolo sice ich revidovanie
obtiaZne, ale malo jednu vvhodu. Kazd¥, kto mal oéi, mohol si dokument
prehliadnut. Sibory vytvorené na dnesnych poéitadoch sa na disketach sice
lahko reviduju, ale stibory vytvorené na vzajomne nekompatibilnych
pocitacoch spdsobuji uzivatefom nemalo starosti. Prenos a konverzia dat z
nasho dobre znameho Didaktiku ¢i ZXS (MDOS) do formétu pre poéitade
kompatibilné s IBM PC (MSDQS),
nebol a urcite nebude jedinym
problémom tohto typu. Tisice
programadtorov si den ¢o den nicia
zdravie kvoli podobnym problémom s
pocitaémi IBM PC, MACINTOSH,
AMIGA, ATARI ... Vysledkom takejto
tvorivej prace mdze byt software,
pomocou ktorého sa stane prenos a
nasledna konverzia dit zdleZitostou
sekundy. Pokial vSak takyto program
nepracuje korekine, moze dojst k strate alebo poskodeniu dita potom
uZivatela programu ¢akd nekone¢ne umorna praca spojend s opravou chyb.
Prenos stiborov nasim produktom v sebe obsahuje daleko viac ako len prenos dat
z jedného potitaca do druhého, i ked aj toto moZno povazovat za jeho velmi délezitu
sticast. Prenos taktiez znamena konverziu dat z jedného formatu do druhého pomo-
cou prevodného programu. Vznik tohto softwarového produktu pre pogitace spolu-
pracujtice s disketovou jednotkou D40/80/Kompakt povazujeme za vyrazny prelom

v pohlade na vyznam tohto tvpu pocitacov v budicnost.




Pnoho uzivatelov ma (pripadne bude ma) istu, asto obmedzeni moznost praco-
vat na pocitacoch triedy IBM PC. KedZe st potitage triedy IBM PC a tioZ coftwaro
na ne cenovo nepristupné, uspokojujii sa iba obmedzenym pristupom k nim (napr.
v zamestnani).

Do uvedenia na trh nasho nového produktu viak vaésina uzivatefov D40/80 a
Kompaktu nemala prakticky Ziadnu moznost vyuzZit svoj doméci poeitac k praci so
sibormi MSDOS (IBM PC).

Riipenim tohto programu sa viak Vase moZnosti podstatne menia a budete mat
koneéne moznost vyuZif prednosti oboch kategérif potitacov.

Doma pracovat na cenovo bezkonkurenénom potitati ZXS alebo kompatibilnom
s vyuZitim mimoriadne lacného software a v praci vy-
uzivat pocitac triedy IBM PC.

Ked sa &asom rozhodnete predsa len pre pocitac triedy
Yun  IBM PC, urdite si z Casu na ¢as budete chcief spomentit
|7\ na staré dobré programy na ZXS. Toto Vase Zelanie je
pre né§ program hra¢kou, pretoZe je vybaveny funkciou
k prenosu programov zo ZX5 na PC tak, Ze su priamo
spustitelné v simuldtore ZXS na IBM PC.

Co je konverzia?

Konverzia resp. prevod je Eroces pri ktorom sa meni
obsah dokumentu vytvoreného jednym programom tak,
aby bol tento pouzitelny v inom programe. KedZe skoro
kazdy textovy editor pouZiva vlastny formét pre nim vytvoreny textovy stibor vy-
vstdva tym potreba riesit tito nekompatibilitu pomocou konverznych (prevodnych)
programov. Programatori na PC tento problém riesia priamo v textovych editoroch
pomocou exportnych a importnych filtrov.

Razdy moderny textovy editor na PC je vybaveny minimélne nasledovnymi filtra-
mi pre textové sibory:

ASCII, Microsoft Word, T602, Windows write, Word star

Vohuzial na Didaktiku je situacia podstatne nepriaznivejsia . Jediny profesionalny
program uréeny ku konverzii textov medzi textovymi editormi na pocitace Didaktik
a ZXS je s produkcie firmy Proxima (suast kompletu Desktop). Konverziu do for-
métu niektorého profesiondlneho editoru zvlddne zatial iba nami distribuovany Ex-
port - Import Manager. Ak neméte moZznost pracovat s textovym editorom Text602,
nemusite sa obavat, Ze by ste konvertovany textovy sibor nemohli pouZit aj v niek-
torom inom textovom editore. Prakticky kazdy editor na PC je vybaveny importnym
filrom pre T602 (Kamenicky, Kamenik, KEYBCS2, atd...).

Rodobny, ba dokonca este zloZitejsi probiém je s grafickymi formatmi siborov na
PC. Tha pre nazornost uvediem niekolko najcastejsie pouzivanych grafickych formé-
tov:

TIFF, GIF, PCX, Bitmap, EPS, TGA



$onverzia stboru typu Screen z Didaktiku do niektorého zo standardnych grafic-
kych formétov pre PCje podstatne zloZitej$im problémom. Ak pri textovyich stiboro-
ch mozno néjst aspori niekolko spoloénych rysov, tak potom pri grafickych siboroch
rézneho formatu nendjdete prakticky nié spoloéné... Napriek tymto vefmi
nepriaznivym okolnostiam pomocou programov EIM a ZXSCREEN.EXE budete
moct svoje obrazky vytvorené na Didaktiku konvertovat do jedného zo standardny-
ch grafickych formatov - PCX.




Kapitola 3

Poziadavky EI manageru

na hardware:

e 1, Poéita¢ ZXS kompatibilny, disketovd
jednotka D40/80/Kompakt, popr. aj
druha - B: mechanika, tladiareri s
rozhranim CENTRONICS.

¢ 2, Pogitad triedy PC XT/AT s
moznosfou pracovat s disketami s
kapacitou 360K-5.25" alebo 720K-3.5".
Pokial je Vage PC vybavené
mechanikou 1.2M, preditajte si ¢as
venovant formatom a formatovaniu
diskiet. Pokial viak chcete na pocitaci
PC prevadzkovat simulator ZXS,
odporti¢ame Vam minimdlne PC AT
286/16MHz. Pouzitie programu
ZXSCREEN.EXE je podmienené
grafickym adaptérom VGA.

Konverzia a prenos

EIM podporuje prenos a konverziu
dat medzi nasledovnymi programami
pre Didaktik a PC:

e dTEXT Epson
(slovensky/¢esky/tabulkovy) -
Text602 ; obojsmerne, podporuje
diakritiku, Ak pouzivate iny textovy
editor pre PC, mazete exportovany

text nagitat pomocou importného
filtra tohoto editora.

¢ dTEXT Epson (slovensky/¢esky) -
Tubovolny software na IBM PC
pouZivajici znakowvi sadu s kédmi
podla Kamenickych, obojsmerne,
podporuje diakritiku

DESKTOP - Text602 ; smerom na PC,
podporuje diakritiku a aj fonty -
jednosmerne

e Iny edifor - Text602 ; obojsmerne,
nepodporuje diakritiku

Stbor ZXS - simuldtor ZXS na PC;
obojsmerne

Prostrednictvom programu
ZXScreen.EXE, ktory je sticasfou
baliku, umoZriuje prenos a nasledni
konverziu siborov videoram
(SCREEN - 6912bytov) do formdtu
PCX pre PC.

Pokial si vytvorite vlastni utilitu,
ktora Vam skonvertuje data z
niektorého programu pre ZXS do
formatu n nejakého programu pre
PC, mozete takto vytvoreny sibor
potom bez tipravy preniest z diskety
pre D40/80/Kompakt preniest na
disketu pre PC.

Zaéiname s EIM

FIM je svojou koncepciou a obsluhou
velnu blizky programom znamym
uzivatelom PC. Od znameho Norfon
Contmanderu sa odlisuje iba slovenskym
prostredim a konverznvm prenosom.
Inak sposob prace s programom je prak-
ticky zhodny.

Ak sa Vam bude zdat program pri pr-
vom spusteni obsiahly, siahnite po pri-
ru¢ke a neziifajte, zakratko ju uz nebu-
dete potrebovat. To je dané aj tym, Ze
vietky funkcie, ktoré mézete v danej
chvili pouZit, st zobrazené na obrazov-
ke monitoru.



K spokojnej préaci VAm odporii¢ame
dodrZiavat nasledujiice instrukcie pre
précu s programami, s ktorymi EIM spo-
lupracuje:

dTEXT

® Pri prici nie ste ni¢im obmedzovani.
Problémy méZu nastat iba v pripade,
Ze nepouZivate nami upraventi
verziu programu - dTEXT Epson.
Toto sa m6Ze prejavit nesprivnou
konverziou Specidlnych znakov
Ceskej a slovenskej abecedy.Napriklad

slovitko "Ttebi&" napisané v
textovom editore DTEXT sa po
preneseni do PC zmeni na "Tybés".
Toto plati pre oba smery prenosu.

® Pri prenose textu z dTEXT do
programu pracujiiceho so sadou
podla Kamenickych (VENTURA,
WINDOWS, AMI, PAGE MAKER
-} je niekedy lepsie vypruit prepinac
CRLF (popis dalej) a text na&itavat
cez reZim " 8 - bit ASCII ".

* Pri pisani textu v dTEXT odporu¢ame
vypniif formatovanie a delenie a
pisaf text sivislo, bez volnych
riadkov.

DESKTOP

* 1, Dizka riadku je prenasany
parameter, takZe tu sa nemusite
obdvaf Ziadnych problémov.

® 2, Priradenie fontov 1a 4 je
programom pri prenose
zachované.Pozor na to, ze Text602
pouziva k tvorbe textovych stiborov
iba jeden zakladny font, pricom
umoznuje zmenu jeho velkosti.
Priradenie fontov v Desktope k
vefkostiam fontu v T602 je
nasledovné:

FONT 1 - standardné
FONT 2 - tu¢ng

FONT 3 - kurziva
FONT 4 - siroke

* Teda pokial chcete, aby sedelo
priradenie fontov, instalujte si do
DESKTOPu fonty, ktoré tomuto
priradeniu zodpovedaijii.

7_

* 3, Pri prenose je ignorované
zarovnanie riadku k pravému okraju
a vycentrovanie. Pri konverzii sa text
zarovnd vzdy k favému okraju.

* 4, DESKTOP zobrazuje na rozdiel od
T602 texty proporcionilne. Preto
Vém odporid¢ame pouzivat pri pisani
v fiom fonty neproporciondlne, t.j.
fonty s pismenami rovnakej $irky.

® 5, Prenos grafiky (obrazkov v
textovych dokumentoch) z
DESKTOPu nie je implementovany.

INY EDITOR
EIM umoZiuje prenos prakticky z fubovolného
textového editora na ZXS. Text viak musi byf

uloZeny na diskete. Pokial sa rozhodnete
pouzivat iny textovy editor, nepouivajte
diakritické znamienka. Pre prenos su tiez
nevhodné texty, ktoré boli komprimované.

TEXT 602

Odporticania pri prenose do dTEXT-u :

® 1, Vstupno-vystupny kéd je nutné
nastavit na sadu Kamenickych
(KEYBCS2), inak nebud sediet
znaky s diakritikou.

® 2, Pred prenosom preformatujte text
na Sirku 64 znakov, ktord pouziva
dTEXT.Ak by sa Vam aj naprick tejto
uprave nepodarilo preniest text do
dTEXTu k pinej spokojnosti (riadky
“pretekaji” a celkovy vzhlad textu je
nepekny), rozbite cely text v T602 tak,
aby kazdy riadok bol samostatnym
odstavcom. Nastavte si kurzor na
zadiatok textu, kldvesom Insert
zapnite prepisovaci mod a drite
stlacenu kldvesu ENTER. Kurzor
<behne po celom textc a kazdy riadok
sa stane samostatnym odstavcom.

* 3, Po konverzii a preneseni textu do
dTEXTu budi na zaciatku textu
chaotické znaky. Su to kédy, ktore
pouziva Text602 pre svoju
informdciu. Ak sa im cheete vyhnut,
nepouzivajte funkciu UloZ (Uloz
do...), ale funkciu Export-ASCII.



e 4, Priamy prenos do DESKTOPu nie je
mozny. Text pretransformujte najskor
na sekven¢ny subor a potom
pomocou utility doddvanej v
KUD1pre registrovanych uzivatelov
DESKTOPu ho mézete natitat do
DESKTOPu.

e 5, Pokial mate iny textovy editor na
ZXS, nepouzivajte v T602 diakritiku.

e 6, Pri préci s T602 nevytvarajte, pokial
to nie je nevyhnutné, siibory dlhsie
ako 20KB, vyhnete sa tym préci v
editore EIM pri rozdelovani textu na
bloky.

Simulator ZXS na PC
Program EIM prena3a a transformuje siibory z
formatu ZXS do formatu simulétoru ZXS pre PC
od autorov E. RINDTa a L. BRUKNERa z roku
1991.

¢ 1, Neprenasajte do simuldtoru
programy typu SNAP, PACKSNAF,
TOOLS a pod., ktoré vyuZzivaji
diskovi pamat ROM.

¢ 2, Programy pred prenosom upravte
do kazetovej verzie K tejto tiprave
Vam poslizi aj hexa-editor programu
EIM. Postaéi ak nahradite vietky
hviezdi¢ky za prikazom LOAD
pauzou(medzerou).

¢ 3, Pred prenosom skontrotuijte, ¢i
program funguje na VaSom pocitadi.

s 4, Ak pouzivate na PC iny simulator
ZXS, kontaktujte sa na firmu
Perpetum, ktora vlastni konverzné
programy pre PC prakticky na vsetky
typy simulatorov.

|
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Kapitola 4

Prvé spustenie programu -
inStalacia - Setup

KedZe program umoZiiuje tla¢
katalégu, ASCII a hexa vypisu na
tladiaren s rozhranim CENTRONICS,
précu s druhou mechanikou (B:),
mbzete si pomocou SETUP-u
(slovensky-nastavenie) vybrat
parametre, ktoré sa nastavia vidy pri
spusteni programu a zmenia sa a pri
dalsom pouziti SETUPu.
Program na nastavenie spustite
prikazom LOAD * "setup".

Po nahrati sa objavi nasledovné menu s
ponukou:

Pofiatotné nastavenie pre program
>> EXPORT-IMPORT MANAGER <<
1DIR 2MENU 3TLAC 4ZAROV. SFARBY OSUBORY

[¢oP1A od MDY pre firmu PERPETUM: |
|<C> HDY soft 1992 vi.@2f

Thned po starte programu si mézete
nacitat posledne nastavené parametre
posledne ulozeného setupu z diskety.
Nastavte si kurzor na polozku v menu,
ktora zodpoveda disku v ktorom je vlo-
Zena disketa s programom EIM a stlacte
klaves ENTER. Pokial by ste stlacili
BREAK budete upravovat implicitne
nastavené parametre pre tart programu.

Kurzor, zobrazeny v jednotlivych ok-
nach mézete ovladat pomocou kurzoro-
vych klavesov, alebo kldvesmi Q, A, O,
P, M. Pripadne mézete pouzivat aj pri-
amy méd, v ktorom sa kurzor nastavi na
dany prepina¢ priamo po stlaéeni kldve-
sy odpovedajiicej prvému velkému pis-
menu v mene daného prepinaca.

Toto plati aj pre ovlddanie samotného
programu EIM a aj pre
EIFORMATOVAC.

Pracu v okne instala¢ného programu,
ale aj lubovolmi funkciu vykonavanu
programom EIM, EIF mbéZete prerusit
stladenim:

BREAK (CAPS+SPACE)
alebo SYMBOL SHIFT+SPACE.

1- DIR

V tomto menu zadéte programu para-
metre zdkladného adreséra, tak ako sa
bude zobrazovat pri spusteni EIM. Pres-
ny popis a vyznam prepinacov ndjdete v
kapitole Spustenie programu (Popis funk-
ci).

Pofiatolné nastavenie pre program
3> EXPORT-IMPORT MANAGER <«
1DIR 2MENU 3TLAC 4ZAROV. SFARBY OSUEORY

>> ADRESAR <<
re firmu PERPETUM®
3ft 4992 v4.02

Zarovnanie v
Skryté subory

Poradie podPa:

[SERUFS
Erasitavernic]
PEFEENSRY @ Advaofee

2 - MENU

Nastavenie parametrov pre export (im-
port) stiborov na (z) PC, ktoré budti ak-
tudlne nastavené pri Starte programu a
zapnutie alebo vypnutie zvuku pri stla-
¢ani klavesy.

Hena
Pripony
DUZky

Casu

v Aktivdcia parametra je
signalizovana "fajkou".
Polozka sa aktivuje nastavenim kurzo-
ra na polozku a sttacenim ENTER, alebo
priamou volbou - tj. prvé velké pisme-
no v nazve polozky.
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V menu Export maju jednotlivé polozky  b) - prenos siborov s priponou "E" z
nasledovny vyznam: diskety pre Didaktik na sibor s
Pofiatotné nastavenie pre program Prfponou "EXE" na diSketu Pre PC'
»> EXPORT-IMPORT MANAGER (¢ Tito funkciu méZete vyuzit najma, ak
41DIR 2MENU 3TLAC 4ZAROV. SFARBY OSUBORY ste si vyrobili vlastnat utilitku, ktora
dokdZe nejaky subor skonvertovat a ulo-
n::dtgitzsggg | Zif na disketu pre Didaktik a Vy tento
: ‘ potrebujete preniest bez konverzie (fy-
didaktik-File | zicky) na PC.
tenisis | 'V nasej firme touto funkciou archivujeme
44Tum+14/10,92 nagaktuélneisie verzie programov na Harddisku
|drs -12:80 nidsho PC.
e cr-Lf
¢ SI. dtext - t602 v - zapnutie ("fajka")

- nastavenie konverzie textov napisanych alebo vypnutie (bez) uréuje prenos
v sloventine v programe dTEXT D40 znakov na ukonéenie riadku.

EPSON do formétu textového editora Ak je aktivovany, bude za kazdym
. T602. riadkom pri konverzii uloZzena sekvencia
e Ce. dtext - t602 bytov - 0D, 0A.

- nastavenie konverzie textov napisanych  Pri konverzii textov do t602 musi byt zapnuty.
v &estine v programe dTEXT D40 e Len ASCII

EPSON do textového editora t602 - prenos textu do PubovoPného
¢ Rm. dtext - t602 textového editora na PC, ktory nepracuje
- ako Sl dtext, ale texty v ramikovom so znakovou sadou podl'a Kamenickych
rezime (CS znaky)
¢ 5. Deskt. - t602 Napriklad pismeno ¢ bude nahradené

- nastavenie konverzie textu z programu  pismenomc.
Desktop fy Proxima do t602 pri pisani v ® Datum
slovencine. - nastavenie aktualneho datumu
o Cas
Pozor! - nastavenie aktualneho ¢asu.
Program Desktop ulozi na disketu 4 siibory s Détum a cas sa zapisu do hlavi¢iek suborov
rovnakym menom liSiacim sa len poslednym prenesenych na PC disketu.
znakom. Prenasajte len subor so samotnym Pre menu Import maju J@dnotllve
textom t. ten, ktory ma posledny znak v mene polozky nasiedovny vyznam:
T

PoéiatoZné nastavenie pre program

e ¢. Deskt. - t602

»» EXPORT-IHPORT MANAGER <<

- konverzia textu v ¢estine 2 DCSk[OpU do 1DIR 2HENU 3TLAC 4ZAROV. SFARBY OSUBORY
T602. Export na PC_ |
e didaktik - Zxsm Zuuk~ [ 1602-Ce.diex
. . R ~ 1602-Rm.diext
- Gprava suboru z didaktiku do tormatu =1 text-dtext
pre Simulator didaktiku na PC A b five-pylee
Akd\'laslnile iny typ simulla;lum, ako ten, ktorv —pacasana § | rsoutstory
odporuje program EIM, kontaktujte sa na nasu FERCSIENROY adr.:
irnu. P fereliurikciy ';?‘Eb:cs’gc ,323&3
reans

e didaktik - File
a) - priamy prenos suboru do formdtu
MSDOS (PC), bez konverzie. * t602 - Si. dtext
-konverzia textu z T602 do formatu
dTEXT slovensky

Pot .riadKov:208 _
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* t602 - Cs. dtext
-konverzia textu z T602 do formatu
dTEXT éesky
® t602 - Rm. dtext
- konverzia textu z T602 do formatu
dTEXT ramikovy
® Text - dtext
- konverzia textu z PubovoPného
textového editora na PC do dtextu, resp.
Taswordu na Didaktiku
Znaky s diakritikou budi nahradené
znakmi bez diakritiky.
¢ Zxsm - didaktik
- konverzia suboru pre Zx simuldtor na
PC do formatu ZX Spectra.
* File - Bytes
- prenos suboru s max. dizkou do 64kB
2 PC do didaktiku.
® File - Sequence .

- prenos stiboru s maximainou dizkou
do kapacity diskety z PC do didaktiku.
Tento prepina¢ umoziiuje prenasaft na
Didaktik, aj stibory ktorych dlzka presa-
huje bezné dfzky suborov typu Bytes a

Program.
¢ Tabelatory
- ak bude pr1 importe textoveho suboru
tento prepina¢ zapnuty, budi tabeldtory
nahradené medzerami, inak nie.
Ak pauzivate v T602 tabeltory, neza-
budnite si zapniif tento prepinac.
* Poc. adresa
- nastavenie pociato¢nej adresy pre sibor
po preneseni na didaktik
e Dizka basic
- nastaveriie parametra pre importova-
ny subor DlZka basic bez premennych.
Tento vdaj je dolezity najma ak si archi-
vujete svoje programy na PC.
* Pocet riadkov
- dTEXT je schopny pracovat s textom
o maximalnej dlzke 350 riadkov. V tejto
polozke si teda mdZete nastavit kolko
riadkov textu bude mat importovany
stibor.

Nastaveniu parametrov
venujte prosim maximdlnu
pozornost.

3- TLAC

V tomto menu si mdZete nastavit para-
metre Vasej tlaciarne, resp. zapojenie,
ktoré Vasa tlatiarefi pouziva. Ak vyuzi-
vate pri tlaci Standardné zapojenie, ktoré
odporuéa vyrobca Didaktiku 40/80 (ak
Vasa tladiareti funguje s ovladaémi
CENX1 a 2 z tvodnej diskety), potom
nastavte ovlédac na port Centronics port
A

Ak ste majitelom po¢itaca Didaktik
Gama a Vasa tladiareii vyuziva na tla¢
rutinu in$talovand priamo v ROM, tak
potom pre Vés plati nastavenie Méd 1,
port A POZ.

Poliatofné nastavenie pre pProgram
3> EXPORT-IMPORT MANAGER <«
ORY

1DIR 2MENU JTLAC 4ZAROY. SFARBY OSUB!

Pripojenie tiLaliarne:

Enoma [ F
nod 4, port A NEG
[ i a

¢Entronix port B
Speciditne

sKaska tirale
Ak tudlne nastavenie

Ak vam nevyhovuje Ziadne uvedené
zapojenie, tak potom nastavte kurzor na
polozku $pecidlne a stla¢ic ENTER. V
tomto moéde si mozete nadefinovat prak-
ticky Tubovolné logicke zapojenie tlaciar-
ne.

Spravnost nastavenia si mozete overit
funkciou skiiska tlace. Ak sa Vam poie
zavolani vypide na tladiarni text "skuska
tlage”, je vetko v poriadku.

V polozke Aktudlne nastavenie si
mdZete pozriet ako ma nastavené hod-
noty prave vvbrany oviddac.



4-ZAROV

Nastavenie aktudlnych parametrov pre
funkciu Viewer.

Potiatolné nastavenie pre program
3> EXPORT-IMPORT MANAGER <<
1DIR 2MENU 3TLAC 4ZAROY. SFARBY OSUBORY

») VIEU <«
lUZIVATEr.x peterf Zarovnanie [|30
VPravo Na:
I(C) MDY SOIJ
64 znakov
80 znakov
209 znakov
Tabut & tory

S EST U P

Nastavenim hodnoty 40 bude text pres-
ne vypliiovat okno, teda nebudete po-
trebovaf posun vlavo, resp. vpravo.
Hodnota 64 zodpoveda dfske riadku
programu dTEXT, takZe pokial si nasta-
vite tento prepina¢, budete si méct preh-
liadnut texty z tohto editora, v tej podo-
be, ako boli v skuto¢nosti vytvorené.
Vagsiu dfzku riadku zvolte najma ak
chcete si prezerat texty z iného textového
editora, o ktorom neviete aku dfzku riad-
ku pouZiva.

Polozka Tabeldtory VAm pomédze
sprehladnit text v ktorom s tabelaéné
znacky. Ak si chcete prezerat textyv z
T602 odpori¢ame Vam mat tento prepi-
nac zapnuty.

5 - FARBY

Toto menu umoziuje uzivatelovi menit
farebné zobrazenie okraja, zikladného
menu, blokovanej (zobrazujucej prave
nevykonatelnu funkciu) polozky, kurzo-
ra a zvyraznenia (funkcia, ktora sa préve

vykondva).

Poliatoéné nastavenie pre program
>» EXPORT~IMPORT MANAGER <<
ADIR 2MENU 3TLAC 4ZAROY. SFARBY OSUBORY

> FARBY (¢
KOPIA od MDY pr _
Zdktad:B,7,0
J<c> Moy so¢

Blok .poloZta:a
Kurzor:3,7,0

Ak tuilne zZvgraznenie:1,7,4
nastavenie:

S Tl e T e e e
0 :
K
I; SETRUFP,
J

Zmenu prevediete nasledovnym
postupom :

Nastavite kurzor na prepinac, ktorého
parameter chcete zmenit a stlacite
ENTER. Nasledne zadéte novu hodnotu
a opétovne stla¢ite ENTER.

Vami prevedenti zmenu mdZzete pozo-
rovat v okne, zobrazenom v dolnej ¢asti
obrazovky.

0 - SUBORY

Vykonané zmeny v Setupe nadobud-
ni uéinnosft aZ po ulozeni na disketu s
programom EIM.

Poliatolné nastavenie pre program

»> EXPORT-IMPORT MANAGER <<
1DIR 2MENU 3TLAC 4ZAROV. SFARBEY OSUBORY
——

m!!a' z disku B

IKOFIA od HDY pr
UtoZif na disk A

I(C) MDY sof

uodif na disk B

Spusti RUMN CEI-MAN>
nidurat do BASIC

K ulozeniu zmien shizia prikazy:
Uloz na disk A (B)
Po tspesnom prevedeni instalacie
mozete pouZit funkciu:
Navrat do Basic
alebo
Spusti EIM(RUN})
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Kapitola 5

Spustenie programu

Nakonfigurovanii disketu s programom
vloZte do disketovej mechaniky a zadajte
RUN/ENTER.

Co vidite na obrazovke -
Zikladné menu
Po spusteni programu sa na obrazovke

zobrazi nasledovn4 titulna obrazovka:
ACAYE = 2PRAVE  302N,ZR 4VIEW.H SPREMEN H
GHENY

V1
E6KOPIA 7EXPORT 8YYMAZ 9TLAC

isk:DIDAK”K/OSMB

HenosHETH 2no:Perpetumdd
SR nany 2 B 788
Citaj.ma2 3429(rnaky 3 B 768
databaza P 952 rnaky 4 B 768
diskcop P 114 13RT P 2399
@i forma P 177 9 B 4035
@ivyuka P 94S (| 4€GGIE 3 52
komander P 150 P 878
POkuUSL B 384 [|jatabaza P 952
P 256 | supergr. P 160
run DTEXT P S7SPANIMALSL B 6912
screend B 6312 JANIMALS2 B 6812
setup P 472[|FANIMALS3 B €912

22,0 E: ofi3-0 E:

Yoltnd :225792 byte ItNé:1024 byte

Ak mate pripojend len jednu diskovii
mechaniku, budi obe okné oznacené v
hornej ¢asti "A:". V pripade, ze mate aj B:
- jednotku, bude jedno okno oznacené
"B:".

Popis okna zo zoznamom
stiborov

V hornej ¢asti na lemovani okna je in-
formécia o mechanike "A:" alebo "B:".V
prvom riadku okna je typ a kapacita dis-
kety Disk:DIDAKTIK / N KB alebo PC /
N KB.V druhom riadku je meno diskety
Meno: Menodiskety.Pod nim sa zobra-
<uje zoznam siborov, ich pripon a dizi-
ek.Akje na diskete viac suborov, zobra-
<ia sa na trefom riadku dve 3ipky - hore

a dolu, ktoré sliZia na posun po zozna-
me.
Na predposlednom riadku s este na-
sledovné informécie:
XXX/YYY, suma = N, kde XXX je
celkovy pocet siborov na diskete
(pri PC v adresdri), YYY je pocet
oznacenych siborov a suma = N je
celkové dlzka oznagenych stborov.
Na poslednom riadku je informécia o
volnej kapacite diskety Volné = nnnnnn
byte.
Po zozname sa pohybujete kurzormi
alebo kldvesmi:
ipka hore/Q - o jeden stibor hore
sipka dolu/A - o jeden stibor dolu
3ipka viavo/O - o stranu hore
$ipka vpravo/P - o stranu dolu
ENTER - oznadenie stiboru -
trojuholnik pred menom.

Popis funkcii v
Zaikladnom menu

1 alebo 2

Prepinanic aktualneho okna alebo
naditanie nového zoznamu siborov (pri
opdtovnom stlaceni)

Program EIM Vém umoziiuje mat zo-
brazeny na obrazovke zoznam dvoch
diskiet naraz. Stlacenim tychto klaveso-
v:

a, presko¢i kurzor s jedného okna do
druhého

b, ak sa uz kurzor v okne prisuchajtico-
m stla¢enému kldvesu nachadzal, bude
nacitany novy zoznam stiborov




CAPS SHIFT + 1 alebo 2

Nastavenie parametrov pre okno. Pohyb

kurzorové Sipky/QAOP, vyber =
ENTER, pripadne priamim stlaenim
prisluiného klavesu

1CAYE 2ZPRAVE  30ZN/ZR CVIEU/H SPREMEN
EKOPIA 7EXPORT BYYHA2 TLAC BHENU

Disk 1DlDﬁETlK/726I\B ish s DgEi !K/:'SBI\B
teno :MEIN .nonPerPethG
Disk A o7 flznaky 2 B 768
Disk B v 129 2naky 3 B 768
352|irnaky 4 B 768
L14 BART P 329
Zaraovnanie Lee :g B 4635
Skryté subory 345 | 1€GGIE P 52
LS50 § ITEXT P 875
Poradie podla: {384jdatabaza P 952
256 1] 5 erngtaf 14 100
375 I S1 B 6912
Prxponv 312 1| B 6912
DUZkY 172{|BANIMALSS B 6912
Casu
[:] E: [¢]
IVO(!MIZZS'ISZ byte )l!nétlﬁzl byte
| ————————l

v Nastavené parametre maja pri

sebe "fajku".

Tieto parametre si mdZete na trvalo (do

dal$ej zmeny) naindtalovat v Setupe v
menu DIR.
¢ Disk A (B) - mechanika z ktorej sa
naéita novy zoznam stiborov.
o Rozdireny - aktivdcia znamend vypis
rozsireného katalégu :
- disketa DIDAKTIK :

1CAYE  2PRAVE 30ZM/ZR 4YIEW/H GPREMEN
BKOPIA 7EXPORT 8YYMAZ 9TLAC BMENU

Disk xDIDAKTIK/OS@kB
Meno = ETUMO3

XCES=NEM L 141653 ——-RUED 0 [:}
citaj-mas ——~ 32768 92760
citaimaz B 429 768 32756
«€itajma3 B RUED 32768 32768
.databaza P 952 200 952
~diskcoi P 0 414
.eiformat P 16 177
homander 450 -~-RUE 3

pok usi B 564 ——-R--- 32768 32756
run P 256 ——-R--— 10

run DTEXT P 875 ---R-— 9 =

15-4 £: 2
vorné 2048 byte

1. stipec - meno siboru

2. stlpec - pripona

3. stlpec - dizka stiboru v

bytoch

4. stfpec - atribiity stboru

5. stlpec - adresa v pamiiti - subor
typu bytes, alebo ¢islo riadku, od
ktorého sa spiista subor typu
program(Basic)

1

6. stipec - dlzka basicu bez
premennych (stbory typu B,S,Q tu
mdzu mat lubovolna hodnotu)
- disketa PC.
1. stl[pec meno stboru
2. stfpec pripona
3. stlpec- dlizka suboru v
bytoch
4. stfpec - atribiity siuboru
5. stfgec ¢as posledného
zapisu
6. stfpec - datum
¢ Zarovnanie - pri aktivovani sa pripony
budd pisat zarovnané pod seba
Priklad vypisu so zarovnanim vidite na
predchéadzajticom obrazku.
Priklad vypisu bez zarovnania vidite
na nasledovnom obrizku.

Disk -mﬁ!xﬂz@kn I

Neno +MEIM

citaj.mai .B 8407 -~-§ Disk A v

citaj.ma2,B 3429 —{ Disk B

databaza.p 952 - . .

diskcopy.P --| Roz&ireny ~

ei format.p 177 --{ Zarownanie

ai 3. 945 t -}
. 150 —

pokunp .B sg —|| Poradie podra:

run DTEXT . 875 — || bena

screeni.Bb 6912 — gong

setup.P 2 — Dl

22/9 E: o

votné:225792 byte []

e Skryté siibory - aktivovanie spdsobi
vypis stiborov s atribitom H (hyden
- slov. skryty)

Pokial méte tento prepina¢ vypnuty
nemusi Vam EIM zobrazif mena vetky-
ch stiborov na diskete.
¢ Poradie podla - vypisovanie stiborov

striedenych podla :
e Mena - abecedné triedenie, malé a
velké znaky sa povazuju za rovnaké
e Pripony - triedenie podla pripony, ak
sa pripony zhoduju, tak aj podla
mena
Dizky - triedenie podla dlzky od
najdlhsieho po najkratsi
s Casu - triedenie podla ¢asu a dadtumu

Nastavenie prepinaca Mena mdZete
kombinovat s ostatnymi a tym dosiahne-
te edte dal3ie alternativy triedenia.
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3 - Oznacd

Oznadenie siuborov podl'a zadaného
klaca
Na zatiatku je kli¢ nastaveny na *.*,
priCom * znamend fubovolny znak. D4
sa pouzit fubovolny kli¢ s hviezdi¢kou
na [ubovolnom mieste mena alebo pripo-
ny.
Prikiady:
* b, *.(xt, *.e*, elite.*, e*.*, e*.b

CAPS + 3 - Zrus

ZruSenie oznaéenia suborov -ako Oznac.

4ACAVE 2PRAVE_ 30ZN/ZR 4YIEW/H SPREHEN
6KOPIA 7EXPORT B8YYMA2 9TLAC

l? e
Disk :PC/726kB Disk sDIDAKTIK/36GKB
Meno s Heno sPERPETUMSD
POSTER BIN 3008 XCES=NEM L 144853 !
cilay_ma 2
citaj_ma3 B 1511
databaza P 952
diskcopy P 114
eiformat P 177
245
[ Zruz.«.om it 180
384
run e 256
run DTEXT P a7s
1,0 E: 150 L
YoUneé :430080 byte [voiné:2048 bute

4 - View

Prezeranie siborov - popis najdete v
samostatne) kapitole

CAPS + 4 - Hladaj

HPadanie sitboru podla zadaného mena
(moZete zadat™ a) jedno pismeno). v
zobrazenom zozname suborov.

ALAYE  2PRAVE_ 30ZN-ZR 4YIEW/H SPREMEN
BKOPIA 7EXPORT BYYMAZ STLAC  GMENU
Disk :DIDAKT 1K/720kB

Meno sMETM

citaj_may 8407 ~--R--- 32768 32768
citaj_ma2 3429

32768 32768

databaza 200 952
4

Q 945

3 150

32768 327686

run 10 2%6

run DTEXT

sScraent
setup

o
im.' =disl]

B
B
P
P
P
P
B
P
P
B
P

10 875
24320 150
20 472

Funkcia je priam nepostradatelna na-
jma ak potrebujete ndjst jeden siibor na
diskete so 100 dalsimi sibormi...

5 - Kopiruj

Kopirovanie siborov typu MDOS alebo
MSDOS.

Zdrojova a ciefova dlsketa musi by toho
istého typu!

1CAYE 2PRAVE  30ZN/ZR 4VIEU/H SPR
6KOPIA 7EXPORT 8YVMA2 9TLA

Di1Sk :PC/720kB Disk :DIDAK %

K/3668kB
Meno: Heno :PERPETUMS3

POSTER  BIN 30802 —
citaj-mai B 8187
citag-maz B 3429
citajmal3 B 1644

952

Copy 2 XxCES=NEM.L 1%;
1

do PACES=NEH oL 845

150

POhUSL B 384

run P 256

run DTEXT # 875

z ]

1/8 s 1570 H
VOoUNé :d38080 buyte Jvolné:2048 byte

Pri tejto funkcii moZete vyuzit vyhodu
nerozsireného vypisu(dvoch okien), le-
bo aj ti, ¢o majii len jednu diskovi me-
chaniku mézu mat v dvoch okndch zoz-
namy dvoch rozli¢nych diskiet.

Pri kopirovani (aj pri exporte, ¢i impor-
te) plati pravidlo, ze stibory si prena-
Sané z okna prislichajicemu zdrojové-
mu disku do okna prisltchajiceho
ciefovému disku, pricom zdrojovy je
disk, na ktorom sa nachadza kurzor.

Teda pozor!

Ak aj mate B: mechaniku, ale obe okna su
oznacené A:, bude program pracovat’ len
s mechanikou A...

Ak nie je oznaceny Ziadny subor, bude
sa kopirovat len sibor, na ktorom sa na-
chddza kurzor. V takom pripade sa pro-
gram opyta na meno, ktoré bude mat
stbor na cielovom disku. Ak meno ne-
chcete menit, stlacte len ENTER.

Ak je oznaéenych viac siiborov, bude
pozicia kurzora ignorovana a kopirova-
né stibory budid mat na cielovej diskete
rovnaké mena ako na zdrojovej.



Po opravnenych kritikdch uzivatelov
na nedostatky pri kopirovani siiborov v
programe Komander 2 (vyuZiva podpro-
gram ku kopirovaniu stiborov v diskovej
ROM), sme instalovali do EIM novi ruti-
nu na kopirovanie siborov, ktora zjed-
nodusuje a urychluje kopirovanie, ¢o
ocenia najmé majitelia jednej mechaniky.

6 - Premenuj

Funkcia na zmenu mena siboru, na
ktorom sa nachadza kurzor.

Po aktivovani tejto funkcie sa objavi
okno, v ktorom je meno stiboru, na kto-
rom sa pred zavolanim tejto funkcie na-
chadzal kurzor.

Po stlageni lubovolného znaku povod-
né meno zmizne a ¢aké sa na zadanie
nového mena. Ak chcete iba upravit
p6vodné meno, stla¢te najskor kurzoro-
vt §ipku vlavo alebo vpravo. Takto
mézete napr. vloZit len medzeru do
povodného mena. Zmenu potvrdite stla-
¢enim kldvesu ENTER.Premenovanie
zrusite stlatenim BREAK.

7- Export/Import

Funkcia na export alebo import suboru.
Popis v samostatnej kapitole.

8 - Zmas

m tejto funkcie nachddzal kurzor. Pri
chranenych stiboroch dostanete este jed-
nu $ancu... Program LIM neumoziiuje
mazanie adresdrov na disketdch s forma-
tom MSDQOS.

9 -Tlac

Vytla&enie zoznamu siborov na disku
(v adresari) na tlagiareni s rozhranim
CENTRONICS.

Tlaé&f sa zoznam, v ktorom sa nachddza
kurzor, vo forméte zhodnom s obrazov-
kou. Paramtre Vasej tla¢iarne si mbZete
nastavit v Setupe - menu Tla¢. Tla¢ pre-
rusite stladenim Break.

0 - Menu

Nastavenie parametrov programu E/M
Pokial’ viak chcete mat’ niektoré
parametre nastavené ihned’ po Starte
programu, nastavte si ich v Setupe -
Menu.

ALAYE 2PRAVE  30ZN/ZR 4V1EléI/H SPREHE

6KOPIA 7EXPORT 8YyMA2 9T

Vymazanie siboru alebo viac suborov
systému MDOS aj MSDOS

ALAVE 2PRAYE  30ZN/ZR 4YIEW H smm
6KOPIA 7EXPORT 8VYHAZ 9STLAC
!?. e e

Disk sPC/ 720k Di 5k :DIDAKTIK/ 360 B
Meno Mano :PERPETUNST

POSTER  BIN 3008%{ xCES=NEM L 141853

cifajmai B 8467

c:iaj_maz B 3429

citajmad B 1511

databaza P 952

diskcopy P 114

eiformat P 177

eivyuka P 945

e IR

[ Yumazaf Ssubor? ] B 384

komander .P P 256

lr o 878

N

1,0 Koniec | T ]

VOrne : 43008 —w==—=713 byte

Pracuje so sibormi oznacenymi alebo
pri ziadnom oznacenom stibore, pracuje
so stiborom. na ktorom sa ored zavolani-

Export na PC
import z PC

Disk edxtor
Atribu
:nFo

Disk :DIDAKTIK/366kE
Meno «PERPETUMIT

ci !a,;_naﬂ. g B4E

citaj_maz.B
c;u.;_mas B ZUuhv
databaza.F
diskCcopy.FIEIM MDYV 1992 &|

eivguka.p verzia 1.0 ]

run
run DTEXT.P

15,0 Z:
VoUné :2048 byte

e Export na PC - nastavenim kurzora na
tito polozku a stla¢enim ENTER,
popr. priamou volbou E, sa ocitnete v
dal3om menu, ktorého popis je v
kapitole Export alebo Setup.



¢ Import z PC - nastavenim kurzora na
tito polozku a stlaenim ENTER,
popr. priamou volbou I, sa ocitnete v
dalsom menu, ktorého popisje v
kapitole Import alebo Setup.

® Atribiity - nastavenie atribiitov pre
stbor, na ktorom sa pred zavolanim
tejto funkcie nachadzal kurzor. Pre
Didaktik tosi: H, A, S,P,R,W,E,
D.PrePC: A, S, H,R.Po nastaveni
atribitov nastavte kurzor na Ok a
stla¢te ENTER, alebo priamo stlacte
O pre Ok.

* Disk editor - prepnutie do rezimu
diskového editora. Popis ngjdete v
samostatnej kapitole Disk editor.

* Info - vypiSe informdciu o diskete :
Disk - pocet stdp a sektorov na
stopu
Dir - zatiatok direktory a jeho
dlzka
Fat - zadiatok fat a jej df7ka
S/C - pocet sektorov na klaster
(pocet sektorov, ktoré sa obsadia
+apisanim siboru s dfzkou | byte)

¢ Zvuk - zapnutie alebo vypnutie
svukoveého signalu pri stlacani klaves
(pipkanic klaves)

* Verzia - informdcia o verzii a autorovi
programu

* Koniec - ukonéenie prace v programe
EIM a névrat do Basicu

Hot Keys - kldvesy priamej
volby

SYMB. SHIFT + 4

Prezeranie obrazkos

Po stlaceni tejto kombinacie klaveson
ude natitanych 6912 bytov zo stboru,
a ktorom sa pred zavolanim tejto funk-
ie nachadzal kurzor, do VideoRAM.

SYMB. SHIFT + R

Spustenie siboru typu P aleho §

1/

Stlacenim tejto kombinacic klavesov
dojde k ukonéeniu prace v programe E/M
a k spusteniu toho Basicu alebo
Snapshotu na ktorom sa nachadzal pred
zavolanim tejto funkcie kurzor.

CAPS SHIFT+BREAK SPACE

alebo

SYM.SHIFT+BREAK SPACE)

Ukoncéenie prive vykondvaného
prikazu a navrat do zakladného menu
Stlacenie tejto kombinacie klaves umo-

Zfuje prerusenie lubovolnej prive vy-
kondvanej funkcie(aj kopirovanie 1) v
programe EIM, ale aj EIFORMATOVAC
a SETUP a navrat do zikiadného menu-
17
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Kapitola 6

ASCII Viewer

ASCII viewer je podprogram EIM ur-
eny k prezeraniu stiborov uzivatelom.
ASCII vicwer VAm priam nenahraditelne
poslizi vo chvili ked stratite orientdciu
vo svojich textovych stiboroch. Za jeho
asistencie zavediete na svojich disketdch
poriadok a disciplinu.

- voPba 4 v z4kl. menu programu £/M.

AVCAVO 2YPRAYO OZAC.T. 4KON.T. SHCADAJ
LEDC SmmmmezarOv. STLAC | GKONIEC
e e

ARTRAATARICHAL

TENTO YYPIS SA OYLADR POMOCOU
KURZORDYYCH STPIEK HORE A DOLE.
STLACENIE SIPKY VLAYQ a VPRAYO

SPOSOBI POSUN O JEDNU STRANU

VYPISU STRANY DOLE (HORE>

Pod hlavnym oknom so zoznamom
funkcii ASCII viewra je okno s ASCll vy-
pisom stboru na ktorom sa pred zavola-
nim tejto funkcie nachadzal kurzor. V
prvom riadku je komletnd informécia o
stibore - A: (B:) : DID(PC) : meno siibo-
ru. pripona siiboru Nasleduje informa-
cia 0 adrese v siibore, z ktorej sa prave
vypis zobrazuje - ADR:nnnnnn. Posled-
né v riadku je dfzka prezeraného sibo-
ru - DL=kkkkkk. V pripade, Ze subor
presahuje po vypise velkost jedného
okna, mdZzete pomocou kurzorovych §i-
piek hore/dole posivat vypis o riadok
vzad/vpred a 3ipiek vlavo/vpravo o
stranku vzad/vpred.

ASCIl Viewer zobrazuje znaky na obra-
zovke znakovou sadou podla kddu
Kamenickych, takze korektne zobrazuje
znaky s diakritickymi znamienkami, len
v textoch, ktoré pouzivaju takéto kodo-
vanie. Ak viak diakritika v texte nie je
zobrazena korektne, nemusi to zname-
nat Ze text je vadny. Jednoducho je iba

inak kédovany (napriklad dTEXT a
Desklop).

1a 2 - vlavo, vpravo

Posun textu po obrazovke
vPavo/vpravo
ASCII viwer zobrazuje iba 40 znakov v
jednom riadku. Pokial mé riadok(y) viac
ako 40 znakov, mézete pomocou klaves
1 a 2 pohybovat oknom po riadku(och).

! Posun je mozny len ak sa ma zatiathu, resp konci
riadku, nachddza dvojitd Sipka viava, resp.
vpravo.

1 Pozri funkeiu 8 - Zarovnaj text.
Uké4zka okna posunutého vpravo po
stladeni kldvesu "2"

AYCAYO 2YPRAYO 3ZAC.T. 4KOH.T. SHEADAJ
SHEX =7 AR0Y . 9TLAC  BKONIEC

ASDIDiTitaiLnad . B "ADR:E m-urr“

.0 Y?PIS _SA OVLADA POHOCOU

LROYYCH STPIEK MORE A DOLE.

.ENIE SIPKY VCAVO a_VPRAYO
o RANU

.OBI' POSUN 2]
PISU STRANY DOLE (HORE>

. sheofesbobetescabob otk
- w Disk COPY #
stk ook dopok

‘ram sa nanrd do poditala
kazom LOAD # "diskcopy’.

3 - zaliatok textu,

a

4 - koniec textu

Nastavenie vypisu na zaciatok, resp.
koniec siboru
Ak si prezerate dihsi siibor, mozete
tieto funkcie pouZif k rychlemu presu-
nutiu na jeho zadiatok, resp. koniec.



5- hladu}

VyhPadanie textového rct’azca v
prehliadanom subore

vmvo 2YPRAYO 3ZAC.T. 4KON.T. SHCADAJ
N AROY. 9TLAC ~ OKONIEC

AsDID:CItATNEATB “ADR @ _'nL.xBiB‘l.;é!

5 SA_OYLADA POMOCOU

ROVV H SIPIEK HORE ﬁ DOLE.

STLﬁCEN!E SI'PKY VCAYO a VPRAYO
POSUN 0 JEDNU &

TRAN!
XSU STRANY DOLE CHORE>

—
[Headat :Loanl |
Aok dooanhololg.

Program sa nahrd do politada
prikazom LOAD # "diskCOPY™.

Poslizi VAm najmi v tedy, ak budete
potrebovat vyhladat v prehliadanom
subore uréity refazec znakov.Tito funk-
ciu vyuzivaju nase jednoduché slovniky.
Podrobnejsie informacie nijdete v samo-
statnej kapitole - Slovnik.

t Rychlostje cca 7kB/sec pri stibore dlhsom ako
100kB

6 - hexa viewer

Zmena vypisu na vypis v hexa &islach

Hexa vieweru je venovand samostatna
kapitola.

8 - zarovnanie

Nastavenie parametrov pre
zobrazovanie v mode ASCIl

3> VIEW <«

Zarovnanie
UPP3v0 Na:

"64 ZNahou
80 znakov
20@ znakov

Tabutdtory

Objavi sa menu s ponukou roznych
dlziek riadku. Nastavenim hodnoty 40
bude text presne vyplitovat okno, teda
nebudete potrebovat posun vlavo, resp.
vpravo. Hodnota 64 zodpoveda dfzke
riadku programu dTEXT, takZe pokial si
nastavite tento prepinaé, budete si mbct
prehliadnut texty z tohto editora, v tej
podobe, ako boli v skutoénosti vytvore-

né. Vacsiu dlzku mozete pouZif v tedy ,
ked Vam kratsia dfzka riadku nevyhouni-
je.
¢ Tabulatory - nastavenie pouzivania
tabelaénych znaciek pri zobrazovani.
Tento prepina¢ si zapnite najmé vtedy,
ked si mienite prehliadnut texty, ktoré
boli vytvorené v textovom editore T602.
Budete mat potom velmi redlne zobraze-
ny textovy dokument.

9 - tlaé
Vytlatenie zobrazenej stranky na
tlagiarei.

Pri tlaci sa berie do dvahy parameter
Zarovnanie a Tabulitory.

Funkcia neshizi k tla¢i celych doku-
mentov, ale iba k vytladeniu obsahu ok-
na, ktoré vidite na obrazovke. Po ukon-
eni tlace obsahu okna, méZete posunut
vypis o stranu dalej stladenim kurzorovej
sipky vpravo a opitovne zadat prikaz
pre tla.

0 - menu

Navrat do zdkiadného menu.
lIouto funkciou ukondéite pracu v
ASCI viewri a vratite sa do zakladného
menu programu ETM.



Kapitola 7

HEXA Viewer

Hexa Viewer ocenia vSetci ti, ¢o aspori
trocha rozumeju 16-kovej &{selnej siista-
ve. Pomocou tohoto podprogramu si to-
tiZ budi moct lustit basicové programy,
ale aj strojovy kéd (samozrejme pokial
tomu aspori trochu rozumeju).

Podprogram spustite vol’bou 6 v menu

ASCI viewra.

ASCREEN 3ZAC.T. 4KON.T. BHCADAJ
EEER7ASCE]  8EDIT STLAC BKONIEC
mmcmummmzemsﬁmmgg
+ DACAC4 C4C4C4CaC8 —
: C4 C4 C4 C4 C4 Ca4 C4 C4
: C4 Cd C4 C4 C4 C4 C4 C4
)G 1 C4 C4 C4C4C4 C4C4 C4 —
: C4 C4 C4 C4 C4 C4 C4 BF ——
: 6D GA B3 20 20 20 20 B4
= 45 4E 54 4F 20 56 9D SO
: 49 S3 20 B3 41 20 4F B56 IS5 Sa OV
= 4C BF 44 41 20 S0 4F 4D LAD
: 4F 47 4F S5 20 20 20 20
: 20 B3 6D ©A B3 20 20 20 |
= 4B S5 52 SA 4F 52 dF KURZOROY
: 9D 41 48 20 9B 6B S0 49 YCH SrP!
3 45 4B 20 48 4F S2 45 2
= g A DOLE

070: 41 20
)78 : 20 20 20

Kédy sa vypisuji v 16-tich riadkoch a 8
stlpcoch, pricom sa pred kazdym riad-
kom nachddza adresa v siibore, od kto-
rej sa vypisuji, v hexadecimélnom tva-
re. Za riadkom je 8 ASCII znakov zod-
povedajticich kédom v riadku.

1- SCREEN

3 - zaciatok

4 - koniec

Nastavenie Hexa vypisu na
zatiatolk/koniec siboru

! Podobne ake v ASCII viewry
5 - hladaj
VyhPadanie max. 8 hexa kodov v
siibor

—

ATDIDFER A3 ASATSEIIADRGE . nl_-aamw
Bugaasgg —|
s C4 C4 C4 C4 C4 C4 C4 C4
gagadnad —
: 8D GA B3 20 20 20 20 54 ..+
: 45 4E 54 4F 20 56 9D SO ENOVgP

JO¢ M
n: HHEAdaf:M 55 44 S5 33 44 55 Ssl !’Oﬂ

:+ 20 B3 ©D ©A B] 20 20 26  |..|
4B S5 52 5A 4F 4F 56 KURZORQY
9D 43 48 20 9B 8B 50 49 YCH SIPI
45 4B 20 48 4F 45 2@ EK_HORE
1 20 44 4F 4C 45 2E 26 A DOLE.
: 20 20 20 B3 OD OA B3 20 [

Tito funkciu vyuzijete pokial budete
potrebovaft néjst v prehliadanom sibore
sekvenciu max. 8 kddov v hexadecimal-
nom tvare. Zaddvanie sa ukoné{ stladeni-
m kldvesu ENTER.

7-ASCII

Prepnutie do ASCH Viewra

ASCII viewru je venovand predchad-
zajuca kapitola.

8 - edit

Prezeranie obrazkov

Nacita sa 6912 bajtov z prave prezera-
ného stiboru od adresy urcenej prvym
riadkom vypisu do VideoRAM. Po naéi-
tani stiboru do obrazovky mézete stlica-
nim 1a2 zapinat a vypinat zobrazova-
nie farieb.Funkciu Vam odpori¢ame
najma k prezeraniu titulnych screenov v
stboroch typu SNAPSHOT (posun o
128bytov od zadiatku siboru).

Zapnutie hexa editora
Popis hexa editora je v nasledovnej
kapitole.

9 - tlaé

Tlaé obsahu zobrazeného okna

0 - menu

Navrat do menu ASCI! editora
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Kapitola 8

HEXA Editor

Hexa editor je uréite spolu s Disk edito-
rom jednou s najsilnejsich zbrani progra-
mu EIM nielen pre hackerov. Dokonca
aj ndruZivy "gejmista” moZno dostane
chuf si preloZit texty v Snapshote svojej
obltibenej hry. A préave tu mu méze
neocenitelné sluzby poruiknut nas Hexa
editor.

Spustite ho volbou 8 v Hexa viewri.

lcmu
1HEX SEMDSENEEIOBNOY  dZAPIS EKONxEcH

Pozor !

Pomocou tejto funkcie si mdzete ne-
chtiac poskodit sibor na diskete, preto
si pre zaciatok zaistite originalnu diske-
tu proti zapisu preleperim!!!

CAPS +1 - HEXA

Zakladny reZim, kde sa pisu priamo
¢isla 0-9 a A-F
Kurzor je v okne zobrazeny ako in-
verzny obdiZni¢ek, a pohybovatsa s
nim moéZzete pomocou kurzorovych kla-
vesov. V tomto rezime mdZete prepiso-
vat vietkv kédy - 0 az 255 (00-FF).

CAPS +2- ASCII

ReZim pre pisanie znakov. editaciu
textov

Tento rezim vyuziju najmd ti ¢o buddy
chciet prekladaf programy z angliétiny
do Zestiny resp. slovenéiny. Vyhodné je
ho pouzit aj pri nahradzovani hviezdi¢i-
ek v prikazoch LOAD, ak chcete prena-
sat hry do simulatoru ZX Spectra na PC

CAPS + 3 - Obnov o
Funkcia umoziiujica napravit’ chybu
pri editacii obnovenim pdvodnych hodnét
Obnovit zmenené tdaje mozete len do

vtedy, pokial tieto neboli ulozené na
disketu!!!

CAPS + 4 - Zapis
UloZenie zmien na disketu
Po tejto volbe treba este jedno potvr-
denie, pretoze sa jedna o zdpis novych
hodnét do stiboru a teda stratu pévod-
ného obsahu suboru.

CAPS + 0 - menu

Ndvrat do hexa viewra
Pokial ste vykonali v okne zmeny bude
ukonéenie prace v Hexa Wiewri spre-
vadzané s otdzkou:
Zmeny ulozit?
Ak zmeny uloZit nechcete, pouzite:
Koniec

Disk editor

Disk viewer a editor je dalsi
mimoriadne silny néastroj uZivatela pro
gramu EIM.

Spustite ho volbou Menu - 0 v hlavno-
m menu a nasledne Disk editor - D.

CAPS+
1HEX MEEERCOBHOY  4ZAPTS  GKONIEC
A1DID 36K B SEC6 ADR:Q
y
OCOG: 53 53 4E 41 SO 53 48 4F SSNAPSHO
@CeS: 54 34 36 66 CO 00 00 B8 TA6C
BC1G: CO OE G0 ©3 OF 00 ES ES M.......
OC18 ES ES ES ES ES ES ES ES  svevcses
20: §3 53 4E 44 SO S3 48 4F  SSHAPSHO
OC26: 54 31 37 80 CO 00 ©0 @0 Ti7C‘l...
DC30: OO0 6F 00 08 OF 90 ES ES  .0......
OC IS €S
SC 4! Q
54
ICSO :
ICS8
3C60 =
D70 :
:

l'ento podprogram sa nelidi od HEXA
VIEWRA/EDITORU Jediny rozdiel je v
tom. 2¢ pomocou ncho mdzete prezerat a
editovat obsah celej diskety vratane DIR.
FATa BOOT



Pozor !

Ak si nespravnou manipulaciou s Hexa
editorom méZete zni¢it' maximalne jeden
program, tak potom nespravnou
manipulaciou s Disk editorom sa mozete
pripravit’ o data na celej diskete !
Preto si pred osvojenim prace s touto
funkciou, rad3ej zaistite disketu proti
zApisu prelepenim, a v Ziadnom
pripade neexperimentujte s
origindlnou disketou!!!

1- FAT
- nastavi zobrazenie hexa vypisu na
zatiatok FATky

2 - DIR

- nastavi zobrazenie na zafiatok
DIRektory diskety

3-2zac.t. 4-kon.t.

- nastavi na zadiatok/koniec dlsku t].
prvy alebo posledny sektor dlskety

5 - hladaj

VyhPadanie max. 8 hexa kédov na
celej diskete
T'uto funkciu vyuzijete pokial budete
potrebovaf néjst na diskete sekvenciu
max. 8 kédov v hexadecimélnom tvare.
Zadavanie sa ukondi stlatenim klavesu
ENTER.

6 -DAT

- nastavi vypis na prvy sektor, od
ktorého sa ukladaju data suborov.

7-n-SEC
AFAT 2DIR 3ZAC.T. 4KON.T. SHCADAJ
6DAT 7n-SEC  BEDIT 9TLAC BKONIEC
A:DID:350kB SEC:6 ADR!SW
00: 53 83 4E 41 SO S3 48 4F SSMNAPSHO
08¢ 54 31 36 80 CO GO 63 Ti6Ct. ..
46: BO OF 68
d0Ci8: ES ES ES ES EB ES
XC20: 53 53 4E
54 084 37 (]
+ @0 6F 6O ES
+ ES ES ES ES E! 5
+ §3 63 4E
C48: 54 &
: 80 IHSEKT l
)C58: £5 E
30C60: S3 53 4E 44 SO §3 48 4F
+ 54 34 29 80 [~
70: 80 34 @4 OO0 OF @O EG ES
78: E5 ES ES ES ES €5 ES ES

- nastavenie na sektor, ktorého &islo
zaddte
Ak sa potrebujete nastavit na
lubovolny sektor na diskete, zadajte po
zavolani tejto funkcie jeho &islo a potvr-
dte klavesom ENTER.

8-edit

- editor aktuailne nastaveného sektoru

Tento podprogram je tplne identicky s
hexa editorom, ktory bol popisany v z
predchddzajucej kapitole.

9 - tlac

- vytlatenie obsahu zobrazeného v
okne na tladiarni

0 - koniec

- navrat do zdkladného menu EIM
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Kapitola 9

Export

Funfcie Export/Import st tym &o robia
program E/M vynimoénym a
nenahradite'nym pre kaZzdého, kto ma
mozZnost’ pracovat’ na pogita&i IBM PC
kompatibilnom. UZ samotny fakt, Ze
program E/M je doposial jediny
vybaveny uvedenymi funkciami pre
tento typ pocitacov s operalnym

systémom MDOS hovori sam za seba.
Pred samotnym spustenim tejto funkcie je
potrebne nastavit’ parametre pre export v
MENU (klaves 0 v zdkladnom menu).
pripadne tieto parametre zmenit’ v Setupe
- Menu. tak aby boli nastavené vidy pri
spusteni programu.

Spravnemu nastaveniu parametrov
venujte maximalnu pozornosf.
¢ V hlavnom menu stlaéte 0 a nastavte
kurzor na polozku Export na PC a
stlacte ENTER. V programe Setup je
to volba 2 a nasledne Export na PC.

1CAVE 2PRAYE = 30ZN/ZR 4YIEW/H SKOPIA
6PREMEN TEXPORT 8YYMAZ 9TLAL
=

=47
Disk :DIDAKTIK, 426k B
Heno :Pego03

6912 R
B 6912 ——-RUED 24832

Progranu stacenim C-HENIT,

v Aktivicia parametra je
signalizovand "fajkou".
Polozka sa aktivuje nastavenim kur-
zora na polozku a stlatenim ENTER,
alcbo priamou volbou - t§. stlacenim pr

vého velkého pismena v nazve polozky.
BHENU

TEXPORT B8YYHA2 STLAC

didak tik-File

cr-L¢ ~
§ leN ascii

Sl. dtext - t602

- konverzia textov napisanych v
slovenéine v programe dTEXT do
formatu textového editora T602

Ce. dtext - 1602
- konverzia textov napisanych v éeStine

v programe dTEXT do formatu
textového editora 1602

Rm. dtext - t602

- ako SI. dtext, ale texty v ramikovom
reZime
Textovy editor DTEXT dodédvany s
kompletom Mega EIM je modifikovatei-
ny na pisanie formuldrov a tabuliek.

s. Deskt. - t602

- konverzia z programu Desktop fv.
Proxima do formatu T602 pre texty
pisané v slovenskom jazvku

Pozor !

Program Desktop ulozi na disketu 4
stibory s rovnak¥m menom ligiacim sa
len poslednym znakom v mene. Prena-
Sajte len siibor so samotnym textom t,.
ten, ktory ma poslednyv znak v mene T.

¢. Deskt. - 1602

- konverzia z programu Desktop fy.
Proxima do formatu 1602 pre texty
pisané v ¢eskom jazvku
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didaktik - Zxsm
- iprava siboru z didaktiku do

formatu pre Simuldtor didaktiku na PC.

Pred konverziou nezabudnite upravit
programy s disketovej verzie na kazeto-
vii. Inak Vdm v simulatore nebudd fun-
govaf. Ak vlastnite iny typ simulitoru,
ako ten, ktory podporuje program EIM,
kontaktujte sa na firmu Perpetum.

didaktik - File

a, - priamy prenos stiboru do formétu
MSDOS (PC), bez konverzie.

b, - prenos stiborov s priponou "E" z
diskety pre Didaktik na stibor s pripo-
nou "EXE" na disketu pre PC.

Tiito funkciu mézete vyuZif najmi, ak
ste si vyrobili vlastni utilitku, ktord do-
kaZe nejaky stbor skonvertovat a ulozit
na disketu pre Didaktik a Vy tento potre-
bujete preniest bez konverzie (fyzicky)
na PC.

V nadej firme touto funkciou archivujeme
najakiudlnejsie verzie programov na HDD I'C.

cr-Lf

v - zapnutie ("fajka")
- alebo vypnutie (bez) urCuje prenos
znakov na ukonc¢ente riadku.

Ak je aktivovany, bude za kazdym ri-
adkom pri konverzii uloZzena sekvencia
bytov - 0D, 0A.Pri konverzii textov do
1602 musi byt zapnuty!

Len ASCII

- prenos textu do Pubovolného
textového editora na PC. ktory
nepracuje so znakovou sadou podla
Kamenickych (KEYBCS2).
Napriklad pismeno ¢ bude nahradené
pismenom c. Malou fintou mozno tuto
funkciu vyuZit aj k umyselnému odstra-
novaniu diakritickych znamienok...

Dadtum

- nastavenie aktuilneho datumu.

Pokial’ narazite na svojich disketach na
dva stbory s rovnakym menom, urdite
Vam datum vel'mi pomoze...

Cas
- nastavenie aktudlneho Casu.
Dé4tum a ¢as sa zapiu do hlavidiek

stiborov prenesenych na PC disketu.
Mpyslime aj na drobnosti...

Navrat do hl. menu dosiahnete stlaéenim
BRE.

Po nagitani zoznamu a oznaceni suborov
na transformaciu do PC stborov,
aktivujete samotny export klavesom:

7 - Export v hlavnom menu

1CAYE 2PRAVE  Q0ZN-/ZR 4YIEW/H SPREMEN
EKOPIA 7EXPORT 8YYMAZ 9TLAC BMENU

‘ Disk :PCs ;gEEB
Meno:
POSTER

Disk sDID K/366hB
Meno :PERPETUMS3

BIN 30002 xCES=NEM L 141853
Cilajmai B 8407

citaj _ma2 3429

2

Export z citajmal.B 1%#

do »BITAJMA.TXT 945

150

POkUS1 B 384

run 14 286

run DTEXT P 87s

1/0 E: 15,0 Es o
volné :432088 byte Yyotné:2048 byte

Pokial nemate oznaceny Ziaden sibor,
bude po zavolani funkcie export konver-
tovany a preneseny ten stibor, na ktoro-
m sa pred zavolanim tejto funkcie na-
chidzal kurzor. V takomto pripade bu-
dete mat eSte mozZnost zmenit meno a
priponu stiboru, ktory bude uloZeny na
cielovi disketu, tak ako to ukazuje obra-
zok. Ak mdte oznacenych viac siborav,
budi siiborom priradené mena a pripo-
ny automaticky.

Pozor na "urezanie" poslednych dvoch

znakov v mene suboru pre Didaktik pri

prenose do PC
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Import
Je opaéna k funkeii Export (umoziiuje
prenos z PC do Didaktiku). Takisto je
potrebné nastavenic v Menu - 0, resp. v
Sectupe - Menu.

1CAVE 2PRAVE  D0ZM-ZR 4YIEW/H SPREMEN
6KOPIA 7EXPORT 8YVHAZ 9TLAC OMENU

——F_I Export na PC ——
Dish :PC, T20kD e———
Meno s 3
tor .o
POSTER E 363
| 114
129
i 541
file-Bytes | B2
File-sequence [ 114
E P 177
Tabuldtory i P 945
I i
Pol .adr.:0 B 384
] P 256
r e 875
1,0 b 15.0 g: ]
voUnd :438680 byte [vorné:2043 byte

£602 - SI. dtext

- konverzia siiborov z T602 do foerméatu
dTEXT slovensky

602 - Cs. dtext

- konverzia siborov z T602 do formatu
dTEXT &esky

t602 - Rm. dtext

- konverzia siborov z T602 do formatu
dTEXT rdmikovy

Text - dtext B B

- konverzia textu z Fubovolného
textového editora na PC do DTEXTu.
resp. Taswordu na Didaktiku
Znaky s diakritikou budu nahradené

nakmi bez diakritiky

Zxsm - didaktik

- konverzia siboru pre Zx simulator
na PC do formdtu ZX Spectra

File - Bytes

- prenos saboru s max. dizkou do 64kB
2 PC do didaktiku

File - Sequence

- prenos siboru s maximalnou dizkou

do kapacity diskety z PC do didaktiku.

Tento prepina¢ umozZniuje prenasat na
Didaktik, aj sibory ktorych df{zka presa-
huje bezné dlzky stiborov typu Bytes a
Program.

Tabulatory

- ak bude pri importe textového
siboru tento prepina¢ zapnuty, budu
tabelatory nahradené medzerami, inak
nebudu.

Ak pouzivate v T602 tabulatory, neza-
budnite si zapniif tento prepinac.

Poc. adresa

- nastavenie pociatocnej adresy pre
sibor po preneseni na didaktik
Nastavenic je potrebné, ak cheete, aby

sa po importe vzniknuty stbor typu
Bytes automaticky po zadani prikazu
LOAD * "meno” CODE nahraval na uréi-
td adresu.Implicitne je nastavend adresa
32768.
Samotny Import sa aktivuje v hlavnom
menu kldvesom:

7 - Import
Pozor!

Volba Import sa vypise len vtedy, ak
sa kurzor nachddza na zozname
stuborov diskety typu MSDOS (PC).

Pokial nemate ozna€eny Ziaden subor,
bude po zavolani funkcie import konver-
tovany a preneseny ten subor, na ktoro-

m sa pred zavolanim tejto funkcie na-
chidzal kurzor. V takomto pripade bu-
dete mat este moznost zmenit meno a
priponu siboru, ktory bude uloZeny na
cielovu disketu. Ak mate oznacenych
viac suborov, budu stiborom priradend
mena a pripony automaticky.
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Ak prend3ate textovy subor program
sa prepne po na¢itani importovaného
siboru do podprogramu velmi pripomi-
najiici ASCII viewer. Je to uzitotné, lebo
texty vytvorené v T602 mdzu byt dlhé
aj 100kB, takZze by akédkolvek transfor-
maécia bola zbyto¢nd (takto dlhy stibor
by nebolo mozné nahrat do zZiadneho
textového editoru na ZXS). Preto si mu-
site nastavif pocet riadkov, ktoré chcete
preniest. Toto nastavenie mdZete pre-
viest aj v Setupe - Menu.

8 - pocet riadkov

- nastavenie po¢tu riadkov pri
importe textovych stiborov

DTEXT je schopny pracovat s textom o
maximélnej dfzke 350 riadkov.

Nastavte si zadiatok textu, ktory chcete
prenasat. Mozete pri tom vyuZit kurzo-
rové §ipky, klavesy 3,4,5 (pozri ASCII
viewer).Tymto sa mozZete vyhniit identi-
fika¢nym znakom, ktoré si do textového
stboru ukladd samotny T602.Takto
moZete aj dlhaf textovy dokument rozde-
lit na niekolko ¢asti.

0 - koniec

- potvrdenie volby

Text bude preneseny zo zdrojovej dis-
kety na cielovi.

Nastaveniu parametrov pre Export a
Import venujte prosim maximilnu po-
zornost. Ak tak neurobite bude Vis to
urcite hnevat. Najmé ak je vzdialenost
medzi Vadim ZXS, alebo Didaktikom a
PC vicsia ako 20km.

RieSenie praktického

problému

Stojime pred nasledovnym problémom

Potrebujeme preniest formular s
menom Pokusl, vytvoreny v
programe dTEXT - ramikovy méd
do textového editora T602 a mame k
dispozicii len jednu mechaniku.

1 - vloZime do mechaniky disketu s
EIM a zadame RUN/ENTER.

2 - Po nahrati stla¢ime napr. kldvesu M
(mdzeme stladif aj iny kldves).
Uvodny obrazok zmizne a objavi sa
obrazovka s menu a dvoma oknami.

3 - Vlozime disketu s na3im textom,
ktory ma meno napr. "Pokus1.B" a
stladendm klavesy 1 na¢itame zoznam
diskety. Kurzorom prejdeme na nas
stbor (tu mdzeme vvuzif aj funkciu
Hladaj - pozri prislusnu kapitolu).

* 4 - Vlozime do mechaniky disketu pre
PC a stla¢ime dvakrit klavesu 2.
Zobrazi sa zoznam siborov PC
diskety.

¢ 5 - Skontrolujeme, ¢i je na diskete
volnych aspor o 500 bytov viac ako je
dfzka nagho stiboru.

' toto md samozrejme EIM pod kontrolow, ale
trocha presnosti nikomu neuskodi



® (- Stla¢ime klavesu "0" -menu a
nasledne E. Nastavime prenos Rm.
dtext - t602, tj. kidves R. Este
mdZeme nastavit aktudlny ¢as a
dédtum - kldves T a A. Vratime sa do
menu stlaéenim CAPS SHIFT+
BREAK SPACE.

¢ 7 - VloZime disketu s nasim stborom a
stla¢ime kldvesu 1. Ak mdme kurzor
nastaveny na nasom sibore
(Pokus1.B), stlatime 7 - Export.

Objavi sa okienko s textom:

Prenos z Pokus1.B
do >Pokus1.TXT<.

KedZe chceme, aby mal stibor po
prenose iné meno, napiSeme meno
FORMULAR.TXT a stladime
ENTER.

Program vypise do okienka :

Citam subor °
Pokus1.B.
* 8- Po chvili sa objavi okno s textom :
Vlozte cielovl disketu! OK.

Viozime teda PC disketu a stla¢ime
ENTER.

Teraz sa v okne zobrazi :
Zapisujem stbor :
FORMULAR.TXT.

* 9 - Po tispednom prenose sa objavi
zoznam PC diskety uz s nahranvin
stiborom

FORMULAR.TXT.
Vietko €o tu bolo uvedené si mozete
vyskuasat’s origindlnou disketou, na
ktorej sa nachadza aj sibor Pokusl.B
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Dodatky

Problémy s disketami na
Didaktiku a PC AT.

Na Didaktiku D40 sa nedaji pouZzivat
diskety typu HD-vysokd hustota zdzna-
mu - 1.2 MB. Z tohoto dévodu musite
pouzivat na prenos iba diskety typu
DD naformétované na kapacitu 360kB.
Dalej VAm odporti¢ame nepouzivat ti
istd disketu nafométovand pre PC na
Didaktiku 40 a aj PC¢ku. Navrhujeme
Vam nasledovné rieSenie:

Jednu disketu naformatovanti pre
’C pouZivajte na export stiborov z
Didaktiku a druht pouZivajte k
PC&ku. Vyvarujte sa zapisovaniu
stiborov na D40ke do diskety, ktora
pouzivate pri PC. V takom pripade sa
totiz vyhnete kolizii, ktora vznika
rozdielnou Sirkou zdznamovej hlavy
360kB mechaniky D40 a 1,2MB
mechaniky PCcka.

Chybové hlasenia

Jednou z vePkych vyhod EIM je to, Ze
informuje o chybach v slovenskom
jaryku.

Toto su najcastejsie sa vyskytujuce
chybové hlasenia:

LO

Nemam disk A (B) !
Znova Koniec
o zavolali ste operéciu s disketou bez
toho, aby ste mali zavreté dvierka (u
5.25" diskiet), alebo mali zasunuti
disketu (u 3.5" diskiet).
NemdZem najst’ sektor 0!
Znova Koniec
e Vaga disketa pravdepodobne nie je
naformatovand
Chyba CRC Sektor n
Znova Koniec
¢ chyba kontrolného sii¢tu sektoru
Skiiste Znova a ak to nepomdze, preko-
pirujte vetky sdbory, ktoré pdjdu a dis-
ketu znova naformatujte.
Disk je chrineny proti zapisu !
Znova Koniec
e disketa je prelepend, nemozno na fiu
zapisovat
QOdstrarite ochranu proti zépisu a za-
dajte Znova.
Chyba vo FAT !
Koniec
e porugena fat diskety
Prekopirujte vietky sibory, ktoré po-
jdu a disketu znova naformétuijte, staci aj
Qick format.
Nespravay disk !
Znova Koniec
e Pri diskovej opericii ste vloZili do
mechaniky nespravnu disketu
Tato chvba sa objavuje najcastejsie na-
priklad ak sa pomylite pri exporte a mi-
esto diskety pre PC vioZite disketu pre
didaktik.
Tladiaref nie je pripravena !
e Zavolali ste funkciu tlag, pricom
tla¢iaren nie je READY (ON LINE)
Mate zapnutu tladiaren?
Sibor nevyhovuje !
e Pokusate sa exportovat stibor, ktory
nevyhovuje podmienkam exportu
alebo importu



Toto hldsenie sa objavi napriklad, ked
cheete transformovat sibor typu BASIC
(.P) do formatu t602.

Verify chyba !
Znova Koniec
® Pri zdpise doslo ku chybe CRC

Program EIM na rozdiel od MDOSu
kontroluje pri zdpise CRC (kontrolny
sticet sektoru), takZe sa VAm nemdze stat
to, Ze stibor bude sice ulozeny na diske-
tu, ale nemusi sa Vam ho podarit nahrat
do potitaca. Skiste Znova a ak to nepo-
jde radsej disketu preformatujte progra-
mom Elformatovac - riadnym formatom.

Disk zmizol!
Koniec
® pocas kopirovania, alebo éitania
nového zoznamu ste vytiahli skor
disketu, ako bolo toto uplne
ukoncené

Pokial si takto skisate nas program tak

potom je to 1:0 pre EIM.

POZOR!!!
Koniec

¢ toto hidsenie moze postihnut iba

nelegdlnych uzivatelov programu

EIM

Vo vlastmom zéujme si obstarajte origi-

nélny program EIM, Vasa nelegalna ké-
pia je velmi nebezpeens a firma Perpetu-
m nenesie Ziadnu zodpovednost za sko-
dy, ktoré vzniknui jej pouzivanim.

Mam problém s EIM.

Na Didaktiku mi nefunguje #iaden
program s PC&ka.

Verime Ze VAm poméze nasledovny
priklad: Ur¢ite vo Vasom okoli niekto
vlastni osobné auto (povedzme Favorita-
). viete preco do tohto svojho titosa tan-
kuje vzdy benzin a nie naftu? Spytajte sa
ho preco jazdi na drahsi benzin a nie na
lacnejSiu naftu. Zmierte sa s tym, ze
medzi Didaktikom a PCe¢kom i ked oba
patria do kategérie potitacov je isty roz-
diel, ktory neumoziuje pouzivat progra-
my priamo z jedného poéita¢a na druho-
m.

EIM mi na PC nejde spustit.

EIM je program uréeny pre mikropogi-
ta¢ Didaktik M, GAMA, KOMPAKT,
ZXSpectrum, ZXS+, Delta, prepojené s
disketovou jednotkou Didaktik 40, 80!!!

Program mi nezobrazuje vietky stibo-
ry na diskete.

Zapnite si prepina¢ "Skryté stiibory” v
menu Parametre okna.

Mam tlaciareii BT 100 a program mi
na nej netlaéi.

Sorry, ale BT 100 bohuzial nie je tlai-
aren s rozhranim CENTRONICS. Velmi
nds to mrzi, ale driver pre Vasho jedno-
nohého tdtosa nam uz do programu ne-
vosiel.

Mam tladiarei s rozhranim Centronics
a predsa mi s fiou program nespolupra-
cuje.

a, mate tlaciarert ON LINE?

b, vybrali ste si spravnv ovladac tlaciar
ne v Setupe?

¢, vyskusali ste si vytvorit dpecialny
ovladac v Setupe - Tla¢?

Po Importe textu z T602 do dTEXTu
mi text pretekal medzi riadkami - bol
dplne rozhidzany.



Ju

Doplatili ste na svoju nepozornost pri
&tan{ tejto prirucky. Text si eSte pred je-
ho uloZenim na disketu muygite v T6UZ
upravif tak, aby dfzka riadku nepresaho-
vala 64 znakov. Rovnako pozor na prepi-
na¢ Tabelatory. Precitajte si eSte raz pri-
slusnd kapitolu.

Pokial som si funkciou View pozeral
text uréeny na prenos z PC diskety boli
vietky pismena pekne ¢itateIné, ale po
ich preneseni na Didaktikovskii diske-
tu st diakritické znamienka
nelitatelné.

EIM pouziva v ASCIl viewry kod
Kamenickych, rovnako ako T602, dTEXT
a aj Desktop majii vlastny kéd. Takze
ni¢oho sa nebojte ak si preneseny text
nahrate do dTEXTu bude v3etko OK!

Pokial ste viak neurobili chybu.

Pretransformovany text z dTEXTu do
T602 sa mi po jeho nahratf do tohto tex-
tového editoru nahral cely do jedného
riadku.

Zabudli ste si pred prenosom aktivovat
prepina¢ Cr-Lf v menu Export.

Preneseny text nemézem nahrat do
dTEXTu - stale hlisi: File not found!

Tato chyba sivisi s rozdielnym sprava-
nim MDOSu a MSDOSu. MSDOS na
rozdiel od MDOSu nerobi rozdiel medzi
malym a velkym pismenom v mene
stboru. Preto EIM priradi kazdému
pretransformovanému siboru meno z
velkymi pismenami.

Nevyhovuji mi nastavené parametre
programu.

Spustite si program Setup a nastavte si
parametre podla viastnych predstav...
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EI Formatovac¢

Je formatovaci program pre uZivatelov
programovcho baliku MEGA EIM,
umozZiujuct naformatovat’ jak diskety pre
operacny system MDOS a MSDOS.

Program nahrame do pocitata

LOAD * "eiformat".

Po nahrani programu do pamati sa na
obrazovke objavi menu podobné ako
v programe EIM. Vyber z menu je
identicky s programom EIM - bud
pomocou kurzorovych klavesov prist
na pozadovanii volbu a potvrdit
ENTER-om alebo priama volba
stlatenim prvého velkého pismena v
nizve funkcie, ktort chceme
aktivovat.

E-1-FORPMATOVAL vi.6

Disk :A
FORMAT :DID 40x9

2FORNATUI 2ZMENU 3DISK

@ "Dy softuare
10.01.92

IKONTEC

Disk: A(B) - aktivna disketova mecha-
nika. FORMAT: DID (PC) mm/n - je in-
formacia o aktualne nastavenom type
tormatovania.

0-KONIEC
¢ -spusti RUN (EI MAN)
¢ -navratdo BASIC

Prva moZnost znamen4 nahranie stibo-
ru s menom "run” z diskety vloZenej v
nastavenej mechanike,

druhd moznost je navrat do BASICku
resetom, ale bez pohybu mechanik
("zaskrkania")
3-DISK

Disk, ktory je nastaveny ma pri sebe
"fajku”, ktord poznate z EIM, a disk B sa
dd nastavif len pokial je pripojend B me-
chanika

2-MENU

E-I-FORMATOVAC V1.0

© HDY softuware
10.01.92

Disk :A

FORMAT :BID 40x9

AFORMATUI ic

B-DID 480kB < 40x18 >
C~DID 720kB < _80x9
D-DID 8OCKE « 3OXL1D
Special DID <42x10)>

F-PC  360kB <d40x9>
G-PC  TZOKDE (EOx3

Quick

KOnCouy beep,

A-D sit formaty pre Didaktik, E-F su
formaty pre PC, $pecial DID je Vami
nastavena hodnota pre pocet stop - X a
pre pocet sektorov na stopu - Y, z éoho
potom plynie kapacita - XxYx2 = N KB.

kL ¢ N "

Quick je funkcia pre bleskové nafor-
madtovanie diskety, ktord uz bola predty-
m formadtovana. Odporticame Vam ju
pouzit napriklad na diskety hldsiace chv-
bu "Corupted fat structure”. Koncovy
beep je pipnutie na konci formatovania
(je pri fiom "fajka") alebo bez pipnutia
(bez "fajkyv"). Koncovy beep je odlisny ak
maé naformatovana disketa vadny sektor.
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1- FORMATUJ

- po zadani mena diskety program
zaéne formitovat vlioZent disketu

FORMAT :DID 40x9
Meno disku:@1 SKHENOSO

Na obrazovke bude vypisané meno,
typ, kapacita v KB, pocet stop a sektorov
na stopu.

V strednej Zasti st pod sebou ¢isla stop
az do maxima, ktoré je nastavené. Vedla
&sel postupne pribada grafické stupnica,
ktora Vas informuje o ¢asti diskety, ktord
je uz naforméatovana.

Disk Copy

Disk Copy je program sliziaci k velmi
rychlemu kopirovaniu obsahu celych
diskiet naformatovanych pod operaé-
nym systémom MDOS.

Program sa nahra do pogitaca prikazom

LOAD * "diskcopy".

&7
@-

Po nahrati sa objavi okienko :
DISK - COPY Ramon Software 92
a po stlaceni klavesy okienko :
Vlozte zdrojovu disketu.

Stlacte klavesu Q/R/P
pricom

Q - znamend koniec programu :
Chcete program prerudit A/N?
a po zadani A sa program ukon¢i.
R, P - znamena pokracovanie progra-
mu
V hornej ¢asti obrazovky sa objavi &i-
ara, ktorej dfzka zodpoved4 poctu obsa-
denych sektorov na zdrojovej diskete.
V dolnej Casti je napis :
Zdroj - meno diskety vymeny: X
Viozte cielovu disketu

Stlacte klavesu Q/R/P

kde X je poget vymien diskiet pri jed-
nej mechanike (pri dvoch diskety netreba
vymienat), ktoré treba na vytvorenie ké-
pie celej zdrojovej diskety na cielov dis-
ketu.Q/R/P - ako v predchddzajiicom
menu.Ak je na cielovej diskete u nieo
nahrané, program sa este raz spyta, ¢i
pracu prerusit alebo nie. Po zadani N, sa
zafne vytvaranie képie na ciefovi diske-
tu.

Graficky to vyzera na obrazovke asi
nasledovne:

Najprv pribudne stupni¢ka nad ¢iarou,
tj. program nacital do pamti sektory zo
zdrojovej diskety. Po vymene diskiet (len
pri jednej mechanike) pribudne rovnakd
¢as stupni¢ky pod ¢iarou, tj. program
zapisal sektory z pamiti na ciefovii dis-
ketu. Takto to pokracuje - vidy ubudne
po jednom z po¢tu vymien. Po preneseni
celej zdrojovej diskety na cielovu si
stupnic¢ky nad aj pod ¢iarou od jej zaciat-
ku az po koniec.Program sa spyta, & po-
kracovat alebo nie.

Upozornenie !

Nevytvarajte kopiu zdrojove; diskety na
disketu, na ktorej mate u nieco nahrané a
nechcete o to prist’. Program Disk Copy
vytvori totiz identicku kopiu zdrojovej
diskety a teda pdvodné data na cielove,
diskete budu znicene
Pri chybe sa program vrati do BASIC-u
Vlozte originalnu disketu a zadajte
RUN/ENTER
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dTEXT epson

(D100, CONSUL, NL-2805,
ROBOTRON, K-6403, EPSON FX8§0,
STAR LC10/20 a epson kompatibilné s

rozhranim CENTRONICS)

Tla¢ diakritiky podla kédu
Kamenickych. Ak eprom Vasej
tlaliarne nie je vybavena kédom
Kamenickych, ale umoZfiuje
download, kontaktujte sa na firmu
Perpetum.

Tato upravend verzia zndmeho a
velmi rozsireného textového editora je
plne podporovani programom EIM pri
Exporte a Importe nim vytvorenych tex-
tovych stiborov do formatu Text602.
KedZe sa jedna o program volne Siritelny
a mnoho uzivatelov sa s témto progra-
mom uz malo moznost zoznamif, bude-
me sa venovat popisu jednotlivych jeho
funkcii iba v skratke.

Program spustite prikazom
LOAD * "run DTEXT"

Uvodné menu :
1-nahrat priamo dTEXT
- po stlaten{ sa nahra dTEXT s para-
metrami nastavenymi pred poslednou

instaliciou

2 - nahrat slov. dTEXT

- na disketu sa a do dalSej instalicie
nainstaluje dTEXT so slovenskou dia-
kritikou

3 - nahrat Ceskyj dTEXT

- ako 2, ale s €eskou diakritikou

4 - bez diakritiky

- dTEXT bude pri tlaéi diak. znami-
enka nahrddzaf znakmi bez diakr. zna-
mienok

Funkcia je uréena pre uzivatelov vyssie
uvedenych tladiamni, ktoré nie si vybave-
né eprom Kamenickych, resp. neumo-
Z1uji download.

5 - tabulky

- v tomto dTEXTe sii nahradené velké
pismend s diakritikou znakmi pre tvor-
bu tabuliek, vhodné pre tvorbu formu-
larov

6 - vyber ovlddac

- umoZnuje z Vami upraveného
dTEXTu vybraf ovldda¢ a tento samo-
statne nahrat na disketu

7 - BASIC

- reset poditada

8-1Iné

- moznost nahrat do poéitaca inv basi-
covy program

Upozornenie !

Ak cheete do dTEXTu instalovat
prisludny ovladag(lunkcie 2-5).
odstraiite najskér ochranu diskety
proti zapisu, inak nam budete
reklamovat Ze program "nefunguie!!!

Popis programu

1. Pravitko

- Je unuestnené v dolnej ¢asti obrazov-
kv a sluzi ako pomacka pri zobrazovam
suradnic kurzora a nastavenia cditora.
Biele obdiznicky su tabeldtory
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Mobzete ich zrusit stlaéenim EXTEND
(CAPS + SYMB SHIFT) a 2, alebo umi-
estnit stlacenim EXTEND a 1. Pri umi-
esthovan{ postupujte vidy zprava
dolava.

Pod pravitkom je e3te informacny riadok:

Kurzor na YY, XX - pozicia kurzora zvi-
sla (YY) a vodorovni (XX), kurzor pohy-
bujete kurzorovymi sipkami. Delenie
ANO/NIE - automaticky presun slova
do dalgieho riadku ak sa nezmesti. For-
mitovanie ANO/NIE - zarovnanie riad-
ku pri prechode na novy riadok.

2. Prikazy editora

2.1 Presun kurzora :

CAPS SHIFT + 5, 6,7, 8 (3ipky) - pre-
sun kurzor v smere $ipky po texte

SYMB SHIT + F/G - presun na zatiato-
k/koniec textu

EXT + 6/7 - o stranu dole/hore

CAPS + SPACE - presun na dalsiu ta-
belaémi znacku

2.2 Zmazdvanie a
vkladanie :

DELETE (CAPS + 0) - zmaz znak pred
kurzorom

CAPS + 3/4 - vlozit/zmazat medzeru
za kurzorom

SYMB SHIFT + S/D - zmazat/viozit
riadok

EXT + Y - rozdelit riadok

EXT + D - zmazat cely text (ano/nic)

2.3 Formdtovanie textu :

SS + Y - naformétovat odstavec, v kto-
rom je kurzor

SS + Q/E - posun textu viavo/vpravo

SS + W - vystredif riadok

EXT + R/T - zrusit/obnovif naformato-
vanie riadku

EXT + H/J - zrusit/obnovit naformato-
vanic textu

EXT + Q/E - zarovnat text
dolava/doprava
EXT + W - vystredit text

2.4 Ostatné prikazy :

EDIT (CS + 1) - ndpoveda (help)

ENTER - prechod bez zarovnanie riad-
ku

EXT (SS + CS) - zmena rezimu na ex-
tended

SS + A - volba sluZieb (vid. samost. ka-
pitolu)

GRAPH (SS + 9) - nastavenie grafické-
ho rezimu

EXT +F - poslat znak FF na tladiareni
(nova strana)

EXT + F - poslat znak LF na tlaciaren
(novy riadok)

EXT + C - zmena faricb

EXT + S - vyhladanie slova (slov)

EXT + 8 - transformacia textu z TASW.
Cs

3. Sluzby - SS+A

1 - Kopirovanie, triedenie, kompresia
2 - LOAD/MERGE textu z kazety
3 - SAVE textu na kazetu
4 - LOAD textu z diskety
5 - SAVE textu na disketu
6 - Zmazanie stboru z diskety
7 - Kataldg diskety
8 - Vytlaéit text (BREAK prerusi)
9 - Predefinovat tlaciaren
A - Predefinovat parametre
B - Ulozif dTEXT
C - Navrat do editora
D - Navrat do BASIC-u
Sluzby, ktorych funkcia je z otazok jasna,

nepopisujeme podrobne.
3.1 Kopirovanie, triedenie,
kompresia

3.1.1 Kopirovanie
Od riadku



JJ

(zadame ¢islo rnadku. od ktorého sa
kopiruje)
Po riadok ?
(&islo posledného nadku, ktory sa
kopiruje)
Na riadok ?
(&islo riadku, na ktory sa text skopiruje)
3.1.3 Kompresia
- kompresia textu, ak ju pouZijete pred
uloZenim na kazetu (disketu), usetri
miesto
3.14 Dekompresia
- opa¢na funkcia ku kompresii
3.1.5 Interface didaktik GAMA
- pri pouzivani didaktiku GAMA a
pripojeni tladiarne na vniitorny interface
sa tento inicializuje
3.1.6. (7.) Disk "A:" ("B:")
- vol'ba disku, ak nemate pripojeny disk
B:, nepouzivajte vol'bu disk "B:" 1 1!
3.8. Vytlaci text
- po zadani ¢isla strany vytlacenie textu
na tlagiarni s rozhranim CENTRONICS a
zapojenim podla tejto schémy
Busy port : 7(C)
Strobe port : 3(C)
Data port: A
Initial. vol. : 136

(Standardné zapojenie k oviadaom cenx!
(2) od vyrobcu D40)

3.9. Predefinovat tladiareii

chr$128 A:nin2n3ind chr$129C
ni n2n3 nd
Chces to zmenit ? (a/n)

- tato funkeia sluzi k predetinovaniu
kddov znakov vyssich ako 128 pri vystupe
na tladiaren. Ak napr. a z textu vytlaci
Vasa tla¢iaren ako u. je potrebne
pomocou tejto funkeie upravit vysiup
znaku na tlatiare.

Postup
Potvrd’te vol'bu - a, viozte kod znaku.
ktorého vystup nie Je korektny a stlacte
ENTER Potom vlozite kod znaku. ktory
ndjdete v tabulke v manualy k Vase)
tla¢iarm dTEXT umoziuge. aby bol kod

snaku nahradeny pri vystupe na tlatiaref
az Styrmi kodmi. Ak je kod 1ba jeden.
miesto ostatnych zadajte nuly

3.A. Predefinovanie
parametrov :

Pozicia pipnutia na konci riadku ? (60)
Dizka pipnutia klavesnice ? (4)
Pauza pred auto-repeat ? (20)
Rychlost’ auto-repeat ? (1)

Cislo ovladaga ? (0)

(ovladade maju &islo 1 a 7, pre epson je to

Rezim strankovania ? (1)

(0 - iba odstrankuje, | - hlavicka + &islo
stranky, 2 - rovnako ako 1, ale striedavo)
Cislo strany ? (0)
(potiatogné &islo strany)

Dizka strany ? (60)

Lzavy okraj 7 (9)

Hlavicka ?

(text hlavicky sa vytlaci na zaciatok
kazdej stranky)

3.B. Nahrat dTEXT :

- tito funkcia vytvori kopiu programu
dTEXT (autosave)
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Nemecko - Cesky
prekladovy slovnik

Pokial si potrebujete preloZit nejaké
slovicko z nemdiny do cestiny
postupujte nasledovne:
- po spusteni programu EIM nastavte
kurzor na stibor %NEM=CES.L a stlate
klavesu

4-VIEW/H.

- teraz m&Zete pomocou funkcie
5-HLADA] zadat Vami hladané slovitko
alebo jeho cast.

- pokial sa toto nachddza v slovniku,
program ho velmi rychlo vyhiada.

- ak najdené slovitko Vam uplne nevy-
hovuje mézete hladanie zopakovat po-
mocou klavesy 5.

- pripadne mézete pouzit tladiareri a
pomocou funkcie 9-Tlaé si vytla¢if obsah
obrazovky.

Slovi¢ka v ¢eskom jazyku nemajid
diakritické znamienka!

ZXSCREEN

Program pre konverziu siborov z
formatu VideoRAM ZXSpectra do
grafickeho formatu PCX (poditace

IBM kompatibilné s operacnym
systémom MSDOS). Je urceny pre

pocitace IBM kompatibilné s

grafickou kartou VGA a operaénym
systémom MS DOS od verzie 3.n.

INSTALACIA PROGRAMU:

1. Pripravte si disketu naformétovand
pre. PC - MS DOS.

2.V menu 0, programu EIManager, si
nastavte parametre pre Export Didaktik
- File.

3. Kurzor nastavte na stbor ZXSc-
reen.E a stlatte kldvesu 7-Export a stladte
ENTER.

4. Po vyzvani vloZte pripraveni diske-
tu pre PC a potvrdte klavesom ENTER.

KONVERZIA SUBOROV
VIDEORAM DO PCX

a, Stbor typu VideoRAM (SCREEN)
prenesiete z diskety pre
D40(80)pomocou programu EI Manager
bez konverzie na disketu pre PC
(MSDOS).

b, Stibory uréené k transformécii na-
hrajte do adresara spolu s programom
ZXSCREEN.EXE

¢, Pokial spustite program ZXSCREEN
bez parametra program zobrazi pomoc-
ny HELP.

d, V8eobecna syntax pre zahéijenie
konverzie je nasledovna:

ZXSCREEN menostiboru.BTS

e, Konvertovany sibor bude postupne
zobrazovany na obrazovke monitoru.

f, Po zobrazeni celého obrazku progra-
m o¢akava stlacenic kldvesy, po ktorom
bude siibor uloZeny na disk vo formate
PCX. Pokial stlacite klavesu Esc, subor
uloZeny na disk nebude...

g, Stibor PCX mé tvar 256x192 pixelov
a 16 farieb.
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Komander 2

Program komander ulahéuje
komunikdciu s operacnym systémom
MDOS disketovej jednotky
DIDAKTIK 40/80(Kompakt).
Program k obsluhe vyuZiva
podprogramy z diskovej ROM. Tento
program je mimoriadne vhodné
pouzivat ako Startovaci (s menom
RUN) na Vasich disketach.
Program nahrate prikazom
LOAD * "komander".

Ovladanie

Kurzorovij reZim

Kurzor, pomocou ktorého budete
program ovlddat moZete ovladat
tymito kldvesmi :
* P/sipka hore - kurzor hore
¢ L/sipka dolu - kurzor dolu
® 0(nula) - akcia
Stibory st zobrazené bielym perom na
modrom podklade, kurzor na neoznace-
nom stibore je ¢iernv na bledomodrom
papieri a na oznacenom stibore cerveny
na bledomodrom papieri.

V kurzorovom reZime sa oznacuju
suibory, s ktorymi budii pracovat funkcie
MOVE, ERASE, ATTR ... Oznacené
stibory maju bielu farbu pera na ¢erveno-
m papieri.

K oznaeniu stiborov mozno pouZit
tieto kldvesy :
e 0/3ipka vpravo - oznaenie stiboru
® A - oznacenie vietkych siborov

K odznaéeniu mozno pouZif tieto
klavesy :
e K/sipka vlavo - odznati subor
® X - odznadi vietky
Celkovy pocet oznagenych stiborov sa
vypisuje v spodnej &asti obrazovky :
Selected: NNN

Inputovy reZim

Inputovy reZim sa realizuje v komuni-
kaénom riadku (zeleny podklad a ¢ierne
pero). Vvuzivaju ho funkcie RENAME,
ATTR a MOVE. Kurzor je zndzorneny
pod¢iarkovnikom “_". Vkladanie sa
ukonéi kldvesom ENTER. Zmazanie zna-
ku pred kurzorom kldvesom CAPS + 0.
V tomto riadku sa tiez vypisuju prave
vykondvané operdcie.

Horny riadok je informaény :
TYPE - tvp siboru (P, N, C, B, Q, §)
NAME - meno suboru
LENGTH - dlzka stiboru
BEGIN - bud startovaci riadok (u .I’)
alebo adresa kam sa subor ulo7i do pa-
mati

SECTOR - &fslo sektoru, od ktorého je
program na disku uloZeny

ATTR - atribiity programu (H, S, P, A,
R, W, E D)

V spodnej asti obrazovky su dve
okna, favé pre mechaniku A, pravé
pre mechaniku B. Je v nich
zobrazené:

Vol. A (B) : meno diskety
Files : pocet stiborov
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Selected : pocet oznacenych stiborov
Free : volna kapacita diskety

Okno disku, s ktorym sa pracuje, je
modré. V okne B mechaniky st tdaje
len pokial ju mate pripojeni.

Prdca s programom

Po nahrati Vas program informuje v
komunikaénom riadku o funkciach,
ktoré mozete pouZifa im

prislichajiicim klavesom.

: R r
File(s): HEitaers):: 41
Selected: (] L Sel :

Free: 297472 cfree;
¢ 1-Drive
- prepinanie mechanik A-B
e 2-Cat
- na¢itanie zoznamu diskety
e 3-Move

- kopirovanie siboru (oznacenych
suborov). Treba napisat’ meno diskety, na
ktorti sa bude kopirovat’

Ledily Sestur ~ Wik

Lenatn 3
_. K 'l J: 228, ieons
Bidi 4

Budise dpgRr

L.a: VoL.B Perpetumos3
File(s) ‘69 File(s) 39
selected: & Selected Q
Frea: S Free S29408

® 4 - Erase

- vymazante suboru (oznacenych
suborov). Program sa c3te spyta na
potvrdenie volby Y/N.

¢ 5-Rename

- premenovanie suboru
€= View
- prezeranie siborov po sektoroch
Ovladanie je nasledovné -
H - hexadecimalny vypis
A - ASCII kédy
O - navrat na prvy sektor
Q - ukoncenie prezerania

e 7-Sort

- triedenie suborov. Funkcia zotriedi
subory na diskete podl'a abecedného
poradia. UloZenie zotriedeného zoznamu
na disketu potvrdite klavesom Y, klaves
N triedenie zrusi. V pripade, Ze chcete
pracovat’ so zotriedenym zoznamom, ale
nechcete ho uloZit’ na disketu, stlacte
SYMB +N.

e 8- Attr
- zmena atribttov suborov. Funkcia
zmeni atribity oznagenych suborov.
Atribiity sa napi$u do komunika¢ného
riadku a potvrdia klavesom ENTER
* 9-Lpt
- tla¢ zoznamu suborov Funkcia vytlaéi
zoznam stborov na tlaéiarmi s rozhranim
CENTRONICS. Klaves Q prerusi tla¢
Schema zapojenia:
Busy port : 7(C)
Strobe port : 3(C)
Data port: A
Initial vol. : 136

(8tandardné zapojenie pre oviadace
cenx1 a 2 a disketovi jednotku didaktik)

Ak mate Didaktik GAMA, zapojte
tladiaren na vstavany interface.

* Load
- nahranie iného programu. Funkcia
umoziiuje spustit’ suborv typu .P a .S.
Kurzor nastavte na pozadovany stbor a
stlaéte ENTER. Volbu potvrdite/zrusite
klavesom Y/N.
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Typy, finty, rady

Na tomto mieste uvadzame niekolko fint,
rad a typov pre uzivatelov MEGA EIM.

Ako archivujeme programy
pre D40 na HDD PC.

Najskor si vytvorime textovy siibor, v
ktorom si poznacime pri mendch siboro-
v na diskete, ktorii budeme archivovat,
priponu, $tartovaciu adresu (Basic) , pri-
padne adresu od ktorej sa nahrdva stro-
jovy kéd (Bytes).

Naésledne prenesieme siibory z diskety
pre Didaktik bez konverzie na disketu
pre PC.

Prenesené sibory uloZime do adresdru
a skomprimujeme ako celok programom
AR].exe.

V pripade prenosu stiborov spat do
Didaktiku, ndm velmi pomédze nami vy-
tvoreny textovy subor, pretoze v nom
ndjdeme vietky déleZité tidaje pre funk-
ciu Import (poc. adresa, dizka basic).

Po importe edte vyuzZijeme Disk editor,
pomocou ktorého nastavim pre Basicové
sibory v Dir spravnu predponu (miesto
pripony B, ktord vklada EIM automatic-
ky, napovknut priponu P).

Pozor na dlzku mena
sttboru pri exporte!

Mdos povoluje maximalnu dizku mena
stiboru 10 znakov. MSDOS povoluje ma-
simalne 8 znakov. EIM pri exporte sibo-
ru z formatu MDOS do MSDOS automa-
ticky "ureze” posledné dva snakv.

Takze, pokiaf exportujete dva a viac
suborov. ktoré sa lidia deviatvm, pripad

ne desiatym znakom, potom bude chciet
EIM tieto prepisovat.

Ak sa chcete teda tomuto problému
vyhntit, nepouzivajte dihsie mena ako 8
znakov pre disketu s formdtom MDOS.

Vytvorte si zaloZnit képiu
Mega EIM!

Vytvorenim zéloZnej képie programu,
Mega EIM sa vyhnete pripadnému po-
8kodeniu programu a tym problémom
pri reklamaécii.

K vytvoreniu zaloZnej képie programu
Vam perfekine posliizi program Disk
copy.

Ako prendsame obrdzky z
PCcka do Didaktiku.

K prenosu obrazkov z PC na Didaktik
pouzivame nasledovni fintu:
Najskor si samotny obrazok urceny k
prenosu upravime do vhiodného formatu
edte na PC¢ku Nastavime velkost obraz-

ku na 256x192 pixelov, skonvertujeme
stibor do 1-bitovej grafiky (Black-White),
vytvorime negativ a vertikdlne oto¢ime.
Toto vietko bez najmensich problémov
mozno napriklad zviddnut uz aj v pro-
grame Paintbrush (Windows 3.1), pri-
padne Photostvler. Obrazok potom ulo-
Zime vo formite bitovej mapy na disketu
(bmp) a prenesieme bez konverzie (File
-bytes) na disketu pre didaktik.

Posledna tprava je konverzia, ktorou
zmenime formdt ulozenvch dat s tvpu
Line to line na format tvpu Screen. K to-
muto ucelu nam postuzi program
MEGGIE (mozno st ho u nés objednat).

Po tejto konversn ziskame perfektny
digitalizovany obrazok

Kedy pouZit Komander ?

Program Komander ma mnoho spolo¢-
nvch funkai s programom EIM. Pracuje
viak tba s disketanu formatu MDOS.



Komander je mimoriadne vhodné pou-
Zit ako dvodny program na Vasich diske-
tach pre jeho vefmi rychly tart a mahi
dlzku.

Prekopirujte si tento program na Vasu
disketu a premenujte jeho basicovii ¢ast
na meno "run”.

Rovnako je pohodlnejsi ak chcete zme-
nif atribity skupine siiborov (EIM pracu-
je pri zmene atribitov iba s jednym
stiborom).

Dalej je ho velmi vyhodné pouzit
pokial'si cheete zotriedif stibory na dis-
kete do "abecedného" poradia.

Pozor na nekompatibilitu
uloZenia mien programov
Tools 40 a Komander !

Pri vyvoji programov Komander a
Tools 40 vzniko! problém so vzdjomnou
nekompatibilitou, ktord mdZze neinfor-
movanému uzivatelovi sposobit viZne
problemy.

Problémn je v tom, ze Komander 2, kto-
ry bol vytvoreny o nieo skor ako Tools
40, vyuziva pri funkcii MOVE podpro-
gram v ROM. Tools 40 pouziva vlastni
rutinu, ktora je rychlejsia a lepsia, no nie
je uplne kompatibilnd s rutinou v ROM.
Podprogram v ROM totiz ukladd mena
stiborov do sektorov v nasledovnom po-
radi: 6, 8, 10,12, 7,9, 11, 13. Podprogram
v Tools 40 uklada mend siiborov do sek-
torov v nasledovnom poradi: 6,7, 8, 9,

Tento rozdiel ma za nasledok to, Ze
pokial sa pokusite na¢itat programom
Komander zoznam stiborov z diskety na
ktoru ste stibory nakopirovali programo-
m Tools 40, budii zobrazené iba tie subo
ry, ktoré boli uloZené v poradi sektorov
tak ako to robi operaény systém MDOS.

Tragicky sa tento nedostatok mbZe pre-
javit iba v pripade ak by ste na takiito
disketu pouzili funkciu 7-Sort, pouzitie
inej funkcie nesposobi ziadne problémy.

KedZe v programe EIM sa opisany
problém neprejavuje, prekopirujte nim
cely obsah diskety na novi disketu, &im
odstranite vietky pripadné problémy.

PouZivajte EIFormdtovac

Vyhybaijte sa pouzivaniu basicového
prikazu FORMAT k formdtovaniu diski-
et.

EIFORMATOVAC okrem toho Ze je
rychlejsi, je aj podstatne citlivejsf na pri-
tomnost vadnych sektorov na diskete.

Vadny sektor oznadeny vo fat totiZ nie
je pre Vas uz vobec nebezpeény!!!

Najlepsie spravite pokial si obsah viet-
kych Vasich diskiet prekopirujete na dis-
kety naformétované programom
EIFORMATOVAC.

Najaktudlnejsie informdcie
o siibore programov ndjdete
priamo na diskete!
Najaktualnejsie informacie najdete pri-

amo na diskete - siibor “citaj_mal.b".

Mbzete si ho precitat pomocou progra-
mu EIM, funkcia 4-View/H.
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Zoznam programov a k nim
prislichajiicim blokov na
diskete Mega EIM.

EM
run.P, eimsc.B(H), eimc.B(H), eist-
p-B(H)
SETUP
setup.P, setup.B(H), eistp.B(H)
EIFORMATOVAC
eiformat.P, eif B(H)
DISK COPY
diskcopy.P, dc.B(H)
KOMANDER
komander.P, komander2.B(H)
DTEXT
run DTEXT.P, run.B(H),
DTEXTD40.P(H) CODE 1.B(H), CODE
2.B(H), #bezd.B(H), #csd.B(H), #sem-
d.B(H), #sld.B(H)
ZXSCREEN.EXE
ZXSCREEN.E .
Data pre slovnik
Y%CES=NEM.L.
Ukazkové subory pre EIM
$screenl.B, pokusl.B, citaj_mal.B
DEMO
civyuka.P, cimdx dem.B(H)-x=1az3
FREEWARE
databza.P, baza exe.B(H)

(H) - skrvte subory

Na tomto baliku
programov

spolupracovali:

Autor:
Rébert Letko
- LIM, Setup, El formatovac

Roman Kralovi¢
- Komander 2, Diskcopy

Rébert Mada)
- ZXSCREEN.EXE
Autor uzivatelskej prirucky:
Peter Pokornv

Vyhradne distribucné prava na programovy
balik MEGA EIM sa vo vlastnictve firmy
PERPETUM.

Ak ste sa pri ¢itani
uZivatelskej prirucky
dostali az sem, patri Vam
nasa ¢o nasrdecnejsia
vdaka.
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Vysvetlivky niektorych Bl?:jmov

pouzivanych "v programe MEGA EIM

adresa v pamiiti - sibory typu Bytes
maju presne urc¢ené miesto vo svojej hla-
vicke, kam sa budi nahrévat po zadani
prikazu LOAD * "meno" CODE

atribuity stboru - kazdy stbor uloZzeny
na disketu mé v svojej hlavicke uloZzent
informéciu o tom aké operacie moze
uZivatel s nim vykonavat, blizie infor-
macie o jednotlivych stiboroch néjdete v
uZivatelskej prirucke k disketovej jednot-
ke Didaktik 40/80/Kompakt

Basic - uzivatelské prostredie v ktorom
s Vami komunikuji po zapnuti pocitace
ZX Spectrum kompatibilné

Centronics - Standard pripojenia tlaci-
arne k profesiondlnemu po¢itacu, ktoré
byva pouZité aj pri pripojeni niektorych
tlaciarni k poéitatom ZX Spectrum kopa-
tibil.

Desktop - textovy editor predavany
firmou Proxima, vybaveny niektorymi
funkciami DTP

font - je vlastne pocitacové spracovanie
pisma, ktoré bude zobrazené na obra-
zovke monitoru, alebo tlaciarne

graficky adaptér - cast profesiondlneho
pogita¢a, umoZziiujtica zobrazovat vypo-
&itané a vlozené tidaje na obrazovku mo-
nitoru

hardware - pocitac, tla¢iaren, klavesni-
ca, monitor, mys, jovstick a pripadne dal-
sie tzv. "pevné” komponenty

hexadecimdlny tvar - tvar v Sestnastko-
vej ¢iselnej sustave, hodnoty 0 az F

instaldcia - postup pri ktorom si z ori-
ginalne zakapenej diskety pripravite
svoju vlastnu pracovnu disketu

integrovany - spoloény, vzajomne pre-
pojeny

kli¢ - predpis, postup navrhnuty auto-
rom,niekedy sa pouziva aj termin kon-
vencia

konverzia - pozri kfu¢

kéd Kamenickych - je navrhnuté prira-
denie ¢&iselnych kadov ¢s. znakom s dia-
krityckymi znamienkami, oproti inym
(LATIN 2, KOYCS) mad jednu obrovski
vyhodu a to ti, Ze ak si bude texty vy-
tvorené pod tymto kédovanim prezerat
uzivatel, ktory je vybaveny Standardny-
m kédom IBM, bude si mdct napriek to-
mu texty dost sludne precitat

MDOS - operaény systém vyvinuty pre
Didaktik 40/80/Kompakt

mechanika - zariadenie, ktoré vykona-
va &itanie a zapis stborov, podobné za-
riadenie ako hlava magnetofénu

MSDOS - opera¢ny systém vyvinuty
pre pocitace IBM kompatibilné vyvinuty
firmou Microsoft

oznaceny stibor - stibor uzivatefom vy-
faty z na¢itaného zoznamu siborov

PCX - typ ulozenia obrazovych dét na
diskete (HDD) potitactov IBM PC

prepinac - je polozka v programe, kto-
ré pokial je aktivovana , ma vplyv na
vykondvané funkcie programu

proporciondlne - tento text je pisany
proporcionalne, teda medzery medzi
jednotliv¥mi pismenami nie sii rovnaké

Quick - rvchly

READY - je v zapnutom stave a pripra
veny

Skryté sibory - stbory, ktoré majti vo
svojej hlavicke atribit H (Hiden), ktory
sposobuije to, Ze stibor nebude po prika-
ze CAT zobrazeny na obrazovke monito-
ru

triedenie

VideoRAM - ¢ast pamiti pocitaca vy-
hradend na zobrazovanie informécii na
monitore

View - Pozri subor (alebo KUK, ako
nam navrhoval isty uzivatel...



Tento plagat bol vytvoreny pomocou
programu POSTER MAKER

Kozmeticky salon ADFIANA
zaCina ponukat svoje sluzby
v novootvorenych priestoroch
Domu kule@ry RuZinov

v Ddbravke.

Otvaracia daoba:;

denne od 1000 do 1900
a] v nedelu

a trvalo to 3 minuty.






