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A. PODROBNT POSTUP PRO ZACATECNIKY

Instalujte poditad podle pokynl p¥irucky Spectrum.

2) Spojte sluchatkovy vystup magnetofonu (“EAR" nebo symbol
sluchatek) se zdirkou "EAR" na zadni strané pocCitaCe pomoci
snlry z prFisluSenstvi poditace.

3) Vlozte kazetu do magnetofonu a pFevifite ji na zacCatek.

4) Reguléator hlasitosti magnetofonu nastavte zhruba do dvou
tretin rozsahu. Ma-li magnetofon ténovou clonu, nastavte
regulator vysSek naplno.

5 Do poc¢itace vlozte prFikaz LOAD '™ stiskem klavesy "J" a
dvojim stiskem uvozovek, nasledovanych tlac¢itkem ENTER.

6) Spustte magnetofon na reprodukci (PLAY nebo symbol >).

7) Po kratké chvili vodorovné pruhy okraje obrazovky a slabé
piskani pocCitace signalizuji zacatek zavadéni programu.

8) Béhesn zavadéni, které trva priblizné 1,75 minuty, se zobrazi
Gvodni obréazek, na konci se nahradi UGvodnim menu v ramecku
uprostred obrazovky. Jakmile se menu objevi, zastavte
magnetofon.

9) Nastane-11 béhem zavadéni chyba, ohlasi se v dolni casti
obrazovky chybové hlaSeni "R - Tape loading error'™. V takovém
pFipadé opakujte vS8e od bodu 3), ale s mirné zménénou
hlasitosti na magnetofonu.

10) Program je nyni pripraven k c¢innosti. Pro sledovani vykladu
pFi prvnim startu nahrajte nyni i demonstrac¢ni soubor, ktery
na pasce nasleduje, a to takto:

11) Stiskem "M" se objevi na obrazovce jiné menu. Opétnym stiskem
"M se objevi tmavy obdélnik velikosti znaku za napisem "BEZ
JMENA™. Pomoci tlacitka DELETE tento napis smazte (tmavy znak
kurzoru se posouva dol eva) a vlozte napis "Evropa" (bez
uvozovek a velké "E'™). Vkladani ukonCete stiskem ENTER.

12) Tlacitky ™"A"™ a "Q" posufite tmavy ukazatel Fadku na heslo
"Cteni z magnetofonu'. Stiskem "M" se objevi dalai malé menu.

13) Opét potvrdte stiskem "M" heslo '"Novy soubor™ a zapnéte znovu
magnetofon. Nahravani bude pokraCovat asi 1/2 minuty.
Demonstraéni soubor je zaveden, dale se Fidte podle pokynl
manuélu.

14) Pokud prFi cteni demonstracniho souboru nastane chyba (hlaSent
jako v bodu 9), previnte magnetofon pred zaCatek poslednit
nahravky, vlozte prFikaz "RUN" stiskem R a ENTER a pokracujte
bodem 11).

B. INSTRUKCE PRO POKROCILE

Program se zavede bé&znym zpOsobem p¥ikazem LOAD Po
zavedeni se objevi hlavni menu. Zastavte magnetofon. Na kazeté
nasleduje demonstracni soubor. TlacCitka Q a A posunuji ukazatel
menu a klavesa "M" je volba (Jako fire u joysticku). V hlavnim
menu zvolte "Cteni a ukladani souboru™. V dalSim menu nejd¥ive
zvolte Fadek jména souboru, kde je néapis "BEZ JMENA". Smazte
pdvodni napis a vlozte "Evropa™ (editace jako v BASICu VvE.
ENTER). Dale =zvolte '"Cteni 2z magnetofonu”™ a v dalsSim menu
potvrdte "Novy soubor'™. Nyni se jiz Cekd na magnetofon. Po chybé
lIze znovu odstartovat pomoci RUN,
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1.0 MANUAL
1.1 CO JE TO DATABAZE

Databaze je ceskym terminem pro anglickou "database™. V
odborné cestiné uz natolik zdomacnél, Z7e pravdépodobné
nevzniknou snahy o nasilny preklad podle vzoru televize =
dalkovid. Vécné nejspravnéjsim prekladem by asi byla "banka
informaci”, kterda také nejlépe vystihuje funkci tohoto typu
programu. Jak nazev napovida, hlavnim uGcelem je schopnost
uschovat néjaké informace, které je mozno kdykoli pozdéji vybrat
a pouzit.

Databaze neni Zzadnou novinkou. Kazdy ¢lovék se s ni uz
jisté setkal, byt i v ponékud jiné formé, nez jako s programem

na pocitaci. Kdybychom chtéli byt historicky presni, museli
bychom zac¢it ok¥idlenym "jiz starFi Rekové..." nebo pFesnéji "uz
mnohem starSi Sumerové...". Tak letité jsou doklady o existenci

databazi, jen nads nesmi zmast jejich skute€na podoba. V Fisi
Sumerl byla takovou databazi velkd hromada hlinénych desticek,
na kterych byly klinovym pismem =zapsany povinnosti, prava
a zejména dluhy obcCanl statu. Kdyz preskoCime par tisic let do
doby zcela nedavné, nemlzZeme pominout klasickou knihu mistniho
hokynare, kde mé&l krasopisné predepsané sloupecky "Jméno, datum,
ma dati, dal™.

To ovSem byly idylické doby, kdy na takovou databazi stacil
tlustSi seSit, pero a trochu listovani. Dnes jsme na tom ponékud
hiFe. Diky snadné komunikaci jsme =ze v8ech stran zahrnovani
takovym mnozstvim informaci, Ze je mnohdy obtizné je vlbec
zaznamenat, natoz se v nich néjak vyznat. Bezesporu nejznaméjsit
databazi soucCasnosti je obycCejny telefonni seznam. Jak kazdy vi,
poCet polozek jde uZz do stovek tisicl a pFestoze je mame hezky
podle abecedy (mimochodem - nékdo je také musel seradit), nékdy
nas stoji znacné Usili hledanou polozku najit.

Nevim jak vy, ale kdyz ja tfeba hledam telefonni <cislo
néjaké prodejny, o které vim, kde je a co tam prodavaji,
ztroskota moje snaha na tom, Z2e po prohledani hesla Domact
poti¥eby, Drobné zbozi a Pramyslové zbozi mé uZz nic vhodného
nenapada. Pozdéji se ukaze, Zze jsem mél hledat pod heslem
"Jednota”™. Z vyhledani jediné polozky v peclivé sestavené
"databazi' se stane detektivni zédbava na celé odpoledne.

Chyba ovSem neni v nas, ale v nedokonalosti databaze, ktera
pro rozsahly soubor informaci pouziva stejnou techniku jako vySe
uvedeny hokynar. Tady je vidét, jJak dalece je uzitna hodnota
databaze ovlivnéna vlastnostmi jejitho technického provedeni. Ve
svém zapisniku jste nasli dalezité telefonni &islo prazského
UCastnika, u néhoz jste si zapomnéli poznamenat jméno. Vite, Zze
jeho jméno i s adresou je uvedeno Vv telefonnim seznamu hned
vedle jeho ¢isla. Mate seznam i cislo, které je v ném urcité
zapsano, ale adresy se nedopidite, leda byste si na to vzali
dovolenou.

ReSenim tohoto paradoxu je pouziti adekvatniho technického
provedeni databaze, jakym je treba pravé program Datalog. Véc ma
ov8em nékolik hackd. Datalog je jen prost¥edkem k vytvofreni
a pouzivani informaéni banky. Je to jen ten prazdny seSit
z prikladu naseho hokynare. Nicméné je to seSit kouzelny. VSe,
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co se do néj zapiSe, umi Datalog velmi rychle a bez dlouhého
listovani najit, seradit, predlozit k posouzeni i vytisknout.
Nemusime ani znat presné znéni hesla, ktere hledame. Pocitac
nabidne vSe, co se tomu ‘‘podobd™ a posluSné ocCekava dalsi
zpresnéni pozadavku. A tak vzajemnou spolupraci clovéka
a pocCitace lze principialné najit jakoukoli informaci, ktera do
databanky byla vlozena. A zde je ten prvni hacek - je na vas,
abyste prvotni linformace vlozili a postupné doplnovali. DalSi
"hacek™ ma na svédomi vasS pocCitac. Prestoze je to ve své
kategorii zajisté vyborny vyrobek, patfFi do rodiny téch
nejmendich poéitacld. A jako takovy ma pomérné malou kapacitu
operacni paméti (posuzovano podle narokd databaze). To
neznamena, ze by nedokazal zpracovat i rozsahlou banku
informaci, jen mu musite trochu pomoci tak, ze ji rozdélite do
nékolika menSich a ke zpracovani nabidnete jednotlivé dily
postupné. Konec¢né, vzdyt 1 zminény telefonni seznam (alespon
prazsky) ma tr¥i dily. Abyste nepodlehli pFiliSnému optimismu
- ten jeden dil pro vas pocitac¢ je mnohem, mnohem mensi, nez ten
skuteCny. Pro predstavu - jednoduchy telefonni seznam, kde bude
uvedeno jméno, prijmeni a telefonni c€islo bude nutno rozdélit do
jednotlivych "dild" po zhruba tisici U(Castnicich.

I kdyz néjaky ten telefonni seznam je témér vzdy jednim®™ z
prvnich soubord novopeceného majitele databaze, je jeji
uplatnéni mnohem Sirsi. Jisté nemusim zdUrazhovat vyhodné
pouziti databaze ve vSech sbirkdch vS8eho mozného, znamkami
poCinaje a pocitaCovymi hrami konCe. Pominme “sluzebni® uziti
pro vedeni skladového hospoda¥stvi, mezd, p¥Fispévkl, evidence

prostiedkl vseho druhu, publikaci védeckych pracovniki i
evidenci klasifikace a zameSkanych hodin nezvedenych ditek. To
Jjsou priklady z typického vyuziti databazi. ZajimaveéjsSi

aplikace, se kterymi jsem se uz setkal, Jjsou napr. :

- slovnik ciziho jazyka - '"tam i zpatky", s moznosti hledat

podle vedlejsSich vyznamd i jen podle zakladu slovat ¢imz
odpadaji potize s mluvnickym tvarem;

- evidence domaci knihovny s polozkami zapljc&eno-komu
a vyplUjceno-od koho (velmi praktické);

- databaze ekvivalentnich typd integrovanych obvodd rlznych
vyrobcl;

- soubor mnemonickych instrukci mikroprocesoru Z80 - mozno
aplikovat 1 na jiné mikroprocesory a jazyky; pro rychlou
pocatedni orientaci programdtora pomlcka k nezaplacent;

- soubor, Fidicich znakl pro ovladani tiskarny - ze
zmatenych informaci firemniho manualu lze vytisknout skutecné
prehledné prirucni tabulky;

- lahtldka pro programatory - zkoumany disassemblovany
program je zaveden do databaze jako text, manipulaci
S !X@Iedévénim a tridénim jsou odhalena plvodni makra prekladace

(kFizové reference jako na dlani) a nakonec i rekonstruovan
zdrojovy text ve vySSim jazyku (TURBO PASCAL).
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Z nékolika poslednich p¥Fikladd je patrny doposud malo
uzivany zplsob uplatnéni databaze - jako studijni prostFedek.
Nejen v pripadech, kdy jde jen o pomlcku pro pocéateéni prehled v
néjaké nové oblasti studia, ale i prFi ddkladné analyze néjakého
souboru nasbiranych dat. Interakci Clovéka s pocCitacem za pomoci
aparatu databaze |lze totiz odhalit i zakonitosti, resp.
souvislosti, které jsou doposud skryty jednoduSe proto, zZe si
jich nikdo nevSiml. Nemusi pritom jit o néjakou neprobadanou
oblast. Jeden priklad z historie vypoCetni techniky - V dobé
(vlastné& zcela nedavné), kdy jesté paméti pocitadd byly nelumérné
drahé a Setrilo se kazdym bajtem, byl touto metodou za pomoci
velkého pocitace vyvinut prekladac assembleru Zilog 2780, ktery
zpracovaval kompletni mnemoniku a cely mé&l délku 1K (ano,
opravdu 1024 bajtd). Umoznila to dikladna analyza strojového

kédu "az na bit". Vyhledani pribuznych operaci dovolilo
mnohonasobné vyuziti vhodné volenych podprogrami. Pvekladaé
mdostal nazev "Dirty Dog" - preloZzte si radéji sami a byl pouzit

v pocCitaci NASCOM 1. Pro porovnani - ve Spectru se také zrovna
neplytva paméti, a presto mad jeden z jeho nejkrat$ich assemblerd
(pomoci né&jz byl napsan i Datalog) délku asi 9000 bajtd.

1.2 DATABAZE DATALOG

KdyZz uz mame p¥edstavu o tom, k &emu nam mdze byt databaze
dobréa, pristupme k bliZzSimu sezndmeni se s tou naSi. AZ program
spustite, setkate se s pojmy, jejichz vyznam je nutno presné
pochopit, jinak budete mit potize zejména pri zakladani své
prvni databanky. K vykladu zakladnich pojmd nam mdze slouzit
priklad jednoduché databaze, kterou najdete na kazeté pod nazvem

"Evropa'". Nepochybuji o tom, Ze wuZz jste si ji ze zvédavosti
nahrali. Podrobny navod jak to udélat, je hned v uUvodu manualu.
Vv 1été se chystate na dovolenou a protoze se nemlizete jen

tak rozhodnout, do které evropské zemé& se vypravite, zajdete do
nejblizSi cestovni kanceldre, odkud si pFinesete cely balik
lakavych nabidek. Abyste se v nich vyznal, rozhodnete se
zakladni informace o vSech zemich néjak prehledné sestavit. Bylo
by hloupé jet do néjaké zemé a neznat o ni ani ty nejzakladnéjsi
informace. Zacneme tedy hezky od zakladi. Mate sice Datalog, ale
tak zcela mu neddvéFujete, a rad&ji si ‘'"vedle" dé&late v3e
postaru. Pozadate ditko o novy Skolni seSit a zacCnete
s tridénim.

Na obalku seSitu napiSete "Evropa', abyste jej podle tohoto
nadpisu lehce naSel mezi ostatnimi. Tento nadpis odpovida jménu,
pod kterym jsou tyto informace uloZeny na pasce. Tam to ovsem
neni jméno seSitu, ale Fikd se mu JMENO SOUBORU. Tomu, co je na
pasce dale 'zapsano', se tedy Fika SOUBOR, ktery odpovida obsahu
seSitu.

Tak jako existuji rdzné sedity a knihy, existuji i rdzné
soubory - nejen podle jména, ale i podle obsahu. Jsou soubory,
které opravdu predstavuji néjaky text jako v seSité, ale jsou
i jiné, které jsou Fadou Cisel, kterym rozumi t¥eba jen jeden
program, asi tak jako specialista rozumi svym tabulkam. Datalog
je také takovym specialistou. Rozumi pravé jen tém souborim,
které si na péasek sam zapsal. V nich m& uloZzeno v3e, co jste do
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néj vlozili, i celou Fadu dalSich Cisel, kterym rozumi jen on
sam. Kdyz mu omylem predlozite (prFikazete preCist) cizi soubor,
precte jej, ale jakmile se pokusi mu porozumét a zobrazit
néjakou informaci, zcela ztroskotd a odmitne nadale jakoukoli
dalSi spolupraci.

Vratme se k naSemu seSitu. Nadpis "Evropa" je ponékud
strohy, a tak na prvni volné strance obsah seSitu zpresnime:
"Evropa - prehled statld a zemi".

Otevieme-li naS "pocitacCovy seSit", pak obé jména uvidime v
menu pro cteni a ukladani souboru. Pokud jste si uz nahrali
soubor "Evropa', mate jeho jméno v prvni Fadce menu. Tam bude
vzdy jméno souboru, ktery si Datalog naposledy precCetl z pasku.
Je to napis na obalce, miZze byt jen kratky, Spectrum povoluje
nejvice 10 pismen a nejméné jedno. Kazdy soubor néjaké jméno mit
musi, byt by obsahovalo jen to jedno pismeno. PresnéjsSi nazev se
zobrazuje na druhé Fadce menu, ale i na jinych mistech, kde je
vhodné védét, co je obsahem souboru, ktery pravé zpracovavame.
Midze mit az 30 pismen, ale pokud nechcete, nemusi tam byt
zapsano viObec nic. Slouzi jen pro informaci, abychom rozeznali i
soubory, které mohou na pasce mit stejné jméno. MiZe to byt dost
Casty pripad - tak jak budeme postupné informace doplnovat a
znovu zapisovat na pasek, mlizeme pouzZit stejné jméno souboru a
posledni verzi zapsat na konec predchozich zaznaml. Mizeme také
zménit jméno souboru, tak jak je pfFi praci s pocCitacem zvykem.
Ale 10 pismen neni zrovna mnoho, a tak se nam mlzZe stat, Ze za
Cas budeme marné premySlet, co to asi je '"Ev30.1.87", prestoze
pFi zaznamu jsme samozrejmé veédéli, ze Jjde o soubor *Evropa",
zapisovany 30. 1.1987.

Nadpisy mame UspésSné za sebou. Nyni si miisime rozmyslet,
které zakladni uUdaje si o kazdé zemi zapiSeme. Rozhodneme se jen
pro ty nejzakladnéjsi. Vedle jména statu budeme chtit znat také
jeho hlavni mésto nebo alesponn administrativni stredisko, dale

rozlohu statu a pocCet obyvatel. Pro jistotu budeme pocitat
i s dalSimi (daji - treba zakladni ménovou jednotkou a nazvem
"drobnych*, abychom vSem nefFikali troniky. Kdyz to spocitame,

vidime, Ze budeme zapisovat celkem 3Sest (dajd. Budeme jim Fikat
POLOZKY .

Polozky nebudeme do seSitu zapisovat, kam nas zrovna
napadne, ale predem si kazdou stranku seSitu rozdélime svislymi
Carami do sloupeckl a do =zahlavi kaZzdého z nich si pFedepiseme,
co tam budeme zapisovat - stat, hlavni mésto, rozloha...

To jsou JMENA POLOZEK. Budete s nimi pracovat i v nasSi
poCitaCové databazi. Presvédcte se. Pomoci tlacitek "Q" a "A"
nebo Sipek na klavesnici posufite Fadkovy kurzor hlavniho menu na
volbu "Jména datovych polozek™. Pak pomoci "M" nebo mezerniku
potvrdte volbu. Zobrazi se nové menu, které vam dava na
vybranou, co vSe mizete s polozkami délat. Pro tuto chvili si
vybereme "Zobraz seznam polozek'™ - opét potvrdime pomoci M. Na
obrazovce se objevi jména polozek, i kdyz, pravda, netvori
zahlavi sloupeckl. Je to proto, ze poCitad, ktery ma lepSi paméfc
nez my, nemusi mit sloupeCky predepsany, a presto si dobre
pamatuje, kam kterd polozka patfi. Jména, ktera pravé vidite,
jsou pripravena jen pro vasi informaci, nikde jinde se
nezobrazuji. Je to Va$ poznamkovy blok jmen polozek a pocitac
vam jej nabidne, kdykoli bude treba néjakou polozku zvolit. Zde
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si mizete kazdy, sloupec poloZek nazvat jménem do tFiceti znakd,
bez ohledu na Upravu, avsak tak, abyste vzdy presné podle jména
poznali, o ktery “sloupec” Jjde. Zahlavi, ktera uvidime na
obrazovce, se navrhuji jinde - tam si teprve davame zalezet na
vzhledu, barvé, umisténi apod. -

Kdyz jste si prve rozdélovali strany seSitu do sloupcl
podle jmen polozek, asi se vam v3ech 3est sloupcd na jednu
stranu neveSlo - vySly by prilis GUzké na to, abychom mohli kazdy
stat napsat na- jednu Fadku, jak by se nam urcité libilo.
Zakreslime tedy jen Cctyri sloupecky a pro zbyvajici dva
vyhradime druhou polovinu seSitu, kde u nich je3té zopakujeme
sloupec jména statu a do jejich zahlavi pripiSeme jména polozek
"ménova jednotka"™ a '"'¢lenéni ménové jednotky'.

Kdyz se ted” na naS seSit podivame, vidime, Z2ze ma vlastné

dva dily, 1 kdyZz se oba tykaji stejné véci - tedy stejného
souboru. Kazdy dil nam podava zpravy z jiné oblasti souboru. Tak
miZzeme misto "dil" Fikat "ZPRAVA". Bylo by vhodné tyto zpravy
také néjak vrozliSit podle nadzvu. Prvni zpravé rikejme "Evropa
- staty a zemé" a druhé "Evropa - mény'. Opét mame v Datalogu

k dispozici 30 znakl pro pojmenovani zpravy a poznamkovou
stranku pro kompletni seznam zprav. Kromé& toho se jméno zpravy
objevi i1 v nékterych menu, abychom védéli, ve kterém “dilu”
seSitu pravé listujeme.

Volbou "menu" se vraime do hlavniho menu a volbou "Evropa
- prehled statl a zemi" otevime na3i pocitacovou verzi seSitu.

Zobrazi se dalSi menu - hned na zaCatku wuvidime napis ''Zobraz
zpravu: "Evropa - staty a zemé". Mohli bychom seSit opravdu
otevrit, ale jsme zvédavi, ma-li soubor opravdu i jinou zpravu.
Zvolime "Vyber jinou zprawvu" - a ejhle - objevi se znama stranka

poznamkového bloku, tentokrat se jmény zprav. Nyni uz zbyva jen
si vybrat (tentokrat pouze mezi dvéma Fadkami, ale mize jich byt
i plna obrazovka, stejné jako u jmen datovych polozek). Po
vybéru tlacitky Q,A,M se znovu vratime do menu (“menu zprav')
- zvolené jméno se objevi ve svétlé rFadce menu. Otevrieme tedy
"seSit" tak, Ze vybereme osvétlenou TFadku a mizeme zadit
s rozhodovanim, kam na dovolenou.

Zopakujme si struéné, co uz vime 0 organizaci dat
v Datalogu:

- Z pasku do paméti a naopak se prenasi SOUBOR, ktery ma
kratké - tzv. katalogové jméno, jemuz rozumi Spectrum, a delSsri,
uzivatelské jméno souboru.

- Kazdy soubor se_deéli na Fadu ZPRAV, které zpracovavaji
nékteré z datovych POLOZEK.

Polozky jsou rozdéleny do skupin podle “'zahlavi”,
presnéji JMEN POLOZEK. Kazda polozka je pristupna pro kteroukoli
zpravu.

K tomuto vyCtu pridame jeSté jedem pojem - skupina polozek
z rGznych sloupcll néjaké zpravy, které Kk sob& patfFi - jedna
rfadka v naSem pomyslném seSitu se nazyva ZAZNAM. Prikladem
zadznamu zpravy "Evropa - mény" je tedy Fadek:
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"Ceskoslovensko - &s. koruna- - 100 haléF(
nebo
Bulharsko - leva - 100 stotinek.

Jednotlivé zaznamy se zobrazuji na obrazovce bud jednotlivé
nebo v celych skupinach, a to v pozicich, barvach a velikostech
pisma podle naSeho prani. Mohou byt provazeny pomocnymi napisy
a doplnény c&arami i rameCky podle pFani. To, jakym zplsobem
sdélime pocitaCi svou predstavu o tvaru zobra“zeni naSi prvni
zpravy, si povime pozdéji. NejdFive se trochu pocvicime na
souboru "Evropa" a vyzkouSime, co vSechno Datalog umi.

1.3 DIALOG S DATALOGEM

Aby se dva lidé mezi sebou domluvili, museji mit spolecny
jazyk. Abychom se domluvili s programem pocitaCe, musime znat
jeho jazyk, protoze on uz dostal do vinku vSe, ¢&im je pro
vzajemnou domluvu vybaven. Nevidi, neslysSi, ale presné si
pamatuje vSe, co mu sdélime prostrednictvim klavesnice.

V té jeho presnosti je 1 znactna davka potméSilosti
- vyzaduje ji i na nas. TvrdoSijné bude trvat na tom, Ze néco
takového jako je Dansko vibec nezna, dokud si nevSimnete, Ze
jste v nazvu zapomnéli umistit carku nad "a". Jinak ale pracuje
poctivé a vSechny odpovédi zobrazuje na stinitku obrazovky. Némy
neni, ale ozyvad se, kdyZz vas chce varovat, Ze nemohl splnit VaSe
prani, nebo kratkym pipnutim ujistuje, Zze vas zamér pochopil.

Jazyk Datalogu je tak jednoduchy, ze jej [lehce pochopi
kazdy Skolak, ktery umi Cist. Kdo si na poCitaci zahral alespon
jednu hru, se pro vlastni ovladani DATALOGu uz nic ucit nemusi.
Pro celé Fizeni cinnosti totiz vystacime s Fizenim sméru pohybu
kurzoru na obrazovce, tlaCitkem vybaveni a vkladanim informaci,
které chceme uschovat nebo vyhledat.

ovladani sméri napodobuje packovy ovladaé (joystick) pomocit
vhodné vybranych tlacitek. K dispozici jsou dvé sady tlacitek,
obé stale aktivni. Prvni je zvolena pro majitele starSiho
provedeni Spectra (‘‘'gumového™) s ponékud nevhodné umisténymi
Sipkami a druhda pro majitele typu Spectrum+ (Delta), prip.
Spectrum 128 v médu 48K:

smér nahoru
smér dold

smér doleva
smér doprava
vybaveni (Ffire)

Sipka nahoru
Sipka doll
Sipka doleva
Sipka doprava
mezernik (space)

= 7TV O >0

Krom& ovladani smérd a vybaveni je nutno vkladat také
textové informace v ceStiné. PiSeme stejné jako na psacim
stroji, jako bychom psali stale do jedné radky. Datalog se
o vhodné umisténi textu postard sam. Znaky se vkladaji v misté
kurzoru, «coz je pravouhelnik velikosti jednoho znaku (té
velikosti, v niz bude pristi znak zobrazen) v kontrastni barveé.

Znak je vlozen tak, Ze se cely plvodni text od pozice kurzoru az
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do konce textu posune o jeden znak doprava a do vzniklé mezery
se umisti vkladany znak. Dllezité je po skon€eni textu
"odevzdat" Fadek pocitaci tlaCitkem ENTER. Dokud neni stisknuto
tladitko ENTER, mlZeme ve vkladaném textu provadét opravy. PFi
tom nam pomohou také tlacitka pro ovladani sméru (Zel, nyni uz
jen Sipky) a tlacitko DELETE, které smaze znak vlevo od kurzoru
a text do konce Fadky posune o jeden znak doleva. Sipky funguji
ve vSech smérech, nikoli jen doleva a doprava, jako je tomu prFi
editaci v BASICu.

Zvlastni pozornost zasluhuje vkladani mimo¥adnych znakd,
mezi néz pocitame i znaky s diakritickymi znaménky. V kratké
historii pouzivani Spectra pro psani Ceskych a slovenskych textl
bylo u€inéno mnoho pokusi o pFizplsobeni klavesnice - od zcela
primitivnich (nahrazeni <&isel a ¢&asti ASCIl znak( Zzadanymi
s ponechanim pdvodnich ASCII kédl) pFes programovou zménu
tladitek uzivatelem (s vyuzitim kédd nad 127) aZz po zcela
nezavislé pripojeni jiné klavesnice. Kromé posledniho (ponékud
nakladného) zplsobu se vS8echna reSeni potykaji s jedinym
problémem: na klavesnici je tlacitek malo. Je nutno sahnout
k jejich vicenasobnému vyuziti za pomoci nepopuldarnich "siftd"
v8eho druhu. Klavesnice se tak 2znac¢né vzdaluje té, na kterou
jsme zvyklT u &s. psacich strojl. Zejména zkuSené pisarky ji pak
pouzivaji velmi nerady. Zadny =z doposud navrzenych systémi
nevyhovuje dokonale. Pro nas, bézné uzivatele Spectra, kteri
piSeme systémem "kdo hleda, najde™, a jsme uz zvykli na
klavesnici poCitace, vlastné nevyhovuje ani ta "spravna" narodni
klavesnice, protbze pro ovladani systému a programovani v BASICu
stejné potrebujeme tu plvodni Vv pIném rozsahu. Neustalé
“pFepinani™ mezi rlznymi typy vede k c&astym chybam. Tento
problém zlstava nadale aktualni zejména u textovych procesor(.

Vzhledem k tomu, Z2?e databaze neni textovy procesor a
vkladani dlouhych textl profesionalni pisarkou nebude tak Gastym
pripadem, prichazi Datalog s neobvyklym FeSenim. ZkouSky
ukazaly, Ze po kratké dobé si lIze na tento zplUsob zvyknout, a
vkladani narodnich znak(l se stava pohodlnym. Chceme-li vlozit
znak s diakritickym znaménkem, vlozime =zakladni znak, ale
tlacitko podrzime trochu déle. Ozve se pisknuti a znak se oznacCi
diakritickym znaménkem. U v3ech znak(, které pouzivaji v Ce3tiné
jedno rozliSeni, je tato volba jednozna¢nad. Chceme-li napsat
malé dlouhé "&", stiskneme klavesu "a", a podrzime ji aZz do
pisknuti. Chceme-li napsat velké "C", stiskneme velké "C" (tedy
bud® s CAPS SHIFTem nebo v médu CAPS LOCK) a chvili tlac¢itko
podrzime. Ponékud horsSi je situace u znakd s nékolika
rozliSenimi. V ceStiné pFichazi v Uvahu jen znaky "é&td"
Datalog pouziva koéd normy CSN 369103 "8 bitové kédy"™ - tabulku
KO1-8¢s2, ktera =zahrnuje 1 slovenské znaky a jesSté nékolik
dalsSich. Takové znaky jsou umistény co nejblize zakladniho znaku

¢im pouzivanéjsi, tim je blize. Pochopitelné nemohou byt
umistény na téch, které uz samy o sobé znakové zmény vyuZzivaji.
Tak napfF. 0" je umisténo hned pod "u" - na znaku "j". Proti
poloze nékterych znakd mohou byt namitky, av8ak poloha v
Datalogu nemlze byt 2z programovych davodd zménéna. Blizsi
vysvétleni pro programatory i rozmisténi vSech znakl na
klavesnici je uvedeno ve druhé c¢asti manualu.

To, Ze o umisténi textu na obrazovce pri bézné obsluze se
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stara program, uz bylo FeCeno. DIluzno poznamenat, Ze text je
vzdy vkladan do "okna', coz je prostor na obrazovce, ktery je
pro kazdy text urcen prFi navrhu zpravy, jak je vysvétleno dale.
\ ramci okna Datalog pouziva techniku, kterd se anglicky

nazyva "word wrap'. Znamena, 2ze zadné slovo nebude,zobrazeno
tak, ze by jeho zacCatek byl na jedné Fadce a dokon€eni na druhé.
Pokud by mélo k takové situaci dojit, program automaticky
presune celé slovo na novy fFadek. Pokud je délka slova vétSi nez
vyhrazena Sirka okna, prFesun se neprovede. Tvar zobrazeni
v ramci okna je mozno ovlivnit zvlastnimi symboly. Znak "|"
(Symbol Shift S) ma vyznam konce Fadky - nasledujici slovo bude
zacinat na radce nové. DalSi ridici znak je produkovan stiskem
"“"GRAPHIC". Znamend prepnuti velikosti pisma uprostred textu.
Tento znak pouzivejte jJjen vyjimecné, ztézuje editaci delSiho
textu a ovliviuje abecedni Fazeni (chape se jako prvni znak
abecedy).

Zda se vam, ze to, co bylo doposud o dialogu napséano,
nestaci k praci se vSemi funkcemi databaze? Odpovéd zni - staci.
K celému Fizeni Cinnosti Je treba umét jen ukazat na vhodny
napis nebo vhodné misto na obrazovce, potvrdit vybér vybavovacim
tlacitkem a vlozit ¢i vymazat informace, které zpracovavate.
MGZeme si to hned vyzkouSset na nasSem demonstracnim souboru
"Evropa".

1.4 PRACE S DATABAZI

Pokud se vam zda, ze zaCiname "z prostredka'™, nemylite se.
Vyklad by mél prece zacinat navodem, Jjak navrhnout novou
databazi, a pak teprve jak ji pouzivat. Potiz je v tom, Ze navrh
zcela nového souboru z "prazdné paméti' je nejobtiznéjSim uUsekem
prace se sebelepSi databazi. Je mnohem jednoduSSi provadét zmény
v hotovém souboru a sledovat, jak se projevi. Tak také ziskame
presnéjsi predstavu o zplsobu jeho navrhovani. V Datalogu to
plati dvojnasob. Navrh nového souboru je v podstaté zcela stejny
jako oprava existujicitho - s tim rozdilenm, ze vSechny zmény
v prazdném souboru nejsou hned vidét, a par prvnich kroku musime
udélat "naslepo’™. Vime-li presné, co délame, nenarazime na Zzadné
potize.

Abychom dob¥e poznali vSechny <cinnosti, ovérime si je
nejdrive v hotovém souboru. Na to, abychom mohli zmény dobre
sledovat, je nejdrive treba ovladnout praci s hotovym souborem.
Pokud mate zkuSenosti s pouzivanim néjaké '"spectrovské' databaze
(Master file, VU-file), mizete tuto i dal3i kapitolu zcela
klidné preskocCit a vratit se sem jen v pripadé néjaké
nejasnosti.

Zacneme pro jistotu opét od hlavniho menu. Zvolime "Evropa
- prehled statl a zemi". Objevi se menu zprav - zvolime "Evropa
- staty a zemé". Touto volbou se dostaneme do médu vlastniho
zpracovani informaci v databazi. Na obrazovce se ted zobrazuje
zprava v takovém Tformatu, jaky jJe v tomto okamziku platny.
V dolni casti je doplnén dvéma radky menu - "menu zpracovani'.
Pomoci tladitek pro vodorovny posuv miZeme '"ukazat" na nékteré
heslo a tlacitkem vybaveni pozadat o prisluSnou cinnost.
Tlacitka svislého posuvu také posouvaji ukazatel po heslech, ale
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ne vzdy v zadaném sméru. Pozdéji poznate, Zze urychluji pfFesun
mezi témi vzdalenéjéimi hesly, kterd jsou Castéji pouzivana.

\Y horni Casti obrazovky se v tuto chvili zobrazuje celkem
pét zadznaml naSeho pFehledu zemi v abecednim poFadi, pocinaje
prvnim zaznamem celého souboru. Do této pozice se dostaneme vzdy
volbou hesla "Zacatek'™. Zajima-li nas v tomto okamziku naopak
posledni zaznam celého souboru, zvolime 'Konec™ (volbu mizZeme
urychlit posuvem "nahoru™). Na obrazovce vidime posledni zaznam
celého souboru, tentokrate jen tento jeden, protoze dalSi
pokracovani souboru neexistuje.

Obrazovku si miZeme prFedstavit jako okénko, které se po
souboru posunuje a odhaluje vzdy ten UGsek, nad nimz se pravé
nachazi .

Mezi heslem zaCatku a konce souboru jsou v menu jemnéjsSi
posuvy - "strana vpred" a "Strana vzad". PFi této volbé se okno
posunuje prisluSsnym smérem tak, aby dalSi pozice navazovala na
pFedchozi, aniz by byl néktery zaznam vynechan. O kolik zaznami
se presune, zavisi na poltu =zaznaml, které jsou zobrazovany
spole¢né. V naSem prikladu je to pét zaznaml. Aby nedo3lo ke
zmateni pojmd - vpFed znamena smér ke konci souboru, vzad k jeho
zacatku.

JeSté jemnéjsSim posuvem je posun o jeden zaznam nékterym
smérem. V menu je tento pozadavek symbolicky naznacen Sipkou
vlevo - posun k zacCatku souboru a Sipkou vpravo - posun ke konci
souboru.

Uprosti¥ed posuvl Vv souboru je heslo '"Menu", Kkteré je
Zadosti o ukon€eni médu zpracovani a navrat do menu zprav. PFi
pFechodu mezi rdznymi Grovnémi menu se zavolanim p¥Fedchoziho
vratime do stejné situace, v jaké jsme je opustili. Kurzor bude
tedy sméFovat tam, "odkud Jsme prisli”. Opétny stisk
vybavovaciho tlacitka nas vrati zpét do menu zpracovani.

Krom& posuvl okna pomoci hesla menu miZeme pouZit jesté
jiny zpUsob posunu. Nikde v menu se neobjevuje a je také jedinou
vyjimkou z ovladani typu “joystick™ (kromé textového médu).
Tlacitka C¢islic hornt rady klavesnice znamenaji posun
o pFisludny pocet zaznaml vpFed , t_j. 1-10, pFic¢emz nula je
chapana jako posuv o 10 zaznami. Cislice provazena soucasnym
stiskem tlacitka 'symbol shift" znamena tentyZ posuv vzad, tedy
smérem k pocatku souboru.

PFi pokusech s posuvy jste jiz zajisté zjistili, jak se
posuv chova na hranicich souboru - prFed zacatek nelze posunout,
zobrazi se opét prvni, p¥Fip. nékolik dals8ich zaznaml, kdezto "za
konec™ souboru to jde. V takovém pF¥ipadé zlstane na obrazovce
jen dolni menu, jinak je obrazovka préazdna.

Kdyz uz umime posouvat okno zobrazeni po souboru, méli
bychom také védét, odkud a kam se posouvame. Zobrazované zaznamy
jsou c¢islovany vzestupné od jednicky podle své okamzité polohy
v mnoziné vybranych (zobrazovanych, viz dale) zaznaml. Pozice
okna je déana poradovym cislem zaznamu, ktery se vypisuje jako
prvni shora. Neni-li zobrazovan zadny zaznam, je pozice okna
nulova.

Abychom mé&li p¥ehled o okamzité pozici a jinych dilezitych
hodnotach, je v menu k dispozici heslo "Stav'. Zvolme tedy
nejdrive 'ZacCatek', abychom ovéFili pocitadlo poradi, a pak
“Stav'. Dolni menu je az do nejb iSiho stisku libovolného
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tladitka nahrazeno hlasenim dllezitych UGdajd. Nas v této chvili
zajima polozka "Poradi zaznamu” vlevo dole, které udava
okamzitou pozici okna. Vime, ze jsme na zaCatku, poradi zaznamu
ma tedy hodnotu 1. Stisknéte [libovolné tlacitko pro navrat do
menu, pak napr. klavesu "7" pro posuv o 7 zaznamu vpred a opét
vybaveni pro "Stav''. Poradi zaznamu nas nyni informuje o tom, Zze
zaznam "Finsko" je v poradi osmym zaznamem.

ZUstaneme jesté chvili u hlaSeni stavu a podivame se, co
znamenaji ostatni UGdaje. Hned® jako prvni nad poradim zaznamu je
“"Zaznaml celkem: 41". Tato hodnota znamena, Ze Vv souboru je
celkem 41 zaznaml, v naSem pFikladu tedy 41 zemi. Je to celkovy
,poCet zaznaml, bez ohledu na to, zda jsou vybrany a zobrazovany,
nebo skryty.

DalsSim Udajem je- "Vybranych: 41" - rozumi se zaznami. Ne
vzdy nas zajimaji vSechny zaznamy souboru - jak uvidime pozdéji,
mGZzeme nékteré vyradit. Proto jsme zde informovani o tom, kolik
zaznaml mame v tuto chvili skutecné vybranych.

"Volné misto” - v kazdém okamziku zpracovani je dobré
védét, kolik volného mista v operacni paméti zbyva. Zobrazené
¢islo znamena pocet volnych bajtu, resp. znakl, které lze jesté
do souboru prFidat, nez se zcela zaplni. SkuteCny pocet pismen,
které mizete pridat, je o néco menSi, protoze kazda polozka
potrebuje jeSté dva bajty navic. V naSem prikladu je hlasSeno

22933 bajtl, coz reprezentuje - neshanéjte kalkuladku - mozZnost
pridat jeSté asi 400 zemi.

"Obsazeno™ - uUdaj o volném misté nam mnoho nefrekne,
nemame-li predstavu o tom, kolik zabira vlozeny soubor - je to

2629 bajtl. Nezapomente, 7e v této polozZce nejsou jen vlozené
zaznamy, ale také veSkeré dalSi informace, které jsou soucasti
souboru.

"Vyuzito 5" - tento udaj vyjadFuje percentualni zaplnéni
operacni paméti vyhrazené pro soubor. Kromé toho, Zze nejlépe
charakterizuje zaplnéni paméti, je dalezitym udajem pro

spojovani vice souborl do jednoho.

HlI4Seni stavu je tedy globalni zpravou o okamzitém stavu
souboru.

Vratme se nyni Kk menu zpracovani. Seznamili jsme se
s posuvy okna a s hlaSenim stavu. Dale si vSimnéme fFady hesel,
které se tykaji nejhoFejSiho =zaznamu na obrazovce. Tomuto
zadznamu budeme nadale Fikat AKTIVNI zéaznam. V menu jsou tato
hesla uvozena oznacenim "HORNI: (zéaznam)'", aby bylo zrejmé, ze
se vztahuji k manipulaci s aktivnim zaznamem.

"Vynech™ - kdyZz nds néjaky zaznam souboru nezajima, mizZeme
jej vyradit ze souboru vybranych zaznaml volbou ™Vynech™.
Neznamena to, Ze by byl smazan: =zlstane v souboru i nadale, jen

se nebude zobrazovat a také zlstane stranou vSech operaci - jako
by neexistoval. V pFipadé potiFeby mlze byt opét zarazen mezi
zaznamy vybrané.

"Opis" - tento pozadavek zplsobi, Ze aktivni zaznam bude
duplikovan. OpiSe se do souboru jeSté jednou a automaticky se
zarfadi do vybranych zaznamd (v souboru jej tedy budeme mit
dvakrat). Tato funkce urychluje vkladani novych zaznamd tehdy,

kdyz se navzajem [liSi jen v nékterém detailu. Pak je rychlejsi
a pohodInéjsi zaznam takto opsat a odlisSné misto opravit.
“"ZruS8" - touto volbou zadame o vymazani aktivniho zaznamu
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ze souboru. Pozor na zaménu s "Vynech'"! Timto pFikazem je zaznam
ze souboru nenavratné vymazan (nikoli prerazen do skupiny
nevybranych zaznaml). Tak jako u v3ech pFikaz(, které maji za
nasledek ztratu informace ze souboru, je 1 tato cinnost
"pojisténa" proti nahodné volbé. Pozadavek musite potvrdit jesSté
dalsim stiskem tlacitka "X, jak to po vas Zada blikajicit
hlaSeni v dolni casti obrazovky. Stisknete-li jinou klavesu,
pozadavek nebude akceptovan a Fizeni se vrati opét do menu
zpracovani .

"DoplIn™ - zaznamy Vv souboru nemuseji byt Gplné - tzn., Ze
nékterd polozka zaznamu nebyla vloZzena. Pokud chceme bez
dlouhého hledani doplnit aktivni  zaznam, miZeme pozadat
o doplInéni. Aktivni zaznam je prohledan, a pokud néktera polozZka
chybt, pFejde program do médu vkladani zaznamu. Tento méd je
signalizovan kurzorem v misté, kam bude polozka vkladana. Dé&j se
opakuje pro kazdou chybéjici polozku zaznamu. Pokud nékterou
neminime doplnit, vlozime prazdny Fadek stiskem ENTERu.
Nechybi-1i Zzadna polozka zaznamu, je tato volba bez Gc€inku.

"Oprav" - chceme provadét zmény v aktivnim zaznamu. Mini se
tim zmény obsahu, nikoli formy - nap¥. oprava chybného jména,
¢isla nebo i1 vymazani polozky. Pro kazdou polozku aktivniho
zadznamu prejde program do médu vkladani tak, Z?e se kurzor umisti
na konec stavajiciho textu. Pomoci Sipek miZeme nastavit polohu
kurzoru a kombinaci mazani a vkladani znak( text opravovat. Po
provedené opravé odeSleme text pomoci ENTERu. Je lhostejné, ve
kterém misté textu bude kurzor v okamzZiku odeslani, akceptovan
bude vzdy cely zobrazeny text. Chceme-li text polozky zcela
zruSit, je nutno jej cely smazat a odeslat prazdny radek. Dé&j se
opakuje pro vSechny polozky zaznamu. Neminime-li provadét zménu,
odpovime ihned ENTERem. Tak se bez provedeni jakékoli zmény
posuneme na dal3i poloZzku. Po prichodu v3emi poloZzkami aktivniho
zdznamu se obnovi zobrazeni a program se vrati do menu
zpracovant .

""Zadznam" - timto heslem Zadame o vloZeni celého nového
zaznamu. Dialog probihd podobné jako pFi opravé (viz minuly
odstavec), ale =zobrazené polozky jJsou prézdné. Zapsanim dat
a jejich odeslanim vznikne datova polozka, kterad se zaradi do
souboru. Odeslanim prazdné polozky se jen presuneme na dalSi
polozku, pFicemz Zadnad data nebudou do zaznamu zaFazena.

Vkladani probiha stejné jako pri opravé - ve stejné Upravé
zobrazeni, jaké bude pouzito pro vysledné zobrazeni, vcetné
doprovodnych textl a grafickych elementld. Vznikla-li bé&hem
vkladani alespon jedna neprazdna datova polozka, vytvori se
v souboru novy zaznam. V zavislosti na poctu vyplnénych polozek
miZze byt bud® Gplny nebo v ném mohou nékteré poloZzky chybét - ty
lIze pozdéji lehce doplnit prikazem ‘'DoplIn'. Nevznikla-li Zzadna
neprazdna polozka, nevznikne ani zaznam jako celek - tj.
v souboru nemlZe existovat zaznam, ktery by mé&l vSechny polozky
prazdné. Nové vznikly zaznam je zaFazen bezprostredné pred
okamzity aktivni zaznam (pripominam, Z?e je zobrazen jako prvni
shora). Neni-li zadny zé&znam aktivni - obrazovka Je prazdna
- zaFadi se zaznam na konec celého souboru. Timto zplsobem lIze
ovlivnit poFadfi zaznamll v souboru, kdyz to =z néjakého divodu
pozadujeme. Nepouzijeme-li prikazu "Razeni', nebude se poradi
zaznami ménit. Vkladame-li zaznam do souboru, ktery je jiz
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Caste&né serazen podle abecedy, resp. <&iselne hodnoty, mlZeme
Casové naroCné Fazeni zkratit, kdyZz nove zéaznamy vloZime na
zaCatek celého souboru (viz "Razeni').

1.5 KALKULACE

Dosud jsme hovorili o pFikazech, které realizuji operace
s jednim, tzv. aktivnim zaznamem. DalSt skupina hesel menu
zpracovani realizuje operace s celym souborem. NejjednoduSSim
z nich je prikaz kalkulace. Je - popravdé reCeno - ponékud
slabym odvarem vypoctovych moznosti dokonalejSich databazi. Byl
zarazen zejména proto, aby se dosavadni uzivatelé programu
Master file necitili oSizeni. Jinak je pro tento druh cCinnosti
u této kategorie poc&itacl urcen zcela jiny typ programl (napr.
VU-CALC, OMNXCALC).

Po zvoleni hesla "Kalkulace"™ budete vyzvani k vybéru jména
polozky, v niz se ma kalkulace provést. Po zvoleni polozky se
zobrazi souCet a aritmeticky pramér ¢&iselnych hodnot této
polozky ve vSech vybranych (zobrazovanych) zaznamech. Chybéjici
(nedoplnéné) polozky jsou ignorovany. Narazi-li vypocCet na
neCiselnou hodnotu, je pred€asné ukonCen chybovym hlasenim
"“Chybné cislo”. Zaznam, v némz k chybé dosSlo, je zobrazen jako
prvni shora - tak lze hodnotu ihned opravit volbou "Oprav".
VypoCet je provadén v plovouci desetinné carce, 32-bitovym
kalkulatorem. Ciselna hodnota mdZe byt vyjad¥ena v libovolném
tvaru - jako Cislo celé, desetinné s pouzitim desetinné tecky
(nikoliv c¢arky), v exponencialnim tvaru (1.23E4), nebo i ve
tvaru jednoduchého aritmetického vyrazu. V pripadé poslednim
plati standardni priority operaci, které lze ovlivnit zavorkami
(kulatymi) bez omezeni hloubky vnoreni. Pokud kalkulator pri
vycislovani narazi na Jjiny symbol nez c¢iselnou hodnotu
dovoleného tvaru C¢Ci aritmeticky operator, pokusi se o nalezeni
numerické proménné stejného jména v BASICovém programu, ktery je
v té chvili rezidentni v paméti. Pokud proménna existuje, zahrne
jeji hodnotu do vypoctu. Neexistuje-li, konCi kalkulace chybovym
hlaSenim. K chybovému hlaseni mize dojit také tehdy, je-li
zjisSténa nedovolena operace, nebo nékteréa hodnota ¢
mezivysledek prekroCi v absolutni hodnoté velikost prFiblizn
1_E+38.

i
é

Priklad spravné zapsanych cCiselnych hodnot

123; +34.56; -.5; 0.001e3; 1E-15; (2/3+5°2.7)-((555+2e8)*2_E8)+I
abc+5 pokusi se najit promé&nnou "abc'" prip. "ABC,Abc,aBC.."
(abc=5) relac¢ni vyraz nabyva hodnot 1 (pravda) nebo O (nepravda)
Priklad chybné zapsanych Ciselnych hodnot

2a a# 5//3 (2+(3-1)... zavorky 1/0. . .nepripustné déleni nulou
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1.6 RAZENT

Operace abecedniho razeni polozek je jJednou
z nejdulezitéjSich funkci databaze. Na kvalité, resp. skutecné
¢innosti  této funkce, zavisi operativnost celé databéaze.
V jednoduché implementaci (jJak ji mozna znate z programu Master
file) znamena, ze zaznamy se na displeji zobrazuji abecedné
serazeny podle vybrané polozky. Abecedni poradi je urcovano

mechanickym porovnavanim polozek tak, jak jsou v zaznamu
zapsany, pricemz vSechny jsou chapany jako obecny text. To vede
k nespravnému razeni Cciselnych hodnot (t.j. '2" je vétsSi, nez

"10") a k vymySleni pomocnych mechanismd zarovnavani c&isel,
které maji tento nedostatek odstranit za cenu ukladani
zbyte€nych uvodnich mezer.

Jak uz bylo Feceno, nejde obvykle o skuteCné premistovani
zaznaml podle abecedy, ale pouze o vhodny vybér pro zobrazeni.
Timto postupem se vyhodné eliminuje cCasové mimoradné narocné
fyzickeé prerovnavani. Je to ovSem zaplaceno pomalejSim
vyhledavanim zaznamu pro zobrazeni. Neni vyjimkou, ZzZe hledani
"dalS§tTho" zaznamu prFi pFesunu okna trva 10 sekund (v zavislosti
na délce souboru i vice, zejména, jde-li o0 posun zpét).
U poditacdl vysSs8i kategorie tento zplsob ulozeni dat v paméti
nikterak neomezuje prenos Ccasti souboru na vystupni zaznamoveé
zarizeni, protoze jde vesmés o ‘davkované" vystupy na diskové
paméti. U Spectra je standardni vnéjsSi paméti bézny magnetofon
bez moznosti Fizeni poCitacem - vystupni soubor musi byt tvoren
souvislou posloupnosti dat v operacéni paméti. Nékteré firemni
programy pro. Spectrum pouzivaji specialni organizaci vystupnich
souborl, ktera napodobuje davkovany vystup rozdélenim zaznamu do
kratkych blokl(. Tak je produkovan nestandardni soubor, se kterym
neumi ROM systém zachazet, Cimz ztézuje orientaci uzivatele na
pasce (Fada blokl beze jména). To samo o sob& je nepFijemné, ale
prijatelné. HorSi je, ze takovy zaznam je zhruba 2-4 krat delsi,
nez by mohl byt, a zaznam na pasce jJe nekopirovatelny na
microdrive Ci disk a naopak.

Dosud znamé databaze pro Spectrum zcela vyluCuji mozZnost
néjaké vymény dat mezi soubory, takze mohou pouzivat standardnit
zaznam. Znamym nasledkem postupného doplfiovani dat do takové
databaze je nékolik soubord "od A az do Z" a hledany zaznam je
"v nékterém z nich".

Program Datalog resi tyto problémy zasadné, jinym
pFistupem, jehoz zakladem je skuteéné fyzické srovnavani zaznaml
v operaéni paméti. Jediné diky tomuto zpUsobu lze v Datalogu
spojovat nékolik soubord do jednoho a naopak vytvaret soubory
jen z vybranych dat i na pasce. Nevyhneme se casové narocnému
Fazeni, ale =zato ziskame rychlejSi zobrazeni a po ‘'abecednich
dilech™ mdZeme vytvaret i velmi rozsahlé soubory.

PFedchozi vyklad snad dostateéné odlvodnil netypickou
implementaci Fazeni v Datalogu, takze se mlzeme vratit
k podrobnostem.

Razeni v Datalogu je mimoradné pruzné - je psano 'na miru"
nasim potFebam. Predné jde o Fazeni podle abecedy vcEetné
rozliSovacich znamének a zvyklosti materského jazyka. Po
seFazeni jsou zaznamy serazeny tak, jako napr. v telefonnim
seznamu. Takto "netechnicky" Jje +to TFe€eno Umyslné. Otevrte

- 018 -



telefonni seznam a zkuste najit néjaké jméno, ktere obsahuje
nékteré z méné obvyklych znakll - pFehlasované samohlasky atd.
Pravdépodobné zjistite, ze vaSe puvodni predstava byla trochu
Jjinad. Pokud nemate takovy znak zrovna ve svém prijmeni, da vam
zpocatku praci vibec takové jméno najit, prestoze jich je tam
vic nez dost.

Abecedni poradi znakl v Datalogu z pochopitelnych ddvodi
vibec nezavisi na kédu v tabulce ASCII, ba ani KOl, coz je Cs.
norma implementované sady narodnich znakl. PoFadi je urceno
specialni tabulkou, jejiz tvar a prvotni obsah je uveden v Casti
pro programatory. Z toho kromé jiného plyne moznost zmény podle
specifickych pozadavkl uzivatele. Miazete vytvoFit svoji verzi
abecedy. Pravdépodobné nebudete ménit posloupnost béznych
pismen, ale mizete ovlivnit pozici ostatnich znakl - nap¥. ¢&isla
budou za abecedou, tedy az po '"z" misto pred "A". Zménou tabulky
mizete také ovlivnit to, zda je ¢i neni rozliSovana mald a velka
abeceda. Zadny prikaz pro zménu tabulky Datalog nema. U tak malé
paméti by to byl prFilis velky prepych; zménu miZete udélat
jednou provzdy pomoci "pouku'™ a takto upravenou verzi si nahrat
pro dalSi pouziti. Jedinou podminkou, kterou musite dodrzet, je
souvisla posloupnost Cislic v poradi 0123456789. Pro zkuSenéjsit
z vas nebude problém pFipravit si na pasku rdzné ™abecedy"
a prihravat si je podle libosti.

Zbyva problém chybného zafFazovani cCiSel. 1 tady je Datalog
dokonalejsi. Cisla muzete vkladat do libovolné pozice polozky
- s Gvodnimi mezerami nebo bez nich, jako €iselnou hodnotu nebo
aritmeticky vyraz podle stejnych pravidel popsanych v odstavci
"Kalkulace”™. Jedinou podminkou spravného zavazeni je to, ze
prvnim platnym znakem po pFip. uGvodnich mezerach je cCislice.
Toto pravidlo musi byt vzdy dodrzeno. Pozor na zaporna cisla,
- ta je nutno zapsat napfF. ve tvaru 0-5 nebo 5*(-1)!1

PFi dodrzeni téchto pravidel budou spravné serazeny
i smiSené polozky, tj. v nékterych zaznamech cisla, v jinych
alfabetické znaky. V takovém souboru budou nenumerické texty
serazeny podle abecedy, cCiselné hodnoty budou tvofFit souvislou
posloupnost na spravném misté abecedy a navzajem mezi sebou
budou srovnany podle Ciselné velikosti.

DalSi vlastnosti fFadiciho mechanismu je moznost sefFazovat
podle nékolika polozek. Nejlépe to vysvétli nazorny priklad.
V néjakém jmenném souboru jsou polozky - pFijmeni, jméno,
adresa. Soubor obsahuje ¥adu Novakl, mezi nimiz je nékolik
Josefll. Zadame sefFazeni podle prijmeni, Vv réamci stejnych
prijmeni podle jména a pFi shodnosti obou také podle adresy.
Docilime toho postupné trojim ¥Fazenim v poradi od nejméné
vyznamné polozky. Radime tedy nejdfive podle adresy, pak podle
jména a nakonec podle prijmeni. PFi delSim souboru se vSak
takova zabava miZze protahnout na pdl hodiny.

PFi kazdém Fazeni souCasné s Fazenim abecednim probiha
i pFeskupeni zaznamil tak, Ze na zacdatku souboru zlstane souvisla
Fada vSech vybranych zaznami a na konci souvisla Fada
nevybranych. Této vlastnosti se vyuziva pravé pro zaznam casti
souboru.

Znaéna c&asova narocnost je zplsobena dvéma faktory. Za prvé
jde o polozky nestejné délky - pro vyhledani n-té polozky je
treba projit n-1 predchozich. TakZze nevyhovi algoritmy, které
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urychluji Fazeni tim, Ze srovnavaji nejdrive vzdalené polozky.
Za druhé musime mit moznost srovnat i naplnény soubor, tedy
i pamét: poCitaCe, Cimz odpadaji veSkeré chytré algoritmy, které
potFebuji vyrovnavaci pamet. Kdyz k tormu pripocteme, ze polozky
Ize nalézt jediné prichodem dopFednym smérem, neni uZ co
optimalizovat. Zde dvé rady tykajici se rychlo ti Fazeni:

1. Ciselné srovnavani je nékolikrat pomalej$i neZ abecedni.
2. NejpomalejSim Ukonem je pFesun polozky smérem zpét.

Proto je vhodné nové zaznamy pridavat k sefazenému souboru
na zaCatek, nikoli na konec. Rozdil v rychlosti je velice
markantni - pomér je az l:n, kde n je poCet zaznaml v souboru!

Aktivace Fazeni se provede volbou "Razeni" v menu
zpracovani. Nasleduje pozadavek vybéru polozky, podle které se
ma Fadit. Béhem Fazeni jJe obrazovkova paméi. vyuzita jako pomocna
vyrovnavaci pamét, takzZze zobrazuje roztodivné obrazky. Tak
mizeme informativné sledovat pokrok Fazeni, které je
viceprichodové. Po kazdém dokon&eném prichodu se zobrazi tecka.
Nejvét3i teoreticky mozny pocet prichodd je roven poétu zaznaml
(zaznam, nikoli poloZzek) v souboru. Ten lehce zjistime p¥ikazem
"Stav'', takze mOzeme po né&kolika prichodech p¥iblizné odhadnout
maximalni moZnou dobu Fazeni.

Cinnost je po kazdém dokonceném pridchodu prFerusitelna
tlacitkem BREAK (resp. CAPS SHIFT a SPACE souCasné na '‘gumovém'
Spectru). 1| kdyz se vam mlze zdat, Ze zacatek souboru je
v takovém pFipadé jiz srovnan, neni to zaruceno. MOze tam chybét
néktery zaznam z konce souboru. PFi pokracovani novou volbou
"Razeni" po BREAKuU neni predchozi cinnost znehodnocena
- pokraCuje se tam, kde prerusSené Fazeni skonCilo.

B&hem Fazeni se zachovava informace o aktivnim zaznamu,
takze po jeho skonceni vidime jako prvni zobrazen tentyz zaznam,
jaky byl na obrazovce pred Fazenim. Nyni ovSem mlze mit jiné
poradi 1 jiné "sousedy".

1.7 VYBER

Vybér je hlavnim nastrojem zpracovani a analyzy dat
souboru. Umoznuje zadznamy opakované tridit podle riznych
kritérii a vytvaret tak mnoZinu zaznaml s p¥edem definovanymi
vlastnostmi. V Datalogu se takova vybrana mnozina zaznaml mlZze
stat i1 samostatnym souborem.

\" kazdém okamziku lze zaznamy rezidentniho souboru rozdélit
do dvou skupin. Jednu skupinu tvofi zaznamy tzv. vybrané, t.j.
ty, které jsou zobrazovany na obrazovce. Druha skupina,
nevybrané zaznamy, jsou takové, jez zobrazovany nejsou, a takeé
se nelucastni (s jedinou vyjimkou) na c¢innostech, vyvolanych
akénimi prikazy. z hlediska uzivatele se jevi jako
“neviditelné”. Aparat vybéru umozhuje provadét preskupovani
zaznaml mezi obéma skupinami podle Kkritérii, zadanych obsluhou
poCitaCe. Béhem zpracovani neprazdného souboru je pFipustny
stav, kdy jedna ze skupin tvoFi prazdnou mnozinu.

Jednoduchym p¥Fikladem pouziti vybéru je prosté nalezeni
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zdznamu, ktery ma v zadané polozce stanovenou hodnotu, resp.
text. Vyjdeme-li ze stavu, kdy vSechny zaznamy jsou soucasti
jedné, lhostejno které skupiny, mizeme vhodnym prikazem pveradit
hledany zaznam do skupiny opacné, a tak jej separovat od
ostatnich. Varianty c¢innosti vybérového mechanismu jsou
nejprehlednéji usporadany prFimo v nabidkovych menu, tak si nyni
jednotliva hesla probereme podrobnéji.

Zvolite-li v menu zpracovani (pripominam, Zze to je menu
v doIni ¢asti obrazovky pod zobrazenim zpravy) heslo "Vybér",
objevi se menu zakladnich +typl operaci vybéru. VSimnéme si
nejdrive hesla:

"V8echny vybrané"™ - mini se tim samozrejmé vSechny zaznamy

souboru; vysledkem volby je prerazeni vSech jeho zaznaml do
skupiny vybranych, tedy =zobrazovanych zaznamd. Soubor je tak
tvoren pouze vybranymi zaznamy; v opacné skupiné
("neviditelnych™) zaznaml neni zaznam Z2&adny. Takové seskupeni
souCasné znamena, Z2e vSechny ostatni c¢innosti probihaji za
uCasti vSech dat souboru - prohlizeni, Fazeni, kalkulace atd.,
jakoz i jakykoli dalSi pFikaz vybéru.
“"Zadny vybrany'" je opakem prikazu predchazejiciho. VSechny
zaznamy souboru budou pFerFazeny do "neviditelné”™ skupiny tzv.
nevybranych zaznaml. Po takové volbé neni zobrazovan Zzadny
zadznam a soubor se jevi zdanlivé préazdny. Jen kontrola 'Stav"
nas presvédci o skutecném stavu - v souboru bude i nadale stejny
pocet "Zaznamd celkem”, ale podet vybranych bude 0. Tato volba
se mlze zdat na prvni pohled =zbyte¢na, kdyz stejné neni nic
vidét, ale dale pozname, Z2ze je vyhodnym vychozim stavem pro
ejakykoli vybér.

Oba predchozi prikazy uvadély soubor do jednoho z limitnich
stavll, kdy v3echny zaznamy byly p¥Fevedeny do jedné =ze skupin.
TFetim prikazem je:

“"Zamén vybér'. Jak nazev napovida, status obou skupin se
zmé&ni na opaény. Z "neviditelnych” zaznaml se stanou zobrazované
a naopak. V kontextu se dvéma predchozimi by byl zbytecCny, ale
pFi  néjakém obecném rozdéleni se uplatni (v podstaté neguje
podminky vybéru). Tim se dostavame k vlastnimu vybéru podle
zadanych podminek. Slouzi mu dva dalSi prikazy:

"Vyhledej a pridej” a '"Vyhledej a vynech”. Opét nutno
zpFesnit - vyhledej v nevybranych a pridej k vybéru, vyhledej ve
vybranych a vynech (vyradi) z vybéru. Prvnim krokem pri
podminéném vybéru je tedy stanoveni Ccinnosti, ktera se bude
provadét se zaznamy, jez podminkam vyhovi. V kazdém pripadé jde
0 prefazeni zaznamu(l) =z jedné skupiny do opacné. Volbou
nékterého sméru prerazeni se aktivuje menu, které blize urcuje
oblast, z niz bude vybér provadén. Nabizi vybér bez omezeni:

"Hledej ve vSech polozkach zpravy"

nebo jen

"Hledej ve zvolené polozce"

PFipomenme si nasSi pomocnou databazi v seSité, kde mame

nalinkovany svislé sloupce pro polozky, kazdy sloupec nadepsany
zahlavim - jméno statu, hlavni mésto, rozloha... Nezapomente
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také na to, Ze v seSité jsou dvé zpravy. Hledat se mize dvojim
zplsobem. Bud poctivé prohledame zapisy ve v3ech sloupcich
kazdého Fadku (polozkach kazdého zé&znamu) zpravy (tedy té casti,
kterou mame rozevienu) bez ohledu na to, Zze kazdy sloupec
obsahuje jinou informaci - volba "Hledej ve vSech polozkach
zpravy'". Nebo urcime sloupec (méno polozky), ve Kkteré se ma
hledat - a pak je na nas, jestli Zzadany sloupec bude ze zpravy,
na kterou se pravé divame, nebo ze druhé Ccasti seSitu (obecné
- z jiné zpravy). Druhy prFipad odpovida volbé '"Hledej ve zvolené
polozce™.

V obou pripadech hledame TfFadek (zadznam), jehoz néktera
(anebo jen zvolend) cast (polozka) vyhovi podminkam. Pokud se
vam zda divné, Ze mlZete zadat prohledani polozky, ktera pat¥i
k jiné zpravé, vzpomente si na to, co nas vedlo k vytvoreni
druhé zpravy pri naSem pokusu v seSité - neméli jsme misto na
jedné strance, tak jsme si staty opsali do druhé cCasti seSitu
a dopsali jen ta jména polozek, ktera se nam do prvni neveSla.
To ovSem znamena, 2Ze kazdému Fadku - zaznamu druhé zpravy
- odpovida v prvni zpravé jeden jediny zaznam, a sice ten, Kktery
patri stejnému statu. Kdyz nasS hledaCi aparat najde vyhovujici
zaznam ve druhé zprave, zcela samozrejmé "vi'', ktery je
odpovidajici zaznam zpravy prvni a Zzadanou zménu provede (i)
v aktivni zpréavé.

Zde jsme se poprvé setkali se skuteCnosti, ktera je obtizné
pochopitelna i zku3en&jsim uzivatellm podobnych databazi. Ackoli
mame soubor rozdélen do nékolika zprav (kazda zobrazuje dokonce
néco jiného), jde vzdy o jednu strukturu dat, jednu "banku"™ dat
- zpravy jsou jen vybé&rem nékterych informaci, ziskavanych ze
spole€éné banky. Tuto banku si mOZeme pFedstavit jako jakousi
“superzpravu", ktera ma tolik jmen polozek (sloupcl), kolik
riznych - zdlraziuji - rdznych jmen poloZek existuje ve vsech
zpravach dohromady; a tolik zaznamd (¥adek), kolik ma zprava,
lhostejno ktera, protoze maji ve skuteCnosti vSechny stejné.

V demonstracnim souboru "Evropa"™ jsou dvé zpravy. Kazda
zobrazuje jména statl, ale v bance dat jsou tato jména zapsana
jen jednou. Soubor musi byt tedy vzdy monotematicky. Setkal jsem
se jiz s pokusem mit v jednom souboru telefonni seznam soucasné
s jizdnim Fadem autobusi. Autor-kombinatorik dospé&l k nazoru, Zze
program (Master file) nefunguje a jal se shanét jinou kopii.

Vratme se k vybéru. Hledacimu aparatu jsme jiz sdélili, co
ma udélat s nalezenymi zaznamy a kde ma hledat. Pokud jsme
pozaddali o hledani ve zvolené polozce, bude se hledat v polozce,
jejiz jméno je Vv prvni TFadce menu. Pro doposud neexistujici
jméno (nebo chceme-l1i jméno zménit) "zvolime" tuto prvni Fadku
menu a vybereme polozku z nabizeného seznamu.

Volbou oblasti hledani se aktivuje menu typu polozky.
MOZeme stanovit, zda hledany objekt ma predstavovat Gplny text
polozky - "Text" nebo Cciselnou hodnotu po vycCisleni polozky
- "Cislo™, ¢&i skupinu znakll - '"Retézec.

PFi hledani "Text" se zadany argument porovnava s celou
polozkou. Polozka je shleddana stejnou, kdyz jsou stejné vSechny
znaky polozky a argumentu navzajem. Shodnad musi byt i pozice
znakl a délka obou. Polozka je men3i nez argument, je-li
abecedné blize pocatku abecedy (analogicky to plati pro vétsi).
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Aby bylo mozno alesponn CastecCné maskovat mluvnické
koncovky, znaky velké a malé abecedy apod., je mozno pouzit
v argumentu symbolu "?" (otaznik) ve vSech pozicich, kde se
mohou znaky [liSit. Takova pozice je vzdy vyhodnocena jako
shodnéa. 2ZvIlaStnim pFipadem vyuziti tohoto pravidla je argument,
sestaveny z Fady otaznikl. V takovém pFipadé je dosazeno shody

pro stejnou délku obou - kratsi polozky jsou mensi a delSi
VEtSi.

\ argumentu neni akceptovana mezera - misto ni pouZijte
znak "_"(znak podtrzeni). Méjte ale na paméti, Ze skutecny pocet

mezer v textu nemusi souhlasit s tim, co vidite na obrazovce,
a to tehdy, jde-li o posledni slovo ¥Fadky okna. Tam mohl
mechanismus zobrazeni nékolik mezer pridat, aby mohl dlouhé
slovo pFesunout na daldi ¥adku, nebo naopak mezeru vibec
nezobrazil, protoze slova jsou opticky rozdélena koncem Fadky.
Budete-1i1 vkladat texty tak, Ze mezi slovy nebude nikdy vice nez
jedna mezera (SetFi se tim navic misto v paméti bez ztraty
upravy), nemusite pozdéji premySlet, kolik mezer vlozit mezi
slova pri hledani.

Ciselnou hodnotu lze zadat v libovolném tvaru vcetné vyrazu
- tak, jak bylo uvedeno pFi popisu Fazeni. Porovnavaji se
¢iselné hodnoty po vycisleni polozky i argumentu (nikoli tvar
zapisu). Hodnoty jsou vycisleny v plovouci €arce, proto pri
komparaci pozor na shodu v souvislosti s nepresnostmi
vyhodnoceni. Tento pF¥ipad neni kriticky u celych ¢cisel, ale
u ¢isel s desetinnou Ccasti se radéji porovnani na stejnost
vyhybejte - zejména tam, kde je hodnota zadana vyrazem.

NeCiselné hodnoty poloZky nebo argumentu, stejné jako chyby
vyCisleni, preruSuji Cciselny vybér chybovym hlaSenim '"Chybné
c¢islo”. Takze tento druh hledani 1lIze aplikovat jen na Ccisté
c¢iselné polozky, prip. na vyhradné c&iselny soubor. Samozrejmé
nic nebrani tomu, aby Ciselné polozky byly hledany jako text
nebo Fetézec. ;

Poslednim typem objektu je "Retézec". Na rozdil od textu,
kdy je porovnavan argument s poloZkou jako celkem, zde jde
0 prosté vyhledani posloupnosti znakl bez ohledu na umisténi
a zbytek polozky. To je v praxi nejcastéjsdi zplsob vybéru,
1 kdyz vétSinou je nutno korigovat vysledek manualné. Obvykle
vyhovuje poZadavku vybéru ponékud  vice poloZzek, nez jsme
ocekavali. Rozdil mezi "Text" a "Retézec" vyplyne nejlépe
z nasledujiciho prikladu:

Zadanym argumentem necht je ‘“slovensko"™ (Jako Fetézec,
nikoli nazev s velkym S na zaCatku). PFi hledani typu "Text" na
stejnost nebude polozka "Ceskoslovensko"™ vyhodnocena jako
stejna, prestoze argument je jeji soucasti. PFi hledani typu
"Retézec" ke shodé dojde, stejné jako naprF. pro argumenty
"oslo™, "kos", "lov" nebo "ven". PFi tomto typu porovnhavani
nelze ani dost dobFe vyjadrit vzajemnou relaci vétSi-mensSi.
Datalog dovoluje pouze hledani existence nebo absence argumentu
v polozce (tj. "stejny-rlzny od...').

Z predchoziho popisu plyne, Ze je vzdy nutno zadat argument
a zadanou relaci. Obé je soucasti menu, které se aktivuje po
zvoleni typu hodnoty. Argument zadame ¢€i zménime primo Vv menu
volbou prislusné Fadky; musi byt urcen pred volbou relace,
protoze ta jiz aktivuje vlastni vybér. OznaCeni relace je dobfre
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srozumitelné z menu.

Béhem zadavani parametrd vybéru lze c¢innost kdykoli
prerusSit volbou hesla "Menu" v libovolné urovni. Stejné jako po
dokonceném vybéru se v takovém pripadé vratime zpét na zacCatek
do zobrazeni zpravy.

P¥i skuteéném zpracovavani vybérem pFeskupovanim zaznaml je
pro vysledek lhostejné, ze kterého Ilimitnitho stavu vychazime.
"Selskd logika"™ vede ke zplsobu, v némz zaéiname s prazdnym
vybranym souborem i prazdnou obrazovkou, a podle pozadavki
postupné pridavame vybrané zaznamy . Ve skuteCnosti je
prakti¢téjsi zplsob pravé opacny - zejména proto, Ze na
obrazovce vidime, z c¢&eho se ma vybirat. Vybér pak provadime
vynechanim zaznamd bud jednotlivé nebo vybérovym aparatem. Po
skonceném vybéru zvolime heslo "Zamén vybér"™ a dostavame tentyz
vysledek jako v prvnim p¥ipadé. Postup si miZeme vyzkouSet na
demonstracnim souboru:

Zajima nas, ve kterych hlavnich méstech Evropy miZeme
limonadu zaplatit v korunach. To, co nas zajima, jsou jména
hlavnich mést. Musime tedy zvolit zpravu, v niZz jsou zobrazovana
- pokud tomu tak neni, vratime se do menu zprav a pozadame
o vybér jiné zpravy. V seznamu si vybereme "Evropa - staty
a zemé".

Po zobrazeni zemi na obrazovce aktivujeme ‘Vybér" a
pozadame o ''VSechny vybrané'™, abychom zajistili pFerazovani do
prazdného souboru. Poté miZeme pozadat o vyb&r znovu, tentokrat
za UCelem vlastniho vybéru. Budeme vyhledavat pomoci vynechavani
zaznamQ, které nas =zajimaji - vhodnou volbou bude "Vyhledej a
vynech”. Néasleduje menu pro urceni mista hledani. Nejjednodussi
se zda byt volba "Hledej ve vSech polozkach zpravy". Ale ouha!
Zprava, na kterou se divame, vibec poloZzku mény nezahrnuje.

Nezbyva, nez vybrat jedinou - "Zvolenad polozka'. ProtoZze ta, co
tam je napsana, nevyhovuje, vybereme si ze seznamu jmen polozek
tu pravou - "ménova jednotka'. Nyni mame urcenu polozku a muzeme

pozaddat o "Hledej ve zvolené polozce"™. Dale mame zvolit typ
hledaného objektu. AC jde o penize, cislo nevyhovuje, zbyva
rozhodnout, zda pljde o text nebo Fet&zec. Neni koruna jako

koruna; v souboru bude asi presnéjsSi nazev - napr. koruna
Ceskoslovenska. Text, tedy pFesné znéni polozky, pouzit nepijde.
Zbyva "Retézec". Volbou se koneCné dostaneme k jadru pudla -

jako hledany objekt do prvni fFadky zobrazeného menu relaci
zapiSeme ‘"koruna" (stary napis smazeme az na levy doraz k
rameCku, novy zapiSeme a stiskneme ENTER). Volbou "Stejny"
spustime vybér, ktery vyradi vSechny zaznamy, v nichz najde
stejny Fetézec jako v zahlavi menu. Dilo okamziku - a pak uz
zbyva jen podivat se na vysledek - "Vybér" a "Zamén vybér'".
Vidime, Ze nejsme v Evropé jedini, ktefFi plati korunou. Hledana
hlavni mésta 1 zemé se zobrazuji; jen jeSté jak je to tam s
haléri - "Menu", '"Vyber jinou zpravu", volime "Clenéni ménové
jednotky"™ a uz vidime, Ze s tou korunou jde o podobnost Cisté
ndhodnou; penize si pFece jen zaménime.

NaznaCeny postup je jen jednou z nékolika moznych variant.
Mohli bychom vychazet pFimo ze zpravy o ménach a pak teprve
prepnout na zpravu zobrazujici hlavni mésta. Mohli bychom tak
hledat ve vSech polozkach. Mohli jsme rovnou vyradit zaznamy,
které neobsahuji hledany Fetézec. Za vychozi stav jsme mohli
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pouzit prazdny soubor vybranych a prFidavat do néj. Atd.atd...

Vhodny postup si kazdy jisté najde sam. V kazdém pripadé by
bylo mozno ve vybéru pokraCovat a vybrany soubor jesté dale
zUzit tFeba vybérem jen téch zemi, které maji vice nez 3 miliénd
obyvatel. V tak jednoduchém a malém souboru, jakym je nas
demonstracéni, je to ovSem tak primitivni, Ze je pomalu rychlejst
udélat zbytek vybéru pouhym pohledem na obrazovku. To je konecné
UCelem jakéhokoli vybéru - z0zit soubor do takové miry, Ze je
lehce prehledny pro clovéka.

K uvedenému prikladu jeSté jednu poznamku. VSude tam, kde
nejde o soubor polozek pFesného znéni (Jako jsou napr.
prFijmeni), musime se pri vybéru uchylit k hledani Fetézce misto
textu. Snazime se zadat rFetézec co nejdelsSi, ale takovy, aby
rizné mluvnické tvary nezamezily nalezeni pozadovaného. Soudasné
je vhodné co nejvice zuzit vychozi soubor - hledame v jedné
poloZce, pokud je to mozné. Jen takovym postupem se dostaneme
rychle k cili. Jak neuinny mlZe byt postup vybéru p¥i nevhodné
zvolenych podminkach, si miZete ovéFit pokusem - zkuste FeSit
minuly priklad hledani "koruny" tak, Ze ve zpravé o ménach
budete hledat Fetézec "ko", navic ve vSech polozkach zpravy.
PFestoze jde o maly soubor a o zpravu, kterad se tyka vyhradné
mény, vysledek bude bezcenny.

PFesto ma hledani ¥etézce velky vyznam u soubord, které
jsou tvoreny dlouhymi popisnymi polozkami. P¥ikladem miZe byt
soubor literarnich dél, doplnény strucnou charakteristikou, ve
které budeme pomoci Fetézce '"lask'™ hledat dila nevhodna (nebo
snad naopak?) pro dospivajici divky.

Ve skutecnosti je praxe trochu jina. Je zvykem doplnit
kazdou zpréavu specialni poloZzkou tzv. klicovych slov, coz jsou
slova vybirand 2z predem dohodnutého seznamu slov tak, aby
vystizné charakterizovala obsah zaznamu. PFed hledanim predmétu
zajmu v takovém souboru nahlédneme nejdiFive do seznamu klicovych
slov, vybereme vhodné terminy a ty hledame v plném znéni jako
retézce v polozce klicovych slov. Znovu podotykam, Z2Ze to museji
byt slova z néjakého predem urceného (prip. stale doplnovaného)
seznamu, jinak nam priliS nepomohou (marné budeme hledat '"fanta"
a "védeck", kdyz jsme pOvodné zapsali "sci-fi'"). Klicova slova
Jjsou uvadéna i u publikaci v odbornych (a seridznich)
Casopisech. AvSak dodnes tu panuje znaCna anarchie ve vybéru
kli¢ovych slov, prestoze jiz davno existuji jejich seznamy pro
v8echny obory.

1.8 UPRAVA ZPRAVY

Doposud jsme se zabyvali zpracovanim obsahu souboru a jako
samozrejmost jsme prijimali Opravu zobrazenych informaci. Nyni
si  povime, Jjak sdélit databazi své predstavy, tykajici se
celkového vzhledu a umisténi zobrazovanych informaci. Opét bude
jednodussi, kdyz si postup odzkouSime nejdFive na demonstracnim
souboru "Evropa". Postupy, které si vyzkouSime p¥Fi postupnych
Upravach tohoto souboru, pozdéji vyuzijeme pro navrh nové
zpravy, resp. nového souboru.

Zmény a Upravy, které budeme provadét, se tykaji zpravy,
kterou pravé zobrazujeme. Pro zacCatek si vybereme i1 néjaky
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zaznam. Z praktickych dlvodd je vhodny ten, ktery ma v nékteré
poloZzce co nejdelSi zapis.

Vratime se do menu zprav (“'Zobraz zpréavu:'). Prvni dvé
radky pouzivat uz umime - slouzi ke vstupu do médu zobrazeni
a pro vybér jiné zpravy. Definici zpravy (dale kratce "zpravu')
neméni. TFetim Fadkem lze provést zménu jména zpravy - také
v tomto pFipadé nedochazi k zadné zméné v souboru zpréav, kde
jsou ulozeny informace o designu. DalSim heslem je "Oprav
zpravu'. Jsme v menu zprav, oprava se tedy tykd formatu zpravy,
nikoli obsahu jejich zaznaml, jak Jsme poznali u menu
zpracovani. Nuze, zvolme opravu zpravy:

"V8eobecné DalSi Zpét Oprav M¥izka Henu PFidej element”

Ponékud zahadné néapisy? Bez dlouhého premySleni zvolte
"Dalsi”. Volbu neménte, opakované tisknéte tlaCitko vybéru
a divejte se pozorné, co se na obrazovce déje.

Jisté jste pochopili, Ze se na obrazovce postupné tvori
znamy obrazek zaznamu, ktery byl naposledy aktivni. SouCasné se
na levé strané dolntho menu vypisuje, ktery element zobrazeni se
v kazdém kroku zobrazil. Pokazdé, kdyz projde celou definici,
smaze obraz a zaGina znovu. Stejnym zplsobem jako se Vvytvari
obraz krokovanim smérem vpFed, mlzeme kreslit obraz 'pozpatku",
kdyz zvolime heslo "Zpét'". Podle postupné projekce obrazku
i jeho vyjmenovavanych elementd lehce uréime, ke které Casti
obrazku se vztahuji zbyvajici hesla menu.

Jméno zobrazeného elementu je zjasnény napis vlevo. Kazda
zprava ma nejméné jeden element (oznaCeny "VSeobecné'™), ktery je
logickym zacatkem celé dalSi definice. Ostatni elementy zpravy
jsou zarazovany podle potrFeby. Jejich pocet neni omezen, mohou
byt nékterym ze ¢tyF existujicich typl. Zzakladni menu
zobrazovana prFi krokovani jsou +témér stejna, jen u prvniho
elementu je zména v poslednim heslu.

Prvni dvé funkce uz znéme - slouzi ke krokovani obréazkem.
Dalsim heslem je "Oprav" - je to pozadavek na zménu nékteré
vlastnosti elementu. Zplsobi zobrazeni dal8iho menu, pomoci né&jz
budeme provadét zmény.

Heslo "MFizka" dovoluje kdykoli zapnout a vypnout zobrazent
pomocné mrizky (‘'Sachovnice™), vytvorené ze zjasnénych policek
velikosti jednoho znaku vétStho typu pisma. Tato mFizka
usnadnuje umistovani Jjednotlivych elementd, zejména Car
a rameckl tehdy, kdyZz pot¥ebujeme vidét hranice znakovych pozic.

“Menu" je jako obvykle navratem do pFedchozi Urovné menu,
tentokrate to bude menu zprav.

Posledni heslo "Zru§ element” je poZadavkem na zrusSent
zobrazeného elementu, opét je jisténo stiskem "X". Pro prvni
element zpravy, tj. '"VSeobecné", je toto heslo nahrazeno volbou
"PFidej element"”, Kktera dovoli prFipojit na konec stavajici
definice novy element - podle nabidky aktivovaného menu.

Podivame se ted” podrobnéji na to, co se skryva pod heslem
"Oprav'. Kazdy z moznych typd elementld je jiny, proto se bude
liSit i evokovanad cinnost. Podle typu elementu, ktery minime
opravit, se zobrazi odpovidajici menu. Ve vS8ech je heslo "Menu",
které znamena vzdy navrat do krokovaciho médu a nebude uz dale
popisovano. Nyni podrobné k jednotlivym menu.
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"VSeobecné Menu Okraj Okno Papir Inkoust Jas BIlik"

Jde o opravu zakladni definice zpravy. VeSkera hesla se
tykaji spoleCnych vlastnosti obrazku. "Okraj'" Jje zména barvy
okraje obrazovky (BORDER). PFi  zvoleném heslu vybavovaci
tlacitko zplsobi cyklickou zménu barvy okraje obrazovky. Barva
se méni v poradi, jaké je vyznaceno na horni Fadé tlacCitek
klavesnice (ignorujte klice 3a 9). V poradi od nuly jsou to
barvy: ¢erna, modré, cervena, Tfialova, zelena, azurova, zluta,
bila a cyklicky opét od Cerné. Kazdy stisk zméni barvu o jeden
krok. Tento mechanismus je pouzit vSude, kde je tFeba nastavovat
barvu, dale uz nebude popisovan. Stejnym zplUsobem jako okraj
nastavime 1 ostatni barvy pomoci volby "Papir" (barva podkladu
stFedni Casti- obrazovky) a "Inkoust" (barva toho, co se bude
kreslit ¢&i psat). Volba barev je i u dal3ich typd elementd,
takze v této spolecné definici zadavame barvu téch mist, ktera
nebudou jinde specifikovana. Jmenovité se to tykd grafickych
elementd.

Pomoci dalSich dvou hesel lze nastavit i1 zbyvajici
vlastnosti stinitka: "Jas" - zjasnéni zobrazovaciho pole
obrazovky a "Blik" (Flash) - cyklickou zaménu barev papiru
a inkoustu. Barvy, Jas i Blik jsou na sobé nezavislé, coz
znamena, ze kombinaci barvy a jasu dostavame celkem 8 moznych
odstind obrazovky. Ma-li nékdo zvlastni zajem znidit si oci,
miZze za timto GCelem nastavit kombinaci bily papir, &erny
inkoust, zapnuty jas a zapnuty blik.

"Okno" elementu "VSeobecné™ urcuje svisly rozmér mista,
urceného pro zobrazeni jednoho zaznamu. Timto parametrem nepFimo
uréujeme, kolik zaznamd bude na jedné strance obrazovky. Rozmér
se bude pFi zobrazovani striktné dodrzovat, a to i tehdy, kdyz
skutec¢na vysSka zaznamu (pocet radek, které =zabere) bude vétsSi.
V takovém pripadé se budou zaznamy prekryvat, cehoz lze vyuzit
pro nékteré grafické efekty. Tento parametr ma znacny vliv i na
tvar tisku zpravy; i tam bude dodrzovan (mdzeme jim ovlivnit
odsazeni jednotlivych zaznamd).

Vlastni nastaveni velikosti okna se provadi pomoci svislych
posuvi. Okamzité okno bé&hem nastavovani je vyznacéeno zménou jasu
nebo barvy c¢asti obrazovky v zavislosti na barvé okoli. Ve
vyjimeénych prFipadech mize byt na ¢&ernobilém televizoru okno

malo kontrastni. Ale stiskem nékteré Cislice situaci lehce
napravime (ovlivni se nadale 1 barva kurzoru menu). Jsme-li
s nastavenou velikosti okna spokojeni, opétné stiskneme

vybavovaci tlacitko - tak se Zzadana velikost zapiSe do definice
zZpravy.

"Text Menu Okno Papir Inkoust Jas Blik Text PInéni Pismo™

Pomoci tohoto typu elementu doplnujeme zobrazeni zaznamu
konstantnimi napisy (pFenesené Feceno “etiketami').
V demonstracénim souboru "Evropa" jsou to barevné "etikety" stat,
rozloha atd. Slouzi zlepSeni vzhledu a orientaci ve vypisovanych
polozkach prFi zobrazeni zpravy. Uplatni se také pri vkladani
rozsahlych zaznamd s vétsSim poétem polozek, kdy je vhodné
vytvorit si zvlaStni zpravu pro prvotni vstup dat a pouzit
textovych "etiket" napr. pro vytvoreni formulare dotazniku.
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Textové napisy jsou variabilni. '"Okno" urcuje tvar a pozici
“etikety" ve vypisu zaznamu. Okno je pravouhly ctyruhelnik,
ktery zadavame vyznaéenim rohl. Po volbé hesla se objevi kurzor
velikosti znaku. M{Zeme jim posouvat v3emi sméry po zobrazovacim
poli. Prvnim Ukolem je vyznacit levy horni roh. V pozadovaném
misté potvrdime polohu vybavovacim tlacitkem. Zmylime-li se,
tlacitko ENTER zruSi chybnou polohu a volbu umisténi levého
horniho rohu mdZzeme opakovat. Dal&im posuvem kurzoru urcujeme
rozméry okna. Okamzity tvar okna je patrny primo z obrazovky.
Jsme-11 s nim spokojeni, potvrdime jej opét vybavovacim
tlacitkem. Uréenim rozmérd a polohy okna volba nekonci
- upozorni nas na to kratké pisknuti a prFesun kurzoru do prvni
radky okna. Dale mame moznost urcit polohu prvniho znaku
vkladaného do okna. Zobrazeny text tak nemusi zacinat soucasné
s barevnym vyznacenim "etikety".

PFi umistovani “etiket” i jinych elementd je nékdy vhodné
vidét umisténi v3ech ostatnich elementl zpravy. Krokovanim se
v8ak zobrazily jen ty, které predchazeji pravé opravovanému
napisu. Stiskem tlacitka ENTER se situace napravi - zobrazi se
cely zéaznam. Plati to nejen pFi umistovani etiket, ale i pri
krokovani zpravou a umistovani ostatnich elementd.

VyzkousSejte si prFemistovani textd pomoci demonstraéniho
souboru. Tak ziskate pFedstavu o tom, jakym zplsobem program
umistuje napisy do atypickych ¢i malych oken, kdyz okno svou
velikosti nestaC¢i pro zobrazeni zadaného textu. Hesla "Papir
Inkoust Jas Blik™ byla dostatecné vysvétlena v odstavci
"VSeobecné”™ - zde se tyto vlastnosti tykaji nastaveného okna.
Pokud jiz mame vlozZeny text, vidime zmény vSech barev ihned po
stisku vybavovaciho tlaCitka. Nez zacCnete pochybovat o spravné
c¢innosti v ramci celého okna, docCtéte odstavec "Text" do konce,
vSe se vysvétli.

Heslo "Text'" v pravé Casti menu je pozadavkem pro vlozent
textu napisu. VkIAdani probiha obvyklym zplsobem (pFi zméné je
nutno stary napis nebo jeho ¢ast smazat). VyzkouSejte si zmény
textu pro nepostacujici velikost okna a vSimnéte si, Zze Datalog
déla, co mlze, aby i Vv takovém p¥Fipadé dovolil vkladani nebo
zménu. PFi  extrémni disproporci se ovSem Cinnost zpomaluje,
proto je vhodné volit velikost okna prFiblizné @mérnou délce
textu.

Mechanismus "word wrap"™ je v Ccinnosti 1 pro tyto texty.
Jeho vlivem je pro jednoradkové okno nedostatecné velikosti
mimoradné matouci efekt “"zmizeni"” posledniho slova (resp.
poslednich slov) na konci Fadky.

"PInéni™ je dalSim nastavitelnym tvarem elementu "text".
PFi navrhovani textu mame na vybranou dva zplsoby zobrazeni
napisu. Prvni z nich méni jen +tu €ast okna, kde vznika napis.
Znamena to, Ze i barva papiru je nastavena jen v misté népisu,
(pochopitelné v ramci schopnosti Spectra, které nastavuje barvu
v hranicich pozice "velkého” znaku). PFi druhém zplsobu je
vyplnéno pozadovanou barvou vzdy celé okno. Oba typy napisu maji
své uplatnéni prFi  navrhu obrazu. Zcela vyplnéné okno je
vzhlednéjsi pro jednoradkové polozky nebo pro polozky, které
maji ve vSech zaznamech priblizné stejnou délku. Vybarveni jen
skutec¢né pouzité casti  okna je praktictéjsi pro polozky

rozsahlejsi, s proménnou délkou (v praxi to casto byva napr.
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polozka '"poznamky'). Aktivace hesla "PInéni" okamzité vSe
zobrazuje, takZe mizeme o designu zaznamu rozhodovat jiz
v pribé&hu jeho navrhu.

"Pismo" neni treba priliS komentovat - na pozadani se ménit
velikost pisma textu mezi poctem 64 a 32 sloupcl na Sirku
obrazu. Podotykam, ze zakladnim typem pisma Datalogu je menSi
velikost, ktera umozhiuje =zobrazit vétSi mnozstvi iInformact

a dovoluje zdlraznit dalezité informace zvétSenim pisma i na
vétsSiné tiskaren.

"Data Menu Okno Papir Inkoust Jas Blik PInéni Pismo"
"Prazdna pol. Data: ** jméno datové polozky **"

Touto volbou zarazujeme do zpravy naSe data ze zvolené
polozky. Vidime, Ze prvni skupina hesel je shodnd s elementem
typu text. Maji také stejnou funkci - az na realizaci "PInéni".
Na rozdil od textového elementu dochazi k pIlnéni jen od konce
textu do konce okna. Pred zaCatek textu se okno nedopliuje. V
kombinaci se zplsobem volby okna to dovoluje vytvoFit z
textového a datového elementu pravouhlé okno, které zaCina v
levém hornim rohu textovou 'etiketou" a pokracuje datovym
elementem.

Volbu jména zobrazované polozky dovoluje heslo "Data".
Zvolené jméno se pro informaci vypiSe vedle hesla.

Poslednim heslem je '"Prazdna polozka'™, kterad umoznuje
definovat konstantné zobrazovany napis v misté chybé&jicich
polozek zobrazovaného zaznamu.

"Use&ka Menu Kresli" ; "Rame&ek Menu Kresli"

Z téchto menu se do zpravy =zarazuji grafické elementy
- UseCky a rameCky zobrazované s plnou grafickou rozliSovaci
schopnosti. Uselka je spojnici dvou libovolnych bodl uzivatelské
casti obrazovky (nikoli jen ve sméru souradnic). Pouziva se pro
optické oddéleni zaznaml mezi sebou, nebo i vyznamové rlznych
oddild jednoho a téhoz zaznamu. Po volbé "Kresli" se ve stVedu
obrazovky objevi bod, jimz mizeme pohybovat vSemi sméry. Po jeho
umisténi na vychozi pozici stiskneme vybavovaci tlacitko. Tim
prejdeme do médu "elastického zobrazovani. Ovladanim tlacitek
sméru ménime polohu UsecCky nebo rameCku. Kone€nou pozici
potvrdime vybavovacim tlacitkem. Podobné jako pri  vSech
ostatnich opravach zpravy lze pred opravou grafického elementu
stiskem ENTERu zobrazit vSechny elementy zpravy. To usnhadni jeho
vhodné umisténi ve vysledném obrazku.

Béhem elastického zobrazovani je element zakreslovan
technikou "kontrastniho inkoustu” (OVER 1 u Spectra), aby jeho
tvar byl dob¥Fe patrny i na stejnobarevném podkladu. Ve vysledném
zobrazeni grafické elementy respektuji nastavenou barvu inkoustu
- tak, jak je definovana v textovych a datovych elementech.
V mistech, kde ¢€ara prochazi mimo ostatni elementy, kresli se
barvou inkoustu definovanou v elementu ''VSeobecné'.
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Dvé dllezita upozornéni:

1) Graficky element tvaru jediného bodu (Usecka délky 1
bod, nebo ramecek I x 1 bod) se NEZOBRAZUJE.

2) Pozor prFi navrhu =zobrazeni pro tiskarnu - grafické
elementy budou p¥i tisku ignorovany.

V8echny uvedené operace si ddkladné vyzkouSejte na
demonstraénim souboru. Jediné tak ziskate pot¥ebnou zrucnost pro
zalozeni jakéhokoli vlastniho souboru, béhem néjz se budete moci
pIné soustFedit uz jen na samotny design zobrazeni ¢i tisku
souboru.

1.9 MANIPULACE SE ZPRAVAMI

Pri opravé demonstracniho souboru jsem se jiz kratce zminil
0 vyznamu dalSich hesel v menu zprav. VSimnéme si nyni
podrobnéji ¢innosti, které mGzeme jejich prostrednictvim
poZadovat.

Heslo "Vyber jinou zpravu" zobrazi seznam existujicich
zprav. Posunem Kkurzoru menu a potvrzenim vybavovacim tlaCitkem
mizeme zvolit Zadanou zpravu. Volbou se vratime do menu zprav,
kde jiz bude zobrazeno jméno vybrané zpravy.

"PFejmenuj tuto zpravu" - tato volba dovoluje zménit jméno
zZpravy opravou primo v menu. Zménéné jméno se bude zobrazovat
1 v seznamu zprav. PF¥i zméné jména nedochazi k zadné jiné
Upravé, vSechna data i tvary zobrazeni zUstavaji zachovany..

Heslo "Oprav zpravu"™ bylo podrobné popsano v minulém

odstavci. Oprava se tyka zpravy, jejiz jméno je uvedeno
v zéhlavi menu.
“"Zru§ tuto zpravu" - zruSeni, tj. nenavratné vymazani celé

definice zpravy ze souboru. Jméno zpravy a Udaje o tvaru
vystupniho zobrazeni jsou ze souboru vymazany po potvrzeni
pozadavku klavesou "X" (Jak zada blikajici néapis v dolni casti
obrazovky). Vlastni zaznamy, tedy polozky, zapsané pod nékterym
jménem datovych polozek, se neméni, a to ani tehdy, vznikly-li
za pomoci pravé mazané zpravy. Mize tedy nastat i situace, kdy
data v souboru nepat¥i k 2adné existujici zpravé, ale mohou byt
k nékteré prirazena kdykoli pozdéji.

"PFidej novou zprawvu" - pokud jste dostatecné zvladli
predchozi odstavec, nebude vam délat Zadné potize ani pridavani
novych zprav. Po volbé hesla "Pridej novou zpravu" se zobrazi
seznam existujicich zprav; na dalsi volné Fadce kurzor ocekava
vloZzeni jména nové zpravy. VIozime-li prazdné jméno, tj. ENTER
prazdné F¥adky, nové jméno nevznikne a volba se vrati do menu
zprav. Jinak mdzeme vloZit jméno nové zpravy Vv rozsahu do 30
znak(l (pFebyvajici se "ztrati'). Vkladame obvyklym zplsobem,
véetné moznych oprav pomoci Sipek a funkce DELETE; vkladani
ukon&ime ENTERem. Program dale pokraduje stejnym zpUsobem jako
po zvoleni CcCinnosti "Oprav'" - zobrazuje se prvni element nové
zpravy "VSeobecné". DalSi elementy zobrazeni pridavame naprosto
stejnym zplUsobem jako p¥i opravé zpravy.
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1.10 JMENA DATOVYCH POLOZEK

B&hem pokusl s Upravou zpravy jsme jednoduché uUkony se
Jjmény datovych polozek jiZz provadéli - ze zobrazeného seznamu
existujicich polozek jsme vybirali vhodné jméno pro zarFazeni do
definice zpravy. Ted® si ukazeme dalS8i operace s datovymi
poloZzkami. Vraime se do hlavniho menu (to je menu s néapisem
"Datalog"” v zahlavi) pomoci opakované volby "Menu" na kterékoli
Urovni. Hlavni menu je nejvySSim ve strukture - neni v ném Zzadna
dal3i volba "Menu", ale volbou "Konec" se z né&j mizete vratit do
systému BASIC.

V hlavnim menu zvolme "Jména datovych poloZzek'™. Zobrazi se
jejich menu, Kkteré nabizi dalSi mozné operace s polozkami.
V nasi '"seSitové" databazi to znamena Cinnosti, které se tykaji
najednou vSech polozek, které jsou =zapsany v jednom sloupci
oznaceném jménem dat v zahlavi.

""Zobraz seznam polozek'" zobrazi informacni prehled vSech
exisujicich jmen polozek ve tvaru stejném, v jakém je nabizi pro
vybér. Stiskem libovolného tlacitka se vratime zpét do menu
datovych poloZek.

"Zmén jméno polozky" ma stejny vyznam, jako obdobnd zména
jména zpravy, popsana v minulém odstavci. S vyjimkou jména
(zahlavi) k zadné jiné zméné nedochazi.

“"Zrus polozku" - touto volbou zadame vymazani jména polozky
i vSech dat, ktera jsou pod timto jménem v souboru zapsana.
Jméno polozky vybereme ze zobrazeného seznamu existujicich jmen
polozek. Po nezbytném potvrzeni pomoci X" je zruseno zvolené
jméno i1 s prislusnymi daty ze vSech zprav, které existuji.
V nasit pomyslné ‘'seSitové" databazi to odpovida zruSeni celého
sloupce polozZzek, které jsou v zadhlavi oznacCeny vybranym jménem
- a to ve vSech castech seSitu (zpravach), v nichz se pripadné
jesSté vyskytoval. Data v souboru netvofFi souvisly blok, je proto
prohledan cely soubor a potiFebné polozky vynaty. Zbytek souboru
se ''setrFese'" tak, aby zaplnil vznikla volna mista.

"PFidej nové jméno" - podobné jako se predchozim heslem
datova polozka rusi, timto naopak vznika. Do zobrazeného seznamu
existujicich polozek zapiSeme jméno nové polozky (zadhlavi
sloupce) a odeSleme pomoci ENTERu. Préazdné jméno je neplatné,
bez Gc€inku. Na rozdil od p¥edchozi c¢innosti jsme vytvorili jen
"prazdny sloupec'”, takze ve vlastnim souboru dat nedochazi
k zadnym zmé&nam. Zatim existuje jen jméno datové polozky - ale
tim uz je samozrejmé dana moznost jejiho zarazeni do zpravy,
spolu s naslednym vkladanim zaznam(. Specialni situace, kdy
pridanim nového jména datové polozky pripojime i jiz existujici
data, souvisi se spojovanim souborll (viz kapitola "Cteni
a ukladani souboru™).

1.11 VYTVORENI NOVEHO SOUBORU

Jiz nékolikrat padla zminka o tom, Ze vytvoreni nového
souboru je nejobtiznéjSi Casti préace s jakoukoli databankou. V
tomto okamziku jiz znate vSechny manipulace s tim spojené a
procviCili jste si je na demonstracnim souboru. Vytvoreni nového
souboru spociva v doplnéni jmen datovych polozek a definic zprav
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do zcela prézdného souboru. Hlavni potiZz je v tom, Ze zatimco
pri opravé existujici zpravy byly vSechny zmény okamzité vidét
na obrazovce, pri zakladdani nového souboru musime nékolik
prvnich krokd udélat takFikajic "naslepo”. Aby byly zmény videt,
musi_ jiZz existovat néjaké zaznamy! JenZe... zaznamy miZeme
vlozit az poté, kdy je navrh né€jaké zpravy (nebo alespoi jeji
Casti) hotov. TakZe Jsme ve stejné situaci jako v hadance '"Co
bylo drive - slepice nebo vejce?". Pro_prvni pokus budeme oboji
vytvaret soucasné, po Castech. Pozdéji zjistite, Ze s trochou
predstavivosti dokazete vSe sami, mnohem rychleji.

Zacneme tim, Zze do poéitaée znovu nahrajeme "'Cisty' Datalog
(v casti pro programatory se dozvite, jak zruSit cely existujici
soubor - napoprvé by vas mohly mast nékteré napisy, které
v paméti zlstavaji ze starého souboru) .

Prvni Cinnosti -bude _vloZeni _ jmen datovych poloZek nového
souboru. MdZeme vloZit vSechna jména, nebo alespori ta, ktera
chceme zaradit do prvni zpravy. Za timto GcCelem v hlavnim menu
zvolime heslo "Jména datovych polozek”. V menu polozek pak
opakujeme pro kazdé vkladané jméno volbu 'PFidej nové jméno'.
Nezapomente na to, ze vkladana jména slouzi predevSim pro vasSi
informaci - nezalezi tak na Upravé, jako na srozumitelnosti.
SouGasti jména mize byt i dopliujici poznamka - viz 'pocet
obyvatel (v tisicich)". Je to va$ poznamkovy blok.

Po vlozeni jmen datovych polozek pristoupime k definici
prvni zprévy Nasleduje volba menu zprav_a ™"Pridej novou
zpravu'. ZapiSeme jméno nove zpravy (stejné jako u jmen poloZek
i zde mGzeme zvolit jen prozatimni nazev, obé lze pozdéji
zménit) a odeSleme ENTERem. Tim jsme vstoupili do médu opravy
zpravy, ktera ma zatim jediny element '"VSeobecné"™, jak se
zobrazuje v dolni Ccasti obrazovky. Zvolime "Pridej element"
a z nabizeného sortimentu vybereme 'Text'. Poslouzi nam v dalSim
jako orientacni identifikdtor pro misto a pozici pridavanych
dat. Pro text zvolime nejdrive vhodnou polohu (*"Oprav'")
a velikost okna - '"Okno'; poté vlozime potFebny napis - "Text".
Oboji nemusi byt definitivni, slouzi jen k usnadnéni dalStho
postupu. Az potud se nic neliSi od bézné opravy zpravy, jak jste
si ji vyzkouSeli v souboru "Evropa'. PFi krokovani definici se
zarazeny text zobrazuje jako jediny element zpravy.

DalsSim elementem, ktery do zpravy zaradime, budou 'Data’.

Krokujte pomoci "Dal“"' az se znova zobrazi menu "'VSeobecné'.
Zvolte "Pridej element” a "Data. Objevi se menu opravy elementu
typu "data. Napis v menu upozoriuje, Ze pravé zarazeny datovy

element dosud nezna jméno dat, kterd ma zobrazovat. Po volbé
"Data'" (na posledni Fadce menu) z nabizeného seznamu vybereme
Zéddané jméno. Po vyb&ru jména z(Ostavame v menu opravy dat
(muzeme v ném ménit i dalSi atributy elementu). Volbou "Menu" se
vratime do menu krokovani zpravou.

Nyni nastava onen paradox vejce a slepice - pri krokovani
definici zpravy by se méla zobrazovat zarazena data. Ale
nezobrazuje se nic, protoZze neexistuje zadny zaznam. Napoprvé
v tomto okamziku preruSime navrh zpravy a prejdeme do menu
zpracovani dat. V0ozime néjaky formalni zaznam, ktery nam umozni
pokraCovat v definici tak, abychom jiz vlozeny element dat
videéli. Pomoci opakované volby "Menu" tedy prejdeme do menu
zprav a volbou prvni zjasnéné Ttadky menu do zobrazeni zpravy.
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Nesmi nas prekvapit, Ze kromé menu na obrazovce nic neni. Zadné
zaznamy neexistujit, neni tedy ddvodu zobrazovat ani
identifikacni texty. VSe se spravi volbou "Zaznam™, kdy se
zobrazi vlozeny text a kurzor ocekava vlozeni prvniho zaznamu.
Z praktickych divodl je vhodné vlozit del3i zaznam, abychom
podle néj opravili velikost okna a umisténi dalSich elementu. Po
vlozeni zaznamu se posufite o zaznam zpét, aby se posledni
vlozeny zobrazoval (posouva se totiz v ocekavani dalSiho
zédznamu), protoze vSechny dalSi opravy zpravy pouzivaji pro
krokovani aktivni (posledni zobrazovany) zaznam.

Nyni se mlzeme vratit Kk pokracovanl definice pridavané
zpravy, tentokrat ovSem volbou "Oprav zprawu"™ v menu zprav.
NaznaCenym postupem pridame ke zpravé i ostatni datové polozky.
Po nékolika poloZzkdch poznate, Ze 1lze pFidavat i1 vice poloZek
najednou; pFipadné chyby polohy lze pozdéji opravit.

AZ si  postup zkusite, poznate, 2ze Je jednoduSsSi, nez
preCteni popsaného postupu.

Po definici zprav doplnime 1 ob& jména souboru v menu
vstupu a vystupu (viz Cteni a ukladdani souboru), aby se
zobrazovala v prislusnych menu. Na konci této Casti manualu je
podrobny navod na vytvoreni jednoduchého telefonniho seznamu,
jimz si mlzete postup navrhu ovérit.

1.12 CTENI A UKLADANT SOUBORU

Originalni verze Datalogu spolupracuje s magnetofonem
a microdrivem. Vzhledem k tomu, Ze pFibyva majiteld diskovych
Jjednotek pripojenych ke Spectru, je pamatovano i na shadnou
modifikaci programu. U téchto zaFizeni je podobna situace jako
u tiskadren. Kazdy typ vyzaduje jiné programové ovladani. Je
nemyslitelné, aby strojovy kod Datalogu zahrnoval vSechny
varianty ovladani vystupnich zafizeni. Bylo by to zbytecne
mrhani mistem operacni paméti, které mize _byt wvyuZito pro
informacni soubor. Uzivatelé téchto zarizeni museji provést
programové pripojeni sami. Informace v manualech dovazenych
zarizeni vSak byvaji Casto neuplné a zmatené - Casto ani zkuSeny
programator podle nich nenapiSe ovladaci_ program ve strojovem
kédu bez zdlouhavych experimentl. PFidruZzuji se i komplikace
s vhodnym typem souboru, protoZe €ast z nich neznd soubor typu
"PRINT FILE"™ (Feceno terminologii Spectra), ktery by logicky
pFichazel v Gvahu. Jedinym typem souboru, ktery - Kkromé
BASICového programu - je bez vyjimky implementovan na vsech
téchto zarizenich, je prosty obraz paméti, u Spectra nazgvany
"bytes', resp. CODE. Tento typ souboru je soucasné kompatibilnt
s magnetofonovym zéznamem, takZe odpadaji potize s konverzi typu
mezi paskou a pamétmi diskoveého typu. Jmenovany typ souboru ale
nema vlastnosti davkovaného vstupu a vystupu, coZz znaCné ztézuje
praci s externimi soubory. Dosavadni typy databdzi pro Spectrum
také Zadnou podobnou funkci nemajfi.

Vynuceny typ souboru a podminka snadného pFipojeni vedou
k realizaci vstupné-vystupnich operaci prostFednictvim pFikaz(
BASICu. Spoluprace mezi Datalogem a operaCnim systémem probiha
tak, Ze Datalog pripravi potFebné informace v proménnych BASICu
a podle typu zadané operace provede strojovy ekvivalent
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basicového prikazu "GO TO"™ na  prisluSnou ¥Fadku BASICu.
Probéhne-1i vSe bez =zavad, vraci se rizeni zpét do Datalogu
prosti¥ednictvim specialni startovaci adresy. V opacném pripadé
bude hlaSena standardni chyba operacniho systému a navrat do
Datalogu se provede manualné prikazem "RUN". Dvoji startovni
adresa je nutnd - tak se bez zvlasStniho prikazu POKE oznamuje
prip. chyba vstupne-vystupni operace. Je to_jediny spolehlivy

zplsob zachyceni chyb; na namitku znalcl Spectra piedem
odpovidam, ze znama "kouzla™ s ERRSP selhavaji u dvou ze tf¥ech
podobnych zaFizeni _z prostého divodu - ony totiz délaji totéz

(a také se z toho dlvodu Gasto programové borti).

Prikladem implementace BASICové CcCasti vstupné-vystupnich
operaci je zavadéCi program, pomoci néjz Jste cely program
spustili. Zvolite-li v hlavnim menu heslo 'Konec'", miZete si jej
pohodIné prohlédnout a kdykoli se vratit do Datalogu prikazem
RUN. PodrobnéjSi informace o spravném umisténi jednotlivych
operaci v _Fadcich BASICu naleznete v programové casti manualu.

Cteni a ukladani soubord provadime volbou stejnojmenného
hesla v hlavnim menu. Nasleduje zobrazeni menu souboru, jehoz
jednotlivé funkce Jsou natolik zFejmé, Ze neni treba  nic
dodavat. Snad jen heslo "Aktualizace" je pro uzivatele Spectra
méné obvyklym pojmem. Odpovida funkci 'Update™ u jinych pocéitaci
-_znamena smazani starého souboru téhoz jména a zapis nového pod
plvodnim jménem, ve vysledku tedy prepsani souboru.

V8echny operace vstupu a vystupu souborl pouzivaji to
jméno, které je v dané chvili zapsano v prvni (zjasnéné) radce
menu. Jeho zména se provede jeho *volbou™ vybavovacim tlacitkem
a vlozenim, pFip. opravou textu. Pokud jméno doposud neexistuje,
je na jeho misté napis "BEZ JIMENA™ a Zzadand operace se
neprovede. Druhd zjasnéna Fadka je Oplnym ('uzivatelskym')
Jménem souboru Nem& nic spoleCného s operacnim systémem a lze ji
chapat jako blizSi komentar ke katalogovému jménu souboru
v prvni TFadce. V originalni implementaci jsou vSechny zapisy
doplnény ovérovacim c¢tenim a pozadavek mazani néjakého souboru
musi byt potvrzen.

Jak jiz bylo TeCeno v Ovodu manualu, Datalog dovoluje
spojovat ruzné datové soubory do jednoho, nebo zapisovat jen
vybranou ¢ast informaci. K vybéru varianty slouzi dalSi menu,
které se zobrazuje po volbé nékteré operace vstupu a Vvystupu.
PFi volbé zapisu v jakékoli podobé vybirame z moznosti ''Vse"
nebo "'Serazeny vybér'. Po volbé ''Serazeny vybér'" budete vyzvani
k vybéru jména dat, podle nichz se ma abecedné, resp. Ciselné
radit. Zaznamy, které jsou v daném okamziku ve vybraném souboru
(sou zobrazovany), budou serazeny podle zvolené polozky a spolu
s defini¢ni Casti souboru =zapsany na vystupni zarizeni. Po
skonceni operace zlstava v paméti cely soubor i nadale, takze
Ize zapisovat i jiny vybér.

Plati pravidlo, ze jakykoli soubor produkovany Datalogem
miZze byt pouZit jako samostatny soubor. Znamend to, Ze je
Ihostejné, zda soubor vznikl zapisem vybrane Casti nebo_ 'vSeho™.
Pro pozdéjsSi spojovani souboru neexistuje zadny zvlastni typ
zaznamu, pripojit lze standardni tvar vystupniho souboru.

Volba Ccteni aktivuje menu '"Novy soubor"™ a "PFipoj jen
data". Prvni heslo znamena, ze jakykoli soubor, ktery je v tu
chvili v paméti, bude zcela prepsan prectenym souborem.
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Zadost o pripojeni dat znamena, Ze ke stavajicimu_souboru
v _paméti budou pFipojeny zaznamy ze &teného souboru, pFicemZ nic
Jjiného se v rezidentnim souboru neméni (zustanou stejne definice
zprav i jména datovych polozek). Je to totéz, jako bychom nova
data vlozili 2z klavesnice. Budete-li pFidavat data, ktera
vznikla vystupem téhoZz souboru (tj- soubor "na pokracovan'")
bude vSe souhlasit. To Je zamySlené standardni pripojovani dat
z jiného souboru. Pro ‘'experimentatory" pridavam jesté dalSi
informace o spojovani navzajem rlznych souborli. Doufam, Ze se
nestanou hlavnim predmétem diskuze na téma 'Jak to udélat Jinak
a lépe" - Datalog nikterak nehlida, zda spojovana data jsou
konzistentni (Jestli "k sobé pat“'") Z programového hlediska
neni rozhodujici ani graficka Uprava zprav, ani jejich pocet.
Rozhoduje vSak nejen pocCet, ale i posloupnost vytvareni jmen
datovych polozek, pricemz nezalezi na znéni jména polozky. Pokud
nebyla béhem navrhu souboru nikdy ruSena polozka ''uprostred"
ostatnich jmen, pak si TFadky jmen polozek v obou souborech
navzajem odpovidaji polohou. Data prvni datové polozky
pridavaného souboru budou prFipojena k prvni datové polozce
souboru rezidentniho, druhd ke druhé, atd. Kdyz je v pridavaném
souboru méné jmen datovych polozek, jevi se chybéjici polozky
v rezidentnim souboru jako nedoplnéné. V opacném pripade (vice
jmen polozek v pFidavaném souboru) skutecné vzniknou nadbyte¢né
polozky bez jména. Po pridani jména poloZzky se soucCasné "objevi'
i skrytad data.

Upustme od experlmentu a vratme se ke standardni moznosti
spojovani souborli. Na zaCatku této kapitoly byl diskutovan typ
zapisovaneho souboru. Ten ma_rozhodujfci vliv na_spojovant
souborti. Aby se mohl soubor pFipojit bez omezeni, musi spliiovat
predpoklady davkovaného p¥Fenosu dat. U Spectra ma Zadanou

vlastnost jen PRINT FILE microdrivu. Pro péaskovy vystup
neexistuje zadna standardni obdoba. PouZity typ souboru je nutno
vzdy naCist do paméti jako- celek - pak teprve lze vybirat

a pripojovat Zadanou informaci. To ovSem znamena, Ze v paméeti
musi byt misto pro uloZeni pridavaného souboru. Datalog v_této
situaci dava k disposici veskery volny pamétovy prostor, vCetné
vyrovnavacich pam&ti a pracovnich prostord, které jinak ke své
¢innosti potrFebuje. Tim se dosahuje alesponi toho, Ze je schopen
preCist tak dlouhy soubor, ?e vybiranad data mohou zcela naplnit
prostor vyhrazeny pro datovy soubor (Cteny soubor je o definiéni
c¢ast delSi1 nez prebirana informace). PFi pokusu prFipojit prilis

dlouhy soubor mohou nastat dvé odlisné situace:

1) PFipojovany soubor je ‘'beznadéjné” dlouhy, delSi nez
souCet vSech volnych mist paméti. Na tuto chybu reaguje_systém
chybovym hlaSenim, které =zavisi na druhu pFipojeného zaFizeni.
PFi préci s magnetofonem se ohlési ihned po prectenl hlavicky
souboru "R Tape loading_ error”, u_microdrivu "Code error”, u
ostatnich zaFizeni se muze ob;evut i jJiné hlaseni.

2) Soubor se UspéSné preCte, ale obsahuje vice dat, nez se
vejde do prostoru, vyhrazeného pro rezidentni soubor. V takovém
pripadé se pripoji data az do naplnéni souboru a akce konCi
chybovym hlasenim Datalogu "Soubor plny'". Ve zpracovani mozno

okraCovat, ale nékteré zaznamy =z konce pripojovaného souboru
udou chybét.
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Pokud zapisujeme soubor s Umyslem jeho pFipojeni k jinému,
mizeme u cilového souboru pFedem zkontrolovat volné misto
a podle toho ulozit jen Cast souboru. S vyhodou vyuZijeme heslo
“"Stav'" v menu zpracovani, kde by soucCet pomérného vyuziti
pamétového prostoru (“'Vyuzito procent’™) obou soubord nemé&l
prFilis presahovat 100 procent.

1.13 TISK

Jednou z velmi dllezitych Tunkci kaZzdé databaze Je moznost
vypisu na tiskarnu. Nejen proto, Ze naSinec_radéji vSe vidi na
papiru nez na_ displeji, ale také proto, Ze tento produkt je
mozno lépe vyuzit k beznym administrativnim Gcellm, aniz by bylo
nutno tyto dokumenty opisovat rucné.

Néjaky ten vystup na tiskarnu maji snad vSechny databaze,
které kdy byly napsany. Ale je az s podivem, jak malo jich
vyhovuje praktickému provozu, a to i v pFipadech jinak dobrych,
ba véhlasnych databazi. I u tech nejlepSich vyzaduje urcitou
namahu, aby vytisk mél alespoil priblizné néjaké logické
usporadani, s nimz jsme si ov3em dali praci uz pri navrhu
designu. Casto je nutno vyplnit rozsahly protokol, ktery na Vas
poZaduje spoustu neprehlednych Ciselnych udajd o tom, co, kde
a jak tisknout a navrch _jeSté hezkou radku speC|aIn|ch Fidicich
znakl tiskarny, kvili nimZz musite podrobné prostudovat alespon
padesatistrankovy manual, abyste pozdéji zjistili, Ze ten Ci
onen znak déla néco zcela jiného nez chcete. Kdyz se nakonec
prokousete dzungli kryptogramu, promarnite zbytek dne opakovanim
nepovedenych vyplsu protoze dokud to clovek nevidi, neda se
spolehlivé urcit, jestli 'uz je to ono'. Kdyz je mistnost
naplnéna papiry, které vSechny nesou jméno a adresu pana Novaka
ve vSech moznych i nemoznych polohach, jste spokojen, a spustite
to "naCisto". Po nékolika zaznamech prijde néjaky delSi, s nimz
Jste nepocCitali; tiskarna spokojené vyrobi pokraCovaci Fadek
a Vy se uzasle dozvite trfeba to, Ze Jméno pacienta je Hradec
Kralovée. Kapitulujete a pozadate pritelkyni (sekretarku), aby
""téch par radek™ opsala na stroji. Jste-li houzevnaty,
pokracujete dal, az jste nakonec odménén krasnym napisem, na
némz se_pismem NLQ, graficky dvojité zaramovany, skvi napis
CESKA TREBOVA. Pak je na Vas, abyste premluvil kompetentni
mista, Ze takova stanice opravdu existuje (tedy bez téch hackl
a carek, které Vade tiskarna ve spolupraci se superzatajenou
véhlasnou databazi psat neumi).

Nemate-l1i véhlasnou databazi, je situace mnohem jednoduSsi.
Bud® udéld bez ptani primou kopii obrazovky (hardcopy), ktera
- zejména u Spectra - vypada spiSe jako sdéleni psané klinovym
pismem, nebo vam hrdé nabidne dvé moznosti - psat vSechno za
sebou, anebo (Jakad vymozenost!) - kazdou polozku na novy Fadek.

Z predchoziho popisu, ktery neni ani zdaleka tak prehnany,
jak si mozna myslite (vSe mohu dolozit drahymi Ffiremnimi
databazemi pro poCitaCe APPLE a COMMODORE), wvyplyva, ze
tiskarensky vystup databaze neni jednoduchy ani pri kompletni
firemni konfiguraci pocCitace a tiskarny. To je ovSem situace na
hony vzdalena tuzemské realité, kde sestava vznika obvykle ve
znacném Casovém rozestupu, a vybér tiskadrny je podFizen mnohem
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prozaictéjsim okolnostem, nez je jeji kvalita a schopnost
spoluprace se Spectrem. Pridame-li k tomu pozadavek tisku vcetné
diakritickych znamének a skuteCnost, Ze Spectrum nema Zzadny
"standardni™ interfejs pro tiskarnu, nelze se divit nesmirnému
chaosu, ktery provazi u nas provozované sestavy. Témér bez
vyjimek plati, Ze kazda tiskarna je pripojena_naprosto unikatnim
zpusobem, z nichz vSechny se navzajem diametralné liSi jak
technickym provedenim interfejsu, tak potFebnou programovou

podporou. ) ) - - -
Datalog je napsan tak, aby instalaci tiskarny v co nejvétsi
mire usnadnil. Ale i tak se nevyhnete nutnosti pridani kratkého

obsluzného programu ve strojovém kédu, ktery musi byt "uSit na
miru” vaSim podminkam. Pokud nejste sami s to takovy strojovy
program  napsat, pozadejte néjakého zkuSenéjsiho znalce
assembleru 780. Veskeré potrebné informace vCetné prikladu
pripojeni tiskarny naleznete v programatorské Casti manualu.

Pro hrubé posouzeni moznosti pripojeni VasSi tiskarny
k Datalogu lze Fici asi toto - mate-li tiskarnu, ktera umi
tisknout pomoci BASICového prikazu LPRINT, byt =za podpory
specialnitho interfejsu s pridavnym programem, bude psat urcité
i s Datalogem. Nenit vSak jisté, zda dokaze psat narodni znaky.
Je mozné, ze se proto budete muset smifit s texty bez hackil
a Carek. Jde-li o maticovou tiskdrnu s moznosti grafického
zobrazeni, je situace lepSi, ale generovani specialnich znaki
musi byt soucasti pridavaného obsluzného programu. Nejlépe jsou
na tom tiskarny s uzivatelsky definovatelnymi znaky (funkci
Download) - ty je mozno celkem bez nesnazi "naucCit” vSem
specialnim znakdm. Mezi posledné jmenované pat¥i napi¥. Epson
FX-80, FX-85, FX-105, KAGA TAXAN KP-810, nékteré verze typu
Seikosha 100 a s menSimi potiZzemi i LX-80. Mezi ty, u nichZ si
musime vypomoci generovanim znak(, pat¥i napr. Brother M-1009,
Polskd D100, Seikosha GP50A, Seikosha 800 apod. Graficky vystup
tiskarny neni vibec potiebny, pokud tiskarna umi produkovat
narodni~ znaky  jinym zpOsobem. Mam na mysli celou Fadu
elektrickych psacich strojid a tiskdren s typovym koleckem
(Consul 253, 260, Robotron...).

Ve vSech pripadech bude mit vypis na papiru stejné
usporadani jako na obrazovce, s jedinou vyjimkou - grafické
elementy (ramecky a UseCky jsou pri tisku ignorovany). Pokud
vaSe tiskarna umi i dvé velikosti pisma (Enlarged), bude spréavné
reprodukovat i tyto varianty. V opacném pripadé bude velké znaky
psat stejnou velikosti, ale prolozené.

Dilezité je, ze zcela odpadd specialni protokol pro
tiskarnu a mlzete tisknout zpravy ve stejné podobé, v jaké je
vidite na obrazovce. Lze zaradit i specialni zpravu pro tisk
- jeji navrh je stejné jednoduchy jako kterékoliv jiné zpravy
a navic ji mlzeme nejdFive provérit zobrazenim na obrazovce.
Protoze Datalog umoziuje psat az 64 znakd na Fadku, na tiskarné
obdrzime bézny uFedni dokument na papiru formatu A4 (u typovych
tiskdren dokonce i bez namitek kompetentnich mist).

Po programové strance Datalog dodrzuje vSechny zvyklosti
operacniho systému Spectra, takze pred zapocCetim tisku lze BASIC
prFikazem OPEN tisk presmé&rovat na jiné vystupni zarizeni (disk,
microdrive) a vlastni tisk uskute¢nit kdykoli pozdéji. V pripadé
microdrivu to lze provést nasledujici posloupnosti:
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\ hlavnim menu Datalogu zvolime "Konec"™ pro navrat do
BASICu. Prikazem OPEN #3;"m";1;"jméno souboru'” otevieme kanal
3 pro vystup soubor na microdrive. Pomoci RUN se vratime zpét do
Datalogu. Volba "Tisk™ v menu zpracovani nyni zplUsobi, Zze misto
na tiskarnu se bude vypis zapisovat do "PRINT FILE" microdrivu.
Volbu tisku miZeme opakovat i nékolikrat, do vystupniho souboru
ss bude stale pridavat. Po skonCeni posledniho tisku nezapomerte
soubor uzavFit. Za tim uUCelem se znovu vréatime do BASICu
a zadame CLOSE #3

Na Microdrive se zapiSe posledni blok souboru, ktery
doposud cekal na kompletaci v paméti pocCitate, a soucasné se
oznaCi jako koncovy sektor souboru. Opomenuti CLOSE ma za
nasledek, Zze pri zpétném cCteni bude na konci souboru chybét az
511 znakl a systém vyda po chvilce &teni chybové hlasent "File
not found" - soubor (prip. jeho Cast) nenalezen. Zajisté nemusim
pFipominat, Zze takto vznikly soubor nemlZeme p¥FecCist prikazem
"LOAD" (pro¢ také), ale zato jej mlzeme pohodlIné zpracovavat
pomoci INPUT #n. Pokud pouzijete interni pFekodovavani znak( pro
tisk (viz Cast pro programatory), lze je zobrazit i na obrazovce
prFikazem MOVE "m";1;"jméno™ TO #2.

S mozZnosti presmérovani tisku souviseji i tiskarny
pripojené ke Spectfu pomoci sériového interfejsu RS-232 (je
zabudovan 1 Vv interfejsu ZX |Interface 1) PFi tomto spojeni
aktivujeme tiskarnu stejné jako pro bézny tisk otevienim kanalu
"t;k Pridavany koéd se pak omezi jen na tabulku 64 specialnich
znaka.

1.14 PRIKLAD VYTVORENI DATABAZE

\Y nasledujicim prikladu je podrobny postup vytvoreni
primitivni databaze. Navrhneme telefonni seznam ve Ssvé
nejjednodussSi podobé. Bude zobrazovat jméno Ucastnika a jeho
telefonni Cislo. Pro snazSi vyhledavani je jméno rozdéleno do
dvou polozek - jméno a prijment.

Po zavedeni Datalogu se zobrazi hlavni menu. Volbou "Jména
datovych polozek™ se zobrazi menu manipulaci se jmény datovych

polozek. V0ozime nejdFive jména "zahlavi" - volba "Pridej nové
Jjméno”. Na jinak prazdné obrazovce kurzor oCekava jméno prvni
polozky. VIlozime “pFijmeni™” (narodni znaky deIS|m stiskem)
a zakon&ime ENTERem. Réadkovy kurzor opet ukaZUJe na "Pridej nové
Jjméno*’. Opétnou volbou (tlaCitkem "M") se znovu zobrazi
poznamkova stranka _jmen poloZzek - v prvni Fadce je jiZ zadané
Jméno polozky "pFijmenl ve druhé kurzor ocekava dalSi jmeéno.
Vlozime 'jméeno’ potvrdlme stiskem ENTERu. Stejnym zpusobem
doplnime 1 treti Jméno polozky - "telefonni Cislo". Datalog ted

zna jména datovych polozek a je schopen je zaradit do zpravy.
Pro jeji vytvoreni se vratime do hlavniho menu volbou "Menu™.

_Volbou prvni osvétlené radky - zatim je tam napis '‘Soubor
nepojmenovan™ - se zobrazi menu zprav. Vybereme heslo "PFidej
novou zpravu". Volbou se dostaneme do poznamkové stranky jmen

zprav - zatim je prazdna. Kurzor oCekava vstup podobné jako pri
vkladani jmen polozek. Tentokrat vloZzime jméno zpravy "telefonni
seznam™ a potvrdime ENTERem.

Jméno bylo akceptovano, v dolni Casti obrazovky se zobrazi
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menu zakladniho elementu definice zpravy - "VSeobecné" s Fadou
nabizenych manipulaci. Kromé jiného dovoluje pridavani dalSich
elementu a krokovani definici zpravy. Béhem nékolika dalSich
krokll se k nému budeme neustale vracet krokovanim pomoci hesla
"DalSi" nebo '"'Zpét", abychom opakované volili "Pridej element"
pro zavedeni novych datovych polozek.

Zvolme "Pridej element”. Z nabizeného menu vybereme heslo
"Data. Zobrazi se menu definice dat - "Data"™ a rada hesel ve
dvou Fadkach. Datova polozka je timto do zpravy zarazena, ale
jesté "nevi', kterou polozku ma zobrazovat. Zvolme heslo "Data:"
v dolni Fadce. Objevi se seznam jmen poloZzek, ktery jsme dFive
vytvorili - _“prijment, Jjméno, telefonni Cislo™. Radkovym
kurzorem a volbou vybereme "prijmeni'. Volba se vrati zpét do

definice datového elementu. V dolni Fadce ted" napis "Data:
prijmeni” ukazuje, Ze element ma prifazena data pro zobrazeni.
Cinnost popsanou Vv minulém odstavci budeme opakovat i pro
zarazeni polozky "jméno" a '"'telefonni cCislo". Za tim acelem nyni
opustime menu datového elementu volbou "Menu'. Tak jsme opét
VvV menu krokovani zZpravou. Plvodné mela jediny element
"VSeobecné', ted" ma také pravé vytvoreny novy element dat. Na
této Udrovni maji vSechna menu kromé jinych hesel vzdy hesla
"Dal3i" a "Zp&t". MiZeme Fici, Ze tak, jak elementy pridavame,
pribyva i poCet menu - kazdym pridanim elementu pribyde i1 jeho

menu. Krokovanim pomoci ‘‘Dalsi” nebo '"Zpét" se postupné,
cyklicky zobrazuji. V tuto chvili se krokovanim stridave
zobrazuji menu obou existujicich elementd - '"VSeobecné&" a "Data”

(s polozkou "prijmeni'). Novy element pridavame tak, Zze vzdy
“dokrokujeme" do menu 'V3eobecn&", kde mlizeme zvolit 'PFidej
element'”. Touto volbou jsme se dostali do stejné situace jako
pri zarazovani "prijmeni''. Opakujme zarazeni i pro jména polozek
"jméno” a "telefonni cislo".

Po jejich zarazeni - krokovani zpravou ukazuje postupné
elementy '"VSeobecné" a tri datové elementy 'Data” se jmény
naSich "zahlavi'" - je zprava kompletni. Vi, co ma zobrazovat,
ale dosud nema zadny zaznam - zZadné zapsané jméno, ani telefonni
¢islo. Abychom je vlozili, musime opustit menu definice element(
zpravy. V  libovolném menu krokovani zpravou zvolme 'Menu™ pro
navrat do vySSi (rovné menu. Zobrazi se menu zprav - to, z néjz
Jjsme do definice vstoupili volbou "Pridej novou zprawu™. V jeho

prvni Fadce je uz jméno zpravy - "telefonni seznam". Zvolme tuto
radku pro vstup do zpracovani (a zobrazeni) dat.
Protoze dosud Zzadna data neexistuji, je - azZ na menu

- obrazovka prazdna. prazdna. Jméno uUCastnika a jeho telefonni
cislo vlozime volbou "Zaznam". Ve zjasnéném poli prvni radky
kurzor ocekava vstup. Protoze jsme si navrh zjednoduSili, musime
si pamatovat, Ze jsme zaradili data v poradi ‘‘prijmeni - jméno
- telefonni Cislo”. V tomto poradi budeme ted” informaci také
vkladat. Datalog ji ocekava postupné na prvni, druhé a treti
Fadce obrazovky, kazdy vstup zakonCime ENTERem.

Po vlozeni telefonniho Cisla napisy zmizi (vysunou se '"nad
obrazovku" v ocekavani dalstho zaznamu). Zvolime-li heslo
""ZaCatek', opét se objevi. Zobrazi se prvni zaznam nové zpravy.
Obsahuje vSechna data, ktera jsme pozadovali, ale asi nebudeme
spokojeni s jejich umisténim. VSe napravime opravou definice
zpravy. Pokud jste to zkouSeli podle vykladu manualu na
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demonstracnim souboru "Evropa', neni to pro vas nic nového. Pro
nedoCkavce, kterFi manual necetli, strucné pokracovani:

Volbou "Menu'" se zobrazi menu zprav. Zvolime "Oprav
zpravu', Ccimz se dostaneme do znémého menu krokovani zpravou.
PFi  krokovani opakovanou volbou "DalSi" nebo "Zpét" vSak uZz
obrazovka nezlstava prazdna Jako pri prvni definici, ale
postupné se tvori i1 obradzek zaznamu. "Dokrokujte" na element,
jehoz umisténi, barvu, Ci jinou vlastnost chcete zménit a zvolte
"Oprav''. Z nabizeného menu vyberte heslo, jehoZz se _zména tyka
a pak uz miZete interaktivné umistovat elementy, ménit Jejich
barvy, typy pisma _apod. Po navratu do krokovani (“'menu’’) mizete
pridavat 1 dalsi elementy - “etikety", UseCky a _ramecCky
- stejnym zplsobem jako p¥i zaFazovani prvnlch _jmen poloZek.

Kdykoli budete chtit zobrazit cely zaznam (ne jen jen
elementy, jimiz jste ‘"krokovali'"), stisknéte ENTER. V pripadé
nejasnosti si podrobné proctéte prislusnou kapitolu.

2.0 INFORMACE PRO PROGRAMATORY

"Odladéni nedbale napsaného programu trva nékdy az tFikrat
déle nez se predpokladalo, =zatimco u pecClivé pripraveného
programu je to jen dvojnasobek planované doby."

2.1 NEKOLIK SLOV UVODEM

VySe _uvedena mirna_ obména_ jednoho z Murphyho prirodnich
zakonl budiZz varovanim v3em, kdoz se pusti do Upravy jakéhokoli
programu, ktery napsal nékdo Jiny (Datalog nevyjimaje)-

Nasledujici text je urCen programatorum, kteri ovladaji
assembler 780, a chtéli by veédét trochu vic o programu Datalog.
Kromé vyctu dOlezitych informaci pro drobné Upravy obsahuje
i podrobnéjsi informace o implementaci tiskarny.

Témér kazdy programator nékdy stal pred ukolem provést
néjakou "drobnou”™ zménu v hotovém, Ffiremnim programu. Bu" pro
vlastni potFebu, castéji na zadost pritele Ci zaméstnavatele
mate obvykle udélat "jen takovou drobnou kosmetickou Upravu™,
prosté néco tak zanedbatelného, Zze vynalozené Usili nestoji ani
za reC. Alespon podle predstav zadatele.

Jenom vy dokazete odhadnout, kolik noci budete muset
stravit nad klavesnici, abyste vibec na3li misto, kde se zmé&na
musi provést. Da"ISi hodiny, naplnéné marnymi pokusy, ztratite
reSenim Nerudovské otazky - kam s nim? - tedy s tim kouskem
programu, ktery musite nékam vlozit, prestoze neni kam.

Po znaCném asili se véc podari. Tak vznikne programovy
Utvar, zvany zaplata. Na prvni pohled se zdad, Ze je to zasah
ryze amatérsky, ale  jsou znamé  profesionalni programy
renomovanych, primo gigantickych firem (abych nejmenoval), které
po_nékolika letech provozu majf v programu takovych zaplat vice,
nez puvodnlho kodu. TakZze s dodavanym vypisem zdrOJovych
programil maji spolecné uz jen jméno. Nicméné funguji a prodavaji
se. A zaplatuji se dal, zejména z toho dlvodu, Ze uz nikdo
nedokaZe rekonstruovat aktualni zdrojovy text.
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U programd menSfch rozmérld (mam na mysli vSechny programy
pro_Spectrum) ~nastava _paradoxni situace. KdyZz po né&jakém Case
a nékolika zménach secCtete Upravami straveny cas, zjistite, Zze
by bylo mnohem efektivnéjsi_cely program napsat znovu nebo se
spolehnout na_ brzkou_ inovaci a pockat na dalSi verzi programu.
Pro ty, ktefFi nechtéji Cekat a nedbaji Uvodniho varovani, je
urcen nasledujici popis.

2.2 PROGRAM DATALOG

Datalog byl napsan podle zkuSenosti s jinymi podobnymi
programy, specialnich pozadavku zadavatele a moznosti, které
poskytuje mikropoCitaCc nejnizSi cenové kategorie.

Stejné jako vy, ma i autor spoustu dal3ich napadl, co
v8echno by program _jesté mél umét, ale_ s tézkym srdcem je
ponechal na papiru - jinak by byl v paméti jen Datalog a Zadne
data. Podle poZadavku zadavatele je program napsan tak, aby
usnadiioval pFeneseni na jiny pOC|tac se Z80. Z toho ddvodu je v
minimalni mife vyuZzivano programd ROMKy - ty, které jsou
pouzity, pat¥i k tém, které nechybi v zakladnim vybaveni kaZdeho
poCitace. Jsou soustredeny do programovych blok(, které je nutno
pri prenosu prepsat (néco_ jako BIOS u CP/M, ale bez ~vektord
vstupnich bod(). Kromé primitivnich funkci obsahuje tato Cast
také specializované podprogramy, které jsou podstatné zavislé na
hardwaru_poCitaCe - obsluha grafiky, barev atd. K programu patf¥i
také pomérné rozsahla Gast konstantnich textl (menu), tabulek
topologickych adajd, generéatory znakli, abecedni tabulky apod.
Tyto Casti tvori néco pres tretinu délky programu - v mapé
paméti je to blok na zacatku strojového kédu. Druhou Cast tvori
primitivy pro obsluhu baze, tretim, pomérné nejkratSim Usekem,
jsou komplexni funkce obsluhy databaze.

2.3  MAPA PAMETI

Prakticky cely program je psan ve strojovém koédu, resp.
assembleru. Jen zavadéCi modul, obsahujici také interfejs pro
periferie, je v BASICu. V operacnlm systému Spectra plati
nasledovna mapa paméti:

Zavadéci _ a_ 1/0 modul... BASIC v obvyklé pozici, tj. od
#5CCB - pripojenim ZX Interface 1, ktery okupuje Cast RAMKy, se
dynamicky posouva podle pozadavkii systému. Na_ to je tieba
pamatovat pri zméné RAMTOP, kterou Datalog pripousti. Tak, jak
Je dodavan, vyhovuje i pro uziti Microdrivu. Pro vyhradni provoz
pouze s paskou lze RAMTOP snizit. PFi souCasném zkraceni
BASICového programu vylou€enim prlkazu pro microdrive lze RAMTOP
(zménou argumentu prikazu CLEAR) snizit zhruba o 1K a tak ziskat
dalSi prostor pro datovy soubor.

Prostor bezprostredné nad RAMTOP  je vyhrazen pro
uzivatelské programy ve strojovém kédu. Je to vhodné misto pro
umisténi pomocnych rutin a kédovacich tabulek pro implementaci
tiskarny. Délka vlozené rutiny neni omezena, je vSak treba
aktualizovat parametr USRLEN v systémovych proménnych Datalogu.

- 041 -



USRLEN je dvoubajtova hodnota (ve formatu Intel), kterd musi
odpovidat délce vlozeného programu. Okamzita hodnota je 0, Zzadny
uzivatelsky program neimplementovan.

Pamétovy prostor od RAMTOP+USRLEN+I do TOPMEM vCetné je
vyhrazen datovému souboru a pracovni oblasti Datalogu. Jakakoli
data zde uzivatelem umisténa budou pFepsana pri provozu.

Oblast TOPMEM+1 az DLORG-1 je wurcCena pro eventuelni
uzivatelské zmény programu Datalog. PIni stejny ucel jako
zminény prostor nad RAMTOP, ale pridany program je nutno zavadét
do paméti v jednom bloku, souCasné s kbédem Datalogu, takze
implementace je ponékud obtiznéjSi. Je nutno spojit "studeny"
kod datalogu s pridanym programem, opravit hodnotu TOPMEM a jako
jeden souvisly blok zaznamenat na vystupni medium za BASIC
zavadé€ a soubor ds' CODE. Jedinou vyhodou je rychlejsSi
zavedeni Datalogu z pasky a o jJjméno méné na microdrivu.
Nevyhodou je nutnost nového prekladu pro dalSi pripadné verze
Datalogu s posunutym pocatkem. Jinak je u pocCitace Spectrum
ekvivalentni prostoru USRLEN. Tak jako v prvnim pFipadé, je v
dodavaném kodu tento prostor nevyuZzit - z programovych duavod(
(které se netykaji ev. Opravy) je inicializovan na velikost 2
bajtd.

Datalog =zaCina na adrese DLORG vektorem vstupnich bodi
a tabulkou systémovych parametrd. Verze 1.1 ma délku 13236
bajtl. Vyznam dalezitych adres je podrobné uveden v nasledujici
stati.

2.4 SYSTEMOVE PARAMETRY PROGRAMU DATALOG

Pozice navésti je v dalSim textu udavana relativni adresou
(offset) VvUOCi podatku DLORG, ktery je u verze 1.1 na adrese
52300 decimalné.

O : DLORG DEFW $

Pocatek ulozeni kodu. Pro usnadnéni planovanych
modifikaénich programl je na pocatku adresa ORG. PFedpoklada se
obsazeni paméti vzdy az do konce RAMKy.

2 : JP START

Skok na standardni startovaci adresu programu. Prvnim
prichodem se Datalog modifikuje - ru3i prichod inicializaéni
casti - takze tento vstup slouzi dale jako horky start. Pozor
pri zménach spojenych s ukladanim zménéné verze, je nutno uloZit
kéd jeSté pred prvnim startem. Inicializacni pruchod nastavuje
vnitrni proménné podle pocatec€nich hodnot uzivatelsky
nastavitelnych veli¢in - USRLEN a TOPMEM a prednastavuje
predpokladany tvar prézdného souboru.

5 :© JP 100K

Jak bylo feCeno jinde, Jje spoluprace s perifériemi
uskutecnéna prostrednictvim BASICového loaderu. Navrat
z bezchybné provedené 1/0 operace musi byt realizovan volanim
(RANDOMIZE USR...) této adresy. 2zvlastni navrat je nutny,
protoze pro nékteré vystupni ~operace je specialnim zplsobem
zménén datovy soubor tak, aby vyhovél pozadavku zaznamu
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v souvislém bloku. Po navratu je nutno soubor rekonstruovat do
plvodniho +tvaru. Pro vstupni operace Jje zase tiFeba zachytit
chyby Cteni, protoze pokus zpracovat nespravné precteny soubor
by mohl program zhroutit. Proto plati jednoznacné - po bezchybné
1/0 operaci navrat JP 100K, v opacném pripadé JP START, kdy
vnitfni stav programu zaFidi "vzpamatovani se z chyby". Zel,
mechanismus zruSeni chyby neni vsemocny a nikterak nezabrani
nacteni nespravného souboru. ZvIiastni "znaCeni' soubord
v hlaviéce se ztrati prFi kopifch mezi rlznymi typy periférii
a bylo by nesmyslne zakazat proto__kopie pomoci kopfrovacich
programii. Datalog sice orientacné zjisiuje platnost nacteneho
sougoru ale témto pozadavkim mdze nahodné vyhovét i jiny
soubor .

8 : JP DELDAT

Datalog nema zarazeny Tfunkce smazani celého souboru nebo
jeho podstatné Casti - jednak 2z divodu vylouceni ztraty dat
chybnou manipulaci, i proto, Ze jde o funkce nahraditelné jinymi
- postupné mazani nebo nové nahrani programu; také dalsi
prodlouZzeni programu o napisy menu a vlastni rutiny hralo svou
roli. Pokud uzivatel trva na téchto funkcich, zde je prvni
z nich: RANDOMIZE USR offset 8 odstartuje Datalog tak, ze smaze
veSkeré zaznamy, ale ponecha vSe ostatni, tedy jména polozek,
zpravy atd. Tento start je vhodny v situaci, kdy se béhem
vkladani zaznaml soubor naplni, a Jje treba pokraCovat "dal$im
dilem”. Ulozime soubor, provedeme navrat do BASICu a manualni
restart timto vstupem.

11 : JP COLD

Je dals§i vstup hromadného mazani informaci. Na rozdil od
vstupu 8 se smaze vSe. Datovy soubor je inicializovan na
“"nulovou”™ délku. Neprovadi se relokace podle uzivatelskych
Udaji, takze tento vstup neni ekvivalentni studenému startu.
Nékteré drobné kosmetické zavady zlistaly neoSet¥eny (napF. menu
jeSteé zobrazuje staré jméno souboru, ale neakceptuje je apod.).
Pojem "nulové™ délky je nutno zpresnlt Jak vyplyva dale
z popisu organizace souboru, je nulova délka 15 bajtd. Nejde
tedy o chybu informace hesla’ STAT. Takovy zaznam se zaznamenava

i pri operaci SAVE prazdného souboru.

14 ISSUE : DEFB 12H
Sluzebni Udaj pro Gcely modifikaénich programl a informace
pro programatory - dvé BCD cCislice verze (zde 1.2)

15 USRLEN : DEFW O

Délka uzivatelského programu umisténého nad RAMTOP, ktery
Datalog respektuje. Hned za konec tohoto programu umistuje verze
1.2 datovy soubor. Tato proménnd musi byt nastavena pred prvnim
startem a nesmi byt nadale ménéna. Vhodné misto pro tiskovou
rutinu.

17 TOPMEM : DEFW DLORG-2
Adresa horniho konce paméti vyhrazené pro datovy soubor
acovni prostot Datalogu. Lze 2zménit ve studeném kodu na

a pr
nizSi hodnotu a do vzniklého mista mezi TOPMEM A DLORG umistit

P
iz
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ev. uzivatelsky program podobné jako v prostoru vymezeném
USRLEN. Oproti predchozimu ma vyhodu, Ze uzivatelsky program
tvori souvisly blok s kodem Datalogu. TOPMEM Jje nejvysSsSi
adresou, kterou Datalog pouziva. Inicializace v dodavaném kodu
znamena nulové misto; ignorujte mimoradné snizeni jesSté o 1 - je
nutné jen pro nulovou délku. Nevyhodou je, ze v dalSich verzich
Datalogu se pravdépodobné zméni adresa TOPMEM (doufejme, ze
nahoru) a prip. uzivatelsky program bude nutno premistit.

19 PRCHAR : DEFW O

Adresa kédovaci tabulky pro_tiskarnu. Tiskarny bez potiZi
zpracovavaji ASCIl koéd, ale s vyjimkou nékolika tuzemskych typl
nezpracuji Datalogem pouZivany kod KOl pro narodni znaky. Cela
rada tiskaren umoznuje provést = tzv. Download, coz je
nadefinovani tvaru specialnich znakl jednorazové, po zapnuti
tiskarny. Takto nadefinované znaky 1ze potom (prislusnym kodem)
tisknout stejné jako standardni znaky ASCII. Ne vSechny kédy lze
prifadit uzivatelskym znaklm a dovolené rozsahy se IiSi_ podle
typu tiskarny. Rada uzivatell JiZz tento zplusob pouziva ve
spojeni s nékterou Upravou textového editoru Tasword, Spectral
Writer apod. Parametr PRCHAR ve spojeni s tabulkou, kterou
umistime do nékterého vySe popsaného mista, dovoluje prekodovani
zvlastnich znakl KOl do libovolného vystupnlho kodu v pripadé,
Ze pro vystup specialnich znakd stadi jeden bajt pro kazdy znak.
Je samoziejmé, Ze miZeme tento postup zaradit i do vlastni
rutiny pro vystup znak( na tiskarnu, ale pro nékteré zplsoby
pripojeni lze pouzit rutin ROMKky  (pFipojeni pres RS-232,
Kempston interfejs apod.) - odpada tak zcela poti¥eba Fidiciho
programu. V téchto prFipadech ponechte prekdédovani na Datalogu
a pridejte jen tabulku:

PRCHAR DEFW TABLE-192
TABLE je zacatek tabulky vystupnich kédd pro KOl znaky 192-255:
TABLE DEFB 32,134,32,131,139,129,...,32,32

tj. celkem 64 Cisel, které predstavuji vystupni kod
odpovidajici poradée internim KOI kédGm 192, 193, 194, 195, ...,
254, 255. NaznaCené hodnoty jsou prlkladem zadatku tabulky pro
dosti rozsireny kod upravy Tasword. Misto nepouzitych znaku KOI
se pisSe mezera, "&"' se méni ze 193 na 134, "¢" ze 195 na 131
atd. Pozor na to, Ze do PRCHAR se zapiSe adresa tabulky zmenSena
0 192! Nechcete-li pouzit sluzby prekdédovani, ponechte v PRCHAR
hodnotu 0, ktera Datalogu signalizuje, Ze tabulka neexistuje.
Hodnotu PRCHAR 1 obsah tabulky 1ze ménit kdykoli i1 béhem Chodu
Datalogu bez nebezpeCi jeho zhrouceni.

21 KCDELA : DEFB 15

Specialni zplsob vkladani narodnich znakd. Je zaloZen na
Casové prodlevé drzeni klavesy (podrobné popsan vysSe). Doba, po
kterou je nutno tlaCitko "podrzet'", aby nastala znakova zména,
je nastavitelna hodnotou KCDELA. MenSi hodnoté odpovida kratSit
interval a naopak. Dovolené krajni meze jsou 6_a 34, mimo tento
rozsah mechanismus nefunguje spolehlivé. Ciselné hodnoty

- 044 -



priblizné predstavuji odpovidajici poCet interruptd po 20
mi lisekundach. Hodnotu KCDELA 1ze ménit kdykoli s okamzitym
ucinkem.

22 PRILF : DEFB O

23 PRICR : DEFB 13

Na konci Fadky se rlzné tiskarny chovaji rlzné. Nékteré se
posunou na novy Fadek automaticky po znaku CR (#0D), jiné
potrebuji pridat znak LF (#0A), jiné pozaduji samostatny znak LF
a fada z nich je prednastavitelnd miniprepinaci DIL podle
potreby. Aby Datalog vyhovél vSem variantam tiskaren, testuje na
konci kazdé Fadky hodnoty PRILF a PRICR v tomto poradi. Nenulové
hodnoty wvysSle na tiskarnu jako znak(y) konce radky, nulove
ignoruje. Inicializované hodnoty predstavuji nejcastéjsi
variantu. (Je pochopitelné Ilhostejné, ktery znak znamena CR
a ktery LF - naveésSti jsou pojmenovana jen konvencné.)

24 ENLARG : DEFB 32,0,0,0

28 CANCEL : DEFB 0,0,0,0

Datalog dovoluje dvé velikosti pisma. Za normalni velikost
se povazuje to, které se na obrazovce pise do 64 sloupcid jedné
radky. Jak bylo F¥eCeno drFive, prFi vystupu na tiskarnu se
zachovava format obrazovky. Pro odliSeni velikosti pisma je
vhodné vyuzit i zvétSené pismo maticové tiskarny, pokud takovou
volbu m4. Pro shodné rozloZzeni textu na obrazovce i na vytisku
je vhodné vybrat dva typy pisma, které maji pomér Sirky 1:2; na
vySce jiz tolik nezdlezi. Podle manudlu tiskarny vyberte typy
pisma a Fidici koédy, které v ramci jedné Fadky dovoluji prepinat
mezi obéma typy. Podle vyrobce se méni i1 nazvoslovi, nejCastéji
Jsou prislusné kédy pod nadzvem ENLARGED - zapinani vétSiho pisma
a ENLARGED CANCEL pro vypnuti. Pozor také na to, Ze Casto
existuje dvoji Fidici kod, ale jeden z nich ovliviuje celou
Fadku, kdeZto druhy jen vyznaCeny usek.

RidiC¢i koédy maji nejCastéji tvar ESC (27 dec) néasledovany
jednim az dvéma znaky. Kod pro zvétSeni zapiSte do prvnich tFi
bajtl navésti ENLARG. POZOR - posledni, c¢tvrty bajt musi zlstat
u obou navésti nulovyl Podobné kéd pro zruSeni velkého pisma
zapiSte od navésti CANCEL. Do tiskarny jsou vysléni jen nenulové
hodnoty. Prvni nulovy bajt u kazdeho navésti konCi sekvenci
a jiz neni vyslan. Nulovd hodnota tedy nemlZze byt soucasti
Fidicich znakl. Pokud jste takovou hodnotu v manudlu tiskarny
nasli, pozorné Ctéte dal - pravdépodobné zjistite, Zze ji lze
nahradit ASCI1 koédem znaku "0".

Nema-li VaSe tiskdrna zadnou moznost ménit velikost pisma,
nevéSte hlavu a ponechte kédg tak, jak jsou inicializovany. Znak
mezery (#20) v ENLARG zplisobi, ze misto vét3iho pisma se bude
psat alespon prolozené (stridavé mezera a pismeno textu). Zménou
prvniho bajtu ENLARG na O mizete tuto Cinnost vypnout.

32 ALPHAT : DEFW ABETAB

Datalog provadi Fazeni podle abecedy a vybér podle
velikosti. Protoze abecedni poradi nema v kodu KOI  jiz zadnou
souvislost s internim kodem, je souCasti Datalogu 1 abecedni
tabulka. Jeji inicializace pravdépodobné vyhovi valné vétsSiné
uzivatelll, ale pokud chcete pofFadi zménit, Je tieba znat
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organizaci tabulky.

Pro zménu mate dvé moznosti. Bud" skuteCné zménit obsah
stavajici tabulky nebo kdekoli v paméti vytvorit jinou a jeji
adresu (viz dale) ulozit na navésSti ALPHAT. Inicializovana
hodnota ukazuje umisténi originalni tabulky.

Tvar 1 obsah tabulky je diktovan snahou o zrychleni
c¢innosti Datalogu i redukci jeji délky, takze organizace je
-rochu neobvykla. Kazdému znaku KOlI, ktery je skutecCné
v Datalogu pouzit, odpovida jeden bajt, jehoz pozice v tabulce
je odvozena z kbédu =znaku a obsahuje hodnotu, kterd znamena
poradi v abecedé. Kédy 128-191 KOl jsou grafické znaky, které
Datalog nepouziva, takZe tato Cast tabulky chybi. SouCasné to
znamena, ze z celkového rozsahu 255 moznych znak( se vyuziva
160.

Protoze se tabulka pouziva jen pro vzajemné porovnavani, je
lhostejné, v jakém rozsahu jsou vahy (‘'poradi v abecedé™)
uvedené v tabulce. Nemuseji tvorit souvislou posloupnost
a hodnoty se mohou opakovat, pokud Zz&dame, aby na vzajemném
poradi nékterych znaki nezdlezelo. Vahy v tabulce proto mohou
ovlivnit i rozliSeni ¢&i nerozliSovani znakd malé a velké
abecedy. Priradime-li napr. znaku "A" vahu 50 a znaku '"a" vahu
51 (obdobné pro ostatni dvojice), seradi se vSechna slova od "A"
resp. "a" do jednoho bloku (nikoli nejdF¥ive velkd abeceda a pak
mald jako v ASCII) a vzajemné mezi sebou teprve v poradi "Aa".

Aby fungoval mechanismus Fazeni podle abecedy i Ciselné
hodnoty soucCasné (resp. aby v Datalogu vibec fungoval), vahy pro
Cislice 0-9 museji tvorit souvislou Fadu hodnot - nikoli nutné
s krokem 1, ale tak, aby se mezi nimi nevyskytoval Zzadny jiny
znak.

Uz vime vS8e o0 hodnotach vah v abecedni tabulce, ale jeSté
se musime seznamit s polohou jednotlivych znaki. Vybér z tabulky
se provadi indexovym vybérem (IX+kdéd znaku) modifikaci instrukce
a z toho vyplyva rozlozeni znak(l v tabulce. PoCinaje navéstim
ABETAB jsou véhy pro znaky v rozsahu 0-127, vahy pro kody
128-191 neexistuji, a narodnim znaklm koédd 192-255 odpovida
poloha ABETAB—64 az ABETAB-1. Pozor tedy na to, Ze ABETAB nent
navéstim zacatku tabulky, ale navéstim polohy 2znaku NULL.
Definice mista pro tabulku bude tedy v assembleru znit:

DEFS 64 ;znaky 192 az 255
ABETAB : DEFS 128 ;znaky 0 az 127

34 CHRG64 : DEFW SET64-128

Navésti CHRG64 obsahuje adresu generatoru znak( ('obrazkd
znak(') pro 64-sloupcovy vystup na displej, z programovych
dlvodl zmenSenou o 128. V dodavaném programu sméfFuje na tabulku
znakl uvnit¥ programu.

Chceme-11 z né&jakého divodu tvar znakl zménit, mdzeme bud’
prepsat stavajici tabulku nebo vlozit zcela novou a jeji adresu,
zmenSenou o 128, ulozit na navésti CHRG64. MIuvime-l1 o zméné
tvaru znakd, minime tim opravdu jen zmé&nu zobrazeni téhoz znaku,
bez zmény vyznamu. Tzn., Ze zménéné pismeno, napr. "A", bude
i naddle predstavovat symbol znaku ™"A" a nikoli znak jiny.
Upozornuji na to proto, Ze to je dost casty, aC zcela chybny
zplsob prekdédovani vnitini interpretace abecedy. V nékterych
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Upravach zahrani¢énich editord bylo tohoto zplsobu pouzito
z dlvodl jednoduchosti, avSak tento zplsob vnasi totalni zmatek
do pFenaseni textovych soubord mezi riznymi editory.

Datalog obsahuje  vSechny znaky, které v  cCeStiné
a slovenstiné prichazeji_ v uvahu, neni tedy divodu k pridavani
narodnich znaku. Lze ovSem pridat jiné specialni znaky (Feckou
abecedu, matematické symboly...) jinym, predpokladanym zpUsobem,
i kdyZz ani tehdy nelze zajistit kompatibilitu s jinou variantou
Datalogu. Pro tyto UuUcCely vyuZijte kodd, které v tabulce KOI
nejsou obsazeny.

Neobsazené kody lze zadavat z klavesnice pomoci prodlevy
stejné, jako ostatni narodni znaky. V dodavaném kodu nejsou
obsazeny, zobrazuji se dvojim zplsobem podle typu pisma. V malém
pismu jen jako préazdny obdélnik velikosti znaku, ale ve vétSim
zobrazuji hexadecimalné svou hodnotu. PFi obsazovani nového
znaku Jje tak 1ihned zFejmé vzajemné pFifazeni kodu a tlacCitka
klavesnice.

Tabulka obrazk( znakd ma nasledujici organizaci - zobrazuje
v posloupnosti kd&dd obrazky'" znakd. Posloupnost zacina znakem
mezery 20H a pokraCuje bez prerusSeni az po znak 7FH. Znaky ka&dd
80H-BFH jsou vynechany. Tabulka navazuje bez preruSeni obrazem
znaku COH a dale az po znak FFH. Znaky FEH a FFH jsou vyhrazeny
pro sluzebni uCely a neni dovoleno je ménit.

Kazdé dvojici znakl v popsané posloupnosti odpovida 8 bajtl
obrazku. Horni 4 bity kazdého bajtu osmice patFi nizSi hodnoté
z obou kodl dvojice (sudy kod), spodni 4 bity patFi vy33imu kédu
(licha hodnota kédu). Pozice bajtu v osmici udava polohu v ramci
jedné znakové pozice na obrazovce. Prvni bajt osmice (resp. jeho
platna polovina) bude nejvySe polozenou televizni Fadkou (vysSky
jednoho grafického bodu) v obrazku znaku a osmy nejnize
polozenou ¥Fadkou. V ramci jedné TV Fadky se zobrazuji bity
jednoho bajtu zleva doprava v poradi od nejvySSiho bitu
k nejnizSimu. Nulové bity zobrazi barvu papiru, jednickové barvu
inkoustu.

Pro znalce znakového generdtoru ROMKky Spectra lze tento
presny, ale nestravitelny popis prelozit do srozumitelnéjSich
pojmi - generator ma stejnou organizaci jako onen v ROMce, jen
znaky jsou pro uSetreni mista "pakovany'" po dvou v jednom bajtu
a zobrazuje se jen prislusna polovina kazdého z nich.

Pro ujasnéni nasleduje priklad zobrazeni znakl "B" a 'C",
které tvori dvojici:

BCZNAK 1.bajt OOH

2.bajt 62H
55H

64H

54H

55H

. 62H
8_.bajt O0OH

oOrOOoO

o

0
0
0
0
0
0
0
0

ORRRRFRPERRFRO
OrRrOOFrROFrRO
oCoORrRRrROrROO
[c¥oNoJeoNoNcYoNo)
COoORrRRRLRROO
oOrOOCOOrR O

[eNeN

Pozici BCZNAK od pocatku tabulky urcime vypocCtem

INT ((K6d "B"-kéd " ')/2)*8 tj.
INT ((66-32)/2)*8=136
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Tvar znakl B a C je tedy zapsadn v osmici, kterd =zaCina o 136
dale, nez je =zacCatek tabulky. Obdobné i pro ostatni znaky,
vzorec plati pro vSechny kédy do 127 v€., pro vysSsi kody znaku
(t.j. nad 191) dosazujeme hodnotu zmenSenou o 64.

PFi téchto vypoCtech se snadno udéla chyba. Pravdépodobné
Jiz v tomto okamziku jste zapomnéli, Ze hodnota na navésti je
Jiz zmenSena o 128. Vyuzijme schopnosti jazyka BASIC a prenechme
pocitani pocitaCi. Nasledujici program zobrazi tvar zvoleného
znaku, pocateéni adresu osmice i hodnoty jednotlivych bajt(.
Pozn. Tento program plati i pro CHRG192 (viz dale).

1000 DEF FN b(X)= PEEK (52400+X): DEF FN a(x)= FN b(X)+256*
FN b(x+1)

1010 LET chg64= FN a(34): LET chgl92= FN a(36)

1020 INPUT "kod znaku: ',c: IF c<32 OR c>253 OR (0127 AND
c<192) THEN PRINT #1;''neexistuje': BEEP .5,-20: PAUSE 50:
GO TO 1020

1030 LET al= INT ((C-(0191) *64 )/2)*8+chg64 : LET a2= (0192)*
(chgl92+8*c)

1040 CLS: LET a=al: GOSUB 1060: LET a=a2: IF a THEN GOSUB 1060

1050 STOP

1060 FOR i=0 TO 7: LET z= PEEK (at+i): GO SUB 1070: NEXT i:
PRINT"1: RETURN

1070 FOR j=7 TO O STEP -1: PRINT BRIGHT 1; CHR$ (@@2+111*(( INT
(z/72"(+1))) <> INT (2/27j)/2));: NEXT j: PRINT " ";a+i;
"""z RETURN

Tento program vlozte tak, Ze nejdFive nahrajete Datalog,
zvolite navrat do BASICu ("Konec'™) a pak teprve piSte - tak, aby
se prepisovaly plvodni Tadky od 1000, jinak hrozi preteceni
paméti. RUN 1000 z&da kod znaku, kontroluje na platnost, zobrazi
dvojici malych znakl, zvoleny velky znak (neni-li v ROMce)
- oboji v osminasobném zvétSeni .SouCasné zobrazi 1 adresy
a obsah jednotlivych bajtd. Oprava a zpétny POKE je jiz
trivialni.

36 CHRG192 : DEFW SET192-1536
Adresa generatoru znakQ KOl (32-sloupcovy displej), které

nejsou soucasti ASCII. V datalogu jsou pouzity znaky s koédem od
192 do 255 (254 a 255 vyhrazeny pro sluzebni Gcely). Ostatni
znaky spolecné s ASCIl vyuzivaji generator ROMKy. Organizace je

podrobné popsana Vv prirucce pocCitace Spectrum. Program uvedeny
v minulém odstavci zobrazuje i1 tyto znaky.

38 FILE : DEFW...

Inicializacnim startem Datalogu se na toto navésti ulozi
skute€nd adresa prostoru pro datovy soubor. Hodnota se nesmi
ménit. Uvedeno jen pro informaci.

40 BUF : DEFW. ..

Inicializacnim startem Datalogu se na toto navésti ulozi
adresa pracovniho prostoru Datalogu. Jde o prostor vyuzivany
jako editacni buffer vstupni Fadky, prostor pro formatovani
vystupu, prodlouzeni mista pro soubor pri MERGE DATA, interni
stack apod. V situaci, kdy DATALOG predava rizeni BASICu (tedy
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i pri 1/0 operacich), je uvolnén i dalSf prostor, ktery na néj
bezprostredné navazuje. TakZe z hlediska uzivatele se jevi jako
volny pamétovy prostor. Paméti je vzdy nedostatek, tento prostor
Ize wvyuzZivat i Vv uzivatelskych programech. Za vySe popsanych
podminek je tady u verze 1.2 k dispozici 1500 bajtu. Pozor na
to, ze navratem do Datalogu budou informace prepsany.

2.5 DATOVY SOUBOR

Datovy soubor je premistitelny blok informaci prenasSeny
mezi operacni paméti_a vnéjSimi pamétmi jako soubor typu CODE,
Cili prosty obraz paméti. Divod volby tohoto typu byl vysvétlen
na jiném misté manudlu. V operacni paméti i Vv zapsaném souboru
ma Fdentickou organizaci. Soubor (file) jako celek se interné

déli na pét oddilu (reference files):

1. Sluzebni jména (Global names)

2. Jména datovych polozek (Name data ref.)

3. Jména zprav (Report names)

4. Popisovace zprav (Report descriptors)
5. Soubor dat (User data)

Vyznam kazdého oddilu je urcen jeho poradim v souboru.
Kazdy oddil je tvoren radou polozek a znakem konce oddilu (EOF).
oddil mlZe byt i prazdny, v takovém pripadé je reprezentovan
pouze znakem konce oddilu. Zcela prazdny soubor je tvoren
posloupnosti péti znacCek EOF.

NejmenSim elementem oddilu je polozka (item). Ma tvar:
LEN, 1D ,DATA

LEN je délka polozky (vC€.sebe samé). Je tvorena jednim nebo
(NEBO! - nikoli a?) tFemi bajty. Délka do 255 bajtl je
znazornéna jednim bajtem velikosti délky. Délka nad 255 bajtd je
tvorena tremi bajty, prvni je nulovy, v dalSich dvou je hodnota
délky (format lo-hi).

ID je jednobytovy identifikator typu polozky, ktery nabyva
hodnot v rozsahu 0-63. Vyznam identifikdtoru je lokalni v kazdém
oddilu. NejvysSi dva bity jsou vyhrazeny pro sluzebni ucely

(Flags).

DATA je Tada bajtd vlastrfi informace. Interpretace této
casti zavisi na identifikatoru a oddilu, v némz se polozka
nachazi.

ZnaCka konce souboru, resp. oddilu ma formalné tvar
polozky, jejiz prvni a treti bajt je nulovy. Druhy bajt ma
hodnotu 3 pro wvnitini EOF a O pro posledni EOF (EOF celého
souboru) .

S vyjimkou oddilu popisovaCe zprav jsou polozky v ramci
jednoho oddilu jednoznacné urceny hodnotou identifikatoru.

V oddilu popisovace zprav se mohou identifikatory opakovat
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v Usecich ohraniCenych globalni definici zpravy nebo koncem
oddilu.

Podrobny popis organizace kazdého oddilu je mimo rozsah
manualu. VSimneme si podrobnéji jen oddilu dat:

Soubor dat je tvoren Fadou polozek popsaného tvaru.
Identifikator kazdé polozky ma v dolnich 5 bitech hodnotu
prislusnosti ke jménu datové polozky - hodnota je stejna, jako
identifikator prislusného jména v oddilu jmen_datovych polozek.
Oba nejvySSi bity identifikatoru jsou vyuzity pro vyznaceni
hranice jednoho zédznamu (logického zaznamu podle definic
zavedenych v obecné casti), pro vyznaCeni prislusposti zaznamu
do skupiny vybranych/nevybranych zadznamli a znacky aktivniho
z&znamu:

ID : OOXXXXXX vnit¥ni polozka zaznamu
O01XXXXXX prvni poloZka nevybraného zaznamu
LIXXXXXX prvni poloZka vybraného zaznamu
1OXXXXXX prvni polozka aktivniho zaznamu
(aktivnim mdze byt jen vybrany zaznam)

Polozka vyznaCena jako prvni uvozuje Fadu vnitinich polozek
jednoho logického zaznamu. Zvlastni znacCka konce zaznamu
neexistuje, zaznam automaticky konCi zacCatkem dalStho zaznamu
nebo znackou EOF.

Cely soubor tvori v kazdém okamziku souvisly blok. VIozenim
nebo vyjmutim informace se zbytek souboru posune (‘‘dycha™).

2.6 KLAVESNICE

NékteFi uzivatelé si ke Spectru pFipojuji lepSi klavesnici.
Jde zejména o majitele starStho, '‘gumového' provedeni originalni
klavesnice. Spojeni klavesnice s poCitacem se obvykle provadi
dvéma rdznymi zpusoby Prvni je dokonalou nahradou plvodni
klavesnice. Je to pripojeni prostrednictvim portu FEh, kdy obé
klavesnice (pdvodni i prFidand) funguji soucasné. Druhy zpusob
vyuziva méd preruSeni_2 a pFidavny podplrny program. (Zpusob,
kdy se nova klavesnice prFipoji na vyvedené konektory pro
"kSandy" odmitédm komentovat - toto Pripojeni je spolehlivou
zarukou zniCeni obvodu ULA nejdéle do pu roku) .

Pokud je pridavna klavesnice pripojena prvnim naznacenym
zplsobem, bude bez dal3ich Uprav pracovat i s Datalogem. Ponékud
problematictéjSi je pripojeni pomoci IM 2, protoZe Datalog
pouziva Casové diskriminace pro rozliSeni narodnich znakd.
V tomto pFipadé bude nutno upravit i podplrny program tak, aby
pro rutiny vstupu predstiral normadlni klavesnici. K tomu ge
nutno znat postup testovani klavesnice v Datalogu. Probiha
nasledovné - interrupt v cCinnosti, testovanim bitu 5,(FLAGS) se
ve smyCce ocCekava platny znak. Je-li prichozi znak v LAST-KEY
vétsSi nez 7FH, provede se prekodovani klicového slova na skupinu
ASCIl, ktera se jinak vklada v EXT MODE (1+()"#eee)e Takto
ziskany kod se testuje na hodnotu vétSi nez 3FH. Patri-li do
tohoto rozsahu, provede se rozliSeni pomoci Casové diskriminace.
Po dobu KBDEL interruptld se ve smy&ce vola KEY-SCAN ROMKy.
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Vystup se testuje na podminku drzeni klavesy. Pokud byla po
celou tuto dobu klavesa drzena, dochazi k dalSimu prekédovani do
kodu narodniho znaku. Jinak se predava beze zmény. Prekédovani
do narodniho znaku se provadi jedinou strojovou instrukci XOR
AOH. Budete proto marné hledat zvlasStni tabulku pro znaky nad
BFH. USetfi se Cas i pamétovy prostor, ale na druhé strané je
tim pevné prirazen znak jednomu tlaCitku klavesnice. Neni mi
znamo, zda to bylo zamérem autora normy KOIl. K této konverzi
jsem doSel po nékolika pokusech a prekvapilo mé, jak logicky se
narodni znaky ‘'samy” rozmistily po klavesnici. Nazory ovsem
mohou byt ruzné. Bd" jak bw”, polohu narodnich znakd na
klavesnici nelze_ jednoduSe ménit.

Pouzivate-1i tedy pripojeni pomoci IM 2, musite vyhovét
tomuto mechanismu nebo jej zcela vyradit a konverzi do LAST-KEY
udélat nezéavisle.

2.7 OPERACE VSTUPU A VYSTUPU

Manipulace s datovymi soubory se provadi prostrednictvim
prlkazu BASICu. Dlvod této volby je podrobné vysvétlen v obecné
Casti manualu. Po_ volbé hesla 1/0 menu se do BASICovych
proménnych predavaji t¥i__hodnoty. Jména proménnych jsou pevné
stanovena, uzivatel je mdze _pouZivat_i k jinym ucellm, ale prFi
1/0 operaci je Datalog prepiSe predavanymi hodnotami . Jsou
pouzity proménné:

$ - retézec délky 10 ve vyznamu jména souboru
s - startovaci adresa CODE pro SAVE nebo adresa
poCatku paméti pro LOAD
1 - délka CODE pro SAVE nebo volny prostor paméti pro LOAD

Podle volby typu 1/0 operace pomoci menu se pak provede
strojovy ekvivalent prFikazu GO TO n - viz tabulka.

Po UspéSné provedené operaci se TFizeni predava Datalogu
prostrednictvim specialni startovaci adresy (viz JP 100K
Vv popisu systémovych parametrd Datalogu). V dodané verzi je to
realizovano prikazy RUN PI (tj. RUN 3, Pl je uzito pro zkraceni
programu). Navrat prostrednictvim standardni startovaci adresy
po 1/0 operaci (t.j. RUN v dodane verzi) znamena neuspesnou 1/0
operaci _a aktivaci podprogramu ‘vzpamatovani se z chyby".

Uzivatelé diskd vSech typu i zvlastnich perifernich
zarizeni  (Wafadrive) mohou =zménit pFislusné BASICové pFikaz
podle pozadavku syntaxe aktivace pFipojenych pFistroju
a samozrejmé je wvyuzit pri praci s Datalogem. Vyznam
jJjednotlivych Fadek BASICu uvadi nasledujici tabulka:

20 cteni (pripojeni) souboru f$ CODE s,l z magnetofonu

40 zépis souboru (prip. Casti soub.)f$ CODE s,l na magnetofon

60 cCteni (pripojeni) souboru f$ CODE s,l z microdrivu/disku

80 zéapis souboru f$ CODE s,l na microdrive/disk

100 aktualizace souboru na microdrivu/disku - smazani souboru
téhoz jména a zapis jako na rFadce 80

120 CATALOG microdrivu (Directory disku)

140 ERASE, smazani souboru f$ na microdrivu (Remove, Delete)
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\" dodané verzi jJsou vSechny operace, které maji za nasl
mazani souboru, ovérovany dalSim dotazem.

2.8 ZNAKOVY SOUBOR DATALOGU

Datalog pouziva kod podle normy CSN 36 9103 ''Sbitové kody",
tabulku KOI-8CS2. Autor se domniva, ze by to mohla byt konecné
jakasi nad&je na sjednoceni dzungle kédl, které doposud Zivelné
vznikaly mezi uZivateli pocitaCe Spectra (soucCasné sebekriticky
doznava, Zze na tom ma také sv(ij podil). Omluvou zde budiz jen
to, Ze Slo vesmés o Upravy zahraniénich programl, kdy zména
probiha presné podle popisu v U(vodu této casti manualu. Datalog
je ovSem psan specialné pro tuzemské poméry a ruku v ruce
s normou velkoryse prijal vSechny ''mozné i1 nemozné" znaky, které
v obou naSich republikach pfFichazeji vlbec v avahu, coz je
prvnim predpokladem "preziti' v praxi. Navic pocita i s moznosti
pridani nékolika nestandardnich znakd na mista nevyuzitych
pozic.

Datalog neni textovym procesorem, ani programem pro
grafiku, oproti normé ma sva omezeni. Znaky v rozsahu 80H az BFH
jsou v norm& KOl prFirazeny grafickym symbollm, které nemaji
v databazi valny vyznam. Jejich definice by zbytecné zabiraly
cenny pamétovy prostor, ktery vyuziva datovy soubor. Datalog je
proto neobsahuje a nezobrazuje. Pokud se omylem vyskytnou
v (nespravném) datovém souboru, nezplsobi havarii Datalogu, ale
budou zobrazeny jako nahodny shluk bodd.

Pro Datalog plati jeSté jedno malé omezeni. Znaky FEH
a FFH, které v normé nejsou pouzity, jsou vyhrazeny pro sluzebni
pouziti a nemély by se v uzivatelském textu vyskytnout (FFH
slouzi jako symbol kurzoru, FEH je identifikatorem formalni
polozky, kterd se nékdy béhem zpracovani pouziva ke znaCeni
vyznamné pozice v datovém souboru).

Znaky KOl v rozsahu do 7FH pFesné& odpovidaji znakim ASCII
- jejich tabulku naleznete v manualu pocCitace. Znaky 80H az BFH
nejsou v Datalogu pouzity, takze nasledujici tabulka uvadi pouze
znaky v rozsahu COH az FFH a specialni ridici znaky Datalogu.

Tabulka soucCasné uvadi klavesu, ktera prislusny znak
produkuje 'pridrzenim', a zobrazeny znak. Symboly v uvozovkach
se zobrazuji jen v moédu 32 zn./radek, Vv menSim pismu jsou
nahrazeny prazdnym rameckem znakové pozice a slouzi jen pro
indikaci prifazeni volnych kédd tlacitkim klavesnice. Tabulka je
uvedena v dopliku manualu.

2.9 ABECEDNI RAZENI

Jak uz bylo ¥FeCeno, pro Fazeni Datalog pouziva tabulku
abecednich vah. V dodavaném kodu je tabulka inicializovana pro
nasledujici abecedni poradi, kde symboly nevyzadujici komentar
Jjsou psany prolozené v jedné Fadce.

OFH symbol GRAPHIC, v Datalogu prepinaC typu pisma

| symbol "OR", v textu ve vyznamu CRLF mezera (SPACE 20h)
\ zpétné lomitko
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komeréni a (‘'zavinac')
symbol dolaru

symbol libry
apostrof

dvojity krizek (“'hash, number sign')
symbol "AND"

leva slozend zavorka
prava slozena zéavorka
leva hranatd zavorka
pravd hranatad zavorka
leva kulatd zavorka
prava kulatad zavorka
rovnitko

Sipka nahoru
hvézdicka

lomitko

plus

minus

mensSitko

symbol negace
vétsSitko

procenta

tecCka

teckocCarka

dvoutecka

carka

uvozovky

vykFicnik

otaznik

pFehlasovana a
symboly "po" (..4 5 K&s)
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prehlasovana o
o se striskou (uo)

dlouha r

krouzkovana u
prehlasovana u

O
MNINSK X £ < CConC mim X0 X2 T O OO0 (35 3 = 1 Rty

ANN<KG<L X =E<OCOC =0 TVTVO TY OO0 ZZErOr X4 =

symbol copyright
podtrhavatko

carka nad pismenem
hacek nad pismenem

Nasleduji uzivatelsky definovatelné znaky v poradi hodnot koédi:
CO C2 C7 D6 DB DD DF E2 E7 F6 FB FC FD
Znaky FE a FF se v textu nevyskytuji.

2.10 PRIPOJENT TISKARNY

PFipojeni tiskarny bylo diskutovano ve zvlastni kapitole
uzivatelské casti manudlu. Souvislosti systémovych parametri
Datalogu s podplrnym programem tiskarny jsou komentovany v Casti
pro programatory. V dalSim je priklad spojovaciho programu
tiskadrna-Datalog, ktery vyhovi 1 Vv nejméné priznivém pripadé,
kdy je tiskarna prFipojena prostrednictvim jednoucelového
podprogramu (ktery bude asi ovladat svépomocné  vyrobeny
interfejs). Program ilustruje i pouziti interniho prekédovavanit
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znakl pro tiskarnu.

Ukadzka predpoklada existenci strojového podprogramu pro
vystup znakl z vregistru A na tiskarnu. Tento podprogram musi
zajistit i vhodné Casovani (respektovani BUSY apod.). Po navratu
musi byt v alternativnich (Carkovanych) registrech jejich
pdvodni  obsah. Neni dovoleno ménit systémovy parametr CURCHL
(5C51H) a nesmi se vracet s vypnutym prerusenim. Jinak lze
pouzivat registry bez omezeni. Navratu slouzi standardni
instrukce RET.

Cely -program je umistén nad RAMTOP, ktery Jje nastavovan
dodavanym zavadécim modulem. PFi jeho zméné opravte i ORG
programu v prvni radce. Uvedeny program prelozte (GENS apod.)
nejdfive .s ladicim programem namisto tiskového podprogramu
a vyzkouSejte Tfunkci. PFiI spravné pripojeném programu je text
pFendSen na akusticky vystup pocitace. Teprve pak vlozte
skutecny tiskovy vystup - az se zhrouti (iouch!), budete védét,
kde chybu hledat.

ORG 25200 ;viz CLEAR 25199 v loaderu
DATAL EQU 52300 ;poCatecni adresa verze 1.2
USRLEN EQU DATAL+15 ;délka uziv. programu
PRCHAR EQU DATAL+19 ;adresa kédovaci tab. tiskarny
CHANS EQU #5C4F ;Spectrum ukazatel na chan, info
STODE EQU #1759 ;pomocny prog
POFFS EQU 15 ;offset #3 v channnel info

PATCH LD HL,EOR-PATCH ;délku tohoto prog. do HL
LD  (USRLEN),HL ra predej Datalogu
LD HL,TABLE--192 ;adresu tisk. tabulky do HL
LD (PRCHAR),HL ;predej Datalogu

;do tohoto mista vlozte prip. inicializaci interfejsu,
;zménu ENLARG a CANCEL Datalogu, opravu sekvence CRLF apod.,
;které je nutno provést jen jednou, pred prvnim tiskem,

LD DE,LPOUT ;adresu vyst.rutiny na tiskarnu
LD HL,(CHANS) ;CHANS+POFFS=pozice out addr.
LD BC,POFFS

ADD HL ,BC

JP STODE ;LD (HL),DE a RET

;vystupni kéd pro tiskarnu pro interni znaky 192 az 255
;pfiklad tabulky pro tiskarnu, kterd umi jen ASCII

TABLE DEFM ' a cder uiullonooarstu eayz
DEFM " A CDER UIULLONOOARSTU EAYZ "

LPOUT EQU $

;zde umistéte podprogram vystupu znaku z registru A na tiskarnu

;* kédy jen pro odladéni *

BEEP LD H,0
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LD D,H
LD L,A
LD E,A
JP #3B5

;* konec kodd pro odladéni *

EOR Il S ;navésti pro vypocCet jélky programu

Predpokladejme, Zze produktem prekladu tohoto zdrojového
textu bude soubor  typu "bytes™, ktery se jmenuje "dt"
(datalog-tiskarna). Pak jej prlpOJlme prostrednictvim zavadéciho
programu zménou BASIC Fadku 1000. Zména spociva ve vlozZeni
dalSich pFikazd za posledni prFikaz.

1000 ..o : LOAD "dt’ CODE: RANDOMIZE USR VAL '25200"

PFedpokladem zavedeni z pasky je umisténi souboru "dt" za
kéd Datalogu, takze spravna posloupnost soubord na pasce je:

Datalog 2 g" rogram” - zavadéci BASIC modul)

ds2 ‘bytes" - startovaci modul Datalogu)

dc2 (""bytes" - strojovy kéd Datalogu),

dcazbu2 (""bytes™ - znakovy soubor azbuky)

dt (""bytes™ - pripojovaci modul tiskarny)
Evropa ("'bytes™ - datovy soubor, zde demo Evropa)

2.11 NEKOLIK SLOV ZAVEREM
Cely manual ma dvé casti.

Prvni dil budou podrobné ¢ist pravdépodobné jen ti méné
zkuSeni uzivatelé Spectra, z nich pak hlavné ti, které jiz
omrzely orgie pocCitacovych her a pravé prisli na to, Ze se
pocCitaCc hodi také k néjaké rozumnéjsSi cCinnosti. Tém zkuSenéjsSim
bude wurcCité staCit sem tam nakouknout do nékteré z kapitol,
prokousat se spoustou pro né zcela samozFejmych instrukci typu
"na konci Fadky stiskni ENTER™ a konecné se dobrat kyzené
informace.

Druhy dil je informaci pro programatory, ktefri budou chtit
provést drobné dpravy Datalogu a zpracovani _jeho soubord.
V z&dném pFipadé neni (v rozsahu manuadlu ani byt nemiZe)
podrobnym popisem programu. PFedpoklada zakladni znalosti o OS
Spectra a assembleru 780. Z toho divodu nevysvétluje podrobné
ani  nékterée rozsahlejSi manipulace, jakou Jje napfF. vytvoreni
nové posloupnosti programd na pasce pri zarazovani tiskového
programu.

PFedpokladané odbornosti _uZivatele je pFizplisoben i_jazyk
a zplsob vykladu. V prvni ¢asti jsou v minimalni mé&rou pouZivany
specialni_vyrazy vypoCetni techniky, zejména ty, které jsou 'na
samé hranici" spisovné CeStiny. VypocCetni technika se vyviji_tak
rychle, ?e pro ¥adu terminl neexistuje technicky precizni
preklad. Tim dochazi ke znac¢nému =zkresleni jejich smyslu.
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Latinou vypocetni techniky je a asi zlstane anglictina.
S vyjimkou specialnich ucCebnich pomiicek vychazeji =z anglictiny
i vSechny programovaci jazyky. BéZzna mluva programatoru celého
sveta Je tim natolik ovlivnéna, Ze jsou postupné prijimany pojmy

"pocitaCového slangu"™ do splsovneho Jazyka vSech zemi. Puriste
Ceského jazyka proto necht prominou, Ze v zajnu jednoznacCnosti
termind Jsou ve _druhé Casti nékteré z nich_pouzity (mimochodem,
mnohem méné, neZz na strankach nékterych naSich_ Casopisu, kde se
to pouky, porty a dekrementacemi citacd jen hemzi).

3.0 DATALOG 2 - DOPLNEK K MANUALU DATALOG 1

Datalog 2 je datové kompatibilni s Datalogem verze 1. To
znamena, Ze veSkeré databazové soubory z Datalogu 1 budou
akceptovany i1 v Datalogu 2. Vzhledem k tomu, Z2e se ani
nezmenSilo misto pro data, je Datalog 2 zdola pIné kompatibilni.

Popis rozSireni Datalogu 2:

1) Mlzeme pridat zahlavi, jez je akceptovano i tiskarnou,
takze se tiskne na kazdou stranku (papiru nebo obrazovky) pravé
jednou. Zahlavi se zadava tak, Ze se pri volbé okna ve funkci
"'vSeobecné" urcuje jeho zadatek (na pozici 1. - 8. radky) a jeho
konec (podle pozadované vysSky). Do prostoru 'nad oknem™ se
umistuji polozky zahlavi. Plati pravidlo: jakmile zadany Gtvar
(text, data, UseCka a pod.) zasahuje svoji libovolnou casti do
prostoru zahIaV| povazuje se za zéhlavi. Tak lze napriklad
Jjednoduse realizovat i formuldre s obvyklym zaramovanim
jednotlivych poloZzek. PFi pouziti pseudografickych znakli jsou
takové formulare =zobrazovany 1i_na béznych tiskarnach. Tvar
takového formularFe neni omezen je v prostoru '"zdhlavi. Podle
pravidla vySe uvedeného bude do zahlavi patfFit 1 svisla cara
vytvorena pseudografickymi znaky v okné Sirky jednoho znaku a
libovolné vy3ky, staCi kdyZz jeji nejvySe umistény znak padne do
prostoru zéhlavi. V krajnim pripadé lze obrazec doplnit bé&Znou
polozkou a i1 vyuzivat skuteCnosti, ze "dalSi" polozka zaznamu
smi prepisovat predchozi.

Korektni postup je nejdrive zadat okno a pak teprve
definovat okna pro polozky OpaCny postup nezaruCuje zcela
korektni format. Soubor{ prvni verze Datalogu se budou v
Datalogu 2 chovat tak, jako kdyz Zadné zahlavi nemaji. Pro jeho
pridani je vhodné definovat znovu celou novou zpravu se zahlavim
a pak pripadné starou_  zpravu smazat; dodatecne pridani zahlavi
do staré zpravy nemusi fungovat predpokladanym zplisobem.

2) Datalog 2 ma moZnost zaradit do definice zpravy vzor,
t.j. textovou predlohu s pevné zvolenym oknem. Pro pouZiti vzord
slouzi fragment. Obdobné jako u data jsou pri zaznamu poZadovana
data, tak vam fragment da vybrat_ jeden z existujicich vzor(.
Kromé pohodInéjSiho opakovaného zarazeni slozitéjsSiho (napriklad
pseudografického) Utvaru je pamétové Usporny - zarazeny fragment
zabira jen 4 znaky bez ohledu na velikost vzoru. Nespéchejte s
pouzitim této nové moznosti; po zvladnuti ostatnich novinek se k
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ni vratte a v klidu ji odskouSejte. Obvykle to da trochu namahy,
nebot tato novinka ponékud vyboCuje z jinak “pratelskeho™

prostiedi Datalogu 2 (uz nezbylo misto v paméti). Fragmenty jsou
mimoradné vyhodné pro graficky narocné formulare (vétSi mnozstvi
rameckll, kolonek a kvalitn&jst barevny design), nebot slozita a
pamétové narocna definice je v paméti jen jednou jako vzor nebo
nékolik vzord z nichz se - Jako z fragmentl celku tvoFi jejich
(pamétové nenarocnym) zarazenim do definic zprav vysledny
obrazek. V praxi byl tento aparat Uspésné aplikovan napriklad v
katalogu integrovanych obvodd pro (pseudo(grafické zobrazeni
patic s oznacenim vyvod(.

3) Slovnikové zobrazeni - slouzi k automatickému stridanit
zjasnénych a nezjasnénych Tradek. V prFipadé Jednoradkovych
polozek odliSuje vyrazné jednotlivé zaznamy (lépe se orientuje
ve dvou vzdalenéjSich sloupcich naprFiklad ve slovniku) bez
nutnosti optického oddélovani Carou jez zbytecné zabird misto.
Spolu s novou moznosti rychlého hledani predstavuje pomérné
komfortni oboustranny slovnik (odtud nazev). Zadava se zvolenim
stejné barvy inkoustu i1 papiru. Tato jinak neuzZziteCna kombinace
se interpretuje tak, Ze papir bude mit zvolenou barvu papiru a
pismo barvu kontrastni. Pozor! '"Jas" ma prednost a mize tento
efekt zruSit zjasnénim vSech Fadek.

4) DalSim roz&irenim je moZnost implementace azbuky v mddu
32 znakl na Fadku. Standartné je tato moznost vypnuta. Kdyz
chcete azbuku pouzivat musite si nasledovné upravit BASIC:

- nahrajte BASIC loader (s nazvem Datalog 2) do paméti pocitace
prikazem MERGE '™*

- vymazte rFadek 1010 (je na ném jenom prikaz RUN)

- BASIC nahrajte na kazetu prikazem SAVE "Datalog 2" LINE 1000

- stary BASIC loader nahradte novym

Kdyz je azbuka jednou nainstalovana, neda se vypnout,
jedingé novym nahranim celého programu Datalog 2. Pismo 64 znakl
na rFadku se neda ménit na azbuku, takze jde vlastné o
dvojjazyCny provoz. PF¥i zadavani Tetézce pro vybér je moZno na
prvni pozici prepnout do azbuky (GRAPHIC), aniZ by se priznak
zmény pisma stal soucasti hledané predlohy (v ostatnich pozicich
se bude jako doposud hledat).

Instalace azbuky mirné zkracuje datovy prostor.

Do volnych mist mnoziny znakd byly pridany
pseudografické znaky pro cary a rameCky (tisknutelné bé&znou
maticovou tiskarnou v textovém rezimu). Koéd grafickych znakl je
unikatni a neodpovida zadné normé (viz priloha).

6) Nova Tfunkce NAJDI slouzi k wvyhledani slova (Jako
textoveho retézce) ve vSech zobrazovanych polozkach (t.j. v této
zpravé_ zarazenych a soucasne vybranych - hleda se jen v_tom, co
se miZe zobrazovat™ pFi "posouvani po zpravé). Po kazdé Zméné
predlohyse hleda od =zacCatku, jinak pokracuje hledanim dalSiho
vyskytu. Tedy NAJIDI a ihned ENTER hleda dalSi vyskyt, zménény
Fetezec hleda samozirejmé od zaCatku. Implicitné z toho vychazi:
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NAJDI mezernik ENTER hleda totéz slovo od zaCatku (doSlo ke
zméné, nikoli vSak vyznamové). Tato funkce je uziteCna nejen pro
oboustranny slovnik, ale také pro rychlé vyhledani zaznamu podle
nedplnych indicii, napriklad Casti vyznamnych slov.

7) Datalog 2 je podstatné rychlejsSi nez jeho prvni verze a
to jak pri razeni, vyhledavani a presunech, tak i prFi obnovovani
obrazovky - rychlost redispleje se neméni s délkou suboru, stale
zOstava zachovana plna rychlost zobrazovani. Algoritmus Fazeni
byl podstatné optimalizovan. NejpomalejSi Fazeni je Fazeni
matematickych vyraz{l obsahujicich BASIC promé&nné a Tfunkce,
nasleduji matematické vyrazy s desetinnymi cCisly, dale samotna
desetinna Ccisla, podstatné rychlejSi je Fazeni celocCiselnych
hodnot (en v rozsahu 0-16 777 216, mimo tento rozsah se
interné chov4aji stejné jako desetinna Cisla a radi se pomaleji)
a priblizné stejné rychle se Fadi prosté textové polozky.
Optimalizovano je také pridani novych polozek do jiz jednou
serazeného souboru, takze i1 presun polozky z konce na zaCatek
je zalezitosti nékolika sekund. Celkové mozno konstatovat, Zze
doba Fazeni prekroCi 3 minuty jen vyjimecné 1 u zcela plIného
souboru.

8) DokonalejSi ovladani tiskarny. Zahlavi se tiskne na
kazdém listu papiru "strance” (nijak nesouvisi se strankou na
obrazovce). Velikost stranky se zadava v menu tisku, kde jsou
dvé Cisla ménitelna jejich zvolenim a pak "posunem”. Prvni z
nich oznamuje Datalogu, na které rFadce (Ffyzicky) tiskarna pravé
je. Tuto hodnotu si Datalog aktualizuje sam, je ji treba zménit
jen pri  vyméné papiru (obvykle na 1) nebo po jeho manualnim
posuvu (Jenz neni mozno jJinak detekovat). Druhé cCislo udava
zadanou deélku (respektive vysku) strany pocCtem rFadek a Datalog
Ji nikdy sam neméni; pocitd vytisknuté Fadky (posouva levé
Cislo) a dosahne-li zadané délky (obé Cisla jsou stejna), vysSle
do tiskarny (respektive do programu na jeji obsluhu) znak pro

osuv papiru na dalSi stranu (Form Feed OC hex); souCasné nuluje
citaC réadek.

Obsluzny program tiskarny staré verze Datalogu 1 jeho
instalace (zarucCena plvodni  pozice i funkce systémovych
parametrl v rozsahu uvedeném v manualu k Datalogu 1) ~ je
pouzitelny v zavislosti na tom, jak si poradi se znakem Form
Feed (OC hex, nemél by jej odfiltrovat). Chcete-li tisknout i
nové pridané pseudografické znaky, je treba je prekédovat v
tabulce KOl znakl na odpovidajici grafické symboly na vasi
tiskarné (viz aplny soubor znak( v priloze).

9) Tato verze Datalogu je pIné TfunkEni na vSech verzich
poCitace Spectrum. Na typech Spectrum 128 a jeho odvozeninach
pracuje bez omezeni i v rezimu 128K, kde lze obvyklym zplsobem
vyuzivat RAM disku. StaCi v BASIC loaderu jen zaménit prikazy
pro microdrive odpovidajicimi prikazy pro RAM disk.

10) V navrhu designu zpravy pribylo heslo "poradi' jehoz
smysl je tento: pFi zobrazovani zpravy na stinitku se jednotlivé
polozky zobrazuji v poradi, v jakém jsou postupné zadavany pri
jeji definici; rovnéz jakakoli jina manipulace (napriklad
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vkladani nebo editace) se déje v tomto poradi. Leckdy vSak toto
poFadi nevyhovuje v dalSim zpracovani, mnohdy je vyhodné, aby
bylo mozno v dalSi fazi zpracovani premistit nékterou polozku
tak, aby se editovala jako prvni. Jina, jez se malo Casto méni,
naopak mize byt na konci. SamozFejme, Z?e toto poFadi nijak
neovlivni vysledné& =zobrazeni, ale vhodna zaména mdze praci
zrychlit a zprijemnit. Heslo "poradi™ dovoli kdykoli (i v hotové
zpravé a bez ztraty dat) jednotlivé polozky definice
premistovat. Volba hesla znamena, 7e okamzita polozka (pri
krokovani definici zpravy) a dalsSi polozka (na kterou bychom se
dostali dalsim krokem) budou =zaménény (prFi dalsSim krokovani
definici zpravy prFijdou v opa&ném poradi). Zadnou sloZit&jsi
zaménu tato volba nedovoluje, ale jeji opakovanou volbou na
vhodném misté lze polozky usporadat do [libovolného poradi.
Nemozna zaména (posledni polozky za neexistujici "dalsi'™), jakoz
i nepFipustna zaména (‘'vSeobecné™ musi byt prvni) jsou interné
ochréanény a neni tedy nutno se obavat chybné volby.

11) PFrepis vkladanych textd ulehCuje klavesa EDIT
(respektive CAPS SHIFT/1), ktera stary text smaze jako celek,
neni tedy nutno mazat po jednom znaku odzadu jako ve staré
verzi.

12) Mnohdy je pot¥ebné separovat zaznamy v nichz je zvolena
polozka nevyplnéna. V nové verzi Datalogu tento Ukol zajisti
volba vybéru, a¢ to neni ihned zrejmé. PFi obvyklém vybéru podle
zadaného kriteria se prazdné polozky vybéru neulcCastni (to
znamena, ze se nikdy nevybere a nep¥Femisti prazdna polozka).
Toto pravidlo plati striktné i nadale, ale jako kriterium vybéru
je akceptovan i prazdny argument. Lze tedy vybrat vSechny
polozky rGzné od préazdného Fetézce - vyplnéné polozky se
pFemisti a prazdné zlstanou.

13) PFi provadéni “"kalkulace” byl v souvislosti s
prFedchozim bodem zménén algoritmus zpracovani. Prazdné
(nevyplnéné) polozky, jez se kalkulace uUCastni, se nepovazuji za
chybné, kalkulace probéhne bez chybového hlaseni. Nevyplnéné
polozky se z hlediska kalkulace povazuji za neexistujici. Tak
Ize kalkulovat i neuplné vyplnéné sloupce a soucasné podle bodu
12) ovérovat jejich uplnost pokud je Zzadana.

14) ¢&asovani stisku klaves pro vybavovani narodnich znakl

bylo upraveno tak, Zze lépe vyhovi i zru¢néjSimu pisari, zvIasté
kdyz navic pozada o zrychleni podle navodu k Datalogu prvni
verze (pripominam, Zze se narodni znaky vybavuji pFidrzenim

klavesy do akustického signalu).

Kromé& vyse uvedenych zmén Datalogu 2 oproti plvodni verzi,
je k dispozici také nezavisly program MFLOG (nha péasce za
Datalogem 2), ktery umozZiiuje automatickou konverzi dat z
databdze MASTERFILE. Vstupem je datovy soubor MASTERFILE na
pasce, microdrive nebo disku (jen BETA TR-DOS 4.XX), produktem
je jeden nebo vice soubord pro Datalog 2, taktéZz na [libovolném
mediu. PFendSi se jenom jména a obsah datovych polozek, format
zprav se doplIni obvyklymi prosti¥edky Datalogu manualné.
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ZNAKOVY SOUBOR DATALOG 2

HEX SYMBOL KLAVESA KOMENTAR
192 Cco + SS/X graficky symbol
193 Cl a a
194 c2 T b graficky symbol
195 C3 ¢ c
196 c4 d d
197 C5 é e
198 C6 'd f dlouhé r
199 Cl - graficky symbol
200 c8 v % pFehlasované u
201 (6:°] i i
202 CA v i
203 CB ] l! dlouhé 1
204 cC T 1 mékké 1
205 CD o] m prehlasované o
206 CE n n
207 CF o] 0
208 DO 6 2] o0 se stFiskou
209 DI a q prehlasované a
210 D2 s r
211 D3 S S
212 D4 i t
213 D5 a u
214 D6 e \Y; prehlasované e
215 D7 é w
216 D8 a X symbol "'po" (@& 5 KEs)
217 D9 y y
218 DA f z
219 DB SS/f graficky symbol
220 DC SS/s hacek nad pismenem
221 DD J SS/g graficky symbol
222 DE ] SS/a symbol negace
223 DF h SS/i graficky symbol
224 EO ! SS/2 Carka nad pismenem
225 El A A
226 E2 £ B graficky symbol
227 E3 C C
228 E4 D D
229 E5 E E
230 E6 R F dlouhé R
231 E7 1 G graficky symbol
232 E8 V] H prehlasované U
233 E9 1 |
234 EA U J
235 EB L K dlouhé L
236 EC t L mékké L
237 ED 0 M prehlasované 0O
238 EE N N
239 EF 0 0
240 FO 0 P 0 se stFisSkou
241 F1l A Q prehlasované A
242 F2 R R

I
o
[0
[y

|



243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255

F3
F4
F5
F6
'7
F8
F9
FA
FB
FC
FD
FE
FF

S s

T T

u u

E v prehlasované E
E w

A X symbol "'po” (@ 5 KEs)
Y Y

z z

r ss/y graficky symbol
\ ss/d graficky symbol
i SS/u graficky symbol

vyhr. pro sluzebni (cely
vyhr. pro sluzebni Gcely

RIDICT ZNAKY VYSTLANE DO TISKARNY

DEC

10
12
13

HEX

0A
oC
oD

KOMENTAR

posuv na novy fradek
posuv na novou stranu
navrat voziku

POUZITE ZKRATKY:

SS

- Symbol Shift

Znak velké abecedy - stisk s CAPS SHIFT nebo zapnuty CAPS LOCK

- 062 -
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