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Program Booter a vedkeré jeho &asti jsou autorskym dilem ve smyslu autorského
2akona. Nenf dovoleno jej prodavat, kopirovat (vyjma zéloZnich kopii), ptjcovat, prona-
jimat a vefejné publikovat bez pfedchoziho pisemného svolenf autora. Volnou verzi
programu je dovoleno ve vymezeném rozsahu roz$ifovat. Podrobnéjsi podminky
viz kapitola 4.4,
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Booter verze 1.xx - uzivatelsky manual
1. Uvod

Opera&nl systém M-DOS, ktery je implementovan v disketovych jednotkach Didaktik 40 a 80
{a samozfejmé v Didaktiku Kompakt) mé pfes urgité nevyhody né&které vlastnosti standardnich
operaénich systémd. Mezi né patfi i moZnost rychlého spusténi jednoho z programi na disketé
urgitym specidlnim zjednodudenym zpGsobem. Tuto vlastnost maji i jiné systémy {nejen
diskové), jako tieba stary ZX Microdrive.

M-DOS tedy umoiiiuje pomoci obvyklého pfikazu RUN spustit BASICovy program z aktualnl
diskety, ktery méa nazev run. Podminkou je, aby v paméti nebyl v tu chvili #4dny program
{moinosti jsou i jiné, ale zde ndm jde spiSe jen o zékladn( princip). Tato schopnost pak senzag-
nim zpisobem zjednoduduje préci s disketovou jednotkou. Obvyklé vyufiti programu run je
totiz takove, Ze s jeho pomoci spoustite jiné programy, uloZené na disketé. Vyhnete se tak
neustdlému vypisovéani LOAD *"§ilenédlouhyasloZityndzev", program muZe mit
navic i mnoho dalSich funkef (zaleii na invenci autora).

Jak tedy muiZe v 24sadé tento program vypadat? V té nejjednodudsi verzi mae napiikiad
obsahovat natvrdo zapsany seznam v3ech programd, které jsou na disketé. Seznam se zobrazi
na obrazovce a uiivatel (kterym je vét3inou sdm autor) si program vybere stiskem klavesy.
Problémy jsou nasnadé: pro kaidou disketu je tieba mit zvla&tni verzi programu s konkrétnim
seznamem, pokud navic né&jaky program vymaiete nebo na disketu pfidéte, musite provést aktu-
alizaci. TakZe tudy cesta zfejmé nevede.

Druha moinost je vyhodnéjsi, vyZaduje ale vice programatorskych schopnosti. Program
run natte po spusténi adresér diskety, z n&j ,vytdhne” nazvy viech programi, pfipadné snap-
shotl a tento seznam zobrazi. Vybér toho, co chcete spustit, pak miZe byt feSen rdzn& - stisk
né&jaké klavesy, kliknuti Sipkou apod. Rozvijenim tohoto zpisobu pak mohou vzniknout progra-
my, které nabizeji kromé& jednoduchého spousténi i nékteré daldi moznosti, mnohdy velmi
podafené. Be&iny je dnes napfiklad program, ktery vam umoini ke kazdému spustitelnému sou-
boru mit na disketé ikonku, tedy obrazek, ktery je se souborem urgitym zpisobem svazan a ktery
se miZe u souboru zobrazovat. To ui je zpisob, ktery vzdalené pfipomind moZnosti grafickych
operaénich systém, které jsou ale doménou Sestnécti- (a vice} bitovych potitadi. Nékolik pfikla-
dd: MacOS, Amiga Workbench, ..., MS Windows.

Mit na Spectru graficky opera&ni systém, toho uZ se asi nedotkédme, ale nékteré jeho vyhody
okusit mGZeme. SpiSe ne? slepé kopirovat je ale lepsi zkusit vlastni cestu. Co by tedy solidni
spoustéci program na Spectru mohl umét?

1} lkonky jsou samoziejmosti - pékny (tfeba i barevny) obrazek si kady &lovék zapamatuje
snadnéji, navic se v nich Iépe orientuje, neZ ve zméti textli. Moiny problém: pokud bude na
disketé hodné soubori, ziejmé se nevejdou i s ikonkami na obrazovku - program by mé&l umét
zobrazit i jen jednotlivé soubory.

2) Kdyz uz ikonka, mohl by program ke kaZdému souboru umét vypsat i né&jaké zakladni
informace. UZivatel, ktery programy na disket& nezna, by tak mohl ziskat zékladni prehled, anii
by musel viechny programy spoustét. U programd, které &asto pouiivé, by zase ocenil upozor-
néni typu ,Ma& zapojenou tiskarnu?” nebo podobné,

3) A ui je tu prvni problém. Program bude zobrazovat spustitelné soubory, tedy zejména
BASICové programy. Ale vétSina programa, které bé&Zné pouiivdme, je pfece sloZena z vice sou-
bord. A Uvodni BASIC je obvykle tou nejméné dilelitou ¢astl. Co se stane, kdyZ zkopirujete cely
program na jinou disketu a ndhodou zapomenete na néktery dileZity soubor? Uvodni BASIC
klidné spustite, ale v okamiiku, kdy bude program chtit nahrat ,zapomenuty” soubor, dojde
zfejmé k chybé. Ta se ale nemusi projevit hned - soubor se tfeba nahrava jen v urgitych pfi-
padech a chyba se ukéZe aZ za delsi dobu. Pokud bychom ale po nasem spoustécim programu
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pozadovali, aby n&jakym zpuscbem kontroloval, zda je program na disketé kompletni, bylo by to
nejspiSe piilis naro&né, takie se toho budeme muset ziejmé vzdat.

4) Dal&i problém - fekli jsme, Ze program je obvykle sloZen z vice soubort. Co kdyZ mezi
nimi budou i dal&i BASICové soubory? Ty zfejmé& nebudou samostatné fungovat, spoustéci pro-
gram nam je ale piesto nabidne a umoZni spustit. Program by tedy mél zobrazovat jen ty
BASICové soubory, které |ze skutedné spustit.

5) Pfedchozi dva problémy se ndm podafi vyfesit, pokud odhlédneme od dosavadni koncep-
ce. Nikde pfece neni fedeno, Ze spoustéci program musi nutné& zobrazovat jen BASICové soubo-
ry. Coi takhle pouZit pojem ,aplikace”, kterym bychom oznatili kady program na disketé jako
celek, tedy v&etné viech soubord, které k nému patti? Mohli bychom tak nadefinovat seznam
soubory, které jsou k &innosti programu potieba (viz bod 3) a vyuiit jej ke kontrole, navic by
odpad! i problém 4 (nezobrazovali bychom soubory, ale jen nazvy aplikaci).

V této chvili je vam ui asi jasné, Ze vySe uvedené Uvahy nejsou jen teoretické, Ze to jsou
skute&né charakteristiky skuteéného programu, kterym je Booter. A nutno fici, Ze charakteristiky
zna&né neuplné. Zakladni pfedstavu vsak u? asi mate (je nesmirné duleita pro pochopeni vSech
funkci programu), zkusme ji tedy nyni jesté rozvinout a upfesnit.

2. Programy, ikonky, aplikace...

Aplikace

Jeden z nejdudlezitgjsich pojmd, s nimz se budete v tomto manualu setkadvat. Aplikace je
souhrnné ozna&eni pro program, uloZeny na disketé v jednom nebo (astéji) vice souborech.
V programu Booter (resp. pomocnych utilitach) |ze pro kaidou aplikaci nadefinovat jeji popis,
ktery obsahuje duleiité informace, uvedené ji tastedné vyse.

Soubor popisu

Udaje popisujici n&jakou aplikaci je mozno ulozit do samostatného souboru, ktery se nazyva
soubor popisu. Obsahuje tyto informace:

Nazev aplikace — mGZe mit aZ 16 znakd, Ize poutit Eesdtinu,

Ikonka — obréazek o rozméru 3x4 atributy, ktery aplikaci graficky znazorfuje. lkonka miZe byt
velmi p&kné& provedena (coZ vaSemu programu udéla dobrou reklamu), pokud se vam s ni ale
nebude chtit kreslit, mOZete ji nechat klidn& prézdnou (v souboru popisu ale kazdopadné bude
uloZena). Pro praci s ikonkami je uréen Editor ikonek {utilita Booteru), uloZen! ikonek je kompati-
bilnf s File Managerem.

Spoustény soubor - Gvadni BASIC, kterym se aplikace spousti. Pokud Booteru prikaZete
spustit nékterou aplikaci, program tento soubor vyhleda a spusti jej.

Dalsi soubory, patfici k aplikaci - mohou, ale nemus{ byt definovéany. Pfed spusténim Gvod-
niho BASICu Booter zkontroluje, zda jsou v&echny nadefinované soubory na disketé nahrany.
Pokud ne, nelze aplikaci spustit.

Informace o aplikaci - zakladni Gdaje, které Booter zobrazi vidy, kdy? uZivatel aplikaci vybere
(oznatf). Popis muZe mit nékolik Fadka, jeho velikost je uréitym zplisobem omezena.

Soubor popisu miZe mit velikost maximalné 512 bajtd (jeden sektor diskety).

Aplikacni soubor

Pokud by Booter pracoval s jednotlivymi soubory popisu uloZenymi na disketg, pfindSelo by
to velké asové ztraty. Tyto soubory toti} nelze identifikovat pfi pouhém nadteni adresafe a je
tieba ovéfovat pfimo jejich obsah. Tim by se prace s disketou zdriovala, 2vlasté kdyby na ni
bylo vice souboru popisu. Proto je v Booteru poutit jeden velky soubor, nazvany aplikaéni, ktery
obsahuje informace o viech aplikacich, které jsou uloZeny na disketd, Je-li tedy soubor popisu
,Svéazadn* s jednou konkrétnf aplikaci, je aplikaéni soubor ,svazan” s konkrétni disketou, na niZ je
uloZen. V praxi je tedy na kaZdé disketé uloZen jen jeden aplika&nl soubor, s nimZ Booter velmi
rychle pracuje a jednotlivé soubory popisu jsou uloZeny na jinych disketach (jen k archivaci
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a pro sestavovani novych aplika&nich soubort). Pomaci utilit Booteru lze pochopitelné z aplikag-
niho souboru opét ,vytdhnout” soubory popisu a samostatné je uloZit.

Pokud kopirujete programy z jedné diskety na druhou, mohou nastat rdzné varianty:

1) Kopirujete celou disketu (v3echny soubory) a cilova disketa je prazdna. V tom piipadé
muiete zkopirovat i aplika&ni soubor (jmenuje se btraps.B).

2) Kapirujete jen nékolik programd (aplikaci) na prazdnou disketu. Pokud byste zkopirovali
cely aplika¢ni soubor, zistanou v ném i aplikace, které na cilové disketé nejsou. Musite tedy
pouit utility a pro cilovou disketu sestavit novy apl. soubor. Rovnéi lze pro tento ui&el pouiit
program Avas.

3) Podobna situace je, kdyz kopirujete na disketu, na které uZ néjake aplikace jsou a na které
je i aplikagni soubor. Pokud byste ho pfemazali novym, ztratite popis starych aplikaci. Pokud no-
vy apl. saubor nenahrajete, nebudou se zobrazovat nové nahrané aplikace. Re3eni jako v b. 2).

Aplikaéni soubor obsahuje kromé v3ech popist aplikaci i tabulku jejich pofadi. V Booteru
muoZete pifimo ménit pofadi, v ném se budou aplikace vypisovat na obrazovku a pfesunout tedy
daleZitéjsi programy na zadatek. Pofadi uloZeni jednotlivych popisd v apl. souboru se tak ale
nezméni - to muZete proveést (pokud je tfeba) ve Spravci (utilita Booteru).

Aplika&ni soubor miZe obsahovat maximalné 24 aplikaci.

Programy

Lépe by bylo asi napsat spustitelné soubory, nebof pojem program se do zna&né miry kryje
s pojmem aplikace. Pokud tedy bude vtomto manuélu pozdéji fe€ o spustitelnych BASICovych pro-
gramech, budeme se snaiit o dikladné odlideni od aplikaci, protoZe rozdil je skute&né znaZny.

Booter umoZfiuje pracovat nejen s aplikacemi, ale i s jednotlivymi spustitelnymi soubory
podobné, jako véechny podobné starsi programy. Pokud tedy Booter piepnete z médu aplikaci
do médu soubor (pozdéji se dozvite jak), bude zobrazovat skute&né vsechny spustitelné soubo-
ty, které jsou na disku. Vyjimkou jsou soubory s nastavenym atributem Hide (nezobrazuji se).
Rozdil proti zobrazenf aplikaci je potom v komfortu, ktery se uZivateli nabizi. U soubord se zobra-
zuje jen jejich béiny desetiznakovy nazev, nelze pracovat s ikonkami. Tento mod se tedy hodi
napf. pro pracovni diskety jejichi obsah se tasto méni, nebo tehdy, kdyZ pfesné nevite, co je
momentainé pfesné& na disketé (napi. kdyz chcete upravovat apl. soubor).

3. Ovladani

Kaidy profesionalni program musi mit pochopitelng odpovidajici ovladani. To je u Booteru
vyieSeno moderni, i kdy? dnes uz obvyklou Sipkou. Tu lze ovladat tfemi rdznymi zpdsoby - kié-
vesnici, kempston joystickem nebo my3i A-Mouse. Vétina innosti se provadi tak, Ze Sipkou
najedete na urcitou oblast obrazovky (tladitko, népis...) a stisknete aktivaci. Pfitom je cely systém
maximalné intuitivni. Pro ovlddani zakladnich funkci Booteru nemusite ani &ist tento manual, na
sloZit&jsi za chvili sami pfijdete a snad jen ve sloZit&jSich funkeich utilit (nebo pfi jejich prvnim
zkoumdni) se vyplati do manualu nahliet. Funkce, které jsou né&jakym zpisobem ,destruktivni”,
tedy které zejména néco maiou, jsou vidy potvrzovany. Nemusite se tedy bat, ie byste se
nedtastnou ndhodou o své data pfipravili, stejné ale davejte pozor.

Vratme se jeSte k ovladani. V samotném Booteru se pracuje jen s ovliddanim smér( a jednim
aktivaénim tlagitkem, v utilitich ale budete potfebovat aktivaZni tladitka tfi. Zde maji znagnou
vyhodu uZivatelé tfitlatitkové mysi {moc jich asi neni), ti ostatni se ob&as neobejdou bez kontak-
tu s kldvesnici. MoZnosti jsou tedy nésledujici:

1) Klavesnice — v Booteru Ize nadefinovat ovladani &tyi smér0 a tii klaves aktivace (jsou na-
zvany Volba 1, Volba 2, Volba 3). MiiZete si je nastavit podle svého uvéZenl, nastaveni lze uloiit.

2) Kempston joystick ~ Sipkou se pohybuje pomoci ovladade, fire na joysticku znamen4
Volbu 1. ProtoZe joystick nem4 dalsi tladitka, funguji zarover' klavesy Volba 2 a 3.

3) A-Mouse -~ paralelni mys$ k po&itaim Amiga, pfipojend misto kempston joysticku (pozor
- nikoliv tzv. kempston my$). Pohyb Sipky se ovlddé posouvanim mysi po podloice, levé tlagitko
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je Volba 1, pravé tlatitko Volba 2. Pokud mate my3 se tfemi tladitky, je prostfedni tlagitko
Volba 3. Cim méné tlagitek méte, tim vice budete potiebovat klavesnici (pfi ovladani mysi [ze po-
uzit Volby na klévesnici), obvykla jsou ale minimalné dvé tlagitka. Pozor! Standardni Kempston
porty {v podobé riznych joystickovych interfejsi) obvykle pfenaseji jen jeden signal fire, v tom
pfipadé nebudou pfipadné dalsf tlatitka my3i fungovat.

Bez ohledu na aktudalné nastavené ovladani funguji v Booteru dvé ,dnikové” klavesy:

DELETE (CS+0) - pfepnuti ovladéni na klavesnici

EDIT (CS+1) - definice kldves a pfepnuti ovladéani na klavesnici

Tyto kldvesy muZete pouiit, pokud nahodou zapnete joystick nebo my3 a ovladat bud neni
pfipojen, nebo neni otevieny port.

Po prvnim nahréni Booteru je nastaveno ovladani klavesnici, konkrétné O, P, Q a A pro
sméry a kldavesy M, N a SPACE (mezernik) pro jednotlivé volby.

Nastaveni ovlddani Ize provést pouze v Booteru, utility je pouZivaji, ale neumoziuji zménit.

K pozdé&jsimu popisu je tieba jesté vysvétiit pojem ,kliknuti”, které se jinak vétdinou pouiiva
ve spojitosti s oviadanim mysi, Kliknutim na urgity prvek {tladitko apod.} se rozumi najeti Sipkou
a stisk pfislusné aktivace. Dvouklik znamena najeti ipkou a rychlé dvoiji stisknuti aktivace {(maxi-
mélni doba mezi dvéma stisky je 1/2 sekundy). Optimélini rychlost dvoukliku si vyzkousejte
v praxi.

4. Booter

Nyni se tedy kone&né& dostdvdme k popisu zékladniho programu celého kompletu, kterym je
Booter.

Dilezité upozornéni:

Pred prvnim pouZitim programu Booter si prosim zkopirujte vsechny soubory na
jinou disketu a pracujte s ni. Original uschovejte pro pripad, Ze by pfi praci s DOSem
doslo k poskozeni obsahu diskety.

Nahrani Booteru do paméti je nejjednodud3i moiné. Do mechaniky vioZte disketu, stisknéte

klavesu R a ENTER. B&hem okamZiku se program nahraje a objevi se Gvodni obrazovka, ktera
vypadd néasledovné. Pro zadatek si popi$me jeji jednotlivé &asti, o nichZ bude pozdéji feé.

Tiatitko |48 ][ BOQTER Drjve:A Disk:F |
QuIt
. -Tetris OTOGRAFIE QANG -~ :
ok 1 fikc 1 INTRO S MRSTER-d 3 Run] ] ‘diketn
KALOR SM Demo
Laby intro SM-LINKER
Aktuéini |4 Labyrgnth  SM-ay demo
mechanika|' | ppFont = xt SOUND MAST LN e
MINES STALKER s tla&itky
Pracovni n Oradot 2 Spr Maker
plocha Dobyvani2B OradotDemo Sprites E'
Exp Atoms Piskworks YRGGOO _)
e 'Ilnformaéni
—u okno




Pracovni plocha

V této oblasti se vypisuje obsah aktuélni diskety (v zavislosti na nastaveném reZimu) a pfi-
padné& n&které daldi informace. V tomto pfipadé jsou zobrazeny spustitelné soubary. Obsahem
okna miZete pohybovat kliknutim na tlagitka v jeho pravé &asti,

Tlacitko QUIT
Dvouklikem na toto tlagitko Booter ukontite. Provede se reset, ovéem bez inicializace mecha-

nik. Aktivni mechanika zistane nastavena i pro poutitl v BASICu.

Hlaviéka programu
Klikem na toto mlsto oteviete doplfikové menu programu,

Aktualni mechanika
Klikem kamkoliv na tento napis zménite mechaniku (pokud méte dvé). Zérovedt se provede

natteni diskety v nové mechanice.

Aktualni disketa
Néazev diskety v mechanice. Chcete-li pracovat s novou disketou ve stejné mechanice,

kliknéte po jejim vloZeni na tento népis.

Informaéni okno

V tomto okné se zobrazuji zejména informace o aplikacich a chybova hlé3eni. ReZim informaci
se pfepina tlatitkem (text popisufsoubory v aplikaci}. Rolovat Ize pomoci tladitek se Ssipkami.

Lista s tlacitky

Tlatitkové listy jsou v programu dvé. Na druhou listu pfepnete klikem na tladitko 1.
Podrobny popis obou liét naleznete déle.

4.1 Tlacitkova liSta ¢. 1

Tlatitka prvni listy obsahuji urgité zakladni funkce Booteru. Dalsi funkce jsou pak na listé &, 2,
na kterou lze kdykoliv pfepnout.

Tlaéitko info

Prvni klik na toto tlatitko zobrazi na pracovni ploge readme (neboli ,&ti mne”) text z aktivni
diskety. Tento text lze prohliZet pomoci tladitek v pravé &asti plochy. Sipky posouvajl text nahoru
a dolu, 8ipky s dorazem slou2( k presunuti na zat4tek nebo konec textu. Kliknete-li mimo pracov-
nl plochu, vréti se program do norméliniho reZimu vypisu a nadte se nové disketa. Jak vytvofit
readme text se dozvite v kapitole 6.

V okamiiku zobrazeni readme textu lze na tlatitko (£ kliknout znovu, v mechanice ale musi
byt disketa, z niz byl Booter nahran. Z ni se natdhne do paméti interaktivni pomoc. V tomto
2viéstnim moédu muZete klikat na libovolnd tladitka nebo jind mista obrazovky a program vdm
k nim vypise struény komentar. Pomoc ukonéite opé&tovnym kliknutim na tlatitko lﬁ

Tlagitko Run
Stisknutim tohoto tladitka se spusti soubor nebo aplikace, kterd byla na pracovni plose

oznatena nakliknutim. V reZimu zobrazeni ikonek je oznaZeni indikovéano trojihelnitky kolem
ikonky, v refimu bez ikonek je invertovan nézev. V reZimu ikonek je tfeba kliknout nikoliv na
nézev, ale logicky na ikonku. Aplikaci nebo program lze rovné2 spustit dvouklikem na jeji ikonku
nebo nézev (v reZimu bez ikonek).

Mozné chyby pri spousteéni:

Pri kliknuti na Run nebyl zvolen Zadny soubor/aplikace

Aplikace neni kompletni (na disku nejsou véechny potfebné soubory)

Disketa v mechanice byla vyménéna - nalte se novy adresar



@ Tlag&itka oviadani
. Stiskem pfislusného tladitka se pfepina ovladanl. Tlatitko je potom jako
indikace ,zamacknuto”. Dvouklik na tlagitko kldvesnice vyvol4 definici ovladdacich klaves. Navo-
lené ovladéni je soutasti uloZeného nastaveni.
Pfepnuti list

Pfepne na druhou tlagitkovou listu,

4.2 Tlac¢itkova lista ¢. 2

Tlagitka na této listé se tykaji zejména reZimd zobrazeni na pracovni ploge.

Tlagitko info
Popséno vyse.

@ Tladitko aplikace/soubory (files)
Prepina mezi reZimy zobrazeni aplikaci/zobrazeni soubort. Pokud nebyl na disket& nalezen
aplikaénf soubor, nelze pochopitelné na aplikace piepnout.

Tlaéitko ikonky ON/OFF

" Prepina rezim zobrazeni aplikaci - s ikonkamifbez ikonek. Pokud nebyl nalezen aplika&ni
soubor, nema odezvu. Pokud je momentélné zapnuto zobrazeni souborl, provede stisk tohoto
tladitka zarovef\ pfepnuti do zobrazeni aplikaci.

@ Prohozeni aplikaci

SlouZi ke zmé&né& pofadi aplikaci pii zobrazovani. Po nakliknuti se tlagitko zamagkne. Nyni je
tieba kliknout na prvni ikonku (nebo nazev), potom na druhou - dojde k jejich prohozeni. V pfi-
padé, Ze je obsah diskety zobrazen na vice strandch, miZete b&hem prohazovéni pouiit tlagitka
pro posun na pracovni plo3e.

Funkei Ize béhem vybéru aplikaci zrusit novym kliknutim na jejl tlagitko. Prohazovéni aplikaci
pochopitelné nefunguje, pokud na disketé Z4dné nejsou (tj. neexistuje apl. soubor). Pokud na
disket& aplikace jsou, ale momentainé se zobrazuji soubiory, pfepne se Booter pfi aktivaci této
funkce do reimu aplikaci.

Spusténi utilit

Spusti utility Booteru, které slouZi k vytvéfeni souborl popisu, aplika&nich soubord
a kresleni ikonek. Utility se vidy natahuji z diskety a mechaniky, ze které byl Booter spu&tén,
Pokud tato disketa neni v okamiiku stisku tlagitka v pfisludné mechanice, program si ji vyzada.
Pfepnuti list

Prepne na prvni tladitkovou listu.

4.3 Doliikové menu programu

Toto menu obsahuje dal$i funkce programu Booter. Objevi se poté, co kliknete Sipkou na,
napis Booter v hornim fadku obrazovky,

Jednotlivé poloiky menu maji nasledujici vyznam:

0 programu 2

Otevi*i port o O programu
Nemé&® port Vypise zékladnl informace o programu - autor, producent,

Dvojity krok x tislo verze a jeji typ {placend/volna). O typech verze podrob-

UloZ data Otevfi port
UloZ konfig Provede OUT 153, 16 - otevie port v mechanice
-a1 D 40/80. Port se neotevie v piipadsg, ie bylo jeho otevienl za-
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blokovéano (OUT 145, 0). Odblokovat otevieni Ize {v BASICu) pfikazem OUT 145, 32, Pokud
vam nefunguje ovladani joystickem nebo mys$i, je to pravdépodobné tim, Ze mate port uzavieny.

Otvirej/Zavirej/Nemén port

Cyklicky pfepiné zpusob inicializace portu pfi spusténi Booteru. Cheete-li pro ovlddan{
Booteru pravideln& pouiivat joystick nebo my$, nastavte volbu na Otvirej. Naopak bez pfipo-
jeného oviadate je obvykle nutné nechavat port uzavieny.

Dvojity krok

Umoifuje pracovat se &tyficetistopou 5,25" DD disketou v osmdesétistopé {QD) mechanice.
Je ur&en zvl&sté pro moZnost &teni nestandardné formatovanych disket (napf. 42 stop misto 40),
které M-DOS normalné& nerozpoznd. Pokud nevlastnite tuto specialni mechaniku, nechévejte tuto
volbu vypnutou (to zaruuje 100% kompatibilitu s M-DOSem).

Znak X nebo v indikuje, zda je volba vypnutd &i zapnuté.

Auto konfig
Zapind nebo vypiné automatické ukiddéni aktuédlniho nastaveni pfed provedenim operaci,
které by nastaveni zrusily {ukonéeni Booteru, zobrazenf readme, interaktivni pomoc, spudténf
utilit), Pokud je volba zapnuta, provede se pfi vyvoldni nékteré z uvedenych &innosti nejprve
akce UloZ konfig a patom Ulo? data {viz niZe}). Ve voiné verzi Booteru se automaticky ukldda jen
konfig.
Moznd chyba:
Pokud neni v okamiiku, kdy se ma provést automatické uloZeni nastaveni, k dispozici potfebnd
disketa (nebo je chranéna proti zapisul, ozve se jako ohlddeni chyby pipnuti a provede se
vyvolavand akce.

UloZ data
UloZi na aktivnl disketu informaci o rozmisténi aplikaci. Tuto volbu poutijte vidy, kdyZ
zménite tlagitkem Prohozeni aplikaci pofadi pfi vypisu aplikaci. Pokud byste totiZ uloZeni
neprovedli, budou pfi pfistim nadteni disku aplikace v pivodnim pofadi. Tato funkce je ve volné
verzi Booteru zablokovana.
Mozné chyby:
Disketa byla vyménéna - chyba “d" (Volume not found)
Disketa je chranéna proti zapisu - chyba “r" (Disk is write protected)

Uloz konfig
UloZi nastaveni Booteru na aktivni disketu, pokud je na ni stejné verze Booteru jako ta, s niZ
prévé pracujete. Aktuéini nastaveni obsahuje tyto asti: definice ovladani (véetné pfedvolenych
klaves), mad vypisu aplikace/soubory, zpisob vypisu aplikaci (ikonky/bez ikonek), typ inicializace
portu, nastaven( voleb Dvojity krok a Auto konfig a typ 2obrazovanych informacl o aplikacich
(text, soubory).
Mozné chyby:
Na disku neni 2adny Booter - chyba *S” (File not found)
Lisi se verze Booteru ~ chyba "c* (Bad file type)
Disketa byla vyménéna - chyba *d” (Volume not found)
Disketa je chranéna proti zépisu - chyba "r" (Disk is write protected)

4.4 Typy licenénich verzi

Program Booter existuje ve dvou raznych verzich, o ¢em byla jiz v tomto manuélu mala
zminka. PopiSme si tedy nyni pfesné&, v &em rozdily spogivaji.



Booter - placena verze

Na disketé&, kterou jste zakoupili, je uloZen pod ndzvem run, dale k ndmu patfi soubory
bootmec+d (vlastni program), btxr help (interaktivni pomoc) abtr readme (readme text
- tento soubor lze zménit). K placené verzi déle patii utility, které Ize vyvolat z Booteru tlatitkem
nadruhé li3té — jsou to souborybtr utils,btr edikot abtr spra.

Veskeré funkce programu, jak byly doposud popisovény, se tykaly placené verze Booteru. Ve
volné verzi jsou nékteré funkce omezeny (viz niZe).

Booter - volna verze

Na disketé je uloien pod nazvem Bootshar, patii k nému soubory bootshare a
btrhelpshr. Soubor btr readme je spoledny pro ob& verze, resp. obé verze pfi vyvolani
readme zobrazuji soubor s timto ndzvem {uloZeny na aktivni disketé).

Voln4 verze Booteru ma stejné provedeni jako placené a rovnéZ vétsina funkci funguje stej-
né. Z licen&nich divodd jsou v ni v8ak nésledujici zmény:

1) Nelze spustit utility (nejsou soudasti volné verze)

2) Nepracuje funkce UloZ data {uloieni aktudlniho pofadi aplikaci) v doplikovém menu.
Pofadi aplikaci Ize normaéln& ménit (pfisludnym tlagitkem), nove rozmisténi ale nelze na disketu
uloZit.

3) Pri nastaveni automatického ukladani nastaveni (funkce Auto konfig) se v pfipadé nutnosti
uklada jen konfigurace {ovladani, mod vypisu atd.), nikoliv rozmisténi aplikaci - to souvisi s pfed-
chozim bodem.

Pro& mé tedy Booter dvé verze? Souvisi to samoziejmé s licenénimi podminkami, které jsou
pro kazdou verzi odlisné. Placenou verzi Booteru v&etn& utilit maZe pouZivat jen ulivatel, ktery
jeji kopii zakoupil u firmy J.H.C.S. nebo jejiho distributora/dealera. Pro U&ely soukromého
uZivani Ize pofidit libovolny podet kopii. UZivatel je ale povinen v3echny takové kopie chrénit
pfed zneuZitim, tedy zejména zajistit, aby se nedostaly do rukou nepovolanych osob.

Naproti tomu volna verze programu ma licen&ni status ,freeware”, Ize ji tedy bez omezeni
Sifit jakymkoliv zpisobem. Podminkou je, Ze se tak nesmi dit za Uplatu a program musi byt Sifen
kompletni a neupraveny.

Kompletnost znamenad, Ze kopie volné verze Booteru musi vidy obsahovat soubory
Bootshar.P (obvykle piejmenovany na xrun.P), bootshare.B a btrhelpshr.B.
Souborbtr readme . B vytvofte a pouZijte podle svého uvazeni.

Neupravenosti se rozumi, Ze origindlni soubory nesmi byt nijak modifikovany, pfepisovany
a pozménovany. Na cilové disketé Ize ale samozfejmé vytvofit individuélni konfiguraci programu.

Co znamenaji uvedené podminky v praxi? Pokud chcete vytvaret své vlastni aplikace, kreslit
ikonky a sestavovat aplikaénf soubory pro jednotlivé diskety, musite pouiit placenou (plnou)
verzi Booteru. Tu miZete mit na jedné nebo i vice disketach, s nimiZ pracujete. Utility Ize ale
vyvolat vidy jen z diskety, ze které byl Booter spustén, pokud je tedy chcete pouZivat, musi byt
na kaidé disketé s Booterem (plnou verzi). Pokud vam pro Gpravy apl. souboru budou statit za-
kladni funkce Booteru (prohazovani ikonek a uloZeni dat), sta&i vdm mit na disketé jen soubory
run.P (Booter) a bootmc+d. B. Pamatujte v3ak, e takova disketa by se neméla dostat do
rukou cizfm osobam, protoZe tak vznikd nebezpedi nelegéiniho &ifeni programu.

Na diskety, které chcete plOjéovat piatelim nebo na kterych Sifite své viastni programy,
proto nahrévejte zdsadné volnou verzi Booteru. Zkopirujte soubory Boot shar (a pfejmenujte
jej narun), bootshare.B abtrhelpshr.B. Na disketu rovnéZ miZete umistit svij sou-
borbtr readme.B. Volnou verzi Ize bez problémd pouZit ke komfortnimu spousténi aplikaci,
aplika&ni soubor ale musite na disketu zkopirovat nebo jej vytvofit pomoci placené verze.
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4.5 Pouzivani Booteru

Po pfedteni vy3e uvedeného byste méli mit v8echny informace, potiebné pro poutiti
Booteru (o utilitdich se dottete déle). Pfesto vSak asi privitdte malé shrnuti.

1) Booter spustite tak, e do mechaniky vloZite disketu, na které je nahrén, zadate pflkaz RUN
a stisknete ENTER. Volnou verzi Booteru musite pfi kopirovéani pfejmenovat (Boot shar.P na
run.P).

2) Po nahrénl Booteru do paméti se automaticky naéte obsah diskety a Booter se piepne do
reimu, ktery je nastaven v konfiguraci. Obsah diskety je v tomto reZimu zobrazen.

3) Pokud je v konfiguraci nastaven reZim aplikaci, ale na disketé neni apl. soubor, objevi se
chybové hlaseni a program se piepne do reZimu spustitelnych soubor0.

4) Pokud je v konfiguraci nastaven reiim spustitelnych soubord, chybové hlaSenf se pfi
absenci apl. souboru neobjevuje. Pokud ale apl. soubor na disketé je, natte se do paméti
a kdykoliv Ize tedy pfepnout do rezimu aplikaci.

5) Po vloZeni a natteni nové diskety (kliknutim na népis Disk) se program vidy nastavi do
modu, ktery je definovén v konfiguraci. Body 3) a 4) plati pro kaZdé na&teni nove diskety.

6) Pfi zmé&né& mechaniky se automaticky nadita obsah nové diskety.,

7) Pomoci tlatitek druhé listy miiete libovolné ménit reZim zobrazeni obsahu diskety {v pfi-
padé, Ze na disketé je apl. soubor).

8) V médu spustitelnych soubord se zobrazuji BASICové programy a SNAPSHOTY, na
disket® skutetné pfitomné. Nezobrazuji se soubory s nastavenym atributem "H" (hidden).
Ukézku vypisu soubor( vidite na prvnim obrazku v kapitole 4. Viypis je vystfedén na vysku i na
&itku, zobrazuji se maximalné tfi sloupce po dvanacti souborech.

Je-li na disketé vice nez 36 spustitelnych souborl, Ize pouzit tlagitek pro posun na pracovni
plo3e. Sipky posouvaji vypis o cely sloupec, Sipky s dorazy skaou na zatatek nebo konec
zobrazeni. Obrazovka je vidy maximalné vypinéna.

9) Program nebo SNAP Ize spustit bud jeho oznadenim a klikem na tladitko &4 nebo dvou-
klikem na nézev souboru. Klikat na soubor je nutno v platné délce nazvu.

10) Pfi zobrazeni aplikaci lze ptepinat mod doplfiujicich informaci. Je-li aktivovan vypis
doprovodného textu, vypada obrazovka po nakliknuti aplikace napf. jako na obrézku vlevo dole.

11) Stiskem tlatitka v informaénim okné& pfepnete do reZimu vypisu obsahu aplikace.
V okné je seznam soubord, které k aplikaci patfi, u kazdého souboru je jeho délka a nastavené
atributy. Pokud neni soubor na disketé pfitomen, je u né& pozndmka nenalezen (aplikaci pak
nelze spustit). Informace v okné Ize posouvat klikem na Sipky (viz obr. vpravo dole).

12) V mddu aplikaci se vypisuji jen aplikace, uloené na disketé v apl. souboru. Pfitomnost
dalsich soubort {napf. soubord popisu nebo ikonek} nemé na vypis vliv.

@[ BOOTER Drive:A Disk:Prograny | Zde kongi Popis samotného prqgrqmu
Booter, déle se jiz budeme v&navat popisu jeho

N utilit (spravce aplikaénich soubord a editoru

ikonek). Pochopeni jejich smyslu je ale do

Akcionar 11 Dobgvant Hradu znatné miry zavislé na zvlddnutl vySe uve-

denych informac.

== ] TS

Sound Master Linker k SM
&
Obchodn&~-strategicka hra. K aplikaci pat®{ tyto soubory:
Stafite se burzovnim maklérem a Akcionar 2.P 177, -~~-RWED
vydélejte milién dolaral! Akcll _.B - nenatezen
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5. Utility

V predchozich gastech manudlu jste si pfetetli o praci s Booterem, soubory a aplikacemi.
Pravé moinost poutliti aplikaci je tim nejvétdim pfinosem programu Booter. V této kapitole se
dodtete o tom, jak pro své aplikace vytvofit ikonky a soubory popisu a jak posléze sestavit cely
aplika&ni soubor pro konkrétni disketu.

Utility se spousti pfimo z prostfedi Booteru klikem na pfislu$né tlatitko druhé listy. Z davodu
velké narognosti na pamét jsou rozdéleny do dvou &éasti — Spravce a Editor ikonek. Mezi témito
sastmi lze v prub&hu prace pfepinat — veSkerd pracovni data pfitom zlistavaji v paméti. Pri piep-
nuti si potitat vyzadé plvodni disketu, z niz byl Booter spustén (pokud tato disketa neni v me-
chanice) a chybéjici ¢ast z ni natdhne do paméti. Mate-li dvé mechaniky, je vyhodné spustit
Booter na jedné mechanice a v té pak nechat originalni disketu. Editované ikonky a soubory
popisu ukladejte na diskety v druhé jednotce. MiZete pak libovolné piepinat mezi ¢astmi utilit,
aniZ byste museli stale vyméiovat diskety. Pokud mate jen jednu mechaniku, pak se &astéjsi ma-
nipulaci s disketami bohuZel nevyhnete, vhodné& zvoleny postup vam v&ak pomuze tuto nutnost
minimalizovat.

Pfi praci v utilitdch je nutno (na rozdil od Booteru) disledné rozliovat mezi jednotlivymi
aktivagnimi tladitky (pfipomenme, Ze jsou tfi, oznatené Volba 1, Volba 2 a Volba 3). Hlavni
z téchto tlacitek je Volba 1, tedy napf. levé tladitko my&i nebo tiaditko joysticku. Pfestoze je
v fadé pripadd funkce v8ech tlagitek ekvivalentni, zvyknéte si radéji v téchto pouZivat jen tlatitko
Volba 1. Pi pouziti dvoukliki je totiz funkce tlagitek znaéné odliSna a pfestoie je tfeba ze zatatku
pfili§ vyuZivat nebudete, 8asem by vam naudené zlozvyky v ovladani zadly vadit.

Po vyvolani utilit se jako prvni nahraje do paméti Sprévce. Jeho ovladani je ponékud
sloZitéji, nechame si je tedy na pozdgji. Pro zatatek ndm sta&i popsat jeho horni listu - je velice
podobna, jako v Booteru.

@l Sprayce Drive:A_ Qisk:Programy |

Tlaéitko Aktivni
Quit Prepinéni disketa

Tlaéitko QUIT

Pokud jste v hlavnim panelu Spravce nebo Editoru ikonek, funguje dvouklik na toto tlagitko
jako ukongenl utilit. Pfed ukongenim nezapomerite uloZit provedené zmény.

Prepinani

Kliknete-li na toto misto, pfepnete do Editoru ikonek (a zpé&t). Pokud neni dostupna originalni
disketa, program si ji vy2ada.

Aktivni disketa
Tyto oblasti maji stejny vyznam jako v Booteru - nastavuji aktivni disketu. Po zméng diskety
se nenatahuje aplikaéni soubor, program jen zjisti, zda jsou na disketé& soubory popisu.

Pro zadatek se ale chceme zabyvat Editorem ikonek. Najedte tedy na napis Spravce a stisk-
néte Volba 1.

5.1 Editor ikonek

Hlavni panel editoru ikonek vypada jako na obrazku. Po prvnim spusténi v ném samoziejmé
nenf 24dnd ikonka ani barevné paleta, pokud ale ikonku editujete, pak skodite do Spréavce a opét
se vrétite, zistane vSe zachovano.

-12 -



Tlafjitrlrto EI Editor onek pro Booter Disk

mzi.'““gmgﬁﬁgm
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Lupa w) r¢ g Smaz
R B 1.2

Ikonka B i | é?—.\ A::tx;ni

) (] () () () () () () oo
(] (] (] (] 5] () ] ) (O] ()

Tlacgitko QUIT
Dvouklikem na toto tlagitko ukontite utility a vrétite se do Booteru

Hornf lista

Klikem na tuto listu prepnete do Sprévce

Lupa

Zde vidite ikonku ve &tyfndsobném zvétSeni. Jednotlivé atributy jsou oddéleny &arami, pixe-
ly jsou v rozich ozna&eny malymi body. V prostoru lupy provadite veSkeré tpravy ikonky.

lkonka

Ikonka ve skute&né velikosti

Disk

Pfepnutl do nabidky diskovych operacl Editoru ikonek
B/CB

Piepina zpisob zobrazenl barev v dolnim okné

Smai

Smatle editovanou ikonku. Pokud tlaéitko nakliknete Volbou 1, jedné se o normalni smazani
(v8echny atributy se nastavi podle aktualnich barev), Volba 2 ikonku smaZe, nastavi atributy
a navic celou ikonku invertuje (vSechny pixely majf barvu inkoustu).

Aktualni barvy
Informace o pravé nastavenych hodnotach papir, inkoust, jas a blikani. Podle téchto barev se
nastavi atribut, v ném2 budete kreslit.

Volba barev

V dolni fadé jsou tladitka vech barev Spectra, zcela vpravo tladitka jas a blikani. Pokud na
tladitko barvy kliknete Volbou 1, nastavite aktivni barvu inkoustu, klikem Volbou 2 se nastavi
papir. Klik na tlagitka jas a blik pfepina tyto médy.

Horni fada jsou tlatitka palety. Mate moZnost pfeddefinovat si 10 riznych barevnych kombi-
naci.
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Editace ikonky

Chcete-li upravovat stévajici nebo nakreslit novou ikonku, provedete to okénku lupy. Tlagitko
Volba 1 kresli, Volba 2 maZe a Volba 3 vybere barvu atributu a nastavi tak aktudlni barvy.
Editujete-li tedy barevny atribut, nejprve si ,vytdhnéte” jeho barvy, abyste ho pfi prekreslovéni
pixeld nepiebarvili.

Pokud chcete v ikonce provadét velké zmény, asi se vam to v Editoru nebude piili$ dafit (ne-
jsou zde funkce posunu, kresleni &ar apod. — pamé&t nenl tak velka). V tom pfipadé si ikanku vy-
exportujte (viz popis diskovych operacl), upravte ji tfeba v Art Studiu a pak nahrajte zpét.

Prace s paletou

Paleta je nastroj, ktery vém usnadni nastavovani barev. Casto pouzivané barevné kombinace
si miZete nadefinovat a pozdéji je snadno vyvolat. Paletu lze i uloZit na disk.

Stiskem Volba 1 na né&kterém tladitku palety vyberete tuto barevnou kombinaci {nastavi se
aktivni barvy). Stiskem Volba 2 se aktivn{ barvy uloZi do pozice palety.

Prepinani barevného médu

Editor ikonek umi informace v okné barev zobrazovat dvéma zplsoby, které se prepinaji
stiskem tlatitka B/CB. V barevném moddu (pro uiivatele barevné televize) vypada okno jako na
obrazku vySe (samoziejmé& barevnél).

V médu CB se zobrazeni barev méni na toto vyjadieni (barvy a paleta je stejna jako vy3e):

B (= [ & B @ [ G el o
] [ EEEEE R E

V dolnim tadku jsou isla barev, v hornim kombinovan4 &isla pro kazdou pozici palety. Cislo
vlevo je papir, vpravo inkoust. Pfipadny jas a blikdni jsou znazorn&ny teckami nad &isly (leva
tetka - jas, prava tetka - blikani).

K nastavenli barev patii jesté jedna dileZita informace — program nema zvlastni tlagitko na
nastaveni BORDERu, Ize jej v8ak zménit. V Editoru ikonek najedte kousek nad tlagitka Disk
a B/CB, ale pod horni listu a stisknéte Volba 1 nebo Volba 2. Tato funkce funguije i jinde v utili-
tach — v diskovych operacich Editoru a ve Sprévci, vidy na stejném misté. TakZe aZ vdm bude
nékdo tvrdit, Ze Booter neumi ménit BORDER, vite, kdo je asi tak pirdt a nema originélni verzi
s manuélem.

5.1.1 Diskové operace editoru ikonek
Po stisku tlatitka Disk v panelu Editoru se objevi dalsi panel, ktery vidite na vedleji strané.
Tlagitko QUIT

Toto tladitko (dvouklik) vés vréti zpé&t do hlavniho panelu editoru

Ikonky
Pfepnuti do Sprévce

Volba aktualni diskety a mechaniky
Po nattenf nové diskety se vypide jejl obsah (jen ikonky, obrazky a palety)

Seznam soubort

Zde jsou zobrazeny vechny ikonky, barevné i &ernobilé obréazky (tedy bloky 6912 a 6144
bajtd dlouhé) a palety, uloZené na disku. Soubor, s nimZ chcete pracovat, nakliknéte - pak
muZete poulit tiaditek vpravo.

-14 -



Tlatitko kpnk y Drive: B <Rjsk:Disk1 |
QuIir @b!‘ - 0*-\
< piodesld >=— _ [Bperace s tou
Nepis LA LtoLATE Barevny ~\Ivm disku
ikonky %ﬁgﬂt; | Load l Save I a mechaniky
Ikonka
Tlagitko livius Barevny - Prace
predesls /Paleta 1 Pgleta ‘—U'i; -Smdi ™| s paletou
Akcionar2 Ikonka |[g i konk
pv— QANG Ikonka perace s ikonkou
soubord [ |Sound Mast Ikonka Load Save
Paleta 2 Paleta [Load] [save]
- Mono B ]
Tlaéitko b Préce
Stalker Ikonka Uka3 —t .
daldi NS oter Ikonka I_Ell Iﬂl s ikonkou
Pid%yre CB
Archi Barevny | Export
—_— 1 >m—

Pfimo v seznamu souborl muZete vyvolat nékteré funkce dvouklikem:
Volba 1 - na&tenl ikonky, obrazku (+vyfez ikonky) nebo palety

Volba 2 - ukaZe ikonku, obrazek nebo paletu

Volba 3 — matZe {l) uvedené - pochopiteiné s ovéfenim

Tlaéitko predesla
Pfepne na pfedchozi stranu vypisu

Tlacitko dals{
Pfepne na nésledujici stranu vypisu

Tlagitka pro praci s paletou

Load - nahraje nakliknutou paletu

Save - ulo¥f paletu pod zadanym jménem. Je-li nakliknut soubor, nabidne pfimo jeho jméno.
Uka? - z0brazi obsah palety

Smaz - smazanl palety z disku

Tlaéitka pro praci s ikonkou

Load - nahraje nakliknutou ikonku. Pokud nakliknete obrézek, zobrazi se a ikonku 2 néj ,vyfiz-
nete”. Kurzorem se pohybuje nastavenym ovlddanim, Volba 1 vybere ikonku, Volba 2 akci zrusi.

Save - uloZi ikonku pod zadanym jménem. Je-li jiZ nakliknuta, nabldne pfimo jméno.

UkaZ ~ zobrazi ikonku nebo obréazek

Smazi - smaie ikonku nebo obrézek z disku

Export — uloZenf ikonky do SCREEN$. Vhodné pro editaci v jiném programu nebo pro
archivaci ikonek. Volba 1 uloZi ikonku do nakliknutého obrazku (umisténi je podobné jako
vyfezavani). Volba 2 zaloZl novy obrazek pod zadanym jménem (+umisténi ikonky) ~ pfipadny
star8i obrazek se smate.

Jesté nékolik poznamek k praci s diskem, které plati obecné:

Pti zaddvanl nazvu souboru ize stisknou EDIT {CS+1) - nazev se vymalZe.

Pokud je odeslén prazdny nézev souboru, nic se neuloZi (tedy vlastn& Cancel, Abort, Undo
nebo jak se to v8echno jesté miZe jmenovat...).

-15 -



Akce, které jsou nevratné (piepsani souboru, vymazani souboru) jsou vidy ovéfovany.
V takovém piipad& se uprostied obrazovky objevi okénko, stru&né popisuijici situaci, s patfiénym
dotazem. Na ten odpovite kliknutim na jeden z napisi (Ano nebo Ne).

Tyto zasady plati nejen v Editoru ikonek, ale i ve Spravei.

5.2 Spravce

Sprévce je utilita, ktera se spusti vidy jako prvni. Divod, proé jej popisujeme aZ nyni, je jeho
relativng vy3[ sloZitost. Pfedpokladame, Ze s Editorem ikonek se nautite pracovat snadnéji
a ziskané zku¥enosti pak jesté rozvinete pfi pouZivani Sprévce.

PFi spusténi utilit zistane v paméti aplikaéni soubor, ktery byl nadten jako posledni. Chcete-li
tedy editovat apl. soubor na nékteré disketé, vloite ji (v Booteru) do mechaniky a aktivuijte.
V Booteru si také nejsnadnéji prohlédnete obsah vSech aplikaci, ikonky a popisy. Potom vloZte
do patiiéné mechaniky spoustéci disketu Booteru (s utilitami) a spustte utility. Aplikaénl soubor
zdstane v paméti.

Po kaZdém spusténi utilit se prohlédne aktivni disketa a do paméti se uloi seznam vech
souborl popisu, které na nl jsou. TotéZ se provad|, pokud ve Spravci zmé&nite aktivni disketu
(mechaniku).

Uvodni panel Sprévce ma dvé rizné podoby podle retimu, v némi se pravé nachézite.
Aktuéini refim poznéte jednak podle invertovaného népisu u ovladacich tlatitek vpravo, jednak
podle charakteru zobrazeného seznamu.

5.2.1 Rezim , Aplikaéni soubor”

V tomto reZimu je na obrazovce zobrazen obsah aplikagniho souboru, ktery je piitomen
v paméti. Tento soubor lze z paméti vymazat (a zaloiit novy), libovoiné upravovat {(tj. editovat
Udaje jednotlivych aplikaci) a pfipadné ho ulofit na libovolny disk. Rovné# Ize z aplikagniho
souboru ,vytadhnout” a jednotlivé uloZit kteroukoliv aplikaci (jeji soubor popisu).

Aplikace jsou ve vypisu sefazeny tak, jak jsou skutetn& v apl. souboru uloZeny, ne tedy
v poradi, které bylo nastaveno v Booteru.

Obsah aplikaéniho souboru je zobrazen néasledujicim zptsobem:

I Spravce Drive:A Disk:Proaramy I[ Save apl.
souboru
Velikost | [APlikaci: 4/20 Aplikaén{ soubor’
spl.sowboru [ |Délka: 112618874 . Novy apl.
el I Ed I soubor
Akcionar II soubons :
Seznam | |Dobyvan{ Hradu | N Sin v Mazéni apl.
aplikaci Sound Master souboru
Linker k SM Soubor PoPisu
Load goub. Save soub.
popisu e ad l | Sa popisu
Novy soub. - Smazéni
popisu zd Sm aplikace
Zobrazeni ] . Editovéni
spinacs [okaz | | Editd— Sliace
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Velikost aplikacniho souboru
Potet aplikaci v paméti/pocet volnych pozic
Délka apl. souboru/jest& volné misto

Seznam aplikaci v souboru

Jednim klikem se aplikace oznati pro dalsi praci s ni, dvouklikem se pfimo vyvold nékterd
z operaci:

Volba 1- editace aplikace (popis, soubory v aplikaci...}

Volba 2 - ukaze aplikaci

Volba 3 - vymaie aplikaci z paméti (tedy z aplikaniho souboru, uloZeného v paméti)

Load aplikacniho souboru
Z aktivni diskety se (po ové&reni) do paméti natdhne novy aplikaéni soubor

Save aplikacniho souboru
Aplika&ni soubor se uloZf na aktivni disketu. Je-li na ni n&jaky apl. soubor, pfepsani se ovéfi.
Od této chvile jsou na disket& formalng ty aplikace, které byly v apl. souboru v paméti.

Novy aplikaéni soubor
Apl. soubor v paméti se smaZe a muiiete vytvaret novy (bud vkladanim novych aplikaci nebo
pfihrdvénim soubord popisu z disku).

Vymazani aplikaéniho souboru
Z aktivni mechaniky smaie aplika&ni soubor. Lze poulit tfeba kdyZ po nataZeni apl. souboru
do paméti zjistite, Ze aplikace v souboru zcela nesouhlasi se skute&énym obsahem diskety.

Load souboru popisu
Nahréni souboru popisu do paméti - popis pozdéji (funguje jen v reZimu ,Soubor popisu”)

Save souboru popisu
Na aktivni disketu uloZi soubor popisu, ktery je nakliknut v apl. souboru, Jako jméno nabid-
ne nézev spoustéciho souboru.

Novy soubor popisu
ZaloZi v paméti novy soubor popisu a skoti do rezimu jeho editace

Smazani aplikace z paméti
Nakliknuta aplikace se vymaie 2 paméti

Zobrazeni aplikace nebo souboru popisu

Nakliknuté aplikace se objevi na obrazovce. Prvni 8ast vypisu (jedna obrazovka) obsahuje
ikonku a nézev aplikace, spoustény soubor a dal3i soubory + informace o délce. Druhé strana
(2obrazi se po odkliknuti) je pak popis aplikace.

Editovani aplikace
Slouii k provedeni zmén v popisu aplikace, kterd je pfitomna v paméti (v apl. souboru).
Nakliknuté aplikace se zobrazi v editagnim maddu (popis pozdéji).

Jedté poznamka k tladitku pro uloZeni souboru popisu. Program vdm k ukladanému souboru
nabidne automaticky jméno - napi. spoustl-li se aplikace souborem Akcionar 2.P, navrhnuté
jméno souboru popisu bude Akcionar 2 - pfipona samoziejmé .B). Jméno lze samozfejmé
zménit, z divodu pfehlednosti je ale vyhodné tento systém vyuiivat.

Ptipomenime jet&, Zze na ginnost samotného Booteru nema pfitomnost soubord popisu na
disketé Zadny vliv, pracuje se vidy jen s aplikanim souborem. Soubory popisu jsou uréeny jen
k archivaci a pro sestavovani novych apl. soubor( {napf. programem Avas).
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5.2.2 Rezim ,,Soubor popisu”

Zména proti pfedchozimu refimu je ve vypisu v levé &asti obrazovky. Zatimco pfedtim zde
byl zobrazen obsah apl. souboru v paméti, po kliknuti na népis Soubor popisu se zobrazi obsah
aktivni diskety, pokud jde o soubory popisu.

(8] _spravce Drive: A Disk: Boot ]
=5 piiededlld >=— APlikacni b
ORADOT Popis p_ikacni soubor
SM Demo Popis Load Save -
3D-Tetris Popis —I _I e Préice s apl.
Oradot 2 Popis souborem
Seznam fAkcionar 2 Popis Nowvy Sma
souborii L- Dobyvani1 Popis & \ L )
Dobyvani2  Popis
gggg\"an i2B E Load soub. - . Save soub.
popisu d opisu
OradotDemo P "tba |Sa_.[' pop
EENE’EE$OR g: No;fi soub, - Vymazani
MH 6 ZIJE P poplisu | ~fovy Sm soub. pop.
YZPOURA Pnzn i | | e
SKLADAMA P Zobrazen . itovén
——==7—dsTET—Jsoub. pop. --ﬁl Iﬁ'— aplikace

Seznam soubori

Rozdil neni jen ve formé& vypisu, ale i ve funkci jednotlivych tlatitek ovladate. Jedno kliknuti
jako vidy soubor pouze oznati (pak lze provadét potiebné pomoci tlatitek vpravo), dvouklik ma
nésledujicl vyznam:

Volba 1 ~ nahraje soubor popisu do paméti a pfida jej na konec aplikadniho souboru. Pokud
jiz takovy soubor (aplikace} v paméti je, ohlasi se chyba.

Volba 2 — ukaZe obsah souboru popisu - v paméti ale soubor nezistane.

Volba 3 - smaZe soubor popisu 2 disku (1) - po ovéfeni

Prace s aplikaénim souborem
Cinnost téchto tladitek je stejnd jako v predchozim redimu

Load souboru popisu
Nahraje nakliknuty soubor popisu z disku do paméti -tedy stejna funkce jako dvouklik Volbou 1

Save souboru popisu

V tomto reZimu nefunk&ni

Novy soubor popisu

Funkce stejnd jako v reZimu ,Aplikagni soubor”
Vymazéni souboru popisu z disku

Smaie nakiiknuty soubor popisu z disku - jako dvouklik Volbou 3. Pozor - funkce tlatitka je
vtomto rezimu ponékud odli$na od pfedchoziho.

Zobrazeni souboru popisu
Zobrazl obsah souboru popisu - jako dvouklik Volbou 2

Editovani aplikace
V tomto rezimu nefunkénl - editovat Ize jen aplikace pfitomné v paméti
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5.2.3 Upravy aplikace

Jak jiZ bylo fe€eno, lze editovat jen aplikace, které jsou v paméti. Chcete-li tedy provést
zmény v souboru popisu na disku, nahrajte jej do paméti, upravte, uloite a pak jej maiete
z paméti opét vymazat. Pokud editujete aplikace pfimo v aplikaénim souboru, pamatuijte si, e
po provedeni zmén se upravena aplikace uloZi na kanec apl. souboru. Toho muZete vyuiit,
pokud chcete zménit fyzické potadi aplikaci v apl. souboru. Stagi vyeditovat jednu po druhé (a
proveést drobnou dpravu - jinak se aplikace povauje za nezmé&né&nou) v tom pofadi, jak maji byt
za sebou.

Samotna editace aplikace probiha na dvou obrazovkéch, které jsou téméF shodné jako v pfi-
padé prohliZeni obsahu aplikace {souboru popisu). Editaéni panel (objevi se po stisku tlagitka
Edit) ma nasledujici podobu:

Ukontent |41 | Délka gat [ Ddka
editace 239/
i
Spolupréce
sEditoem [~ Ikonka

Nézev

aplikace SOUND MAST. P

oustény sou

Sou patifict k aplikaci:

Spoustény ndmascat’ B,
soubor
Soubory Tlaéitko

aplikace uber
| Piide; | [ub
Tlatitko €lka popisu k aplikaci: 92/26 Mm—— Délka

piidej poplisu

Ukonceni editace

Po stisku tohoto tlatitka jste dotézani, zda potvrdite provedené zmény a vratite se do
hlavniho panelu Spravce. Pokud Z4dné zmény nenastaly, dotaz se neobjevi a aplikace se povaZu-
je za nezménénou (jeji umisténi je stejné).

Spoluprace s Editorem ikonek

Tlatitko Preber zplsobi vyvolani ikonky z Editoru a jeji umisténi do popisu aplikace. Piedej
je funkce opatné - chcete-li zménit ikonku aplikace, zvolte Piedej, skotte do Editoru ikonek,
upravte ikonku, vratte se a dejte Pfeber (radéji si to vyzkousejte).

Ikonka
Takto vypadé ikonka aplikace

Délka dat
Délka celého souboru popisu/jesté volné misto

Nazev aplikace
Po kliku na toto misto lze zménit nazev aplikace (max. 16 znakd). Pro zadani 8eskych znaki
stisknéte GRAPH (CS+9).
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Spoustény soubor
Tento soubor bude Booter spoustét, pokud spustite aplikaci. Kliknutim na toto misto lze
spoustéci soubor zménit.

Soubory patfici k aplikaci

Seznam dalich soubor(, které musi byt na disku, aby 3la aplikace spustit.
Tlaéitko pfidej

Prid4 dalsi soubor patfici k aplikaci

Tlaéitko uber
Zru&l posledni soubor ze seznamu

Délka popisu k aplikaci
Délka textového popisu aplikace/jesté voiné misto. Kliknete-li na tento népis, dostanete se
do editoru textového popisu aplikace.

Vybér soubort

Pii definovéni spousténého souboru nebo dalich @[ Popisy Drive. A Disk: Savers 1
souborl patficich k aplikaci program skogi do zvlast- -=¢ predeils >=-
niho panelu diskovych operaci (viz obr. vpravo). Relaxct, rtes

. , , vg2es Program

Pokud méte navolit spoustény soubor, zobrazi  va2ee Program
se jen BASICové programy, v opaéném pfipadé jsou 38287 Frogram
2obrazeny i jiné typy soubord. Soubor vyberete bud’  oradot 2 Program
jeho oznatenim a klikem na OK, nebo pfimo dvou- 203dqt2ine  Bytes

Klikem na nazev. V pribéhu vybéru lze libovolne iR~ 1 X
ménit mechaniky ¢&i diskety. Pokud nechcete vybrat  souno n 0
zadny soubor, klikn&te na QUIT v levém hornim  $0UN0 ey
rohu. VICHRICE "
-=¢ dalst ==

Editor textového popisu
Ve Spréavci je integrovan velmi komfortni celoobrazovkovy {full-screen) textovy editor, ve
kterém Ize ménit text popisu aplikace.

Pevné 7 ““Doposud ne jpropracovanéjii Pevny
mezera | Program pro jednobitové sampl 2:‘@_1___——-—" Enter
zvuk@ na Spectru-sDidaktiku. ¢
Textovy
kurzor
Soufadnice Méd Volné
Kurzoru kurzoru misto
x a 1\-3 263
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Specialni znak ,pevna mezera” (CS+SPACE}

PFi pfeformatovani textu se potet pevnych mezer zachova, normélni mezery jsou
redukovény na jednu. Po opusténi editoru se pevné mezery zméni na normalni, jejich poufiti je
pfechodné.

Znak ,pevny ENTER” (CS+ENTER)
Znamend ukon&eni odstavce nebo pevné vynechani fddku. Normaini ENTERy (prazdné
fadky) jsou redukovany. Pevné ENTERy zistavaji v textu i po opusténi editoru.

Textovy kurzor
Stoji vidy mezi dvéma znaky, pohybuje se jim pomoci kurzorovych klaves.

Souradnice kurzoru
Rédek a sloupec, na kterém je pravé kurzor

Mad kurzoru

Pismeno "a" znamend obyéejny mad, "a" (po stisku GRAPH) oznatuje vlozeni teského znaku,
“A" je méd velkych pismen (s Caps Shiftem se piSou malé pismena}, "A" je kombinace obou.

Volné misto

Ukazuje, kolik bajty je3t& maZete vyuiit pro popis aplikace. Aktualizuje se vidy po zméné
fadku. Jsou-li zde misto &isla vykfitniky, byl limit pamé&ti prekro&en a editor nelze opustit, dokud
text nezkrétite.

Textovy editor se ovliada témito klavesami:

Pismena, ¢islice, znaky se Symbol Shiftem - vkiadani textu.

Graph (C5+9) ~ zapnuti &eStiny pro pfisti znak. Rozmisténi znakd je jako v Desktopu, klavesa
"w" ="8", kldvesa "j" = “0",

Caps Lock {CS+2) — inverze Caps Shift - stiskem klavesy se pidou velké znaky, stiskem
klavesy s CS znaky malé.

Delete (CS+0} - vymazan{ znaku vlevo od kurzoru (backspace).

Symbol Shift + Q ~ vymazani znaku vpravo od kurzoru (delete).

Enter - novy radek. Pfi stisku uprostied Fadku se tento rozdéli a lze néco vepsat.

Caps Shift + Enter - pevny ENTER, neboli konec odstavce.

Caps Shift + mezernik - pevna mezera.

Symbol Shift + W — vymazani celé fadky.

Kurzorové Sipky (CS+5, 6, 7, 8) - pohyb kurzoru.

True video (CS+3) - skok na zatatek radky.

Inv video (CS+4) — skok na konec fadky.

Symbol Shift + E - pfeformétovani textu. VymaZou se opakujicl se mezery (zistanou jen
pevné), odstrani se mezery na koncich fadkl, odstrani se prazdné fadky (kromé pevnych
ENTERU). Navic se text pferovna tak, aby na kaZdém fadku bylo co nejvic slov. Novy odstavec
program pozné bud podle pevného ENTERu nebo podle odsazeni nasledujici fadky (alespoft
jedna mezera na zatétku). Vidy se forméatuje cely text od zagatku do konce.

Edit (CS+1) - konec editace. Program se vrati do pfedchoziho editagniho panelu.

5.2.4 Nova aplikace

ZaloZeni nové aplikace je velmi podobné b&iné editaci. Po stisku tlatitka Novy (soubor popi-
su) se na obrazovce ukéze editaéni panel. Misto ndzvu aplikace a spousténého souboru jsou
otazniky, tlatitko QUIT neni zobrazeno. Jako zakladni definici aplikace je nutné zadat alespod jeji
nazev a urgit spoudtény soubor. Teprve pak se tlatitko QUIT objevi a editaci Ize pfipadné
ukongit.

Ma-li mit nové aplikace ikonku, je tFeba ji pfedem pfipravit v Editoru ikonek a do aplikace ji
pfenést stiskem tlagitka Pieber.
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5.3 Ukonéeni utilit

Poté, co provedete viechny zamy3lené Upravy, ukongete utility dvouklikem na tlagitko Quit
v levém hornim rohu (bud v Editoru ikonek nebo ve Sprévci). Pokud jste provedli néjaké zmény,
je nutné je pied ukon&enim utilit uloZit, jinak jsou ztraceny. Aby nedo$lo k takové chybé, utility
samy kontrolujf, zda nezistalo néco neuloZeno a pfi ukon&enl vam v takovém pfipadé nabidnou
moZnost viechny zmény uloZit. Pokud souhlasite, je nékolik moZnosti:

1) Byl zmé&nén aplikaéni soubor {jeho sloZeni nebo popis né&které aplikace). V tom pfipadé se
apl. soubor uloZi na aktivni disketu (pfipadné prepséni se ovéfi).

2) Byla zménéna ikonka. Program se zepté na jméno, pod kterym se mé ikonka uloZit (na
aktivni disketu).

3} Byl zmé&nén apl. soubor i ikanka - pak se provedou obé& zachranné funkce.

5.4 Pouzivani utilit

V pfipadé utilit Booteru bohuiel nelze shrnout nejdaleZitéjsi véci na zavér, protoZe v jejich
popisu Zadné vedlejsi nebo neduleiité informace nejsou. Pokud vém nebude néco jasné po
prvnim pietteni, zkuste to znovu, rovnéz si véc vyzkoudejte na potitali (pozor ale, at si néco ne-
smalete). Booter byl navrien tak, aby jeho ovladani bylo maximalné intuitivni, tedy zfejmé ze
souvislosti — a2 zvladnete zaklady, vade vykonnost se prudce zvysi. Zpo&étku radé&ji pro aktivaci
funkci v utilitdch poutivejte pfislusné tlatitka na panelech, pozdéji si jisté oblibite zrychlené
volby - dvoukliky.

Jesté par slov k praci s daty. Soubory popisu ke svym aplikacim samozfejmé& nemusite mit
viechny uloZeny zvl4&t (jsou uschovany v aplikanich souborech a Ize je vyextrahovat). Pokud
v3ak nékteré programy &asto kopirujete, je vyhodné sestavovat aplika&n{ soubor pro disketu
2 jednotlivych soubord popisu, navic pro to Ize pouit program Avas, ktery vytvoif aplika&ni sou-
bor automaticky.

Doporutujeme vdm tedy mit na jedné disketé shromaidény jen soubory popisu a s timto
archivem pak pracovat. Zarovef zde miZete mit archivy svych ikonek (v podobé obrazks
SCREENS) a podle potfeby z nich vybirat.

6. Readme text - jak ho vytvorit

Readme text je vyhodnd moinost, jak ufivateli sdé&lit n&které zakladni informace, souvisejici
s uréitou disketou. U kaZdé aplikace sice méte jeji popis, vytvofeny v utilitdch, jsou v3ak informa-
ce, které nelze dost dobie pfifadit ke konkrétnimu programu, protoZe jsou univerzalni. A prévé ty
Ize umistit do readme textu, ktery lze v Booteru vyvolat a &ist.

Tento text mus( byt na disket& uloien pod ndzvem btr readme.B. Nejjednodussi zpl-
sob, jak jej vytvofit, je pomocl Desktopu. Pravidla jsou nésledujici:

V Desktopu poutijte font ,just6” nebo jiny s pevnou &ifkou v8ech znaki 6 bodu. Siku textu
nastavte na 208 bodl a muiZete psat svij text. NepouZivejte obrazky ani zménu fontd, text
miZete formatovat pomoci mezer {centrovéni fadek apod.). Zarovnévani, podporované
Desktopem, v Booteru nebude zobrazeno. Text uloZte na disketu a textovou &ast (posledni znak
nazvu je "T") pfejmenujte nabtr readme.B.

Pokud neméte Desktop, muiete poufit jiny editor (napf. Livius). Na kaidém fadku udélejte
na zadatku mezeru nebo jiny zbytedny znak (bude preskoZen), aktivnich znaku je max. 34 na f4-
dek. Kazdy tddek musf koné&it kédem 13 {CR). Chcete-li poulit &estinu, musite ji vkiddat
v kddovani podle Desktopu (kédy 128 - 157). Vysledny soubor uloite pod pfislusnym nazvem.
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7. Program Avas

Avas je specidlni jednotgelovy program, slouiici k rychlému vytvafeni aplikatnich soubord
na jednotlivych disketach. Uleh&i vam praci, pokud na disketu nahrajete nékolik programda
(aplikaci) a nechce se vdm aplikatni soubor sestavovat ruéné ve Spravci. Podminkou poufiti
Avasu je, ze k aplikacim, které jsou na cilové disketé, mate nékde vytvoieny soubory popisu.
Archivni disketu (diskety) nazveme zdrojovou a budeme pozadovat, aby na nf {nich) Avas vyhle-
dal pfisludné popisy, sestavil je a uloZil jako aplika&ni soubor na cilovou disketu.

Avas spustite bud’ pomoci Booteru nebo mizete pouiit pfikaz LOAD *"Avas™". Avas je
moino ovladat jednim ze tfi zpisobl: kldvesami (QAOPM), Kempston joystickem nebo mys&(
A-mouse. Avas nepfebira (jako utility) oviddani z Booteru, je tieba ho zvolit po spusténi progra-
mu {stiskem kiavesy 1, 2 nebo 3).

Po navoleni ovladdéni se objevi panel, kde nadefinujete zdrojovou a cilovou disketu.
Zdrojovych disket mdze byt vice, na zad4tku nastavte jednu z nich. Proces sestavovani apl. sou-
boru se spusti tlagitkem Start.

Avas postupné prohledava zdrojovou disketu a aplikace, které jsou pfitomny na cilové
disket&, fadi do aplikagniho souboru v paméti. Programy z cilové diskety, k nimZ nebyl nalezen
popis, se zobrazuji na obrazovce.

Po stisku aktivace se ukéie prozatimni obsah aplika&niho souboru a maiete se rozhodnout
déle. PFi stisku tladitka UloZit se tento apl. soubor zapide na cilovou disketu. V pfipadé, Ze ale
nebyly nalezeny nékteré popisy, méte je5té moZnost prohledat jinou zdrojovou disketu {kliknete-
-li na Znovu). Tlatitkem Menu muZete celou operaci zrusit, vratit se do hlavniho panelu a pro-
vést novy vybér disket.

Pokud chcete pokratovat v hledani, dostanete se opét do tivodniho panelu. Zde v&ak jiZ
nemuZete mé&nit cilovou disketu (je pevné dana), lze zménit jen zdrojovou disketu. Klikem na tla-
titko Start pak spustite nové prohledavani. Tlatitko Konec vas vrati o krok zpét, do zobrazen(
obsahu aplikagniho souboru.

Popsanym zplsobem lze z nékolika disket sestavit jeden aplikani soubor, ktery se pak uloZ(
na cflovou disketu. V praxi by vdm ale na archiv méla stadit jedna aZ dvé diskety, ve v&tSim
mnoistvi jsou uZ soubory nepiehledné (a tolik vlastnich programi stejné& nenapisete).

Pokud se stane, Ze po prohledavani stéle zistévé néktery popis nenalezen, budete zfejmé
muset hledani ukongit a pomoci utilit Booteru chybéjici popis vytvofit (nebo zjistit, kde je vlastné
nahrén).

Avas ukontite tlagitkem QUIT,

8. Obsah diskety

Na disketé s programem Booter naleznete nésledujici soubory:

samotny Booter - placena verze:
run.pP

bootmc+d.B

btx help.B

volna verze Booteru, volné Sifitelna:
Bootshar.P (pfi kopirovani pfejmenujte)
bootshare.B

btrhelpshr.B

Bootshar.B -soubor popisu, ktery mGzete pouit

readme text k Booteru (placené i volné verzi):
btr readme.B
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