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GULECNIK

GULECNIK je program, ktory simuluje hru na guleénikovom stole.Na
stole sa nachadzaju gule a otvory s ¢islami od 1 do 6 a hlavna gul'a, ktora
nemé &islo. Tago vdm v tomto pripade nahradza kriZik na okraiji stola,
ktorym udavate smer pohybu hlavnej gule. Krizikom mdZete pohybovat
okolo celého stola pomocou klavesov "vpravo" a "vliavo" (alebo
joystickom) a silu Gderu regulujete klavesom "strel'ba" (tlacidlom FIRE).

Zadanim prikazu LOAD "™ sa program nahra do paméti poditaca a
odstartuje sa. Po stlateni ubovol ného kiavesu sa zobrazi hlavné menu.
V tomto menu si mdZete zvolit potet hradov, spdsob oviaddania, §irku
otvorov a variant hry. Vyber v menu sa vykonava zadanim prisiu§ného
¢isla alebo pismena. Pri zvolenej funkcii sa zobrazi znak " "

Po zvoleni funkcif spustite hru stlatenim klavesu "b". Na obrazovke sa
zobrazi guleénikovy stdl so Siestimi hracimi gulami a jednou hlavnou
gul'ou. Na okraji stola sa zobrazi kriZik. KriZikom udate smer a klavesom
"strel'ba" uréite silu Uderu, ktora sa zobrazi v hornej asti obrazovky. Ak
je tato sila prili$ mal4 stratite jeden Zivot. Pri kazdom udere do hlavnej
gule mus tato vZdy narazit aspon do jednej zo Siestich gul', v opaénom
pripade program vypiSe "CHYBNE!" a opat stratite jeden zo $tyroch
Zivotov.

Na informacnej tabuli mdZete pocas celej hry sledovat bodové hodno-
tenie prvého a druhého hraca, najvyssie bodové hodnotenie, silu tderu,
typ hry a pocet pokusov. Pocet pokusov zéleZi na vybere variantu hry a
udava pocet moznych uderov' na zasah niektorej gule do otvoru. Pri
poslednom pokuse vas pocita¢ na tito skuto&nost upozorni. Ak nevyu-
Zijete ani tento posledny pokus, stracate jeden zo Zivotov.

Ak ste vSetky gule umiestnili do otvorov, hra pokraéuje d'al$im typom
hry, éim sa zvysi i bodové hodnotenie. ,

Bodové hodnotenie:
typ hry x &islo gule x &islo otvoru x konstanta

Hru mozete ukongif v [ubovolnej situacii stladenim klavesy CAPS
SHIFT + SPACE, hra sa vrati do hlavného menu. '



AUTODRAHA

AUTODRAHA je rychla pohybliva hra, ktora simuluje preteky auto-

mobilov. S formulou zavodite na automobilovej drahe, sledujete ako sa

meni horizont, prechadzate popri reklamnych tabul'ach, predbiehate
ostatnych superov.

Vade auto je naprogramované tak, aby modelovalo presne dynamiku
pretekarskeho auta. Pri prechadzani zakrutami vel'kou rychlostou bude-
tevynadany do strandrahy. Riadenie auta je naro¢né a okrem udrziavania
sa na ceste a skusania vytvorit nové rekordy a tym ziskat najvacsie
bodové hodnotenie, musite davat pozor na svojich stperov, ktori sa vas
snazia predist. ZraZzka s inym autom, pripadne vybodenie z drahy a
narazenie do reklamnej tabule, znamena zna¢nu ¢asovu stratu, ¢o v
kone¢nom dosledku spdsobi slabé umiestnenie. Samotny zavod sa
sklada z tréningoveho kola a hlavného zavodu.

Zadanim prikazu LOAD " sa program nahra do paméti pocitaca
-a odStartuje sa. Na obrazovke sa zobrazi hlavné menu.

Hiavné menu:

- OVLADANIE

K - Klavesy

Z - ZX Interface 2

X - Kempston Joystick
C - Kurzor Joystick

S - Start hry

Pre ovliadanie pomocou funkcie K - Klavesy, plati:
P - zato€enie vpravo
O - zatotenie vliavo
Q - spomalenie

Pri stlaCeni kldvesu "Q" formula spomali, po pusteni tohto klavesu
formula automaticky zvysuje svoju rychlost.
Po nastaveni ovladania odstartujeme hru stlaéenim klavesu"S". Formula

sa nastavi na $tart a po zvukovom signale a signale na semafore je
odstartované tréningové kolo. Cas, ktory ziskate prijazde v tréningovom
kole, je vyhodnocovany. Za dobry ¢as ziskate priaznivé umiestnenie na
Starte hlavného zavodu a prémiové body. V pripade, Ze pri vasej jazde
ste nedosiahli dobry ¢as, nie ste zaradeny do hlavného zavodu a vratite
sa do hlavného menu.

Po zaradeni do hlavného zavodu sa formula nastavi na Start a signalmi
sa odstartuju zavody. Pocitac testuje aky ¢as dosiahnete v jednotlivych
kolach a ak je vas cas zly, ste vyradeny zo zavodu. Ak vase vysledky v
jednotlivych kolach boli dobré, ste pripusteny do findle. Po zvladnuti -
celého zavodu sa vam pripocitaji prémiové body za dobré vysledky.

Pocas celého zavodu moZete sledovat na informacnom paneli ktory je
umiestneny v hornej ¢asti obrazovky:

BODY - max. bodové hodnotenie, ktoré je zapisané v tabul'ke
najlepsich hracov _

CAS - max. ¢as na prejdenie jedného kola

SK.C - skutoCny Cas, ktory sa meria v kazdom kole

SKORE - bodové hodnotenie

RYCH - rychlost formule, je udavana v milach za hodinu

Pri dosiahnuti dobrého bodového hodnotenia vas pocitac vyzve

k zapisaniu mena do zoznamu najlepsich hracov. Klavesom "S" mozZete
prerusit hru a vratit sa do zavodu, klavesom "H" mdzete docasne zastavit
zavody, po stlaceni 'ubovol'ného klavesu mozete pokracovat v mieste
prerusenia.



OBSAH DODANEJ KAZETY
Strana 1 (strana A) dodanej kazety obsahuje programy:

GULECNIK
AUTODRAHA

Strana 2 (strana B\) dodanej kazety je presna kopia strany 1.

Ak nembZete nahrat program na jednej strane, skuste, prosim, druht
stranu.






