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Soubor her "TINNY" PROXIMA - software Ustf nad Labem

POZOR!

Ci&te pozorné licenénf podminky firmy PROXIMA pfedtim, neZ porusite obal
diskety (kazety). Po&ftatovy program zaznamenany na disket& (kazet€) je autorskym
dflem chrinénym ustanovenimi &s. autorského zdkona a mezindrodnfmi smlouvami.
Poruienfm obalu diskety (kazely) se zavazujete dodrZovat ustanovenf ndsledujfcf
smlouvy mezi Vdmi a firmou PROXIMA.

LICENCNI UJEDNANI

1. UzZivatel je oprdvnén instalovat a provozovat pofftalovy program na
jediném poc&ftati a smf si pofidit jedinou bezpe&nostnf kopii obsahu nosného média.

2. V piifpadé zakoupen{ multilicenénf doddvky po&ftatového programu je
uZivatel oprdvnén instalovat a provozovat program na takovém poétu po&ftacd, jaky
je uveden v multilicen&nf smlouvé.

3. Firma PROXIMA neru¢f za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych poéftatfch a poé&ftaéich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi
véetné interface vlastnf vyroby.

4. Je zakdzdno pofizovat kopie manudlu k programu.

5. Nehodldte-li respektovat ustanovenf (éto smlouvy, vrafte software v
neporuieném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude VAm vrdcena ¢dstka, kterou jste
zaplatili. Podminkou je vricen{ do 10 dni od zakoupenf a pfi vricenf je nutno
pfedlozit doklad o zaplaceni.
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Soubor her "TINNY" PROXIMA - software Ustf nad Labem

TINNY

TINNY je akéni (to tak trochu), ale pfedevifm graficko-logickd hra. Jejf
princip spo&fvd v pfesunuti ur€itého barelu na ur€ité misto. Bareld je tady ale vic,
miiZete je pod sebe riizné podstrkovat,... kromé toho jsou zde také rizné pifSery, které
vis nejen ohroZujf a miiZou vis zabft (jak uZ to byvd zvykem), ale také vdm tFeba
miiZou pomoci pfi feSenf n&jal€ situace.

Po nahritf programu klasickym zpisobem LOAD "" nebo RUN (pro disketu)
se objev( ndsledujfcf menu; polozku volite vZdy stiskem prvnfho pfsmene.

HRA!
ovLiDANI
INTRO...

Probereme si to od konce...

INTRO...

obsahuje riznd pod&kovanf, pozdravy, nactiutrhatné pomluvy a nesebekritické
vychloubdnfi. Je to hodn& kilobajtd rolujfcfho textu a zp&t do iivodnfho menu se
dostanete, kdyZ stisknete libovolnou kldvesu nebo poté, co cely text dob&hne.

ovLADANI

tady si miiZete navolit, jak chcete program ovlddat: objevi se jména a obrazky
moz2nostf, které volite kldvesami 1-5. KdyZ zvolite 5§ (zm&na kldves), musfte si je5t&
vybrat tlaéftka pro jednotlivé sméry a pro stiflenf. Nevybfrejte si ale prosfm kldvesu
E, kter4 je vyhrazena pro vasi sebevrazdu. (Reknu to trochu lip, i kdy? ne pfesné - pro
"vypadnut{” z rozehrané mfstnosti.)
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Soubor her "TINNY1 PROXIMA - software Usti nad Labem

um

Pocita€ se vas zepta na heslo, které je potfebné do dalSich mistnosti. Hrajele-li
UpIné od zaCatku, zmacknéte rovnou ENTER a budete zacinat v prvni mistnosti.
Pokud jste napfiklad sprdvné heslo zapomnéli a pocita vdm vaSe chybné heslo
nezere, zmacknéte BREAK (CAPS+SPACE) a vrétite se zpét do tvodniho menu.

JestliZze jste zadali sprdvné heslo, dole se objevi pét Cisel pro jednotlivé
mistnosti. Jedno &islo je zvyraznéno kurzorem, kterym miZete pohybovat smérem
doleva a doprava (Pokud jste si vybrali joystick, tak joystickem, jinak navolenymi
klavesami.), mistnost si vyberete stiskem FERE nebo tlacitka pro stfileni.

Na zaCatku mate 5
nahradnich Zivotl a pocateéni
Skire (& Cislo mistnosti *
1000), to aby vam, az budete hréat
od vys§i trovné, nebylo byt lito,
Ze mate malo bod(...

Pokud se v prlibéhu hry
dostanete do néjaké situace, ve
které uZz mistnost nemdzZete
vyfesit, Zivotu se zbavite stiskem
E a kdyz to nebyl va$ Zivot
posledni, miZete se o tu samou
mistnost snazit dal.

Jestlize  jste ztratili
viechny Zivoty, hra pro vés kongi a pokud na to vase skdre stati, mliZete se zapsat do
tabulky rekord( - a to i s hacky a ¢arkami! Pismeno s diaktrikou se zadava souasnym
stiskem CAPS SHIFTu a pismena, u pismen c a u jsou druhé moznosti na klavesach
fa v.

Hru mlzZete také ukonit, a to troSku del$im stisténim BREAK (CAPS a
SPACE). V tomto prFipadé se vracite pfimo do Uvodniho menu.

a MNI91lHRU POPISEME

Obrazovka je pokryta cihlami, zbytek tvofi volné misto, kde se mUZete
pohybovat vy a spolu s vami i vdechna havé(. Urita plocha cihel mizZe byt trosku
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Soubor her "TINNY" PROXIMA - software Usti nad Labem

odliSena, tvofi Informacni panel a je urCena pro informaci o Casu (To jsou ta
ubihajici €isla - na zacatku je tam 2200 a d¢la to pFiblizné 10 minut, coz je také limit
pro vyfeSeni jedné mistnosti. Kdyz limit vyprsi, ztracite zivot.), pod pocitadlem je
volné okénko, kam se bude ukladat stfelivo, které seberete. UpIné dole se mohou
nalézat dvé okénka, do levého se vypisuje &islo mistnosti, do pravého podet Zivot(
navic. Naopak UplIné nahofe je misto pro vypsani skére. Informacéni panel mlze byt
rizné velikosti, takZe se tam také néktery z vySe uvedenych Gdajd nemusi vibec
objevit a v mistnosti také nemusi byt vibec Zadny Info-panel\ (To piSu pro jistotu,
abyste se nelekali, az tam Zadny nebude. Ted totiz bohuzel nevim jisté, jestli jsou
Info-panely vSude, nebo ne.)

FRED

Roztomila koule se jménem Fred pfedstavuje Vas, hrace. Pokud Fred zatlaci z
boku na celou plochu barelu, a vedle barelu je misto, barel se posune patficnym
smérem.

HVEZDICE

Hvézdice slouzi ke stfileni priSer* KdyZz hvézdici nic netrefite, spadne
normalné na zem, kde ji mlZete znovusebrat. KdyZ? hvézdice leZzi na zemi a prejde
pfes ni pFiSera, nic se nedgje, hvézdice bude leZet na svém misté dal. Ale pozor!
KdyzZ pres ni pfesunete anebo na ni spadne barel, hvézdice vam zmizi v nenavratnu!

8JWEIV

A nasleduji barely. Kazdy barel, pokud pod nim nic
neni, pada doll k zemi. Pokud se pod nim nachazi Fred nebo
pfiSera, rozmackéje na padrt.

Bily barel je ten "urcity barel", ktery musite dopravit na podloZku - ono "urcité
misto". Zpravidla byva v mistnosti jen jeden a nejde rozbit.

Naopak Cerny barel nejde také rozbft(!)...

Sedy barel ma tuto zakladni vlastnost: kdyZ na né&j z kterékoli strany zatlagite a
on se tim smérem nem(iZe pohnout, tak se rozbije.

pRigerv
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Ted si budeme povidat o pFiSerdch. Pamatujte si, i kdyZ pffSera vypad4 na
prvn{ pohled mfrumilovn& a miZe byt tieba i uZite&nd, vZdy, pokud je jeSt& ptfSera,
vis miZe zabit! Pokud na pfiSeru spadne barel, tak pifSeru zlikviduje. (Je to oviem s
jednou vyjimkou.)

Sed4 molekula nem4 24dné specidln{ vlastnosti. Po zasaZenf hvézdicf se na 10
sekund zastav{ na mfst&.

Cernd molekula je ta nejprotfelej¥f a nejneptjemn&jsf havéf, protoZe at jste
kdekoli, vZdy se pohybuje smérem za vami. (Tak si na ni ddvejte pozor! Hahaha!)

Sed4 plechovka se po zastfelen{ zmén{ v Sedy barel.

Cern4 plechovka se po zastfelenf proménf v &erny barel.

Hracf kostce hvézdice vibec neublfZf, takZe pokud vam kostka n&kde moc zavazf,
musfte na ni shodit barel.

Pokud vim dort nepfipad4 jako dort, pak lituji, ale nemédte vibec Zddnou fantazii!
Z4kladn{ vlastnostf dortu je, Ze nejde zavalit barelem. Po zasaZenf hvézdict se na 10
sekund zastav{ na mfstg&.

Jablko je sice uZ trochu okousané, ale to mu nebr4n{ v tom, aby z n&j po zasaZen{
hvézdict nevznikly dv& hvézdice nové. (TakZe celkové vlastn€ jedna hvézdice
ptibyla.)

Na obrdzku vpravo vidfte obrazky vSech objektd, se kterymi se ve hie miZete
setkat. Jsou tam (zleva doprava po fddcich) Fred, Sedy barel, ferny barel, bily
barel, Sedd molekula, &ernd molekula, Sedd plechovka, &ernd plechovka,
okousan¢ jablko, kostka, dort, podlo¥ka a hvézdice.

Mistnosti jsou rozd&leny do skupin po péti a po vyhran{ celé pétice se pro ni
dozvfte heslo, které vam umoZnf za&ft od jakékoli mfstnosti v této pétici, aniZ byste
musel hrdt viechny pfedchdzejfcf mfstnosti.

A na ty z viés, ktef{ dohrajf hru aZ do konce, &ek4 pFekvapenf!!!

Hru naprogramovala Genial Computing Company (to su ji) a pfi tvorb&
mistnostf mi pomdhalo n&kolik lidf - ale to si pfe¢téte v INTRu!

A pIn& na konec: vSechny mistnosti jdou doopravdy dohrit, sdm jsem si to
pro jistotu zkousel a trvalo mi to asi dvandct hodin... Jak dlouho to bude trvat vam?
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MLUVICI RALIK

Miluvicf balfk je textov4 hra napsand na motivy stejnojmenné knihy zndmého
pifrodov&dce Geralda Durrela.

Kouzelntk H. H. Veleboule vystudoval Magickou 3kolu, obor. Mytologickd
zvifata. Brzy ale Zjistil, 3e na né lid¢ prestdvajf véFit, a tak se rozhodl zaloZit Fisi
Mytologii, néco jako rezervaci pro mytologickd zvirata. Vsichni %ili v mtru...

Aviak nyn( se vzboufili bazliskové, tvorové s kohoutt hlavou a dradfm 1élem a
rozhodli se, Ze budou vlddnout sami,

Pomocnika H. H. Papouse zabalili do baltku a hodili do vody. Balfk nasli na
pobiei( mofe sourozenci Petr, Simon a jejich sest7enice a rozhodli se Mytologii
zachrdnit...

Va$fm tikolem je jim v tom viem pomoci.

VoD - NAHRANI A SPUSTENI

Hru nahrajete z kazety tradiénfm pifkazem LOAD “* nebo LOAD “MLUV
BALIK", Z diskety pak pifkazem LOAD +"MLUV BALIK" ncbo tak, Ze
vyresetujete po&ftal, zaddte pttkaz RUN a po objeven{ se menu s programy si
vyberete MLUV BALIK (bud stisknete kldvesu s pfsmenem, kterd je pfed tfmto
programem vypsdna nebo pomocf kurzordl najedete 3ipkou na ndpis a stisknete
ENTER.

Po nahran{ hry se objevf uvodn{ informace a zagne hrit hudba. A% si
dostate&n& uZijete hudby, stiskn&te n&jakou kldvesu, bude-li to kldvesa "L", mdZete si
2novu pietfst vivod do bry, bude-li to jakakoliv jin4, hra se spustf.
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HRA

V prib&hu hry je v hornf tfetin obrazovky nakresleno toto: vlevo je obrdzek,

ktery se vzjahuje k mfstu, kde
se privé nachdzite, uprosifed
je kompasovd rdZice, kterd
vim fikd, kterym smérem
miZete jft, a vpravo je obrdzek
se jménem hry. Pod timto je na
obrazovce  nakreslen  list
papfru, kam se vypisuje
viechno - to, co pfSe poéitad
vam, i pfikazy, kileré zadivite
pocitadi.

Hra se ovl4dé tradiénfm
zpisobem - piikazy typu
sloveso + podstatné jméno.
Hra rozumf (#mto slovesim a
smérim:

Mhueici
balils

Jdi N2 Jih.
Sel jsi na Jih.

Jsi na malém pldoku, ze viech stran
seureném vysokymi _skalnimi st&€nami .
0PoddaL haldy vytéZend zgw&ny pPos téavd
skupinka noh&,. Je tu jelt pobdzgnd *?da
rQzného niradi, rteré nohové pottebud
ke své prdeci.

Vidig gzgpinu nohd, t&Zebn{ vozik,
hromadu rodi .

SEVER
VYCHOD
VEZMI
VYPIJ
oTo¢
VYCISTI
NAOLEJU]J
USEKNI
ZATRUB NA
SAVE
NASTUP
ZLIKVIDUJ
PISKEJ NA
HREJ NA
UTRI

JIH ZAPAD
JDINA ROZHLEDNI SE
POLOZ VYLIJ
ZNESKODNI ZAHRAJ NA
ZAPISKEJ NA ZAVRI
OTEVRI ODMONTUJ
UTRHNI VYLEZ NA
OCHUTNE] ROZBLJ
VYSTUP INVENTURA
LOAD KONEC
ZNIC ZABIJ

HRAJ NA NAPUST
PISKNI NA VYPRAZDNI
ZAHRE] NA OTRI
ODEMKNI ODSROUBUJ
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NAMAZE] PROMAZE]J URVI
STOUPNI SI NAVLEZ NA UTNI
SEBER PODEJ ZAMKNI

Jak sami vidite, je slovnik sloves Siroky - spoustu v3ak tvofi synonyma a
vé&tsinu pouZijete jen jednou na vhodném mist&. Podstatn4 jména se dozvite v prib&hu
hry - pouZivejte vZdy cely ndzev (véetnd pfidavnych jmen). Misto kazdého slova stali
prvni &tyfi pismena, u zad4ni smé&ru sta¢i dokonce jen jedno pismeno.

Pfi hranf se snaZte pomdhat viem bytostem v Mytologii (kromé& baziliski),
vét§ina z nich se vdm za to odmén{ nebo vdm pomize.

Ciste pozom& vSechny texty, které se objevuji na obrazovce - jsou tam
obvykle ndvody k dal§imu postupu (napiiklad kdyZ trpaslicek mluvi o tom, Ze md
ifzen, asi by chtél pit, kdyZ navic na jiném misié najdete limonddu, je jasné, co asi
mdte délas).

Nékteré pfedméty nejsou patmé na prvnf pohled a proto kakdy predmét
prozkoumejte, miiZete objevit n&jaké dalsi.

Hru miZete uklddat (pfikaz SAVE) na kazetu nebo do paméti (3 riizné pozice)
- tuto moZnost pouZivejte vidy, kdyZ se vadm né&co podafi, v pfipadg, Ze néco zkazite
nebo vés nékdo zabije nebo snf, nebudete muset za¢inat znovu.

Je dobré kreslit si mapku (tady jsou viude jen &tyfi zdkladnf sméry a miZete si
dobfe kreslit étvercovou sif s jednotlivymi lokacemi) a zapisovat si, co nebo kdo se
kde nachézi.

Pokud mdte hru na disketé¢ a nechcete pouzivat k ukldddni magnetofon,
pouZijte tlaiftko SNAP (to je vhodny zplsob i u jinych her, miZete tak uklidat
"pozici” i u her, které nemaji tuto moZnost).

ZHVER

To je ke hfe Mluvicf balik viechno, co jsem vam chtél fici, na ostatn{ uZ
musfte pfijft sami. Hru vymyslela, nakreslila, zhudebnila a naprogramovala firma
Genial Computing Company.
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ADVENTURER

Hra Adventurer (dobrodruh) patif mezi ty, které jsou na Spectru (Didaktiku)
spiSe ojedinélé, Odehrdvd se v jakémsi podzem{ (bihvf jak jste se tam dostal) - vaSim
tkolem je dostat se z n&j ven, v cestd vidm stoji rizné prekdZzky a ndstrahy, které
mus{te postupné prekonat.

NAHRANI A
SPUSTENI

Hru nahrajete z kazety
piikazem LOAD *“* nebo LOAD
"ADVENTURER", pokud budete
chtit vidét INTRO k tomuto
programu, miZete jej nahrdt
pitkazem LOAD "* nebo LOAD |t
“INTRO". V piipadech, kdy ‘v,‘
neuvedete jméno  programu, [
musfte mit oviem kazetu
nastavenu na sprivném mist&. U
INTRA po stisku kldvesy dojde k nahrdni vlastnfho programu (jsou na kazeté za
sebou).

Z diskety nahrajete hru bud pfikazem LOAD *"ADVENTURER" nebo
pomoci piikazu RUN (ktery nahraje z diskety univerzalnf program run) a nidslednym
zvolenfm tohoto programu (stiskem pismene pfed jménem nebo ukdzdnim Sipkou na
jméno a stiskem ENTERu). Stejn& jako v piipad& kazety, i na disketé je INTRO,
které miZete nahrdt (po jeho skonleni se viak olekdvd program z kazety a prolo
vyresetujte po&ita a nahrajte program sami).

» ZAPALI:

'Y BEZDECHE ZAPALKY %

UVODEM - €0 CINIT PRED TiM, NEZ ZACNETE HRAT

PopiSeme si, co se na obravce objevi, kdyZ se program nahraje - je toho
spousta a na viechno byste moZn4 sami nepfisli:

V levém hornim rohu je okno (je nejv&tsi), ve kterém vidite to, co vidf nd§
hrdina, ob¢&as se tam také vykresli n&co jiného - tfeba mapa nebo stav energie apod.
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Pod velkym oknem je Sest malych okének - jsou tu (zleva doprava a shora
dold) népisy nebo obrizky: demo mode (kdyZ uk4Zete rukou sem a stisknete volbu,
hra bude sama hrét, né&co se tak dozvite ndzorné), start (kdyZz chcete hrit sami, zvolte
si toto), lupa (ta se hodi, kdyZ chcete n&co prozkoumat), dv& noty (kdyZ zvolite
tohle, zagne hrat hudba), SLOV (slovensk4 verze) a ENGL (anglick4 verze).

Déle na obrazovce vidite obrdzék panitka (to je nd§ dobrodrub, vypadd
celkem sympaticky, ne?) a okolo né&j jsou &tyfi okénka - vlevo nahofe nenf nic a mé v
této chvili pFiblizng tenty2 vyznam, vpravo nahofe je bublina s ndpisem CESK,
znamen4 to, Ze je nastavena Ceskd verze hry (veskeré texty v &eltin€) - miZete ji
zménit na slovenskou nebo anglickou. Vlevo dole je pirko a znamen4 to obtfZnost
(snadnd hra), miZete sem pfemistit zdvaZ{ (t€2k4 hra). A koneCné& vpravo dole je
obrazek se zvolenym zpiisobem ovl4d4n{ (po spulténf hry jsou zde kurzory) - miiZete
si zvolit Kempston joystick, Sinclair joystick, Kurzorové klivesy nebo Kldvesnici
(klavesy Q, A, O, P a M). Zména nastaven{ se provadi tak, Ze ukdZete rukou na
n&jaky obrdzek (verze textu, ovlddani, obtiZnost) a stisknete volbu (zpolitku je to
kldvesa 0), ruka se zmé&n{ na vybrany obrdzek, nyn{ pfesunete vybrané na misto, kam
to patfi a stisknete volbu - pivodni volba se pfemistf pry€ a zistane zde volba nov4.

Pod obrdzkem pan4Zka je dalSich Sest okének tentokrat se Sipkami, které majf
nésledujfcf vyznam - zatolené Sipky slouZf k ot4enf pfi hfe, rovné Sipky slouZf k
chdzi vybranym smérem.

Pravy sloupec je nyni vypInén drubhy ovlddén{ a obtiZnosti.
HRA - OVLADANT

Kdy? si zvolite start, zmiz{ obsahy v&tSiny okénck a nahradi se jinymi (nebo
zlstanou prdzdnd). Pod hlavnfm oknem je nynf obrizek paZze (kdyZ si ji zvolite,
dozvite se, jak je na tom n4S dobrodruh s energif, jfdlem a pitim. Déle je tu obrdzek
ruky (ten slouZf k tomu, aby se kurzor zmé&nil na ruku). Obrdzek lupy miZete pouZit k
prozkoum4n{ n&jakého pfedmétu nebo ikony (zkuste si to), obrdzek kompasu vidm
pomiiZe s orientacf v bludisti - je tam tak¢é mapa. Nakonec jsou tu dvé& nezardmovani
okénka - v tom levém je pfedmét, u kterého stojite, v tom pravém je pfedmét, ktery je
pred vami (ov8em jen v pfipadé, Ze takovy predmét existuje).

Vpravo je nyn{ pét prdzdnych politek - to je "batoh”, sem si miZete uklddat to,
co cestou najdete a co se vdm miZe n&kdy pozdgji hodit. Pfedmét, ktery je v jednom
ze dvou okének (u vis nebo pied vdmi), miZete vzit a pfenést do batohu.

Pokud chcete n&jaky pfedmét pouZit - vezméte ho a pfeneste na sprdvné misto
(od&vy piendSejte pifmo na obrdzek pandtka, jidlo do okénka vpravo vedle hlavy,
kdyZ budete chtit naplnit Cutoru vodou, ukaZte nejprve na ruku (pouZij), pak na
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tutoru a Cutorou na obrizek fontdny - ten dole, podobn& pouZijete i jiné pfedméty,
tfeba kdyZ budete chtft zap4lit pochodeit sirkami, ... ).

Stpky pod panstkem slouzf k pohybu bludiitdm a k ot4enf - nenar4Zejte
zbytedné do zdi, stojf to energii.

NENOLIN RAD PRO HRANI HRY

Kreslete si podrobnou mapu a prozkoumejte viechna zdkoutf bludisté, takfka
viude se nachdzf né&co, co budete n&kde jinde potfebovat.

Oble&enf vdm udrZuje télesné teplo a tak Setfite energii.

Dejte si pozor na smrt hladem nebo Zfznf.

Kazdy pfedmé&t prozkoumejte, ob¢as vis to uchranf pfed nepffjemnostmi.
KdyZ je n&kde tma, tak je dobré sehnat si n&jaky zdroj svétla.

Sehnat vodu je obvykle problém, vezméte si rad&ji n&jakou do zisoby.

ZAVEREM

Hru ADVENTURER naprogramoval Marek Trma¢ (the Markware) a dvodnf
obr&zek nakreslil Pavel Pospfiil (G.C.C.).

NOKY

Koky je logick4 hra, jejfZ hranf se &4stedn& podob4 skldd4n{ Rubikovy kostky.
Na obrazovce vidite kostky a miZete s nimi otdCet ve vodorovném nebo svislém
sméru, va$fm udkolem je natolit viechny kostky bud stejnou barvou nahoru nebo
dokonce viechny stejn&. Asi sami tusfte, Ze to nebude tak jednoduché - otd&ite totiz
celou Fadou nebo sloupcem najednou.
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UVOD- NtttiRitUl R VPUSTENI
Hru nahrajete z kazety tradicnim pfikazem 1oad nebo LOAD "'MLUV

BALIK". Z diskety pak
pfikazem LOAD *""MLUV
BALIK"™ nebotak, Ze

vyresetujete  pocitaé, zadate
pfikaz RUN a po objeveni se
menu s programy Ssi vyberete
MLUV BALIK (bud stisknete
klavesu s pismenem, ktera je
pfed timto programem vypsana
nebo pomoci kurzorli najedete
Sipkou na napis a stisknete
ENTER. Po nahrani se vypisi
informace o autorech a zacCne
hrat hudba, po stisku libovolné
klavesy se objevi Gvodni menu.

UUOONI MIHU

Zde si mizZete nastavit ovladani, které vam wvyhovuje (k dispozici mate
kempston, Sinclair 1 a 2 ,klavesnici - vlastni klavesy), vypnout (zapnout) zvuk pfi
hfe a spustit hru (pismeno, které je pfed volbou start hry je S a nikoliv 5).

Hfia

Po odstartovani se na obrazovce objevi herni plocha s kostkami a vlevo
sloupecek s informacemi - vidite rozloZenou kostku s kurzorem (vidite i stény, které
jsou odvracené), zadani ukolu (co méte sloZit), obtiznost (Cislo Ukolu) a €as, ktery
vam zbyva na skladani. Z kostky na kostku se kurzorem pohybujete pomoci smérd,
obc¢as musite kombinovat vodorovny a svisly smér - kdyZ je kurzor na néjakém okraji
hraci plochy a vy zadate smér ven z hraci plochy, objevi se kurzor na opacné strané.
Radou nebou sloupcem kostek otacite tak, Ze stisknete stielbu (fire) a néjaky smér.

Pfi hie si mlZete vyvolat menu a vybrat konec hry, ovladani (mlZete je
zmeénit i uprostred hry) a zpét (navrat do hry).
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MoZnd se vdm bude zd4t skldddni t&Zké - nenf to tak hrozné, stadi, kdyz si
uvédomfte, Ze kdyZ provedete tfeba nahoru, doprava, dolu, doleva, tak se zménf jen
natoCenf kostky s kurzorem - ostatnf kostky zistanou beze zmény. KdyZ v n&jakém
poradf vystifdate viechny sméry, oto&fte néjak kostku s kurzorem - ted uZ stacf, kdy2
si zjistfte potfebné tahy.

ZAVER

Hru naprogramoval Michal Jand&ek, ivodn{ obrdzek mu nakreslil Josef
Roubfk a hudbu ke hfe napsal Miroslav Hlavi¢ka. Doufdm, Ze se vim hra bude libit
alespoit jako mé& - dohr4l jsem to aZ na konec, zkuste to také.

X0OR

Poslednf hra, kterou miZete na kompletu her TINNY najft, je hra XOR.

NAHRANI A SPUSTENT

Prettéte si totéZ u né&jaké pfedchozi hry - je to uplné stejné - pouze jméno
programu je jiné.

ovLADANI

Po sputén{ hry si miZete vybrat ovldd4nf - kempston, kldvesnici (QAOPM),
sinclair nebo kurzorové kldvesy. Tfm, Ze si zvolfte ovldddnf se hra také
spust{.Objevf se ndpisy a hra vds bude mystifikovat tfm, Ze napfSe Stisknéte
mezernfk, pravda je, e miZete stisknout i stiflenf. Ndsleduje seznam logickych
problémi (mistnostf), které musite vyfe$it - je jich celkem 30 a majf opravdu
zajfmavd a ldkav4 jména (obvykle dobfe vystihujf, o co se v dané drovni jedn4).
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HRA

V kazdé mistnosti mdte zd4nlivé jednoduchy ikol - sezbfrat dany polet
smé&jicich se masek. Jste pfedstavovan dost netradiéné€ erbem - vlastné€ dvéma erby. Z
jednoho na druby se miZete
pfepfnat  kldvesou  stiflem
(fire). To, Ze mdte erby dva,
skryvd netuSené moZnosti, na
které jist& sami prijdete.

Na pergamenu vpravo
naleznete ndsledujicf 'daje:
ndzev hry, aktivnf erb (ten, se
kterym zrovna pohybujete),
pocet masek, které jste jiz vzali
a pofet masek, které mite
celkem sebrat. Nahofe mite
pocet tahd, které jste uZ ujeli.
Hru muiZete kdykoliv opusti
stiskem kldvesy SPACE.

A co vam vlastné ve sbiranf vad{?

SOFTWARE
} o866
t 100 |

} :
camiie

¥{1]]

Samoziejmé zdi, kteryrni nemiZete projfzdét.

SLEPICE A ZAVAZI

Slepice 1ét4 zprava doleva a pokud narazf do jadnoho z vasich erbd, tak je to
v4s konec., Podobné to plati i pro zdvaZi, to viak (dfky gravitaci) pad4 dold. Pozor! je
rozdfl, kdyZ do vis narazf nebo kdyZ se (t&sn&€) pred n& postavite - to se vim nestane
nic. Nesmite pak vSak tfeba ujet z pod zdvaZ{ dold - zdvaZ{ totiZ spadne a zabije v4s,
totéz platf analogicky i pro slepici. Slepice i zdvaZf miZete posunovat (tlagit) pfed
sebou po rovnych plochéch, o které se opfrajf.

CTVERCE

Dal3f zajfmavé objekty, které vam budou zt&Zovat Zivot nazveme &tverce. Jsou
zde dva druhy:
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prvn{ jsou oznaZeny rovnob&Znymi &arami shora dold a miZete je prorazit (projet)
ve sméru pravo-levém (i levo-pravém). Ve sméru svislém se oviem chovajf stejné
jako zed.

druhé jsou oznaleny rovnob&Znymi Carami zleva doprava. MiZete je prorazit ve
svislém sméru.

Stejn& jako na vis, pisobf tyto &tverce i na dal¥f objekty - slepice, zdvaZ{,
bomby, rakety a panicky.

PANACEK

Je jednfm z nejneSkodné&jSich objektd - stojf na mist& dokud do n&j nevrazite,
pak letf do nejbliZ¥f zdbrany.

ROMBY A RAKETY

Bomby a rakety jsou pravy opak pandtka - rozhodn& nejsou "neskodné".
Bomba pad4 stdle dold, podobn& jako zdvaZif, s tim rozdflem, Ze po dopadu
vybuchuje. Vybuch zni&f viechny objekty, které bezprostfedn& souvisf s mfstem, kde
se bomba pfi paddu zastavila. Bomba vybuchne také v pfipadg&, Ze do nf naraz{ zdvaZ({
nebo slepice nebo vedle nf dojde k vybuchu. Pokud do bomby narazf pani&ek, bomba
nevybuchuje, pand&ek se o nf pouze zaraz{. KdyZ bomba dopadne na &tverec, bud ho
prorazf nabo se na ném zastavf - také nevybuchne.

Pro raketu plat{ stejnd pravidla jako pro bombu, jediny rozdfl je ve smé&ru
pohybu, raketa se pohybuje stejn& jako slepice - zprava doleva.

DVERE

Dvefe jsou velice dileZity objekt - musfte se k nim dostat poté, co sesbfrite
veskeré masky - tfm také \isp&¥n& dohrdvate mfstnost. Dvefe lze, stejn& jako viechno
ostatnf, zni¢it bombou nebo raketou, dejte si proto pozor, aby se vdm to omylem
nepodafilo - jinak totiZ konéfte.

ZAVER

Hra XOR je prvnf hra ve strojovém kédu od firmy the MARKWARE, nemusf{
se za ni stydé&t, $koda jen, Ze uZ ji nikdy neopravi. Pffjemnou zdbavu pfi hranf!
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ZARUCNI A REKLAMACNI PODMINKY

na programy z produkce PROXIMA - software Usti nad Labem

1) velkeré dotazy zodpovidime pouze pisemng; telcfonicky servis k
programiim neczajiS(ujeme

2) na fyzické vady disket, kazet a manudld které nebyly zpisobeny nevhodnou
manipulaci uzivatele poskytujeme zdruku 1 rok, vadné manudly (napr. s chybg&jicimi
strdnkami) vyméiiujeme pouze kus za kus

3) do 1 mésfce od zakoupeni je nahrdni nové verze programu nebo opraveni
vadné nahrdvky na kazeté (disket&) zdarma

4) po této dobé i¢tujeme na nové nahrdni programu manipulaéni poplatek
20,-- K&s

- &4stku 20,—~ K& ndm miiZete zaslat jednim z t&chto zplsobi:

- zelenou sloZenkou typu "A" na nasi adresu, &islo utu je 28846-411/0100 a
kontrolni usttiZek prilozte (sta&i jcho kopic) nebo

- priloZte k z4silce v hotovosti (napi. papirovou dvacetikorunu), nebo

- pokud nebude &dstka poukdzdna nebo pfiloZena, vracime reklamovanou
kazetu (disketu) na dobirku, takZe u€tujeme 20,— K&s + poplatek za dobirku

5) v piipadé neoprdvnénych reklamaci d¢tujeme stejnym zpiisobem jak bylo
uvedeno vy3e, manipulaéni poplatek 20,— K&s

Prosime Vds o pochopeni tohoto opatfeni. BohuZel Zddny autor programu a
tim také jeho distributor nemiZe rudit za to, Ze v programu ncbude jedind chyba.
Pfesto nafe firma udéld maximum pro to, aby Vam program slouZil k Vasi
spokojenosti. Pro srovndni: nové verze programi (UPGRADE) se v oblasto "velkého
software” (ceny jsou zde fddové 20 aZ 50 krdt vy38i) proddvaji vlasinikim star$ich
verzi za ceny rovnajici se 1/2 az 2/3 plné ceny programu. Ddle V4s prosime, abyste se
na nés neobraceli s dotazy, které jsou dostatetné vysvétleny v instruk&nim manudlu;
na takové dotazy nebude brdn zfetel.

PROXIMA - software
post box 24, poita 2, 400 21 Usti nad Labem
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