HRALI JSTE "HEROES '92"?

Asi bych se spi§ mél ptat: Dohrali jste
"HEROES '92"? Dali jste lemmingovi destnik,
vzali si Batmaniv plast, neodjeli taxikem a
odpovédéli spravné na otazku, kam jde kian s
hadem?

Jde

kun (klap, klap) a had
(38,8

§). Na co jdou?

Povime si néco o tom, kudy bylo spravné se
ubirat a kde to naopak nemélo smysl: prvni véc,
ktera byla docela dilezitd, bylo vzit papirek
(prozkoumej kancelaisky stolek, prozkoume;j
Suplik, vezmi papirek), ktery obsahoval vyse
uvedenou otazku, nékdy v pribéhu hry ho dat
RoboCopovi Il (pouzij papirek) a spravné fici,
ze kun s hadem jdou na mnervy. V kancelafi u
sekretaiky byl neopomenutelny destnik, ktery se
polozil piede dvefe vytahu a vychodivsi
lemming (po otvieni dvefi piikazem stiskni
ptivolavaci tlacitko) si ho drze vzal a nezabil se
tak padem pfi chiizi z hlavni haly buihvikam na
jih. Na parkovisti stacilo chvili pockat a dély se
véci: vybuchovala auta, batmobily a nakonec
Batman zahodil svij plast (Vase reakce: vezmi
Batmanuv ptevlek), hodici se pii padech z vysky
("pozor, schod!" je pfece jenom nepiesné) do
bahna. Na stanici metra Schwazreneggerova se
také chvili pockd a neleze se hned do prvniho
metra, co se namane. Mezitim je dobré divat se,
co se dé&je a reagovat (prozkoumej mrtvou Zenu,
vezmi pistoli). Bez pistole je v metru veselo, ale
kdyz ji mate, v klidu pfestfelku piezijete a jesté
ziskate nové kamarady (prozkoumej cestujici),
ktefi s Vami vystoupi a zlstanou na stanici
metra Stalloneova.

Je Cas stat se nékym jinym, vzit par véci a
vzapéti se jich zbavit (vezmi malou krabicku,
vezmi papirovou krabici, jdi na jih, poloz
papirovou  krabici, prozkoumej papirovou
krabici, poloz malou krabicku). Pak se zase
vratime do role Clouseaua a vyuzijeme toho, co
jsme si nadrobili (prozkoumej malou krabicku,
vezmi hiebiky). Jdeme zpatky po kolejich do
Arnoldovy stanice a odtud pfes Manic Minera
k bahnu. Zde - vezmi past na duchy, prozkoume;j
Batmanuv pievlek, pouzij Batmantv opasek - a
jsme zpét v hlavni hale, hura na vratnici (pozor
na RoboCopa I, nema rad zbran€), ven na
parkovisté (pouzij hiebiky, jdi do taxiku) a
pokud s sebou neméte moc véci, dostaneme od
Rodriga klobouk a bi¢. S tim seSvihate hada,
leziciho na schodisti (pouzij bi¢), prozkoumate
osobnosti, MireGka a vezmete si krabi¢ku sirek.
Vyse zminénému RoboCopovi II date papirek a
odpovite, on Vas za to pusti na stiechu a
nevypne reflektor, ktery na oblohu vrha H,
nebo-li znak Habermana (kdo vidél Batmana,
chape, ostatni maji smilu). Se Zralokem si hrat
neptijdeme, ale vylezeme na komin a skocime
do ngj, on se o nas Haberman postara; pak
polozime past na duchy do otvoru ve sténé,
staneme se nékym jinym, pro past si dojdeme a
odneseme ji ke sklenéné sténé, kde ji
prozkoumame, c¢imz vyvolame ducha, pro
které¢ho si pfijdou kroti¢i duchi (to jsou ti novi
kamaradi z metra) - ve stén¢ vzniknou diry,
jimiz pfileze lemming, projde nev§imavé kolem
Vas, proboura zed’ kominu a od$plna vzhuru.

Konecné¢ mizete byt (Coleman a Clouseau)
spolu, vitézstvi je na dosah ruky, staci jen dojit k
bombé a zapalit knot (pouzij krabicku sirek).
Tak to byl struény néavod, pfesné tak, jak to
nemam rad, ale aspon vidite, Ze dohrat se to dalo
a docela jednoduse.

Kdo udélal pfesné tohle a nic vic, zazil asi
30% toho, co zazit mohl a ziskal ubohych
nepostacujicich cca 60 bodid. Body se
ptidélovaly nasledovné: 1 bod za kazdou
navstivenou mistnost (23-24 bodt), 2 body za
kazdou objevenou véc (40-62 bodi) a zbytek za
speciality, tedy za véci navic, které nebylo nutno
udélat, ale §lo to (0-34 bodd). (Cisla v zavorkach
udavaji minimalni a maximalni bodové zisky,
kterych Ize dosahnout.)

Hra ma néco pies tficet mistnosti, ale nékteré
nesmite navstivit - vytah, bazének se zralokem,
prvni metro, posledni sluj Manic Minera, atd.
Ten jeden bod navic ziskate, kdyz projdete tam
a zpatky chodbou, kde byla spousta dvefi.

Co se véci tyCe, skoro pokazdé, kdyz se
vypsala zprava "Objevil jsi ...", ziskali jste dva
body. Takze v kancelafi jste pak mohli spatfit
navic telefonni kartu, krabicku cigaret, spodka
kulového, velky kulovy, jinde se objevila
spousta klik a spousta problémi, po
prozkoumani Clouseaua dokonce Simpan, atd.
Programové vzato, dostavali jste body ne pii
samotném objeveni, ale az na konci hry, kdy se
zjistovalo, které z vytipovanych predmétd jsou
ve hfe, coz umoznilo n&kolik dalsich bodovych
ohodnoceni, které by mohly patfit uz spise do
specialit. Byly to: 1) zivy vetfelec a 2) pri
dokonceni hry Coleman a Clouseau v jedné
mistnosti. Co se vetielce tyka, byl neskodny, ale
chudék. Ve chvili, kdy jste si to pfihasili na
vratnici s pistoli, RoboCop Vas vyzval ji
odhodit (a bylo z&hodno ho poslechnout,
protoze jinak stfilel - do Vas), jenze na
upusténou zbran se vrhnul nic netusici "alien" a
v zapéti byl postielen on. Ani potom se ale
nevyplatilo brat si pistoli zpét do rukou.

Nejzajimavéjsi  casti  hry ovSsem  byly
speciality, které ukryvaly nejriznéjsi
prekvapeni. Kdo chvili trapil pocitac ptikazem
pouzij teleportaéni ptistroj (bylo zde podezielé,
ze program hlasil "Nic se nestalo" - jindy (tj. pfi
zbyte¢ném pouziti véci) piece nepsal nic!!l),
zazil urCité¢ chvilkku strachu, kdyz napoctvrté
teleport ozil, Coleman vlezl dovnitf a pocitac
zvesela oznamil, ze "Z teleportu vylétla
moucha..." - dobry vtip, za ktery jste inkasovali
pét bodu. Druhy teleport ne a ne naskocit, ale
kdo mél vydrz, mohl tentokrat propadnout
dojmu, ze se program doopravdy "kousnul" -
zase nic (krom péti bodl), a pokud jste se
vyporadali i s akéni pasazi hry, bylo to dalich
pét navic.

Jingmi  specialitami  bylo  koufeni a
telefonovani, které spolu castecné souvisely.
Stacilo vzit telefonni kartu (byla v kosi) a od
sekretaiky si zavolat (pouzij telefonni kartu) -
bylo to Arthurovi Brownovi a za pét bodiku.

Kdo zavolal dvakrat, prohloupil, protoze karta
se dala pouzit u Ménie Minera v mistnosti Utok
mutantnich telefoni, odkud bylo mozno
zavolat sekretafce (pét bodl). Kdyz uz jsme u
toho Manika - chodit se tu dalo jen tak tak -
jednou tam a podruhé zpatky; pfi tfetim vstupu
do mistnosti jste dosli do Navratu krale zvirat
a ten se neda prezit. Ale zpatky k hovoru se
sekretaikou -vazné Vas nenapadlo, Zze by svoje
Velbloudy (v originale Camel) mohla chtit
zpatky (pokud jste je odnesli)? Ano, véazné je
chtéla (strasné rada totiz koufi), ale aby jste z
toho taky néco méli (z toho koufeni myslim),
bylo dobré nejdiiv ziskat sirky a zapalit si aspor
jednu cigaretu (pét bodl) a potom teprve
hiebicky do rakve vratit sekretdfce (jen Ctyfi
body), ktera navic jen tak z nudy reagovala na
to, zda mate v kapse pistoli, ¢i nikoliv.

Zéludnou véci byl taxik (vlastné nejen on).
Vejit se do n¢ho dalo vzdy, ale vylézt ven, to uz
bylo hor§i. Prvni navstéva taxiku urcité dobie
nedopadla, ale kdyz mu nejdfive udélate zimni
antiskluzové obuti zapichanim hiebiki do
pneumatik, v klidu mizete vstoupit. Chvilku se
nic ned¢je (ani ven to nejde), ale nepiehanéjte to
s prozkoumavanim Rodriga, nebo se udusite v
koufi z jeho doutniku. Také chod'te do taxiku s
minimalnim poctem véci, jinak Vam Rodrigo
pfi pohledu na plné ruce nic neda.

S duchem a krtkem to také nebylo
jednoduché. Pokud se past nebo papirova
krabice prozkoumaji na nespravnych mistech,
ani se slizdkem, ani s Montym uz nehnete a
mizete zacit znovu. Pak navic je potieba na dné
kominu past polozit (zapadne do otvoru ve zdi),
stat se nékym jinym a past si vzit - tedy udate tu
ty samé grify, se kterymi se setkate u hiebika
(taky si je musite podat pod sténou a navic v
krabicce).

Tak co, jak hodné jste uspéli v HEROES
'92? Znate ted’ svoje Sance na umisténi? Jestli se
nékomu hra zdala moc tézka - je mi lito, to jste
asi nikdy téZzkou hru nevidéli. Oproti
adventuram typu Larry I-V, The Sccret Of
Monkey Island I-II, Main Street to nebylo nic
moc (navic jsou anglicky... grr!). Stacilo jenom
trochu vic pfemyslet, trochu vic zkouset - a bylo
to...! Kdo dohrdl, d4 mi za pravdu, ostatnim
doporucuji si to alespon zkusit (i se vSemi
smrtonosnymi konci), vzdyt 26190 bajti textu
pro Desktop, se vyrovna povidce o deseti
strankach A4 (pro Stouraly - psano strojem,
tadkovani 1,5).

Veétim, ze jste se dobie bavili a Ze si zase radi
zahrajete néjakou dalsi moji hru - tieba to bude
tentokrat néco ak¢niho, tieba... no nechame se
prekvapit.

- George K. -
A abych nezapomnél:

Jde

kuan (klap, klap) a had
(38,8

§). Na co jdou?



