Jan Hanousek

Computer Software
si vam dovoluje
nabidnout:

Dobyvani Hradu

(Ultiméatnf kolekce obou dvou drtil..)
od ANTIC Software

Jan ze Zvonkovte je pravoplatnym dédicem kralovského trlinu,
ma vSak také mnoho nepratel...
...a ti si nepreji aby se kralem stal.

Zda se mu to podaii (a zda si nasledné triin uchrani) je ve vasich rukou.



Program Dobyvani Hradu 1:
(C) 1986 FrantiSek Brabec a Martin Dlouhy, ANTIC software

Program Dobyvani Hradu 2:
(C) 1990 FrantiSek Brabec a Martin Dlouhy, ANTIC software

Dobyvani Hradu user’s manual:
(C) 1994 Jan Hanousek

Published by:
Jan Hanousek Computer Software

Programy Dobyvéni Hradu 1 a 2 jsou autorskymi dfly ve smyslu
zékona €. 247/1990 Sb. (autorsky zakon). Jakykoliv jejich prodej,
kopfrovanl, vymé&fovanl, puajéovanl, pronajimanl, vefejné
publikovan/ a upravovan/ bez pfsemného souhlast autora &i
producenta je v rozporu s autorskym zadkonem a pfipadny
pachatel bude potrestan podle § 152 trestnfho zdkona odna&tim
svobody a2 na jeden rok nebo pené&Zitym trestem.



Dobyvdni Hradu I a |l

Blahopfejeme vam k U(sp&3nému zakoupen/ kolekce
dvou vybornych textovych her. Oba dva dfly hry Dobyvéni
Hradu jsou jedny z nejpropracovandjsich, ale také
nejsloZitdjsich Eeskych textovych her. Tomu také odpovida

OVLADANI

Ovladani je sice klasické vyfukdvan/ po pismenkéch,
pouZivané jiZ od dob prvnich textovych her, rozhodnd se
v8ak nejedna o nékolik jednoduchych ptikazl, se kterymi
vystadite po celou dobu hry. Kupfikladu v Dobyvéani Hradu
Il miZete jiZ k popisu své &innosti pouZivat témaf celé véty!

Zakladnl pfikazy obou dili hry jsou klasické, stejné jako
u vétSiny ostatnich textovych her:

Prvni dil:

S, J, V, Z N, D pro pohyb (zkratky smé&ri sever, jih,
vychod, zépad, nahoru a dol()

PROZKOUMEJ, SEBER (ale i VEZMI), POLOZ,
OTEVRI apod. pro odpovidajici &innost, samozfejmé vidy s
udéanim pfedmétu, s nimZ se ma provést. Uvedeny vyCet
nezahrnuje samozfejmé& v8echny pouZiteiné ptkazy, nebot
jich je mnoho a jejich podrobnym popisem bychom vam hru
neptijemnd usnadnili. MuZete zkoudet viechny ptikazy, jaké
vas napadnou, jistd se nakonec strefite do toho spravného.

SAVE a LOAD pro uloZenl a nahrani pozice ve hfe na
kazetu &i disketu

KONEC pro pfed&asné ukon&enl hry

| pro vypsani pfedmétl, které méte u sebe a na sobéd
(tzv. inventar)

R pro op&tovné vyvolani popisu mista, kde se nachézite



Priklady pouZit( pfikazi: SEBER KUSI, SNEZ JIDLO,
OTEVRI DVERE, OBUJ Sl BOTY... Jak vidite, moZnosti je
skute¢n& mnoho, neomezujte se tedy na obvyklé pfikazy
textovych her, naopak se snaZte pfesné& (i kdyZ jednodu3e)
napsat, co mate v Umyslu. Jak jisté brzy zjistite, klasicky
piikaz pouzij, ktery ve v&t§in& her s pfedmétem vidy néco
provede, je vam zde prosté k ni¢emu.

Druhy dil:

SEVER, JIH, VYCHOD, ZAPAD, NAHORU, DOLU pro
pohyb, Ize oviem pouZit zkratek S, J, V, Z, N, D.

opé&t klasické i neklasické pflkazy pro ruzné &innosti
(SEBER, PROZKOUMEJ...)

INVENTAR pro vypis pfedmé&tl, jeZ méate u sebe

SKORE pro zobrazeni po&tu dosavadnich kroku a
procentniho hodnocen(

KONEC pro ukoné&enl hry

LOAD a SAVE pro uloZeni hry, varianty RAMLOAD a
RAMSAVE se stejnou funkci, pracujici ovdem s paméti
potitace

specidlni pfikaz REKNI, kterym muZete promlouvat k
ostatnim osobam ve hfe

a kone&nd slibovand moznost vét, tedy nékolika
spojenych ptikazl

U delSich slov sta&l napsat prvnich pé&t pismen, pogitac
prikaz rozezna.

Ptiklady pouZitl pfikazi: CEKEJ, OTEVRI DVERE,
SEBER MEC, VEZMI KLOBOUK A OBLEKNI SI HO,
VLOZ MALY MIC DO MASIVNI TRUHLY, POLOZ
VSECHNO KROME KRALOVSKEHO JABLKA, REKNI
"DEJ MI LANO", REKNI "UKAZ MI CESTU"...



PRIBEH

Hiavnim hrdinou prvnfho dilu hry je mlady $lechtic Jan
ze Zvonkovic, jehoZ osobu ve hfe ovladate. Hned na
zalatku se nalézé ve sloZité situaci, a to, ehm, ve vézenl.
Jeho prvnim a nejbliZ8im cilem tedy je dostat se z tohoto
v&zeni. Ale tim jest& cely pfib&h zdaleka nekond&l, protoZe
Jan musli na své pouti pfekonat nejrlizn&jsi nebezpe&né
situace a nastrahy, které mu uchystali jeho nepfatelé. KdyZ
bude mit &t&stl (tzn. Ze vy ho budete spravné fidit), stane se
nakonec kréalem a ziska tak tran, ktery mu pravem patff...

Ve druhém dilu hry musl Jan ze Zvonkovic, tentokréat
jiz v postaveni &eského kréle, op&t pfekonat mnoho a
mnoho novych néastrah a nebezpeti. Jeho nepfatelé totiz
stale je&t& Ziji a co vic, usilujf o jeho trin. Nenechte se zmylit
jednoduchosti tohoto popisu - druhy dil hry je jesté
rozsahlejs( a sloZit&jsi neZ prvnl.

"GENERAL HITS’n’TIPS"

Vi néumjet ndhrad chru to p6¢itaéa? Tag pro fas jé tu
maéla pémoct:

V kazetové verzi staci propojit po&itat s magnetofonem
podle navodu k potitagi, na klavesnici napsat LOAD ** a
cdeslat kldvesou ENTER, tzn. stisknout klavesu } (na
obrazovce se objevi LOAD), potom dvakrat po sob&
kombinaci klAves SYMBOL SHIFT a P (nyni je na
obrazovce LOAD *"), a kone&¢né& klavesu ENTER. Pak uZ
sta&i jenom stisknout kldvesu PLAY na magnetofonu.
Nahravani z diskety je je3td jednodussli, protoZe sta&l napsat
RUN a odeslat, tzn. stisknout po sob& klavesy R a ENTER,
tim se nahraje zavadé&cl program, s jehoZ pomoci si zvolite,



co chcete do potitae nahrét... A to by k nahranf programu
do potitate mohlo staéit.

Vite Ze...
...pravé jeden z dilll této skvostné hry obsahuje onen
povéstny bfed, feSitelny onou pové&stnou vétou SKOC O
TYCI?

Nemuzete vyfesit ndjaky problém?
PremysSlejte, jak byste se v takové situaci zachovali vy sami.
Zkuste se tfeba vratit na misto, kde uZ jste jednou byli,
podruhé to tam nemusf byt stejné.

Nebudte lini:
Kreslete si mapul

Pozor! Dobyvani Hradu Il je natolik dlouhé hra, Ze
musela byt rozdélena na dvé oddélené &éasti:
Pokud se dostanete na konec &asti prvni, budete muset
uloZit pozici na magnetofon &i disketu, vyresetovat pocitac,
nahrat ¢ast druhou a do nf nahrét uloZenou pozici. Poté
bude hra pokra&ovat.



Drahy Jene,
je m velmi lilo, Ze Ti musim oznamit velmi
zneklidnujici zpravu. Tvoje bohuliba vlada
je ohroZena nebezpeCnym Dupertem. Mam
obavy, aby Ti mij dopis jeSté byl co
platny. Doslechl jsem se, Ze se snaZzi
uplatit nékteré Tvé Slechtice. Nepfikladal
jsem tomu vyznam, ale nyni vidim, jak
jsem se mylil. Koupil armadu a tahne na
nasi zemi. Jestli mizeS, pfijed ke m& ale
dej pozor, protoze jeho zaprodanci
mohou uz byt v3ude. Cestou se zastav v
kostele, kde jsem ukryl néjaké penize na
nejhorsi ¢asy. Kdyby obsadili mij hrad,
zkusim se schovat v tajné ml'stnogti.

Tvlj Detr ze Zvonkovic



Jan Hanousek
Computer Software

Lazeriska 6
118 00 Praha 1




