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Pogor!

Ctéte pozorné licenéni podminky firmy PROXIMA picdtim, ncZ porusite obal
diskety (kazety). PoCitacovy program zaznamenany na disketé (kazetd) je aulorskym
dilem chranénym ustanovenimi ¢s. autorského zdkona a mezindrodnimi smlouvami.
PoruSenim obalu diskety (kazcty) sc zavazujete dodrZovat ustanoveni ndsledujict
smlouvy mezi Vami a firnou PROXIMA.

LICENCNT UIEDNANT

1. UtZivatel je oprdvnén instalovat a provozovat poCftaCovy program na
Jjediném pocitaci a smi si pofidit jedinou bezpeCnostnf kopii obsahu nosného média.

2. V piipad¢ zakoupeni multilicencni doddvky pocitacového programu je
uZivatel oprdvnén instalovat a provozovat program na takovém poctu pocitacq, jaky
je uveden v multilicencn{ smlouve.

3. Firma PROXIMA ncruci za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych pocitaCich a pocitacich spolupracujicich s nestandardnimi periféricmi
vcetné interface vlasini vyroby.

4. Je zakdzano pofizovat kopie manudlu k programu.

5. Nehodldte-li respektoval ustanoveni této smlouvy, vralte software v
neporuSeném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vam vrdcena castka, kterou jste

zaplatili. Podminkou je vriceni do 10 dnd od zakoupeni a pfi vriceni je nutno
picdlozit doklad o zaplaceni.
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BAD DREAM

Ancb Zly sen Frantiska Koudelky

Vis zavadi do zvlastniho svéta podivnych létajicich plosin, ktery prondsleduje
naScho hrdinu FrantiSka v jeho zlych snech. FrantiSek totiz trpi jistym druhem
deprese, kterd vznikd kaZdy den znovu vidy, kdyZ v prici musi pomghat svému
spolupracovniku Karlovi. Karel je sice sildk, ale stra$ny popleta a tak ho Franti$ek
mus{ stdlc kontrolovat, pomdhat mu a hlavn¢ za né&j Casto fcsit situace, do kterych se
Karel vlastni zbrklosti dostal.

Asi by neskodilo, kdybych Vam trochu vysvétlil, kde vlastné Karel a I'rantiSck
pracuji. Oba jsou pfistavni délnici a naklddaji bedny na lod¢. Obvykle se tak déje za
ponékud stisnénych prostorovych
podminek a nékdy je potieba, si
rozmyslet, co maji naloZit dfive,
nékdy musi dokonce  rdzné
rozestrkat nékolik beden, aby jednu
dostali tam, kam patfi. Karel jc
navfc trochu tvrdohlavy a obcas
FrantiSka  neposlechne,  postréi
Spatn¢ néjakou bednu a  polom
"Franti$ku starej se". A FrantiSek se
star4, n¢kdy je to pro néj stradné
moc obtizné, ale snaii se, aby
problém vyfesil a zalim sc mu 0
vidycky podafilo.

Tohle velké pracovni vypéti md ale na Franti$ka neblahé dasledky, vecer vidy
tme, co zase zftra Karel natropi a co bude muset fe$it. KaZdou noc se mu potom zdd
sen: Vznddi se uprostfed noci na podivné plo§ingé uprostfed ocednu, v dilce sviti
mésic, FrantiSek musf pfest¢hovat bedny na vyznacend mista, hladina se temn¢ leskne
a na Frantiska padd podivnd ndlada, vi, Ze musi bedny odst¢hovat, pfilom sc ani
jednou nesplést a nespadnout pfitom do vody - FrantiSck sc totiZ jeSt¢ nenaucil plavat
a tak by se utopil. Pokud FrantiSek v noci problém nevyfesi, zdd se mu dal$i noc
naprosto stejny scn - je na stejné plodiné a feSi stejny ukol. FrantiSek s timto
problémem navstivil psychiatra a ten mu poradil, at zméni povolani, to ale FrantiSck
nechce a tak zaSel jesté za jistou starou arodéjnicf a ta mu z kiiStdlové koule véstila,
Ze az téch problémi vyiesi 50, tak bude mit pokoj a znovu nalezne klid v dusi. Kolik
nocf o ale bude trvat, to mu neporadila.

V4§ kol je trochu jednodussi nez ten Frantiskiv. Mdte situaci zjednoduSenou
tim, Z¢ n¢jste na plosiné mezi bednami, jako Frantisek, ale vidite ¢ast ploSiny shora a
miZete si nechat vykreslit planek ploSiny (Fire + Down), ncbo si ploSinu otoCit a
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divat se z libovolné strany (Firc + Left, irc + Right). Také si mlZcte uloZit stav
beden na plodiné do paméti a vyvolat jej zpét, kdyZ pfijdete na (o, Ze jste od té doby
udélali chybu. Problém ale nastane v piipadé, Ze ta chyba bude uZ v t¢ uloZené Casti.
Na zacdtku kazdého problému sc uloZi vychozi situace, pokud udéldle chybu, miizete
zacit znovu tak, Ze stisknete obnoveni pozice a zaCnete od zacdtku. Po dokonceni
kaZzdé ilohy se dozvile heslo pro dalsf dlohu. Heslo pro vstup miZete odeslat stiskem
Firc nebo Enter, pokud budele pouzivat k ovldddni kldvesnici, pouzijte rad&ji Enter.

V programu jsou dvé pékné melodic od PETERSOFTu, prvai si poslcchnete
pri kazdém spudténi programu, drubou a mnohem del3f si miZete poslechnout za
odménu po dohrdni vScch 50 mistnosti. Hru md na svédomi firma UNIVERSUM,
nepopirdm jistou velmi silnou inspiraci, nééim, co existuje nékde jinde.

Pfeji Vam mnoho Stésti pfi feSeni vSech 50 drovni. Nezirdcejte hlavu, opravdu
vScchny drovné lze dohrdt, nékdy je to opravdu obtizné ale jde to!

ATP TOUR

Aneb Jak se stat jednickou

ATP tour simulator je strategickd hra. Zavede Vds do svéta rychlych micki a
velkych penéz. do svéta tvrdé dfiny a odifkdni, do svéta, kde jenom ti nejlepsi z
ncjlepSich mohou stanout na slunci, do svéta profesiondlniho tenisu. Stdvdte se
managerem, trenérem a aké hrdCem v jedné osobg.

ATP tour simuldtor mohou

Aounes 1¢

e« hrat jeden az dva hraci. Na zacdtku
s ¢ hry si zvolite obtiznost hry, potom
) T si vyberete sponzora, coZ je pro Vés

vedle ziskd za vitézstvi nebo za
umisténi na turnaji velice dilezity
zdroj pfijmd - sponzor velice
bedlivé hodnoti Vade vysledky a
podle toho se rozhoduje, kolik
financi Vam pfid¢lf - a hra uz mize
zaCit. Cely tcnisovy rok se sklddd z
mnoZstvi turnajd, na kterych se
miZete ale také nemusite, ncbo
dokonce nemizete (to kdyZz nemdte
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na startovné) zicastnit. V piipadé, Ze se turnaje nezicastnite, si miZete alespoi vsadit
na vitéze. V dobg&, kdy nestartujete na néjakém turnaji, miiZete trénovat - do trénovani
miiZete vioZit jen urCitou C4st prostfedkd - v omezeném Case se zdzraky délat nedajf,
pokud vloZite prostiedkd vic, piijdete o né a nic neziskdte. Trénovat miZete herni
dovednosti, silu, taktiku a dalsi vlastnosti, které kazdy opravdovy profesiondl nutné
poticbuje. VZdy po turnaji se ménf VaSe pozice na Zebiicku ATP. Pred turnajem si
volite obuti (to zni tro$ku zv14stné - obuti) a to v zdvislosti na tom, jaky povrch je na
dvorci, kdc turnaj probihd. Pred kazdym turnajem si také musite rozmyslet, s jakou
taktikou pijdete do boje. KdyZ se budete rozhodovat, jestli se turnaje zicastnite, fidte
sc¢ jeho cenou - na levnéjsi turnaje chodi méné zdatnf jedinci a jen tam mdte Sanci se
postupné probojovat v ZebfiCku ATP nahoru, jinde ne.

Hru mizZete ovlddat z kldvesnice nebo pomoci Kempston Joysticku. Preji Vam
mnoho $tésti a dsp&chd pfi dobyvani tenisového Olympu (tfeba Casem porazite i
Lendla). Hru md na svédom{ firma MADMAX.

70 JONES

Ancb Bratr slavného Indiana Jonese na cestdch za sldvou

Kricite spolu s Tomem Jonesem za dobrodruzstvim, hleddte Zlatou soSku
Inki. Vic Vam o dé&ji hry neprozradim, zbyteiné bych Vs pfipravil o radost z jejiho
pozndvani.

Jednd se o klasickou textovou hru, ovladin{ je z kldvesnice nebo Kempstonu
pomoci nabidck. Program obsahuje péknou hudbu od firmy BLACKSOFT a
samotnou hru spichala firma MADMAX - nejsem si stoprocentné jist, jestli jsem se
ndhodou nespletl, jestlize ano, pak moc prosim viechny a hlavné autory o to, aby mi
to prominuli. Ostatn& to, kdo hru vyrobil, sc zcela jisté dozvite aZ si ji zkusfte zahrat.

Obligatni pfan{ mnoha dspéchi pfi bran{ - naleznéte tu sosku!
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RBTEX A AUTICRKO

Aneb Krtek a auticko

Krtck a auticko je jedna z her, na jejichZ vzniku jsem mél tu Cest se alespoii
Castecné podilet, mam k ni zvldstni vztah protoze kdyZ se mi podafilo piekreslit
tivodni obrdzek z papiru na obrazovku (trvalo to cely den), muscl jsem sc¢ na néj divat
dobrych deset minul, abych uvéfil, Ze jsem to udélal ji. Navic jsme strivili pii
dokoncovacich pracech dva dny a dvé noci v pemé dfiné, na to se také hned tak
nezapomind. Mimoto jsem se také hrozné ztrapnil pfed kamaridem - ukazoval mi
jednu z yrovni, kterou vymyslel a prohlaSoval, Ze na to vyuZil veskery svij divtip, po
prvnim pohledu jsem scbevédomé poznamcnal, Ze tam toho divtipu moc neni, jaké
viak bylo jeho zadostiuCinénf, kdyz
s¢ mi ncpodafilo mistnost dohrdt
ani po dvou hodinich, a mohl mi
vitézoslavné ukdzat feSeni -
GGGRRRRRRR!

O co tedy ve bic viastn¢ jde
- firma PROXIMA se rozhodla
angazovat nckoho, na nakladan{
programi na ndkladn{ auto. ProtoZe
zaméstnanci firmy maji cosi, jako
smysl pro humor, rozhodli se. Ze
krtkovi prdci trochu stiZzf, nedalo
jim to ani moc price, stadilo
zachovat piivodni stav - naprosty chaos. A tak se krtek musi snazit a opravdu hodné
piemyslet a b&hat, aby bedny naloZil. Pomaha mu trochu (o, Ze ve svéi&, v némz Zije
jsou jiné pfirodni zdkony a vSechno tam probihd pon¢kud pomaleji, jen on sdm
dokdze béhat stejné rychle jako v obvyklém Zivot¢, umoZiiuje mu to obcas bednu
shodit a jedt¢ na ni dole pockat. V krtkové svété se také vyskytuji nckteré zvlastni
potviirky - krtck jim fikd pruzici - kdyZ se s krtkem sctkaji. odnesou to oba dva.
Nekteff pruzici jsou hloupf a s krtkem se¢ srazi jenom nihodou, jini jsou dokonce
jacisi "kamikaze", i maji Cich a jakmilc sc krtek dostanc piili§ blizko k nim, docCista
zblbnou a vydajf s¢ k nému. Aby sc mohl krtek alespoii trosku brdnit. ma k dispozici
ryCky, které miaze po pruzicich hdzet - kdyZ pruzik jednu koupi ryCkem, upadne do
strnulého stavu a chvili sc nehybd. N¢kdy ovsem musi néjakébo pruzika odstranit - na
takové ucely md krtek k dispozici jablka. KdyZ krick chce pruzika zlikvidovat, musi
se dostat nad n¢j, opatmé ho pfisldpnout a pouiZit jablko (apple). pokud pouZivdte
joystick, stisknéte dold a pal. Stejny postup musite pouzit, kdyZ budete chtit odstranit
néjakou bednu se softwarem - obcas je to jedina cesta k cili.
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Hru mizete ovladat definovanymi kldvesami a Kempston joystickem. Po
kazd¢ drovni se dozvite heslo pro tuto troveii, a budete moci zacit hrit pEi§t drovei.
Pfi novém nahrdn( hry si tedy budete muset posledné dohranou mistnost zopakovat -
aspoii sc ji doopravdy pofadné naucite.

Hru md na svédomi firma KYBERSOFT, hudbu napsal Miroslav Hlavicka a
uvodni obrdzek a obrazck auticka, které krtek postupné ziskdvd, mdam na svédomf ja.

Se §kodolibym dsmévem Vam pieji pevnou vili a hodné moc tpélivosti - jde
to!

P.S. Heslo do posledni mistnosti se sklidd z pismen AEFLLNOOOSSS
STUU.

ARNADACH

Aneb Hra pro malé i velké

Aknadach patfi mezi hry, které procvicuji pamé(. V4sim ikolem je dikladné si
prohlédnout rozloZeni celkem 18 roztomilych barevoych obrdzkd a hlavné si
zapamatovat, kde se ktery nachdzf. PocilaC jc potom opét otoli a bude se V4s ptit,
kde se ktery obrdzek nalézd, nebo se Vds také milZe ptdt, jaky je na klerém misté za
obrdzek - to zéleZi na tom, ktery typ
hry si zvolite.

Dal§i parametry hry, které
muZete ovliviiovat, jsou obtiZnost
zadani, coZ je doba, po kterou Vim
pocitaC obrazky odkryje, a obtiZznost
odpovédi, coZ je Casovy interval, za
ktery musite odpoveédét. Pokud se
Vam podafi trefa do ¢emého, tak
Vam pocita zahraje  znélku
kladnou, pokud se trefite vedle,
dozvitc s¢ to z druhé znélky - obé
jsou napsdny tak, Ze musite
okamzité pochopit, jak jste dopadli.
Navic pfi spravné odpovédi Vam pocitaC ukdZe obrdzck. V pravé Cdsli obrazovky
jsou dva ukazatele - celkovy pocet odpovédi a pocet odpovédi spravaych - jsou Lo
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sloupeCky, které rostou - pokud dostancte oba dva az nahoru, podafil se Vam maly
zdzrak - uhddli jste viechno a spravné - vyborné. Pokud ne, nevadi, pokuste se o (o
pristé, ur¢ité budete mit mnohem lepsf vysledky.

Hra Vis také mize naucit, jak se ktery obrazek nazyva - je to dalezité, kdyz
hddite podle polohy a musite tedy vybrat spravny ndzev. KdyZ si obrazek zafixujele
pod ndzvem jinym, miiZete mit zbytecné problémy - pusfte si tedy vyuku jako prvni.

Jesté k autorim programu - program vytvofila zndma firma MS-CID, o grafiku
a ozvuCeni pak CID. V obou oblastech si autofi udrzeli svij tradiéné vysoky standard.

A na zdvér: Vsadim se, ze se¢ Vam nikdy ncpodafi uhddnout vech 18 obrazki!

strana 7



Soubor her "BAD DREAM" © 1992 PROXIMA Usti nad Labem

Zarucni a reklamacni podminky na programy z
produkce PROXIMA - software Usti nad Labem

1) veskeré dotazy zodpoviddme pouze pisemné; telefonicky servis k
programim nezajilujeme

2) na fyzické vady disket, kazet a manudld které nebyly zpisobeny nevhodnou
manipulaci uZivatele poskytujeme zdruku 1 rok. Vadné manudly (napf. s chybéjicimi
strdnkami) vyméiujeme pouze kus za kus

3) do 1 mésice od zakoupen{ je nahrin{ nové verze programu ncbo opraven{
vadné nahravky na kazeté (disket&) zdarma

4) po t€to dobe (ictujeme na nové nahrani programu poplatek 20,-- K&s
-> C4stku 20,-- K&s ndm miZete zaslat jednfm z téchto zpiisobi:
-> zelenou sloZenkou typu "A" na nagi adresu, Cislo dctu je 28846-411/0100 a
kontrolnf tstfizek pfiloZte (stacf jeho kopie) nebo
-> pfiloZte k zdsilce v hotovosti (napf. papirovou dvacetikorunu), ncbo
-> pokud ncbude ¢4stka poukdzdna nebo pfiloZena, vracime reklamovanou kazetu
(disketu) na dobirku, tak¥e dctujeme 20,-- K&s + 15,-- K&s dobirkovy poplatek

5) v pfipadé neoprdvnénych reklamaci d¢tujeme stejnym zpisobem jak bylo
uvedeno vy$e, manipulaéni poplatek 20,— K&s

Prosime Vis o pochopeni tohoto opatfeni. BohuZel Zadny autor programu a
tim také jeho distributor nemdze rudit za to, Ze v programu ncbude jedind chyba.
Pfesto naSe firma udéld maximum pro to, aby Vdm program slouzil k Vasi
spokojenosti. Pro srovnani: nové verze programii (UPGRADE) se v oblasto "velkého
software™ (ceny jsou zde fadové 20 aZ 50 krét vy3sf) proddvaji vlastnikim starSich
verz{ za ceny rovnajici se 1/2 aZ 2/3 plné ceny programu. Déle Vs prosime, abyste se
na nis neobraceli s dotazy, které jsou dostateCné vysvétleny v instrukénim manudly;
na takové dotazy nebude bran zfetel.

PROXIMA - software, post box 2
4, posta 2, 400 21 Usti nad Labem
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