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Peloponéska valka

Peloponéskd vilka je strategickd hra. Zavadi vds do starovékého Recka do doby, kdy
spolu véalEf dva nejsiln&j§i mé&stské stity - Athény a Sparta. Stdvdte se vidcem Athén a
va¥fm cilem je porazit nepfitele - miZete stavét mé&sta a jejich infrastrukturu tak, aby
fungovala a vynaSela co nejvice na danich, budovat armadu a lod'stvo, vést vojenskd taZenf,
obsazovat mésta, pfistavy, hospodafit s vybranymi dané€mi (vy$i zatiZeni miZete ménit).

Nahrani

Po nahrini z kazety nebo diskety se objevi informace o autorech a zaéne hrdt hudba, az
si ji poslechnete, stisknéte néjakou kldvesu - objevi se menu V/V s moZnosti volby ovladani
a zafizenf pro vstup a vystup - vyberte si kazetu nebo disketu podle toho, odkud jste nahrli
hru, zvolte si nahraj a zadejte jméno PELOP1 - tim se do poditate nahraje po&dte¢ni bitevni
plocha (nebo PELOP2), to je stav t&sné pied vitézstvim Athén.

Cely program se ovldd4 pomoci menu, popiSeme si jej:

Budovani

Tato nabidka slouZi ke stavéni mést. MiZete (a pokud chcete hru vyhrdt, dokonce
musite) stavét domy, statky, pole, dilny, doky, hospody a l4zné&. Jakdkoliv budova funguje
pouze v piipadé, Ze vedle ni vede silnice. Pole musi mit vedle sebe bud silnici, dal§i pole
nebo statek. Za stavéni i bofeni se samoziejmé musi platit z méstské pokladny.

Lod'stvo

Veleni a budovéni lodstva se provédi z této nabidky. Po zvolen{ Veleni se na obrazovce
objevi okénko, kde jednotlivé poloZzky maji ndsledujici vyznam: Lod/sbor - &islo lod&/&islo
nalodéného sboru (pokud je)

® Stav - celkovy stav lodé (100% ... vyborny, 0% ... na potopeni); pokud je lod v

docich, je ji moZno volbou této ikony opravit

® Poloha - zem&pisnd 3ifka a zemé&pisnd délka lodé

® Cf{l - soufadnice cile (kam m4 lod' plout); po zvolenf této funkce okénko zmizi a na

obrazovce se objevi kurzor. Tento kurzor se miZe pohybovat po mapé. Po stisku
stfelby se objevi dal$i nabidka: Konec - zména soufadnic cile (= soufadnice kurzoru)
andvrat do Veleni

»Cil - kurzor se pfesune na pozici ptivodniho cile

»Poloha - kurzor se nastavi na pozici polohy lod¢

Zpét - provede se ndvrat do mapy (bez zmény)

® Cekat do - datum, do kterého lod &ek4; nastaveni se provede stiskem stielby na &isle

dne nebo mésice; vypnuti (nebo zapnuti) ¢ekini se provede stiskem na ikonu Cekat
do

®  Vyzbroj - droveii vyzbroje; zlepsit vyzbroj jde pouze v docich

® ReZim - reZim lodé:

obranny - lod' stojf na misté
utocny - lod pluje k cili (tento reZim nepracuje pfi stejné poloze lodé a cile)
stavba - probihd stavba lodé

»  Sipka nahoru - ptesun na predchozi lod

® Sipka dolu - dalsi lod




®  Konec - ndvrat do Lod’stva
Po volbé Veleni+ musite ukdzat kurzorem na lod, kterou chcete ovlddat.

Novou lod lze postavit volbou Stavba. Zvolenim této funkce se v aktudlnim mést& (viz
menu Meésta) ve volnych docich za¢ne stavét novd lod a na obrazovce se objevi okénko
Veleni. Pokud ve mé&sté nejsou Zddné volné doky, pfikaz se neprovede.

Pozemni

Touto volbou se fidi pozemn{ vojska. AZ na nékolik rozdild jsou podnabidky shodné s
podnabidkami u Lod'stva: misto stavu je poet vojdk a misto stavby je vycvik. Doplnit
vojdky ¢&i zlepSit vyzbroj jde pouze na tizemi mésta patficiho Athéndm.

Po zvoleni nabidky Vycvik se na mapé€ objevi kurzor, kterym umistite novy sbor
(miZete ho umistit pouze na tzemi aktudlniho mésta).

Cas
Béhem hry miZe nastat situace, kdy je potfeba zastavit ¢as, nebo ho naopak zrychlit. K
tomu se pouZivd toto okénko.

Mésta

Po stisku stfelby na ikoné s erbem se objevi okno, kde misto ndzvu okna je jméno
aktudlniho mésta. Na aktudlni mésto se vztahuji viechny operace s mésty. Toto mésto jde
zvolit v nabidce Jiné mésto. Vedle kazdé polozky v této nabidce je bud pismeno A nebo S.
Toto pismeno informuje o tom, kdo dané meésto prdvé ovlddd (A - Athény, S - Sparta).
Zvolit samoziejmé jdou pouze mésta ovlddand Athénami.

Volbou Jiné+ se aktudlnim méstem stane to mésto, které je prdv€ na obrazovce (na
mapé).

Dal§im okénkem je okénko Centralni dané. Timto se méni mnoZstvi penéz (v
procentech), které se ro¢né odevzddvaji z vybranych dani do vojenské pokladny.

VySe danf se méni v okénku Zména dani. MnoZstvi penéz vybranych roén& od obyvatel
zdvisi na po¢tu obyvatel, vy§i danf a vasi popularité¢ ve mé&st&. Popularitu jde zvysit stavbou
ldzni a hospod, ale vysoké dané ji sniZuji. Jakmile popularita klesne pod 60%, mé&sto se
proti vdm vzboufi a vy o né&j pfijdete. M&sto miiZete drZet pod svou nadvlddou i ndsilim
(kdyZ je vaSe popularita men§i nez 60%) a to tak, Ze svym vojskem obsadite radnici
(budova uprostfed mésta).

Pocet obyvatel zdvisi na dostateném po&tu domd, statkd, poli a dilen ve mésté.

V okénku Informace se dozvite pocet obyvatel, vy$i dani, va$i popularitu a co chybi ¢&i
pfebyvd v aktudlnim mésté. Jestlize je néceho nedostatek, jsou vedle toho minusy, v
opa¢ném pripadé plusy. Pocet téchto znamének uddvd mnoZstvi.

Mapa

Pod ikonou s erbem je ikona s mapou. Po jejim zvoleni se v levé ¢4sti obrazovky objevi
mapa celého Peloponéského poloostrova a vpravo nékolik ikon: Mésta - po najeti §ipkou na
mésto se v fddku pod mapou vypiSe jeho jméno

® Vojska - na mapé se zobraz{ vojska Athén a Sparty

® Konec - ndvrat




® Konec+ - ukaZte Sipkou na misto na map€, kde se chcete ocitnout po ndvratu a
stisknéte stfelbu

V/V

B&hem hry si miZete okamZitou situaci uloZit na kazetu (Kazeta) nebo na disketu
(Disk). Po zvoleni jedné z t&chto nabidek zvolite bud UloZ nebo Nahraj a program se vis
zeptd na jméno (mimo Kazeta/Nahraj - zde program za¢ne nahrdvat prvni nalezenou
pozici; v pfipadg, Ze ji nechcete nahrit, pferudite nahrdvani stiskem BREAKu). MiiZete psit
velkd pismena a &islice, na smazdni znaku se pouzivd CAPS SHIFT a na ukonéeni ENTER.

Zpisob ovldddni l1ze zménit v nabidce Ovlddani. Pfi zvolen{ kldvesnice se hra ovlddd
kldvesami Q A O P M.

Aven

Hra AVEN je stfilecka - dostal jste se do chranéného komplexu piného ndstrah, prekdzek
a obrannych zafizeni - vd§ kol je jednoduchy, dostat se ven.

Ovladani

Kromg étyf sméri a stfileni (O P Q A M nebo Sinclair ¢i Kempston) miiZete jeSté:

®  sbirat predméty (V - vezmi), stadi byt u néj a mit nastaven volny zdsobnik - jsou
zobrazeny v nejvétSim panelu na levé strané.

® poklddat pfedméty (B - poloZ), poloZite ten predmét, ktery je v hornim zdsobniku
(ten, co prdvé pouZivite)

®  volit pouzivany pfedmét (X - zména pfedmétu) - mlzZete u sebe mit aZ tfi pfedméty
najednou, pouZivdite vSak pouze jeden z nich - ten co je nahofe. Vpravo vedle
pouZivaného pfedmétu je také pocet pouZiti (stielivo, pocet kusd, ...).

B pozastavit hru (R - pauza), ddle pokracujete stiskem ENTERu.

®  ukoncit hru (H - konec) - program se je§té pro jistotu ptd, jestli nejde o omyl.

Rady a postrehy

Nejprve chvili pockejte, program md demo a tam uvidite ¢im zalit (seberte si laserovou
pusku).

Ve hie se vyskytuje mnoZstvi rznych pfedmétd - pusky, grandty, energie, lahvicky s
riznymi chemikdliemi, diskety, nizky, po¢itade (mald Spectra). Kazdy md néjaké pouZziti,
na néco pfijdete brzy (laserové pudka, grandty), n€co vdm dd vic prdce (naptiklad lahvicka s
hydroxidem sodnym (NaOH), kterou naleznete v chemickém skladu, je urfena k
neutralizaci louZe kyseliny sirové (H,SO,), kterd vdm v jednom misté bran{ v cesté). Na
pouZiti ostatnich pfedmétd musite pfijit sami.

Laserovd puSka m4 jednu nepiijemnou vlastnost, je pomérné velkd a tak ji musite nést na
pravé strané vedle sebe, to vds omezuje v moZnostech stfileni, musite si tedy ddvat pozor na
to, jestli vaSe stiely viibec nepfitele zasdhnou.

Kreslete si mapku, at se v bluditi neztratite, poznamendvejte si do ni, co kde je a kdyz
na to pfijdete, tak také k &emu to je.




Pozor!

Ctéte pozorné licen&ni podminky firmy PROXIMA pFedtim, neZ porusite
obalku s instala¢nimi disketami. Pocitatovy program zaznamenany na disketé
(disketach) je autorskym dilem chranénym ustanovenimi &s. autorského zékona a
mezinarodnimi smlouvami. Poru$enim obalky s disketami se zavazujete dodrZovat
ustanoveni nasledujici smlouvy mezi Vami a firmou PROXIMA.

Licenéni ujednani
1. Uzivatel je opravnén instalovat a provozovat pocitatovy program na
jediném pocitaci a smi si pofidit jedinou bezpe&nostni kopii onstaladnich disket.

2.V pfipadé zakoupeni multilicenéni dodavky pocitaového programu je
uzivatel opravnén instalovat a provozovat program na takovém poétu poéitaca,
jaky je uveden v multilicenéni smlouvé.

3. Firma PROXIMA neruc¢i za bezvadny chod programu na poéitacich,
které nejsou 100% kompatibilni se standardem IBM. Program musi byt
provozovan v souladu s instrukcemi, obsazenymi v prlivodni dokumentaci.

4. Je zakazano potizovat kopie manualu k programu. Rovnéz je zakazano
ménit, modifikovat nebo upravovat program a dokumentaci, véetné
disassemblovani a podobnych programatorskych praci.

5. Nehodlate-li respektovat ustanoveni této smilouvy, vratte software v
neporu$eném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vam vracena &astka, kterou jste
zaplatili. Podminkou je vraceni do 10 dni od zakoupeni a pfi vraceni je nutno
predlozit doklad o zaplaceni.
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