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LECENCRE USEDRARNT

Gtéte pozorné liconéni podminky firmy PROXIMR predtim neZ porulito obal diskety
(kazety). Poditadovy program zaznamenany na diskotd (kazetd) je autorskym dilem,
chrdnénym ustanovenimi &s. autorského z&kona a mezindrodnimi smlouvami. Porusenim
obalu diskety (kazety) se zavazujoto dodrZovat ustanoveni nésledujici smlouvy mezi Vami
a firmou PROXIMR.

Podle této smlouvy na V4s neprech4dzi vlastnick4 prdva k software, alo ziskdvite
prévo pouze uZivat software po dobu platnosti této smlouvy podle uvedenych podminek.

1. Uzivatel je opr&vnén instalovat a provozovat poditadovy program na jediném
poditadi a smi si pofidit jedinou bezpednostni kopii obsahu nosného média.

2. Je zak4z4no porizovat kopio manuélu k programu.

3. V pripadé zakoupeni multilicenéni doddvky poditadového programu je uZivatel
oprdvnén instalovat a provozovat program na takovém poétu potitady, jaky je uveden v
multiliconéni smlouvé.

4. Firma PROXIMR neruéi za bezvadny chod programu na amatérsky upravenych
poditadich a poditadich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi, véetnd interface
vlastni vyroby.

5. Nehodlste-li respektovat ustanoveni této smlouvy, vrafte software v
neporuseném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude V4m vricena &4stka, kterou jste zaplatili.
Podminkou jo vrédceni do 10 dn\ od zakoupeni a pfi vriceni je nutno predloZit doklad o
zakoupeni.



MAH JONGG

Aneb Mah Jongg

Mah Jongg je starobyl4 orient&lni deskov4 hra.

0 ¢o se v Mah Jonggu jedn4. Poéitaé rozmisti celkem 144 kartigek - postavi z nich cosi
jako pyramidu o péti vrstvéch. Ukolem hréage jo odebirat dvojice stejnych kartigek tak, aby
odebral v3echny. Hlavni potiZ je v tom, Ze karti¢ky nelze odebirat libovolné, ale jen podle
pravidel. MiZete tedy odebrat kartiku, kters je plné sdkryta shora a alespoii z jedné
strany - zprava ncbo zleva. Poditad vdm vybrani jiné kartidky ani nedovoli. Od kazdého
obrézku jsou celkem &tyrFi karti€ky. Tolik stru&nd a nyni detailné.

Hru nahrajete z kazety obvyklym prikazem LOAD "MAH JONGG" nebo LOAD ", kdy?
budete mit kazetu nastavenou. Z diskety nahrajote program nejlépe odesl&nim prikazu RUN
pri prdzdném politaéi - nahraje se univerzainf run a ten vam nabidne volbu programi. Po
nahréni (na dvodnim obrézku je ndkolik cizich slov, kdybyste n&hodou vadéli, co ta slova
vlasné znamenaiji, miZete n&m napsat) v&m program zahraje jednu z mnoha melodii a &ek4
na stisk kldvesy. Po stisku se objevi obrézek s portréty viech, kteri maji s programem MAH
JONGG néco spoleéného a opdt hraje
melodie. Po dal§im stisku kldvesy se uz ' - - w
koneénd objevi privetivy népis Vite jte
v Mah Jonggu a hlavni menu. Jsou v
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MoZn4, Zc nejsou presnd v tomto JI
poradi, to viak neni tak duleZité a tak . 3 3
se na jednotlivé polozky podivimo [ | B " H | !
podrobnéji. Jeité informace o tom, jak se -l »
1ze k jednotlivym polozkdm dostat, je to = = ==
prosté, stadi, kdy? stisknete kldvesu, kterd odpov:d.i prvnimu pismenu pozadované volby -
tedy abyste hru rozbghli, stisknéte tladitko S (proboho, jesté radéii nel):
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Start hry - spusténi vlastni hry, k tomuto tématu se vrétime pozdé&ji.

Oviadani - tady si miZete nastavit ovlddani podle viastniho uvdieni - muZete pouZivat
klivesy nebo Kempson Joystick. Po nahr&ni programu je nastaveno ovlddini témito
kldvesami:OP Q8 M.

Rekordy - zde se milete podivat, jaci lidé byli pouZiti pri testovdni hry. Bodovéni je
podivné - jsou to vliastné zbyle kartiéky a neilepdi hrié je tedy ten, ktery mé neiméné bodi.
O vztahu autora hry k vyse uvedenym testovatelkdim (a testovaleli) si miZete myslet
naprosto co cheete.

NHastaveni - pri této volbé se objevi dalsi menu s polozkami Board &islo a Load pictures.
Prvni polozka je kéd pro generovdni nihodného &isla a muzete ji zménil tak, %e stisknete
klivesu B a vlotite jiny - pfi steiném kédu budou vidy Fartiéky zamich4&ny stejné. Druha
polofka je uréena pro nahré&ni jiné sady kartiéek - na kazeté i na dicketé mate k dispoziei
cetkem pdt sad obrizk mjongpict a2 mjongpicS. Sadu mjongpic2 vytvoril Milos Bilek a
sedu mjongpic3 vytvoril George K. Sada mjongpic4 jsou obrizky ze hry AKNADACH a sada
mjongpics jsou karty. Pro nahrdni sady stiskndte kidvesu L a vloite iméno (malymi
pismeny), potom si vyberete, jestli budete nahrdvat z disku nebo kazely.



Informace ~ tady so dozvite, 2o so viechno dozvite tady.

Podékovanf - tato ¢4st programu byla vytvorena v dobd, kdy byla auterova schopnost
scbekontroly ponékud omezena vlivem dvou faktord. Prvnim byla radost z tohoe, Ze se mu
podarilo hru dokon#it a druhym pak skutednost, Ze so mu podarilo ndco, s éim viibee
nepoéital (to noni pravda, poéital ale u? moc neveril) a o co se (by€ vlaZné a s pfestdvkami)
snaZil nékolik predchozich lot. Po vyprechéni euforigent bylo autorovi lito tak skvélou é4st
programu zlikvidovat a tak ji ponechal a to dokonce beze zmény. Navic tu byl daldi divod,
je sludné, reagovat na pozdravy prétel.

A ted znovu Start hry. Po odosl&ni této volby so vypife népis Chvilku strpeni prosim
(nejspis, moZné néco jiného ale se steinym smyslem) a poéitaé v této dob& miché kartiéky. Po
zamiché&ni se objevi ¢4st hraci plochy a muZete viddt kartiéky. V pravém dolnim rohu je
vidét celd hraci plocha a zobrazen4 ¢4st je zvyraznéna. Pomeci smérd miZete prohliZot celou

- = hraci plochu. Uprostied hlavniho okna
je zamérovaci kriZ, pokud jim uké4Zete
na ndjakou kartiéku a stisknete volbu
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(pal) dojde k vybrani této kartitky
(projevi se to tak, e vpravo nahore
bude vidét obrdzek vybrané karticky)

: - pozor, toto jen v pripadé, Ze karti¢ka
;#HLED}:J DVOQ'CE I; Mo neni blokovana (krytd &istecné shora
mea V)‘?N[ OZVUCEN! & ¢ nebo z obou stran). Pokud stisknete
JONGG volbu na stejné kartiéce jesté jednou,

karticka se ' “odvybere“. Pokud
naleznete druhou karti¢ku se steinym

obrdzkem, ukaite na ni a stisknéte
volbu. Pokud i tato kartitka pijde
vybrat, obd zmizi a poet kartidek se
zmens$i o dvé.

Podriite-li volbu trochu déle,
= objevi so menu (je vidét na obrdzku) a
§|pka, kterou miZete ukézat na )ednothvé poloiky Stisknete-li volbu na né&jaké poloZce
menu, dojde ke zvoleni této volby - jednotlivé volby znamenaiji:

UKONCI HRU
%

Vrat dvojici - vriti odebranou dvojici kartiéek, vraci tedy hru o krok zpatky, lze se
vréatit aZ na za¢dtek hry. MiZete pouZit v okamiiku, kdy jiZ nelze nic odebrat a vratit se aZ
do mista, kde bylo vice moZnosti.

Hlede j shodu - pracuje pouze tehdy, kdyZ mdte vybranou néjakou karti¢ku. Pokud k
vybrané kartiéce existuje jedna nebo vice kartidek se stejnym obrazkem, ukdie je na
obrdzku celé hraci plochy (vpravo dole) - kartiéky budou blikat.

Hlede j dvo jice - tato volba hledd dvojice karticek, které 1ze odebrat. V pravém hornim
okénku vidy uké&Ze obrazek a v pravém dolnim okénku dvojici vidy rozblikd. Stiskem dola
se hledani ukonéi, stiskem jiného sméru se zobrazi daldi dvejice kartiéek. Tuto volbu miZete
pouZit jako test, jestli 1ze jest& néco vybrat.

Vypni ozvudeni - vypne zvukovou signalizaci stisku volby (pal). Po provedeni se v
menu objevi opaénd moZnost - Zapni ozvuéeni.

Zmén barvy - provede cyklickou zménu barev panelu - vysledek vidite okamzité na
obrazovce. Nastavte si takové barvy, které vdm vyhovuii.

Stiedni krok - zde miZete zménit rychlost, s jakou se provédi posun hlavniho okna po
hraci plo3e - jsou celkem tfi varianty - maly, stfedni a velky krok.

Ukonéi hru - tuto volbu musite zvolit v okamZiku, kdy cheete hru ukonéit - kdy# uz
nemuZete nic odebrat a nechce se vdm vracet zpitky tahy.



Nékterd volby se vraci zpatky do hry, jiné ne. Pokud se budote chtit vratit do hry,
zvolte si volbu hledej shodu, kters nem4 vedlejdi §&inky.

Podarf-1i se v&m odebrat viechny dvojice, poéitad v&m pogrc«tuluje a ukéZe barevny
efekt.

Pokud so v&m podafilo odebrat vice kartidek, neZ poslednimu v tabulce rekordy, miZete
se do ni zapsat. Vkl4dat miZeto i pismena s diakritikou - stiskem CAPS SHIFTu a pismona, u
pismen e a u so druhd moZnost vki&d4 stiskem CAPS SHIFTu a ndsledujiciho pismene (tedy
pismen £ a v). Jedno dileitd upozornéni - skutednost, o0 Zuzanu nelze z prvniho mista
dostat neni chyba ale z&mér!

Vesker4 hudba v programu MAH JONGG jo dilem Miroslava Hlavi¢ky (Scalex soft).

Jesté drobnost na z&vér (jen pro ty, co umi pracovat so strojovym kédem a maji néjaké
zkudenosti - na dotazy ohlednd dalsiho toxtu nemiZeme a nebudeme odpovidat! Pokud se
chcete o programovéni ve strojovém kédu (assembleru) néco dozvidét, doporudujeme vém
knihu Assembler a ZX Spectrum) - obrézky si miZete vyrobit i vlastni. Karti¢ky maiji
velikost 6 x 8 znakovych pozic a musi byt posklédény na obrazovce do t#i Fad po péti. Musi
jich byt celkem 36 a budou to tody dvé& obrazovky (soubory typu SCREEN) celé (2x15) a
jeden, na kterém bude jedna Fada cel4 a v druhé zbyvaijici obrézek (5+1). Obrézky muiZete
nakreslit tfeba v programu ART STUDIO. Obrézky s kartiékami nahraijte na kazetu za sebou
a nechte zpracovat nésledujicim programem v assembleru (program pfeloZte a spusfte, do
magnetofonu vloite kazetu s obrézky a zapnéte jej), po ispé¥ném provedenf uloZite vznikly
soubor na pfikazy:

pro kazetu SAVE * jméno* CODE 30800,15552
prodisketu SAVE % jméno* CODE 300800,15552

Jestd vypis assembleru (program byl edladén na assembleru PROMETHEUS, mél by viak
bez problémy pracovat i na jinych assemblerech):

org 29000

HAIN L\d de , 30000
call LORDPIC
call ONEPIC
call LORADPIC
call ONEPIC
call LOADPIC

ONEPIC ud hi,225286

\d c,3
MAIN2 PUSh hi

Ld b,S
MRIN3 PUSh b¢

PUSh hU

call MOVER

pop hi

\d bc,6

add hi{,bc

PoP bc

djnz MRINS
pPoOP hti

inc h

dec c

Jr nZ ,MRIN2
ei

ret



LORDPIXIC d a,ass
puUsh de

LORDPIC2 Ud ix,16384
Ld de ,8912
scf
call ides
Jr ne,LORDPIC2

pop de
ret

HMOVER td b,0

MOVER2 push bc
push ht
td bc,8
ldir
POP hi
push ht
td ah
sub 868
add a,a
add a,a
add a,a
add a,sd
td h,a
ud b,8

MOVERD push bc

Push ht

ld bc,8
ldir

pop ht

itnc h

Pop bc¢
dJnz MOVERD
pop ht

Ld bc,d32
add bhi,be

POP bc
dJnz MOVER2
ret

Tento program nahraje z kazety postupnd t¥i obrézky (s hlavitkou nebo bez hlaviky,
to je jedno) a prevede je do formé&tu pouzivaného hrou MAH JONGG.

Pozndmka na z&vér - film Prdétor, jeho? reklamu miZete vidét na druhém obrézku jo
prvnim dilem pripravované sério filmu reliséra Miroslava Hlaviédky (je mimo jiné i
autorem hudby k programu MAH JONGG), dalii dila tohoto reZiséra jsou napriklad
Smrdonosnd past (Prdétor II), Krotitelé puchd (Prdétor III), Muz s cejchou smrdi (Prdé&tor
IV), HROBOCOP a koneéns autobiograficky Big Trouba in Little China. Miroslav Hlaviéka jo
vibec nadany tvirce, jen nedopatfenim jestd sviétlo svdta nespatfily politalové hry a
programy Tlemmings, Infogrog, sm (Sex Machine), Cattle master, Gum Runner, Silent Ser
Vice, Impotent Ball, Chlast Ninja 1-3, Shadow of the Pist, Kat Crazy, CENSOR (vylepieny
program GENSOR), bBRAMBOr III &i Total Elipse.



PERESTROJKA

Aneb Sen mistra Michalla Serge jevige

Program PERESTROJK A zné&te nékteri z poéitady PC, nyni si jej miZeto zahrét i na svém
domécim miléékovi.

Program nahrajete tradidnim prikazem LORD " z kazety nobo piikazem RUN z diskety
(musite predtim vyresotovat podita&, po nahréni univerzsiniho runu si vyborte program
PERSTROJKA).

Po nahréni se na obrazovce objevi hlavni panel - uprostied je népis “PERESTROJKA®,
nad nim dva znaky “srp a kladivo* a mozi nimi znak GCC (Genial Computing Company).
Pod népisem “PERESTROJKA" jsou pokyny pro hréée a uplné dolo roluje ngjaky text. KdyZ
text doroluje na svij konee, objevi se pan M.S.G. a program spusti jednu ze znamych melodif,
po joiim dokonéeni se opdt objovi ditivo popsany vyiev a celé so to opakuje do zblbnuti. Led
zblbnou nemusite, staéi kdy? stisknete kldvesu C, objevi se volba ovlidd&ni, kdyZ stisknete
klévesu SPACE, spustite vlastni hru. Pokud si vyberete volbu ovl&déni, objevi se jména a
obrdzky moZnosti, vyberete-li si moZnost &islo § (volba klévos), zept& se vés podita na
Etyri tlaéitka pro jednotlivé sméry.

Zvolite-li si hru, uvidito toto: Vlevo nahore je figurka hréée a u ni je néjaké &islo
(zpoddtku 3). Toto &islo je po&et Zivoty. Uprostifed horniho okénka se objevuje skére. Napravo
od né& budou (nebo taky nebudou, to ziloZi jen na vé&s) pribyvat mince, vyjadrujici
dosaZenou uroveh. Pod informa&nim
okénkem se nachdzi uz vlastni vlastni
hraci plocha (nemyslete si snad, fe vdm
ta plocha patril).

Tu tvori jakési jezirko, ve kterém
vyristaji lekniny. Hr4é - DEMOKRAT -
zaéind v levém dolnim rohu a
skékdnim 2z lekninu na leknin se snaji
dostat pro minci do pravého horniho
rohu, pokud se mu to podari, postoupi do
daldi drovnd. Aby to nemél tak
jednoduché, lekniny neustéle “vadnou®
- ubyvaii, a to aZ do té doby, ne? zmizi
docela. Na prézdnych  mistech
samozifejmé vznikaji lekm’ny nové.
Stojite-li zrovna na mizejicim lekninu,
utopite se a ztricite Zivot, stejné tak,
jake kdyZ rovnou skoéite nékam, kdc neni leknin. Na nékterych lekninech so obéas ob)evun
rizné prémie, jejich vlastnosti brzy zjistite sami.

Vade snaleni ohroZuje BYROKRAT a pozdéji si na to je§té vezme kamaréda. Z4kladni
vlastnosti byrokrata je, ¢ m4 rid demokraty - k snédku. Pohyb byrokrata jo ndhodny a
byrokrat nem& ve zvyku skdkat do vody. Kdy? se dostanete k byrokratovi blizko, mdzZe
vids zavétiit a potom v&m pomdhej M.S.G. Tak 1iplné viak bezmocni nejste, existuje zpisob,
jak byrokrata zlikvidovat - zkuste na ngj prijit.

Hru predéasné ukoné&ite stiskem CAPS SHIFT + SPACE (BREAK). Obvyklo za v4s hru
ukonéi byrokraté a to tak, %o v&s nékolikrat odrovnaji, nebo si dokonce pomiZete sim
(utopite se). Potom se miZete zapsat do tabulky rekordd - pokud oviem budete lepsi, ne
nékdo, kdo tam u? je.

Hudbu na zndémé motivy sloZil Miroslav Hlaviéka, obrézky pana M.S.C. zdigitalizoval
Pavel Z&ruba a vlastni program vytvorila firma GCC (Genial Computing Company).



EXPLODING ATOWNS

Aneb Vybuchu jlcf atomy

Exploding atoms je jedna z méné obvyklych poditadovych her, podobs se takovym hrém,
jako jsou treba Piskvorky nebo Reversi. Cilem hry je vyhrat (co? jo docela zajimavé a asi by
vés to samotné nenapadlo). Je to hra plnd zvratl - stadi jediny chybny krok a vie miZe
byt ztraceno.

MuZete si ji zahrat bud s poditadom (neni prilis t&2ké ho porazit a po néjaké dobé se vam
to uréité podari) nebo s protihraem (to je podstatné zajimavéisi - uz jen proto, Ze se mizZete
divat, jak se roztiluje, kdy2 vyhrajeto - bohuZel, opaéné to samozieimé plati také).

Asi u2 netrpélivé &okdte, kdy se dostsnu k vlastnimu popisu hry - doékali jste se. Po
zvoleni ov]4d4ni, typu hry (Zlovék - poéitaé, &lovék - élovék) a spusténi se na obrazovea
objavi obdélnikové hraci plocha 8 x 6 pohéek Na kazdém poliéku jo jeden atom a na zad&tku
nenid 24dné elektrony. Vasim tikolem je tyto elektrony atomim pridélovat. V prid&lovéni

n - - elektrond se pravidolné stridate s
protihrédéem. Elektrony muZete
pridélovat bud prizdnym atomim nebo
vlastnim atomum - ty poznéte podle
barvy. KdyZ priddte elektron k
prazdnému atomu, privlastnite si ho. A
nyni to nejdule2it&jdi, kdy2 uz ma atom
-] pFili§ mnoho elektrony, doide k jeho
vybuchu a elektrony se rozleti do
‘| okolnich stran, priddvaji se k jinym
.| atomim a co je hlavni, priviastiuiji
vé&m je - takto miZete prebirat souperi
jeho atomy. Pokud dos&éhne zasaZeny
. atom pFiddnim nového elektronu
nadkritické mnoZstvi elektrony,
vybuchuje také a wvznikd retézovd
= reakce. Nadkritické mnoZstvi

2 === clektrond je pro atomy wuprostied
plochy 4 elektrony, pro atomy na krajich (dotykaji se jedné stény) 3 elektrony a pro atomy
v rohu (dotykaji se dvou stén) jen 2 clektrony. Vyhrdv4 ten hraé, kterému se podari
privlastnit viechny atomy - viechny atomy s clektrony maiji jeho barvu. Pokud je hraci
plocha jiZz dostateénd nasycena - je rozmisténo mnoho clektrony, stdvaji se retdzové reakce
¢im d4l vice nevyzpytatelndjsi a éasto doch4zi ke zvratim - hr&g, kterému patrilo 90X
atomld nem4 najednou skoro nic nebo dokonce prohr&v4 - podet obsazenych atomu tedy neni
dobré voditko pro posouzeni, ktery z hrdéi je na tom 1épe.

Hru miZete ovlidat kldvesami a Kempston joystickem.

Program je zpracovAdn profesiondlnd, m& kvalitni grafiku i hudbu. Jako autor
programu a grafiky se ndm tu poprvo (a doufejine, Z¢ ne naposledy) predstavuje Pavel
Tichy (Omikron software), na nékterych efcktech spolupracovali Jan Fronék a Patrik Rak,
ktery jo také autorem huddby. Tohle vsechno podrobnéji a jestd néjaké dalsi informace
(véetné informace o panu Buldnkovi) se dozvite z rolujiciho textu v ivodu programu.



AKCIONAR 11

Aneb Trénujeme se v podnikéni

Zkuste si na chvili predstavit, e sedito v luxusnim byté v New Yorku, pfed vdmi na
stole stoji skvély potitad IBM PC-AT a v Ndrodni americké banco méte na konté dvacet tisic
dolard. N&dhernd prodstava, 2e? ProtoZe jsto v3ak Ameritan, dvacet tisic dolary vém
nestaéi a hodldte svij skromny majetek rozmnozit. Po deldi dvaze jste se rozhodl, Ze
nojrychlejdi zpisob, jak zbohatnout, jo investovat do akeif. ProtoZe jdete s dobou, nemusite
pri svych transakeich vibec opustit svij byt a vSo za vés obstara poéitat a najati agonti,
jeiichZ pomoci budete nakupovat a proddvat akeie.

Vadim dkolem v nové hie RkeiondK II jo steinym zpisobem rozmnoZit onéch 20 000¢
na 1 000 000s .

Hru nahrajete do poéitado z magnetofonové kazety nédsledujicim zpisobem: Stiskéte
kldvesu J. Na obrazovce se objevi piikaz LOAD. Nyni napiste dvé uvozovky (") stisknutim
kldves SYMBOL SHIFT a P. Na obrazovce tedy budo napséno: LOAD . Nyni stisknéte
kldvesu ENTER a zapnéte magnetofon. Nejprvo se nahraje hlaviéka programu (napise se:
Program: Akcionar 2), potom krdtk& BASICov4 24st, titulni obr&zek a nakonec viastni
program ve strojovém kédu. A% se zmizi dvodni obrdzek objevi se menu, vypnite
magnetofén.

Pri nahrdvani z diskety vloite do mechaniky disketu, stiskndte tladitko R a potom
ENTER. Na obrazovce se objevi nabidka programi, které jsou na disketd, a vy u? si jen
vyberete.

Cels hra se ovl4d4 velmi jednoduchym zpisobem, tzv. menu driven (fizeni pomoci
menu). Menu je vlastné seznam éinnosti, které miZete v dané chvili provéddét. Na nékterém
F&dku menu je kurzor, kterym miZete pohybovat kldvesami @ a A. Pokud cheete zvolit
¢innost, na které je kurzor, stisknéte kld vesu M. Ty to oviddaci kldvesy 1ze predefinovat,

Po nahréni programu se smaze titulni obrézek a na obrazovce se objevi Hlavni menu,
které sestdva z téchto moZnosti:

1) Zadstek hry

2) Ovlidani

3) Ne jlepif skére

4) Vymazdni programu

Kurzorem najedet? na vybrany rddek (pouzijte klivesy @ a R) a stisknete aktivaci
(kldvesa M).

volba 1) spusti viastni hru

volba 2) vam umozni piedefinovani ovlddacich kldves
volba 3) vypide nejlepdi skére

volba 4) vymaze program z paméti (nutno potvrdit)

Chcete-li hrét, zvolte bod 1. nejprve se poditaé zeptd na vase jméno, které napisete
béZnym zpisobem na kldvesnici. Po jeho zad#ni stisknéte ENTER. Kldvesa ENTER se tiskne
vidy, kdy? z kldvesnice vkladdte ndjaky text nebo &islo. Po zad4ni jména se pokitaé jesté
presvédéi (opit formou menu), zda chcete opravdu hrit a v pripadé kladné odpovédi
vstoupite do prvniho mésice hry. Celkem mate na dosaZeni svého cile 48 hernich mésica.

Na zaédtku kaZdého mésice se napide jeho &islo, vade skére a priristek skére za minuly
mésic. Po stisku libovolné kldvesy so na monitor, ktery jo nakreslen na obrazovee, zaénou
psdt nejddle2itdjdi zpravy z tisku, které vds mohou zajimat, tedy zprévy, které vyznamnéiji
ovliviuji ceny akeii. Vypisuji se pouze zprdvy, tykajici se téch firem, jojich? akcie
vlastnite. V prvnim mésici se proto 24dné zprd va nenapise.



POZOR! Pokud n¥kterd zprdvo pFilif sniti cenu akeii, firna zkrachuje a vy
pfijdete o viechny jeji akcie, které viastnite.

A% si piedtete zprdvy, stisknéto libovoelnou kldvesu. Nyni se na monitoru objovi
tabulka, kterd prohledn& uddv4, kolik stoji akcie rdznych firem v riznych zemich. Celkem
méte k dispozici étyFi firmy, priéemZ kaidd m4 sidlo v uréité zemi. V této zemi jsou pak
akecie dotyéné firmy noilevnéjdi, v ostatnich zemich jsou o néco mélo vy3si. (Pro méné
chépavé: d§ se vydéldvat tim zpusobem, Ze v jedné zemi akcie nakoupite a v druhé jo (se
ziskem) prodéte.

Po stisku libovolné kldvesy tabulka zmizi a objevi se menu, v ném2 méte k dispozici
tyto moZnosti:

1) Operace s bankou
2) Operace s agenty
3) Operace s akciemi
4) Informace

5) Daldj mésic

8) Konec hry

Zde je podrobny popis jednotlivych poloZek:

1) Operace s bankou - tyké& se 8vycarské banky (SWISSBANK). Pro vyuZiti této
moZnosti musite mit agenta ve 8vycarsku. Po této volbé si ddle zvolite, zda chcete na konto
ulozit, & z néj vybrat. Potom napidete &sstku, se kterou chcete operovat. Uroky ve
Svycarské bance jsou 8X za mésic.

2) Operace s agenty - zvolite si, jestli chcete agenta najmout nebo propustit a déle si
zvolite jednu z péti zemi, kde se m4 operace s agentem provést. Najmuti agenta stoji 2500¢
(technické vybaveni) a jeho mésiéni plat je 1000¢. Pokud agenta propustite, vréti se vdm
pouze polovina ceny technického vybaveni. V jedné zemi miZe byt i vice agenty nez jeden.

3) Operace s akciemi - pomoci této volby kupujete nebo proddvite akeie. Zvolite si
nejprve, zda chcete akcie kupovat nebo prodévat, ddle zemi, kde m4 transakce probéhnout a

firmu, s jeiimiz akciemi obchoduijete. - ~

Kupovat &i proddvat akcie miZete
pouze v zemi, kde mdto agenta. Kaidy
agent muZe najednou operovat pouze s
tisicem akeii. Pokud chcete najednou
nakoupit nebo prodat vice akeii, musite
najmout vice agenti.

PFi  koupi akeii se nyni na
obrazovee objevi tyto tdaje: zems,
firma, pofet agentd v zemi, mnoistvi
vadich penéz v NBA (National Bank of
America), cena jedné akcie, maximé4lni
podet akeii, které za své penize muZete
nakoupit a cena, kterou byste za né
zaplatili. Poté zadate, kolik penéz
cheete na ndkup akeii obdtovat
(odeslete stiskem ENTER). Program sém = ——— S——
vypoéte, kolik akeii za tyto penize dostanete (vylde vidy colé élslo) Céstka, kterou
zaplatite, se vim odedte z konta v NBA. Potom se program vré&ti do menu.

PFi prodeji akcii se na monitoru opét objevi ndzev zemé, firmy, dile podet agenty v zemi,
podet vadich akeii a cena jedné akeie vybrané firmy vo vybrané zemi. Potom se v4s poditaé
2eptd, kolik dolard 7&d4&te za jednu akeii. MiZete sico zadat libovolné &islo od O do 99 dolary,
ale pokud so kupujicimu zd4 &4stka premrsiténd, musite zadat cenu znovu (pochopitelné
jinou a pravdépodobnd nizsi).



POZOR! V&2 partner se pté no cenu pouze tFikré&t! Pokud i potFeti poZadujete
velkou ¥&stku, vréti se do menu a vy tok ztrécite jednu pFileXitost.

CGdstka, ktorou jo kupujici ochoten za jednu akeii d4t, je volena n&hodné, miZe viak byt
a% o jedon dolar vy3$i, ne? neZ cena akcie v zemi. Pokud kupujici souhlasi s vami
poZadovanou cenou, napise, kolik akcii je ochoten od vés odkoupit a vy zadate polet akcii,
které chcete prodat. Tento podet akcii jo vdm odedten a na kontd v NBA vim pribude
odpovidajici &4stka. Potom so program vréti do menu.

POZOR! Volbu Operace s akciemi lze vyuit pouze ItyFikr&t za mésic. Kdyby
tomu tok nebylo, dohréli byste hru potrn& hned v prvnim mEsici. KdyZ proto
Etyfikrét vyuktijete tuto poloEku v menu, musite zvolit volbu Daldi mésic.

4) Informace - tato polotka v&m umoZiiuje se kdykoliv béhem hry informovat o jejim
stavu. Po jejim zvoleni se objevi daldi malé menu, kdo si zvolite, zda cheete informaco o
cenéch akeii nebo informace o celkovém stavu. Pri volb& Informace o cendch so na monitcru
objevi tabulka cen (stejn4 jako na zad4tku mésice). Maximélni cena akeie jo 25¢. Pri volbéd
Informace o stavu se ha obrazovee napise nékolik stran aktudlnich informaci:

Prvni strana vis informuje o stavu vasdich financi. V prvnim fddku je stav vaseho
konta v NBA, v druhém stav konta ve SWISSBANK, treti fddek vis informuije, kolik penéz
méte uloZeno v akciich (bere se v ivahu okam2itd cena akcie v zemi, kde dotyéné firma
sidli) a étvrty rédek jsou vase celkové finance.

Druh4 strana je seznam vasdich agenti v jednotlivych zemich. Je zde vidy ndzev zemé a
podet agentd v ni najatyeh.

Treti strana popisuje, kolik akeii vlastnite u jednotlivych firem. Celkem jsou v
programu &ty fi firmy, s jejichZ akciemi miZete obchodovat: Smith & Wesson, Amstrad, BMW
a Air France.

Na daldi stranu se dostanete vidy stiskem libovolné kldvesy. Po vyps&ni viech
informaci se vratite do menu.

5) Dalsi mésic - zvolenim této polozky se dostanete do mésiéniho vy itovani (viz. déle).
Je treba ji pouiit vidy, kdy? vyuZijete étyri moZnosti operaci s akciemi. Pochopitelné ji lze
pouZit i tehdy, kdy?2 sice étyFi moZnosti vyuzity nejsou, ale neméte jiZ napriklad penize na
daldi ndkup akeii.

6) Konec hry - tuto polozku zvolite, kdyZ uZ nechcete hr4t ddl. Politad se jesté
piresvédéi, zda chcete opravdu skonédit hru a pak so na obrazovce objevi z&véreiné
hodnoceni.

Na konei kazdéhe mésice (po zvoleni poloZky Dalii mésic) nésleduje mésiéni vyidtovani.
Na monitoru se nejprve objovi vydaje (tj. platy agenty a st4lé poplatky - &ini kazdy mésic
500$) a droky v obou bankdch. Uroky v NBA tvofi 1% a ve SWISSBANK 8% mésiéné. Je
proto lepdi ukladat vEtdi ¢4stky do Svycarské banky (NBA totiz miZe také zkrachovat). Po
stisku kldvesy se objevi informace, kolik pendz vdm vynd&deii akcie. Zisk z jedné akcie
z4&visi na jeji cend, je vdak pomérné nihodny. Po opdtovném stisku kldvesy se vypise
celkovd finanéni bilance za uplynuly mésic, ti. ¢4stka, kterd dbyla drive v Ndrodni
americké bance, zisk &i ztrdta v tomto mésici a nynéjdi stav kont v obou bankéch. Pokud je
novy stav konta v NBA zdporny, piesunou se v&m na néj penize ze Svycarské banky (za
poplatek 100$). Pokud v3ak ani zde penize nem&te, hra konéi a objovi so zdvéreéné
hodnoceni. Po finanéni bilanei vstupujete do daldiho mésice hry. Pokud v tuto chvili stav
vadich financi prekraduje 1 000 000¢, hra vispédné konéi a na obrazovee se misto poéitade
IBM PC-AT objevi.. Ne, nebudu prece prozrazovat zdvér hry (to by pak nebyla hra), ale
prozradim va&m, %o hra se dd vhodnou taktikou dohrat (pomérné snadno).

Aby se vim to povedlo, vdm preji jeji autori

Jakub Hynck & Jifi Kadlee



(proxima)

SOFTNARE NOVE pInENaE.

TELEFINY

pregrom Geergo B,

Hra TELEFONY I je uréena pro nejmens$i (nemdm na mysli spoluobdany s malou
t&lesnou vyskou, ale d8ti); u jedincy stardich doseti let miZe vzbuzovat maximélIné ismév
na tvari. SnaZil jsem se touto hrou zaplnit mezeru v softwarové produkei - pro malé déti

toho existuje skutodnsd mélo.

Hlavni menu:

K - Kldvesnice....

J - Kempston....

prepnuti ovl4d&ni na tladitka. Pohyb pan4&ka po obrazovce je
fizen kldvesami QAOPM a to ndsledovné:

0, P - vlevo, vpravo

Chodit miZete po &ervenych plodindch, ale d4vejte pozor, na
konci chodniéku lze lehee pfijit \irazu a ke ztr4té Zivotal

Q, A -~ nahoru a doly

Staéi, kdyz se postavite pod nebo nad Zebrik, stisknete smér a
celou cestu absoulvuje pandéek sdm.

M - zvednuti vyzvénéjiciho telefonu

Dojdéte az k telefonu, ktery zvoni (nezdleZi na tom, ze které
prijdete strany, ono to vétsinou stejné jde jenom z jedné) a
stisknéte M ...a jo to!

prepnuti ovl4&d4ni na joystick. Sméry a stielba odpovidaji
kl4dvesdm QAOPM.

C - D48/Inter... zména zpisobu pripojeni kempston joysticku. Majitelé

I - Intro....

S - Start hry....

Didaktikd mohou mit ovladaé prFipojen bud pFimo na port,
vyvedeny z poéitae, nebo na sbérnici INTERFRCE v
disketové jednotce. Nebude-li V&m ofi stdvajicim nastaveni
kempston fungovat, zkuste je prepnout kldvesou C.

vlastné nékolik Kkilobajtd rolujicich se textdy, které jsou
uréeny pro viechny, které prosté hr&t TELEFONY nebavi...
Steii za to, si Intro preéist, co kdy2 prdvé pro Vs v ném néco
je...?

hra méd devét obrazy; s vyssimi obrazy roste obtiZnost. V
kaidé mistnosti mdte za kol zvednout nékolik telefonu
(polozka zbyv4a: XX). Telefond mie zvonit i vice najednou a
ne vidy stejnou dobu. Nestihnete-li sluchdtko zvednout v
limitu, V4% Zivot trosku pohasne, ale jinak hrajete d4l.
Teprve pii iplném zhasnuti jste nuceni obraz absolvovat
Znovu.

Pfi zvednuti viech telefond postupuijete do dalsi &4sti.

Po skonéeni hry program pesoudi, zda jste dos4hli takového
skdre, Ze jc mozné V4s zaradit do tabulky Nejlepsich zvedaéa.

Dohrajcte-li hru aZ do samého $€astného konce, éckd na Vis
ne prili§ prijemné prekvapeni...

Hodné zibavy pii hrani TELEFONO I picje Vim i Vadim détem autor.

Ceorge K.



PROXIMA

nabfdkovy list aktudlnf k 30. 3. 1992 pro potftale fady

ZX-SPECTRUM

a kompatibilnf (Delta, Didaktik GAMA, Didaktik M, . ..)

1) UZIVATELSKE PROGRAMY

1) ORFEUS - hudebnf program, umoZituje vytvofit hudbu do vasich programi (131,-)

2) DESKTOP - textovy procesor, kombinace obrizkd s texty, proporcion4lnf tisk, mnoho
ovladatd pro tiskdmy, verze na kazetd (210,-) a na disketg (300,-)

3) PROMETIIEUS - integrovany ladfc( systém pro programovdnf v assembleru Z80

(199,-)

4) USER 1 - soubor celkem 7 uZivatelskych programi, napt. monilor assemblery, graficky
monitor, kopfrovacf programy GARGANTUA a PANTAGRUEL a dal3¥f (130,-)

5) EDIT SAMPLER - program pro vytvéfenf zvukovych efektd a digitalizaci zvuku (90,-)

6) TOOLS 40 - univerzilnf obsluZny program pro disketovou jednotku Didaktik 40 (200,-)

2) HRY

(Soubory her 7 aZ 10 stojf 120,- K&s, na kazetd i na disket&)
7) BAD DREAM, ATP tour simulator, KRTEK, AKNADACII a TOM JONES
8) LETRIS, STAR DRAGON, ATOMIX, DOUBLE DASII a REERLAND
9) EXPEDICE na divnou planctu, HEXAGONIA (ATOMIX II) a MUSICLOGIC
10) MAII JONGG, PERESTROJKA, EXPLODING ATOMS, AKCIONAR H a
TELEFONY I (hra pro malé déti)

11) Jméno RiZe - novinka, veseld, dobrodruZng - erotickd hra pro dospdlé (140,-)

Vicchny programy jsou nahrdny na kvalitnfch kazetdch na profesiondlnfm
kopfrovacim zakfzenf ncho na disketdch pro disketovou mechaniku Didaktik 40 (na zaslané
kazety ani diskely programy nenahrdvime).

3) HARDWARE

Nabfzfine ROBOTRON KG304, spolchlivou a levnou tiskdrnu za pfijatelnych
2200,- K&s (cena je vietn® odzkouSeného propojovactho kabelu k potftati SPECTRUM ¢i
Didaktik). DAle mdZeme nabidnout kvalitnf devftijehlickovou tiskirmu EPSON L. X-400 za
7600,- K&s (s kabelemn za 7900,- K¢s). Pokud se v&m cena této tiskimy zd4 piili§ vysoki,
stacf si uvddomit e pokud si v budoucnu potfdfte vykonndjsf podftad napf. PC AT 16 nebo
32 bitovy, pak budete moci tuto tiskdmu pouzfvat bez problémi dile, zatfinco "hracky” typu
BT 100, ALFI nebo i D 100 vAm budou k nitemu. Jedn4 se tedy o investici pro uZivatele,
kteff to myslf s vypodetnf technikou v4Znd. Bliz3f informace (parametry tiskdmy a objednacf
listy zaSleme na poZidinf.

Zdjemciim ze severoSeského kraje (to je omezenf vzhledem k moZnostem dopravy
a servisu) nabfzfine znackové pocftade PC XT / AT, v&e(nd programového vybavenf. Blizd
informace zasleme opét na po2Ad4nf.




DESKTOP

DESKTOP je prvnf textovy editor na SPECTRU a kompatibilnfch poéftatich,
ktery dok4Ze psét proporcionilnfm pfsmem, kombinovat obrizky s textem a to vie vdm
okamzZit& ukazovat jiZ pfi psanf textu. Obrdzky mohou mft ¥ffku mezi 8 a 752 body a jejich
vyska je omezena jen velikostf volné paméti - 22 kB. Obrdzek Ize umfstit nalevo, napravo a
doprostfed. V prvnfch dvou ptipadech miZe byt na opatné strand také text. Obrdzek miZe
byt v textu pouZit i n&kolikrdt, aniZ by to zvySovalo ndroky na pam&( - obrdzky majf svij
vlastnf zdsobnfk a z textu jsou do n&j jen odkazy. Na z4sobnfku jsou obrizky uloZeny v
komprimované (zkrdcené) formé tak, aby zabfraly co nejméné mfsta v paméti. Takto Ize do
DESKTOPu vloZit aZ ncuv&fiteln& velké obrdzky - zatim rekord drZf mont4Z pohledl ze hry
SENTINEL o rozmé&rech 512 x 1152 bodd, tedy dv& obrazovky na $ffku a 3est obrazovek na
vysku - celkem 12 obrazovek a tedy 12 x 6144 = 73728 byt grafické informace, coZ je &fslo,
které opoustf moZnosti ZX SPECTRA. TentyZ obrizek zabir4 pii komprimaci ndco kolem 19
kB. Pro vytv4fenf obrdzki jsou k DESKTOPu doddvany (v cend) dva grafické programy:
FONTEDITOR a SCREEN TOP. Prvnf je urfen pro editaci fontt (znakovych sad), psanf
nadpisd, pfevdd&nf obrdzkd z barev do stupnice Sedé a k jejich drobnym upravim. Druhy pak
podporuje pouZfvinf obrizkd vétsfch neZ obvykl4 obrazovka. UmotZiluje editovat obrizek o
rozmérech 512 x 384 bodd) (2 x 2 obrazovky) - idedlnf pro rizn4 schémata. Oba programy
obsahujf graficky editor z programu WLEZLEY.

Znaky DESKTOPu jsou v matici 8 x 12 bodd. $ffe znaku je volitelns v rozmezf 2
a% 10 bodd. Znakovy soubor je kompletnf ACSII, navfc jsou mald a velkd pismena eské
(slovenské) abecedy. Znaky mohou byt nahrazeny libovolnymi jinymi - rdmetky, malé
obr4zky, grafické symboly atd. V textu mohou byt pouZity najednou &tyfi znakové sady, s
programem se jich doddvd 26. Z ndkolika malych znakd Ize vyrobit titulkovd pismena,
mdZete si vytvotit hornf a dolnf indexy, malé obrdzky jako symboly (telefonu, noty, znaky
pro kreslenf el. schémat, feckou abecedu, matematické symboly atd).

DESKTOP dokdZe tisknout na viech nejrozsifendjSich periférifch, které se v
CSFR pouZ{vajf, a to:
Minigraf ARITMA
ALFI
XY 4150
BT 100
Gamacentrum 01
Robotron K6304
Epson fady FX, RX, LX, EX a kompatibilnf (9 jehel)
Epson fady LQ a kompatibilnf (24 jehel)

VétSina obvyklych zapojenf (hardware) t&chto tiskdren a zapisovatd je pokryta.
Pokud mdte n¢jaké mén& rozsitené zapojenf nebo ménd roziitenou tiskdmu, doporutujeme
vam sledovat strénky casopisu ZX magazin, kde bude o vyvoji programu referovdno (tzv.
koutek uZivatelit DESKTOPu). Upozoritujeme, 2 ndkteré tiskdrny hlavng z produkce kdysi
sacialistickych zemf mohou ¢init problémy (protoZe nejsou kompatibilnf s EPSON).

Program vyuZfvéd viech moZnostf tiskdren, umf prizpUsobit $itku textu v rozmezf
64 a2 768 body. Dok4Ze také tisknout text do vice sloupci. Pro 24 jehlitkové tiskdimy mdme
specidlnf ovlAdad, ktery tiskne znaky v jemnéjSim rastru (16 x 24 mfsto 8 x 12 bodd) a
vysledkem je tisk kvality LQ. Podobny ovladad ptipravujeme také pro tiskdru BT 100 (bliZe
opét ZX magazin).

Za 200,- a2 300,- K&s tedy ziskdte programy DESKTOP (se viemi uvedenymi
ovlddati), FONTEDITOR, SCREEN TOP a CONYERTOR (pfevdddci program z




Taswordu, D-textu, R-textu, D-writeru a Textmachine do DESKTOPu), manuil k t¥mto
programim, 26 znakovych sad a n¢kolik ukdzkovych textd. D4le moZnost se na nés obritit o
radu nebo pomoc, ptfstup k dal$fm pomocnym programim které vznikajf, novym znakovym
sad4m atd. Pokud mite program na kazet® a chcete vlastnit verzi na disket&, midZete vyuZft
slevy pro legdlnf uZivatele: k objedndvce na disketovou verzi napite registraZnf &fslo které je
na plebalu kazety (pokud jste si program koupili v obchod®, registratnf &fslo zde nemite ale
kdyZ poslete spolu s objedndvkou tento papfrovy plebal, slevu vim uznime). Program na
disket& stojf 300,- K&s ale se slevou jen 150,- K&s.

ORFEUS

Del4te programy a chybf v4m v nich hudba? Pak m4me pro v4s program, ktery
umoZnf hudbu vytvotit 1 laikovi - sta&f mft v ruce noty a jednodu3e je pfepsat do programu
tak, jak jsou nakresleny v notovém z4znamu.

Co tedy ORFEUS um{? Umf hrit dvouhlasou melodii doprovizenou bicfmi. U
obou hlast mdZete zvolit doznfv4nf - rychlost s jakou kles4 hlasitost ténu. Pro kaZdy takt Ize
vytvotit pfedznamendnf (# 1 b) a jeho takt (napt. 3/4, 1/2, 8/8 atd.). Noty a pomlky Ize
pouZfvat celé, pilové, &tvrlové, osminové a Sestndctinové. Délku noty je moZno prodloulit o
polovinu (te¢ka za notou). Pfed kaZdou notou také miZe byt kiZek, bétko, Spanélsky kffZck,
dvojité bétko, odrsZka nebo nic. Prvnf hlas je hlasitdj8f (hlavnf motiv), druhy pak slouf pro
doprovod. Oba hlasy Ize snadno vz4jemn& zamé&iovat. Katdy takt m4 volitelnou rychlost.
Program dok4Ze¢ snadno transponovat cely takt. V programu ORFEUS Ize poXfvat také
melodie napsané v programu WHAM.

Po vytvofeuf melodie v4dm ORFEUS umoZnf vyrobit samostatnou rutinu, kterou
miZete pouZfvat va vlastnfch programech - rutina je relokovatelnd. Program se ovl4d4 péti
zvolenymi kldvesami nebo joystickem.

ORFELUS je v soutasné dobg k dispozici také na disket& pro Didaktik 40 za 150,-

Kds.

PROMETHEUS

PROMETHELUS je ladicf systém na n¥mZ vznikla v¥t3ina ostatnfch programid z
naf produkce. Jeho nejddleZitdjsf vlastnosti jsou:

Délka 16 KB (5 KB je odpojitelny monitor) + program je rclokovatelny + pomér
mezi zdrojovym textem a pfeloZenym kédem je 3-4 : | (GENS 8:1) + tabulka symbold tvoif
integrélnf soul4st zdrojového textu, vznik4 jiz pH psanf a je moZno do nf kdykoliv
nahlédnout + rychlost kompilace 2-3 KB/s, tj. 10 x vice nez GENS + tidkov& orientovany
editor s automatickou tabelacf, velmi rychlé scrollovinf a strénkov4nf, blokové operace,
vyhleddvinf a nahrazovinf fetdzcd, syntaktick4 kontrola jiZ pti psanf + kazetové operace
LOAD, SAVE a VERIFY, moZnost ukl4dat &4st zdrojového textu + moZnost pouZfvat
zdrojové texty z GENSu + monitor pti trasov4n{ chrénf ladicf systém a zdrojovy text +
n&kolik trasovacfch reZimd + moZnost definovat pam¥(ov4 okna se z4kazem z4pisu, &tenf a
b¢hu + moZnost zcela ovlivnit sloZenf, tvar a polohu Zelntho panelu, poZet a téZ zpisob
vypisu kaZdé poloiky + pti krokovinf (trasov4nf) monitor dokdZe zjistit Easovou niroZnost
programu - poéft4 cykly procesoru (tzv. Té&ka).




USER |

Soubor programy, ktery je pro uZivatele SPECTRA stejnd nezbytny jako vzduch,
ktery dych4. Soubor obsahuje tyto programy:

DEVASTACE+ zafm ncjnovdj3f obrazovkovy disassembler a monitor,
pokra¢ovatel Mikromou, Milimonu, Pikomonu a Vastu. Vhodny pro upravov4n{ programd,
hled4nf a vkldd4nf POKE do her atd.

DEVAST ACE  relokovatelnd verze pfedchozho programu, lze ji pfemfstit
kamkoliv do pamati. Vhodn4 pti programovénf ve strojovém kédu Z80.

WLEZLEY 7+  graficky monitor a cditor umfstény v obrazovce. Vyborn& se
hodf pti hled4nf spritd (obrdzkd) ve hréch, editaci spritd, obrdzkd a textd, pro prekladinf her
do Zedtiny nebo slovenitiny, . ..

GARGANTUA 4.0, PANTAGRUEL 4.0, GOLIATII 4.0 a DAVID 40 -
kopfrovacf programy. Li3f se od scbe kapacitou volné paméti a sluzbami, které poskytujf -
zobrazovénf velikosti volné paméti a délky bloku pti LOAD, SAVE a VERIFY, grafické
nebo znakové zobrazov4nf kopfrovanych dat, spousténi her kopmresovanych programy
PRESSOR V a PACKMAKER, ptejmenovénf, maz4n{ soubord, HEADLOAD a ovl4d4nf
magnetofonu.

EDIT SAMPLER

Je zatfm nejdokonalej3fm zdznamovym programem pro ZX Spectrum, ktery je
zaloZen na vzorkovdnf signdlu s moZnost{ mixovdn{ akustickych signdld a k jeho
provozovénf nepotfebujete Z4dné hardwarové dopliiky (pfevodniky apod.).

Zszpam lze cditovat, pfehrivat rdznymi rychlostni i zp&tn&. Podobng jako
ORFEUS umf také vytvotit relokovatelnou rutinu, kterou miZete pouZft ve vlastnfch
programech jako zvukové efekty.

TOOLS 40

Je novy program pro obsluhu disketové jednotky DIDAKTIK 40. Tento program
je ndhrada za ZX TOOLS ktery NEN{ a NEBUDE. Program TOOLS 40 je ji2 hotov a proto
Vém ho zasleme thned po objednénf (v mezfch nasich moZnostf).

Program je komfortnf nadstavbou M-DOSu a umo?iiuje providét s disketami
operace které M-DOS ncumf, nebo které jinak nejsou piflis rychlé ani pohodiné - napttklad
kopfrovén{. Program poskytuje tyto moznosti:

kopirovanf souborl

mazinf soubord

editov4n{ soubord

editov4nf diskety

spousténf (spustitelnych) soubonl

pfcjmenovinf diskety

form4tov4n{ diskety (i na vy33f kapacitu)

mapovinf diskety

plejmenovanf, zmé&na atributd a typu souboru
z4chranné price - obnovenf logicky smazanych soubord

S B R EEREER



prohlfZenf obr4zkd (i pakovanych)

zfskdvan( obrazkd ze SNAPY

previdinf SNAPG do spustitelné podoby na kazetd
snadné a ptirozené ovlAadinf (kldvesnice nebo joystick)
pievadenf soubord z kazety na disketu a naopak
pevddénf komprimovanych her z kazety na disketu

K poslednfm dvéma bodim: soubor na kazet® je napf. program v BASICu, blok
CODE nebo blok dat zadfnajfef HLAVICKOU!! Tyto soubory umf TOOLS 40 pievidat.
Pokud vSak soubor hlavitku nems, tak ho 24dny program na disk NEPREVEDE!
Komprimovan4 hra je hra sloZen4 ze dvou blokd, majfcf pii nahrivénf poitadlo Casu a po
nahrdni okolo obrdzku "pr3i". Druhy blok m4 za nizvem uvedenu zkratku cd - napf.
"baddreamcd”. Pro pfevddinf komprimovanych her je na disket® specidlnf program
PACK>>DISK.

Dalsf program ktery na disketd naleznete je CRACKSHOT - program k rozbfjenf
SNAPSEHOTH. Program rahraje vybrany SNAPSHOT a sko¢f do monitoru umfsteného infsto
obrizku (DevastAce). Nastaveni registnt a aktuélnf adresy je stejné jako v okamiku stisku
tlatitka SNAP. S pomocf tohoto programu zfskite uZitetny néstroj - softwarovou obdobu
zaffzenf MULTIFACE.

Viechny programy kompletu TOOLS 40 (vietnd rutin pro ovldddnf disketové
jednotky) jsou ve strojovém kédu, tak?e jsou rychlé. TOOLS 40 je na znaCkové disketd,
(i3t¢ny manuil m4 37 stran a celkov4 cena je 200,- K&s.

SOUBOR HER "BAD DREAM"

BAD DREAM (aneb Zly sen Frantiska Koudelky). Logickd hra, pokud rddi
st¢hujete bedny za ztfZenych podmfnek, nevihejte a zahrajte si . . .

AP tour simulélor - vstupenka do svita bflych mickd, rychlych raket a velkych
penéz. Absolutné bezpecné.

KRTEK a autftko - hra, kterd v sobg vzicné spojuje logické my3lenf, postich,
rychlost a fantazii.

AKNADACH - procvituje pamé(, vhodnid pro déti od 7 let. Pekni grafika a

hudba.
TOM JONES - bezplatna prémie, konverzacnf hra. Bratr slavného Indiana Jonese
na cesté za zlatou soskou . . .

SOUBOR HER "LETRIS"

LETRIS - netradi¢ni variace na hru TETRIS (stejnd ncodbytn4). 1ra ud@ls radost
pifznivcim DEPECHLE MODE ale nejen jim.

STAR DRAGON - tradi¢nf kosmicks "stiflecka”, barevnd a s hezkou grafikou.

ATOMIKX - logick4 hra, skl:id4nf molekul z atomi (bez nutnosti zndt chemii).

DOUBLE DASII akénd logickd hra, pro znalce jde o "BOULDER DASH" pro
dva hrice.

BEERLAND - bezplatnd prémic, textovi hra - "dostaitte se do autorovy vysnéné
pivnf zemd!”




SOUBOR HER "EXPEDICE"

EXPEDICE na divnou planetu - planeta ZEME otima ndv3tivnikd z dalekého
vesmfru. Ski4d4nf 68 obrdzkd od Viadimfra Jirinka. Po tispd3ném dohr4nf se hrd¢ dozvf, jak
si obrdzky nahrft na kazetu jako SCREENS. Velmi rozsshl4 hra na mnoho zimnfch vederdt
(m4 4 Johrdvacf bloky).

HEXAGONIA - volné pokracovanf logické hry ATOMIX, dopin¥né o rdzn4
ptekvapenf.

MUSIC LOGIC - prémie, tradi¢ni hra LOGIK (Master Mind), kterd vdm zahraje
46 znfimych melodif.

SOUBOR HER "MAH JONGG"

MAII JONGG - starobyl4 orient4Inf logick4 hra. Odebfrdnf obrdzks z pyramidy.

PERESTROJKA - akinf hra zndm4 z PC. DEMOKRAT sbfrd mince coZ vadf
BYROKRATOVI. Hra m4 dobrou grafiku i hudbu.

EXPLODING ATOMS - ménd obvykld logickd hra Cdstetnd podobnd hte
Piskvorky nebo Reversi. MiZete hrét bud s pocftatem, nebo s protihrdem.

AKCIONAR 1I - aneb trénujte s¢ v podnikdnf (nebo jste snad vcchno svatili
Jonditin?). Hr4¢ m4 za kol rozmnoZit potdtednf kapitdl 20 000,- $ na konecnych 1 000 000,-
$.

TELEFONY I - bezplatnd prémie, hra kterou mohou hrét i nejmensf déti. Hr4d
mi za ukol zvedat telefony v systému chodnftkdl, pokud se mu to povede, dostfvi se do dalsf
drovnd hry a na konci se miZe dockat pfekvapenf.

HRA JMENO RUZE

Vescld, dobrodruZnd - crotickd hra vhodnd pro hrite od 18 let. Pomozte
3éfinspektoru CLOUSEAUOYI (ano, pfesnd tomu ktery jiz ndkolikrat vyieSil kride?
Razového Pantera) odkryt zdhadu tajemného klfstera neménd tajemnych jeptisck . . . Hra je
pInd grafick4 (jinak by to ncbylo ono) a sv¥m provedenim se blizf hrdém na pocitadich PC.
Jednotlivé scény hry se podle situace ptihrdvajf z diskety. Tato hra se proddvi pouze na
disketd pro D40 (na kazetd ji nedodévime!).

ART DISK (ART STUDIO)

Uprava obliben¢ho grafického programu ART STUDIO pro spoluprici s
disketovou jednotkou DI0 (s kazetou spolupracuje také). Propram je vhodny k tvorbe
obrizkd nebo jejich vipravé a ocenf jej mj. majitelé programu DESKTOP. Tato prava stojf
68,- K&s a 2 manuilu se dovfte, jak si nainstalovat ovlddad pro tiskdmu z ART STUDIA
kterd viim ji2 tiskne, ale nepracuje s disketou.




ASSEMBLER A ZX SPECTRUM

Programujete v assembleru nebo se cheete zadft utit programovat a chybf vdm k
tomu poticboA literatura? Zagali jste programovat v BASICu ¢i jiném programovacfm jazyku
a cheete piejit k assembleru (coZ je jediny zpisob jak z valeho "mil4&ka" dostat maximum)?
Pak pro vds mfme knihu, kterf vdm to umoZnf: ASSEMBLER A ZX-SPECTRUM. Prvnf
dfl je v soutasné dobs jiZ k dispozici a miZete si joj objednat. Pfedpokiddime vydénf celkem
3 dfld. V této knize sc nejdive sezndmite se viemi potfcbnymi pojmy (coZ ocenf hlavng
zaddtednfci) a dile je vyuka vedena pomocf mnoZstvf uZitednych a podrobnd komentovanych
pifkladd. Ziskdte tfm jakousi kuchaiku, sbfrku zdrojovych textd, které budete moci pouZft
ve svych programech bud pifmo, nebo s men3f ipravou. Struény obsah 1. dflu:

Uvod, nejdel3f kapitola vysvétluje co je assembler, mikroprocesor Z 80 a jeho
registry, fselné soustavy, zplsob zdpisu &fsel, typy instrukcf, zdsobnfk, pterulenf, 16-ti
bitov4 aritmetika, instrukce posuvu, blokové operace, bitov4 manipulace, vstupnf a vystupnf
operace.

Dal3f kapitoly pojedndvajf o t&chto tématech:

pfieme znaky

vypis textd

vypis &fsel

kldvesnice na ZX-SPECTRU
16-i bitov4 aritmetika
jednoduchy zvuk

vstup a vyhodnocenf textu
kazetové operace

Cena 1. dflu je 70,- K&s. Objednsivky miZete zasflat na nasi adresu ncbo se obrafte
na prodejny, ve kterych se prodévajf nade programy.

Na dobfrku napf. vyplndnfm nisledujfcfho objednactho listu. Vypliite jej ditelnd
(na stroji nebo hilkovym pfsmem) a zaSlete pokud mo2no na korespondentnim Ifstku.
Nezasilejte ndm kazety, ncbo( nahrdvime pouze na nase kazety (pro diskety plati totéz). K
cend prograniu je nutno pripodftat podtovné, které Cinf pfi dnednfch sazbich post (biezen
1992) 15,- K&s za jednu z4silku. Je proto vyhodngjsi objedudvat si vice programi najednou.
Pokud vim nevyhovuje nskup formou dobfrky, miZete navitivit n¥ktery z t&chto obchodi:

n klub elektroniky 602, Martinsk4 5. Praha 1 (asi 100 m od obchodniho domu M4j,
zde koupite také pocftatovou literaturu a Sasopisy)

DIDACTIC a.s. (DIDAKTIK MARKET'), Gorkého ul., Skalica na Slovensku
PRECISOIY v. 0. 5., Ulrichovo ndm. 810, Hradec Krilové

ELTOS a. s., Palackého 580, Pardubice

ELEKTRON, nfdm. Republiky 37, Plzen

IMPULZ.. obchodnf ddn DARGOV, Stirova 1, Koice

MARSOFT. Dru2stevnf 605, 1lomf Biza (okres Plzeit)

RAMAT electronic, kultumf ditm ODRA. Ostrava - Vy3kovice



VIDEOCOM 3tancel, Stary trh 6, KeZmarok

ELEKTROSERVIS Cyril Kocman, SNP 1443, PovaZsk4 Bystrica

Salén vypoetnf techniky, obchodnf ddm LABE (2. patro), Ustf nad Labem
K - video, Opavsk4 54, Lhota u Opavy

ELEKTROCAN, Podébradova 69, Chrudim

VIDEO - CLUB, Mierové ndmestic 4, Tren¢fn

SC+AC Slibotechna BlaZkov, Trévnfky - SNP 1182, Otrokovice - Kvftkovice

OBJEDNACI LIST

Opiste, okopfrujte &i vytfthnite a nalepte celou plochou na korespondendnf lfstek a
zaSlete vyplnény na nasi adresu:

PROXIMA - oddéleni dobirek, box 24, 400 21 Usu nad Labem

objednsvaim na dobfrku tyto programy (ufzev, typ kazeta/disketa, cena):

Citeln4 adresa vietnd PSC:

VIastnfm POLIEAS LYPUL ....cveemiiriineiaitisnirt ettt sen st sta et saassse s s nasnes

POUZIVAM PErfSic: c.ouviiirniiiiiccnniirinnn s ssasas s sn s e
Datutii: ...ttt Podpis: ..o




PROXIMA - software
p. box 24 , posta 2
400 21 Usti nad Labem




