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Maly piehled historie

1905 - Albert Einstein publikuje svou obecnou a pozdéji i specidln{ teorii relativity

1942 - Enrico Fermi provadi prvni fizenou jadernou reakci

1957 - vypusténi prvniho umélého satelitu - lidstvo prekraCuje hranice atmosféry a pronikd
do blizkého vesmiru

1968 - pristdni na Mésici - prvn{ lidé na jiném kosmickém télese

2003 - ovlddnuti termojaderné energie

2015 - pfistdni na Marsu

2050 - osidleni Mésice - podzemnf kolonie s 230 000 obyvateli

2070 - umél4 tvuré{ inteligence - prvni skuteén{ roboti

2119 - Ganymedsky kolaps - objeveni hyperprostorového efektu

2153 - ukonéen prizkum a osidlen{ celé Sluneéni soustavy

2250 - prvni pokusy s vyuZitim hyperprostoru pro dopravu

2270 - let Skokana k Plutu - prvni hyperprostorovy motor

2313- Velky skok (ndvs§téva v soustavé Alfy Centauri) - prvni cesta lidi ke hvézddm, zac¢ini
Galaktickd éra

2412 - hvézdolet Zynaps je znicen pii prizkumu planety v soustavé Delty HadonoSe - prvni
informace o civilizaci Orgaida

2457 - trvalé osidlen{ na Fialce (planeta v soustavé Alfy Centauri) - prvni pozemskd kolonie
mimo Slunecn{ soustavu

2623 - zalozeni Konfederace obydlenych planet (zatim 25 svétu)

2673 - Rigelsky incident - pokus o navdzani kontaktu s Orgaidy selhal za tragickych okolnosti,
vytvofeni T.T.F (Terran Task Force) pro ptipad nenaddlého napaden{

2893 - Prvni Galaktickd Dohoda - ustaveni neutrdlntho pdsma mezi pozemskou a orgaidskou
oblasti Galaxie

3000- Konfederace obydlenych planet m4 jiz 137 €lent

3321 - Druhy Rigelsky incident - srdzky v neutrdlnim pdsmu

3523 - Invaze Orgaidt proti Konfederaci obydlenych planet

s x4

3540 - Obsazen{ ¢4sti Zemé Orgaidskymi vojsky - zde za¢ind ndS piibéh

strana 1



© 1993 PROXIMA Usti nad Labem INFERNO

Strategickad situace

Orgaidé dobyli a ovlddaji polovinu vSech systéma Konfederace. V soucasnosti probihd
boj o planetu Zemi. Zd4 se, Ze zde by se mohl postup Orgaidd zastavit, motivace naSich vojsk je
neobycejné vysokd - Zemé je naSe kolébka a musime ji ubrdnit za kaZdou cenu.

V na§ prospéch hovoii skutecnost, Ze se ndm podaftilo vyrovnat technologicky ndskok
Orgaidt - naSe zbrané jsou nyni pfinejmensim stejné dobré jako jejich. Hlavni eso v rukdvu
ptedstavuje bitevnik PEACEMAKER.

PEACEMAKER

Nexs

PEACEMAKER je nejnovéjsi typ vicetcelového bitevniho letounu, pro pouZitf na vSech
planetdch pozemského typu. Prototyp byl dokoncen pred tfemi mésici a po odzkouSen{ jsou jim
prezbrojovdny vSechny pozemské sily. Mdte §tésti, Zze se dostdvdte k jednotce, kterd jiz byla
prezbrojena.

Technické tdaje:

délka - 12,83 m

§itka trupu - 5,51 m

rozpéti kifdel - 15,82 m

vyska - 4,32 m

ochranny §tit - FF4 Vé&jit - odolnost 104 standardni jednotky

palubni zbran - plazmové délo PGB7 Drak - max. vyboj 52 st. jednotky

pohon - podle vybéru:
linedrn{ pohonny systém LS42
kvantovy pohonny systém QS12

Ctyfi pumovnice - mozné vybaveni:
4xR1A Kobra, 4xR3C Zmije, 4xR4B Krtek, 4xR9 Skunk,
8xB20 Padavka, 1xSB1 Superbomba, 8xM10 Dikobraz,
1xG25 Gladiator, 2xA25 Aureola, 6xPSAS5 Prskavka,
1xE12 Energo, 8xECM Chameleon, 2xRS17 Rezonance,
2xMO Trojzubec, 1xJU9 Klokan, 1xFT3 Pridavné palivo

podet ¢lenu posddky - 1 (pilot)

Pozndmka: Piloti si novy letoun PEACEMAKER (Mirotviirce) velice brzy prejmenovali na
PIECESMAKER (Kouskovac).
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v/ yd A\ 4 yd /
Pridavné zbrariové systémy
Pridavné zbratiové systémy se instaluji do pumovnic. UmoZiiuji ménit schopnosti a
moZnosti letounu v z4vislosti na plnéném tkolu. K dispozici je celkem 16 zbran{ a ptidavnych
zatizeni.

4xRIA Kobra

Dopfedu odpalovand raketa s kumulativni energif 200 standardnich jednotek. Je vhodnd
proti cilim, které je nutno zniéit rychle, nebo které neni mozné rozstiflet pomoci plazmového
déla.

4xR3C Zmije

Dopfedu vzhiru odpalovand raketa 5 kumulativni energii 200 standardnich jednotek.
Vhodn4 proti cilim na stropech jeskyni a pramyslovych komplexd, vhodnd téZ pro odraZeni
utokd shora.

4xR4B Krtek

Raketa typu Vzduch - Zemé, vhodn4 proti v§em pozemnim i nékterym vzdu$nym cilim.
Kumulativni energie 255 standardnich jednotek

4xR9 Skunk

Dozadu odpalovand raketa, vyvinuta specidlné proti nenaddlym dtokim zezadu.
Kumulativni energie 200 standardnich jednotek.

8xB20 Padavka

Volné padajici bomba, kumulativni energie 200 standardnich jednotek. Urcen proti viem
pozemnim cilam.

IxSB 1 Superbomba

Jedno z dalSich es v rukdvu. pifsné tajné zaiizeni, které je schopno znicit vSechny objekty
v dohledu. VyuZivd princip mikroviné subatomdrn{ rezonance. Pfi odpdlen{ je nutno zajistit, aby
nebylo v prvnich sekunddch zni¢eno. POZOR - toto zaiizen{ se nesmi pouZit v piipadé, Ze neni
ochranny 3tit na maximu. Vhodn4 proti v§em velkym cilim a proti velké kumulaci neptatelské
techniky.
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8xMIO Dikobraz

Levitujic{ mina s kumulativni energif 200 standardnich jednotek. Pfi kladeni pozor na
rozvinujici se detekéni systém, miZe dojit k pfed€asnému vybuchu a znifeni letounu. Vhodné
jako ochrana zdkladny pfed masivnim ttokem. Mina nesmi zmizet z dohledu, jinak prestdvd
existovat.

1xG25 Gladiator

Pridavnd bitevni stanice s velmi silnym energetickym Stitem (250 standardnich jednotek).
Po odpdleni vyleti nékolik jednotek pfed letadlo a zaCne soucasné nahoru a dolu stiflet
energetické strely (80 jednotek). Pti pouZiti pozor na rychlostni omezeni Gladiatora, totéZ pii
manévrovani v omezeném prostoru. Vhodny také jako ptidavny §tit proti titokam #{zenych raket.

2xA25Aureola

Pridavnd ochrannd clona s energif 200 standardnich jednotek. Odcloni 80% zdsahu. Pfi
pouZiti Aureoly lze plazmové délo pouZit jen velmi omezené, nékteré zbratiové systémy nelze
pouZit vubec. Aureola byla vyvinuta specidlné pro pouZiti s Gladiatorem nebo Prskavkami.

6xPSAS Prskavka

"

Pro boj ""za rohem" a pro nieni $patné piistupnych cila (skrytych v ddolich nebo
majicich silnou obrannou palbu) byla vyvinuta specidlni zbrai - Prskavka. Je to zatfizeni, které
vyvoldvé bodové zhrouceni hmoty. Kumulativni energie imploze je 800 standardnich jednotek.

IxE12 Energo

Pridavny energeticky blok, zdvojndsobuje rychlost dopliiovdni Stitu a nabijeni
plazmového déla. Po startu nutno nejprve aktivovat.

8xECM Chameleon

RuSicka rddiového navddéni - vyradi na urcitou dobu z Cinnosti navddéci systémy
neprételskych fizenych raket, samonavadécich bomb a také radarem zaméfovanych zbrani. Nelze
pouZit v soucinnosti s Gladiatorem.

2xRS 17 Rezonance

Docasny ndsobi¢ (4x) energie stfel plazmového déla. Vyhodné pouZiti proti cilam, které
maji silny nebo dopliujici se §tit. Energie ndsobice se vycerpd po dvaceti vybojich.
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2xMO Trojzubec

RozSifujici ndstavec k plazmovému délu - ndsobi a rozptyluje vyboje. Je vhodny proti
cilam, které majf nekryté boky. Energie roz§ifujictho ndstavce se vyéerpa po 50 vybojich.

IxJU9 Klokan

Hyperprostorovy transportni systém. UmoZiiuje neomezené mnoZstvi presuni v
hyperprostoru. Vzddlenost a smér presunu z4visi na rychlosti a sméru letu. VyuZiti pro prekondn{
silné obrany nebo prirodnich prekdzek - boj v jeskynich systémech. Pokud k opétné materializaci
dojde v misté, kde je néjakd hmota, muZe dojit ke znicenf letadla.

IxFT3 Piidavné palivo

Piidavnd palivovd nddrz zvySuje dolet o 30%. Po aktivaci se precerpd palivo do hlavn{
nédrze.

Pohonné systémy

PEACEMAKER je standardné vybaven jednim ze dvou typG pohonnych systémid. Oba
vychézeji z béZné pouZivanycb a osvédeenych typd pohonu. ZéleZ{ na pilotovi, ktery typ radéji
pouZzivd (zkuSenf piloti obecné doporucuji LS42).

Linedrni pohonny systém LS42

LS42 umoziiuje volit rychlost letu v Sirokém rozmez{ rychlosti, umozZiiuje také viseni na
misté a dokonce couvan{ s letounem ve dvou rychlostech. Je urcen hlavné pro zkuSené piloty,
ktet{ mohou vyuZzit vSech jeho pfednosti. Ve spojeni s Klokanem umoZiuje volit vzddlenost
skoku.

Kvantovy pohonny systém QSI2

Qs 12 nabiz{ pouze jednu rychlost a viseni na misté. Jeho vyhodou proti pfedchozimu je
vys§i obratnost letadla a snadnéjs{ ovlddani - je uren pro méné zkusené piloty a zacdtecniky.

Mezonovy reverzdtor MR3

V letounu je specidlni zat{zeni, které umoZiiuje okamZité otoCeni letadla o 180 stuptiti
(bylo vyvinuto po zjiSténi, Ze 70% vSech ztrdt vzniklo v okamZiku, kdy se letoun otdcel a byl
nejvice zranitelny).
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Zvukovy transldator ZT5

Pro planety bez atmosféry je PEACEMAKER vybaven zatizenim, které méni zachycené
z4fen{ na zvuk a pousti jej do kabiny tak, aby odrdzelo smér, odkud zéfeni pfichdzi - Casto vés

vz 2

muZe upozornit na bliZici se nebezpeci.

Celni panel letounu

V hornf ¢4sti obrazovky je nakreslen panel letounu - obsahuje veskeré informace o jeho
systémech a zbranich. Jsou tu:

Poskozenf clony a jeji okamZity stav - signdlni svétlo miZe mit tfi hodnoty, miZe byt bilé
(Stitovy generdtor je v porddku - maximdlni energie $titu 104 jednotky), Zluté (leh¢i poSkozeni -
max 80 jednotek) a muZe ervené blikat - max 35 jednotek).

Poskozen{ plazmového déla a stav ionizace plazmy - signdln{ svétlo miZe opét nabyvat tif
stavi a jejich vyznam je podobny jako u clony.

Poskozen{ nddrZe a mnoZstvi paliva - nadrZ je bud’ v potddku (zelend) nebo poskozend
(Cervend blikajici). Pokud je nddrZ poSkozend, ubyv4 palivo mnohem rychleji nez obvykle.

PoSkozeni ovldddni a aktudln{ rychlost - ovldddni je bud’ v pofddku (zelend), nebo
poskozené (Cervend blikajici). Pocet zbrani v pumovnici, typ zbrané a poSkozeni pumovnice
zbrané a systémy v poSkozené pumovnici jiz nelze pouzit. Pokud je poSkozena jiZz prdzdnd
pumovnice, nedéje se nic, a to ani v pifpadé, Ze pouzivite n&jaky systém, ktery je v ni uloZen
(ENERGO).

AN X

Pii vdZné&jSim poskozeni je doporucovan ndvrat na zdkladnu.
v/ v e pd
Pocitacovy systém

Letadlo md nainstalovany interaktivni dialogovy systém. Program znd tyto piikazy:
INFORMACE, KONEC, LOAD, PILOT, POMOC, RAPORT, REDEFINICE, SAVE, START a
ZBRANE. Piikazy je moZno zaddvat i ve zkrdcené formg, krozlifeni staéi obvykle jedno
pismeno, pouze u téch piikazu, u kterych se zad4vd je§té né&jaky parametr (LOAD, PILOT,
SAVE) je nutno zadat nejméné tfi znaky piikazu.

Pfi psani piifkazii muZete pouZivat pismena, &islice, mezeru, kldvesy ENTER a DELETE
(CS+0). Pokud chcete napsat pismena s diakritikou, stisknéte soucasné CAPS SHIFT - u pismen
E a U, kde existuji dvé moZnosti, jsou pouZita i nasledujici pismena.
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INFORMACE

VypiSe informace o misi, pokud je to prvni mise na piislu$né planeté, vypiSi se informace
o planeté. Zde se dozvite, co je vlastn€ va$im ukolem.

KONEC

Opustén{ letadla (vymazdni hry z pocitace).

LOAD jméno zdznamu

Nahréni osobniho zdznamu pilota z kazety nebo diskety do pocitace. Jméno je maximdlné
8-mi znakové. Pokud Zddné jméno souboru nezadite, bude pouZito jméno inpozice. Jméno
zdznamu nemd Zddnou souvislost se jménem pilota - zdznam jednoho pilota si miZete uloZit pod
ruznymi ndzvy (tfeba po kazdé dspésné misi).

NepouZivejte pro ukldddni osobnich zdznamu pilota origindlni kazetu nebo disketu -
muZete si poskodit dileZzitd data!

PILOT jméno pilota

Timto piikazem zahajujete svoji vojenskou karieru - vytvofite si osobni zdznam se
zadanym jménem (muiZe byt i s ¢eStinou) a zacnete od prvni mise.

rpomMocC

VypiSe seznam povolenych kli€ovych slov.

RAPORT

Hl4Seni. Piikaz vypiSe aktudlni informace z osobniho zdznamu pilota. Bude obsahovat:
hodnost a jméno pilota, pocet nalétanych mis{, pocet tspésné ukoncenych misi (kdy byl splnén
cil mise), pocet sestfelenych nepfdtel a obdrZend vyznamendni.

REDEFINICE

Predefinovdni ovlddani hry - volit muZete kldvesy i joystick. Po nahrdni programu je
nadefinovdno klasické ovldddni O P Q A M, pro aktivaci zbrané N a pro volbu zbrané Symbol
Shift.
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SAVE jméno zdznamu

UloZeni osobniho zdznamu pilota na kazetu nebo disketu pod jménem, které je uvedeno
za piikazem. Pokud neuvedete Zddné jméno, bude dosazeno jméno inpozice. Jméno zdznamu
nijak nesouvisi se jménem pilota - jeden osobni zdznam muZete mit uloZzen pod nékolika jmény.

Ukladejte si pozici po kazdé tspéSné dohrané misi.
START

Odstartovani mise. Pokud v paméti neni piisluSny blok, dojde k jeho nahrdni. Pokud se
vadm podaii misi né&jak ukonéit, dozvite se hodnoceni. Misi muZete ukon¢it tfemi zpusoby.
pfistinim na zdkladné, pteruSenim (stiskem BREAKu - CS+SPACE), nebo smrti (to bude

vexs

zpocdtku asi nejast&js{ zpusob).

ZBRANE

Volba zbrani, zde si muZete vybavit PEACEMAKER tim, co pro misi potfebujete,
respektive upravit doporucené zbrané (s témi lze misi dokoncit - je to ovéfeno - ale jinou
kombinacf, to muiZe jit samoziejmé také), zde také muZete zménit typ pohonu, ktery
PEACEMAKER vyuZzivd (vSechny mise byly splnény s L.S42). V pravé ¢dsti obrazovky jsou
¢tyfi okénka - pumovnice (tfm, Ze na né ukédZete, se voli pumovnice, do které se bude umistovat
zbraii), pod nimi je mensi okénko, zde je typ pohonu, ktery pouZivite (aktivaci se piehazuji),
nejvetsi st obrazovky zabiraji okénka se vSemi zbranémi (aktivaci se pfesune do nastavené
pumovnice) a dole je informacni okénko, kde se vypisuji stru¢né informace (ndpovéda) o okénku,

na které ukazuje kurzor, pokud jej aktivujete, dojde k ndvratu do systému.

Zahdjeni hry a dalsi informace
Tahle ¢ést je nejspi§ zbytecnd ale po Spatnych zkuSenostech ji radéji uvedu:
1) jako prvni piikaz vloZte PILOT jméno - vytvoite si vlastniho pilota.

2) nyn{ vlozZte piikaz INFORMACE (staci I) a dozvite se, co se po vds vlastné chce, v této fazi si
program vyZid4 nahrdni{ dal§tho bloku.

3) nyni jiz muZete vloZit START (sta¢i S) a vyrazit na svou prvni misi, cilem je néco provést a
vrétit se na pozemni zdkladnu nebo na matetsky nosi¢ (RAINA, CIMRMAN), zkuste se okamZité
po startu vrétit, at' se vdm nestane, Ze narazite na problém aZ po udspé&Sném dokonceni mise,
pfistdni si nacvicte. Pozemni zdkladna je jakdsi ploSina (opatrné na ni dosednéte a chvili
pockejte), mateiské nosi¢e maji pristdvaci plochu umisténou na spodni ¢4sti, je vyznadena
Sipkami a ze stran obklopena drZdky (zavéste se na sprdvné misto a chvili pockejte).

4) zbrané, které jsou nastaveny po nahrani levelu jsou vZdy postacujici k jeho dohrdni, mazete
vsak zjistit, Ze by to chtélo zbrané jiné, pak si tedy zvolte volbu zbrani a miZete piezbrojit.
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Pilotni desatero

V této ¢ésti textu je vypsdno nékolik zdkladnich rad, které byly nashromdzdény v prib&hu
boju a které by vdm mély zpocdtku pomoci a zaméfit vasi mysl pfi feSenf situaci sprdvnym
smérem.

1) VyuZivejte vlastnosti krajiny

Pred raketami a stfelami se 1ze obcas ukryt z terénn{ vyvySeniny.

2) Hledejte slabd mista nepfvitele

Nepiitelské bojové stroje jsou uzptisobeny pro vedeni tito¢ného boje a z nékterych stran
jsou proto chrdnény velmi slabé nebo vubec - ¢asto jsou odkryté zezadu (tam vSak obvykle ¢ihaji
dal3i nepfételé), shora ¢i zdola.

3) Volte si pro kaZdou misi zbrané, které jsou pro dany kol
vhodné

Taktickd podpora vds vybavi témi zbranémi, které budete potiebovat, ale za letu maZete
zjistit, Ze by se 1épe hodily zbrané jiné, vrat'te se tedy na zdkladnu a ptezbrojte).

4) Nenechejte se vyvést 7 rovnovdhy

V kazdé situaci existuje néjaké feSeni, musite jej vSak najit.

5) Kdo vcas utece, vétsinou vyhraje

Pokud pouZivéte linedrm{ motor, muZete ""utéct"" i pfed f{zenymi raketami a navddénymi
stfelami, také v situaci, kdy pfijdete o tit je rozumné si jej nechat doplnit. Chvilkové odvraceni
z4sahu miZe byt nékdy Zivotné dileZité, protoZe se stati doplnit ochranny S§tit, ktery odvrati
poskozeni nebo znicen{ bitevniku. Pfi ttéku muZete také vyuZzit terénni nerovnosti ke schovani se
za né (plati na fizené stiely).

"

6) Nechte nepiitele, at’ se vzdjemné postiili

Proti vdm bude obvykle nasazeno obrovské mnozstvi techniky, ¢asto se stane, Ze se Orgaidé v
z4palu boje strefi i do vlastnich fad, bojové mistrovstvi spoc¢ivd v promy$leném otoceni sily
protivnika proti nému samému). Toto je casto jedna z cest, jak zvlddnout sloZité situace.
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7) Orgaidé jsou sebevrazi

Orgaidsti piloti maji uméle oslaben pud sebezédchovy a €asto provadé€ji manévry, které
kon¢i sebezni¢enfm, nékdy prosté staéi chvili pockat...

8) Chrarite sebe a letadlo

Pokud bude letadlo pti boji vdZné poskozeno, okamZité se vrat'te na zdkladnu - hrdiny
nepotiebujeme!

9) Stiilejte radéji méné neZ vice
Plazmové délo stiili nejni¢ivéjsi stiely v okamziku, kdy je plné nabité, nechte jej proto

vZdy nabit! Stifleni v okamziku, kdy je plazmovy generdtor téméf vybity, je neicinné - snazte se,
aby sloupec uddvajici ionizaci plazmy byl co nejdelsi.

10) Plazma narusuje neprostupnost
Plazmovy vyboj chvilkové mén{ strukturu hmoty a ddvka tak miZe proniknout i skrz

hmotné prekazky - néékteré neptitelské zbrané jsou schoviny za terénni vystupky, sledujte, kde
se objevuji vybuchy, tam aZ pronikajf stiely.

Navod pro nesmélé

Zde nésleduje podrobné&jsi popis, jak dohrdt prvnf level.
1) po startu aktivujte ENERGO blok
2) rozstiilejte tfi domy vpravo dole

3) vypustte GLADIATORa, dejte si pozor na to, aby se o néco nerozbil, dobré misto je tfeba
vlevo dole pod bombardovacim balénem

4) GLADIATORem znicte prvni balén, objevi se fizen4 stiela ale rozbije se 0 GLADIATORa
5) znicte druhy baldn, let'te déle ale pozor abyste se nerozbili o mraky
6) znicte 1. vrtulnik a 3. bal6n

7) rozbijte GLADIATORa o mraky
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8) aktivujte TROJZUBEC a s jeho pomoci zniéte ¢tvrty baldn, aZ poletite do vhodné pozice,
objevi se fizend stela, muZete ji rozstiilet nebo po zdsahu pockat, aZ se obnovi §tit

9) dalsf na radé je 2. vrtulnik, musite se dostat nad néj tak, abyste byli mimo jeho stiely ale tak,
abyste ho mohli zasdhnout bud’ spodn{ nebo hornf stfelou - znicte ho

10) stejné znicte tfeti vrtulnik, také ho miZete obletét a znicit zezadu
11) znicte péty balén

12) znicte Ctvrty a paty vrtulnik

13) jste u Sochy Svobody, cil dne$ni mise byl dosaZen, muZete ji zniéit

14) vrat'te se zpdtky na RAINU, cestou miZete dokongit to, co jste nestihli pfi letu tam - pozor na
stav paliva

15) a uZ je tu RAINA, muZete pfistdt, pfistdvaci plocha je na spodku RAINY, je oznadena
Sipkami, pfistaiite....

Zavérem

AZ se Vdm podaii hru dohrit do konce, muZete zkouSet jednotlivé levely s ruznymi
zbranémi, miZete se také snaZzit zlikvidovat maximdlni pocet nepfdtelskych objekta. Jestli se
Véam hra zalibi, ur¢ité Vam vydrzi nékolik dn{ aZ tydna, neZ ji poznite dokonale, pracovali jsme
na nf vice neZ pual roku a mélo by to byt znit.

Kazdy level jsem SAM n&kolikrat dohral do konce a tvrdim, Ze hra je dohrateln4 (to pro
ty, ktefi by chtéli tvrdit, Ze se to nedd hrit). Chce to ale trénovat, trénovat a jesté jednou trénovat,
pfemyslet a hledat zptisoby, jak ty "potvory" dostat (vZdycky je t&ch postupt vic neZ jeden).
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