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Uvod

Po zakoupeni domaciho poc¢itace a opadnuti prvniho nadseni z
poc¢itacdovych her si rada lidi klade otazku jak tento - v nasich
podminkdch za drahé penize koupeny nastroj - rozumné vyuzit.
Situace je o to hor$i, Ze na nasSem trhu nejsou dostupna periferni
zarizeni jako tiskarny, microdrivy ¢&i disketové jednotky, ktera
by mohla zvysit praktickou vyuZitelnost poc¢itace. Presto lze i za
téchto podminek domaci poéitaé¢ vyuzit Kk praktickym &innostem.
Dikazem jsou, mimo jiné, dalkovy kurs uzivatelskych program( 666.
Zo Svazarmu a nebo i zde popisované programy pro vyuku anglickych
slovicek.

Vyuzit pocitac¢ pro praci se sloviéky v cizim jazyce neni
rozhodné Zadna originalni myslenka. Myslet si vsak, Ze pocitaé
miZe nahradit prfiruéni slovnik je zcestné. Schopnosti pocitacét
této tridy umoznuji mit pohotové k dispozici okolo 1000 az 2000
slovicek, coZz je pro praktické potfeby 2alostné malo - nejmensi
kapesni slovniky obsahuj vice nez 20 000 hesel. Navic je zde
rozhodujici doba pristupu ke sloviékum, ke které Jje treba
pfipo¢itat nejméné 5 minut na zapnuti poc¢itace, nahrani programu
a vlastnich dat. V tomto pfipadé poslouzi klasicky "papirovy"
slovnik lépe.

PFri zaméfeni programi na vyuku slovicek Jje situace
priznivéjsi. Na wuceni si musime tak jako tak udélat c¢as, takze
casy potrebné na pripravu po¢itaée, nahrani programQ a slovniku
nejsou tak kritické a jsou vyvazeny vyssi kvalitou uéebniho
procesu. Moinosf vytvareni vlastnich slovnika zvysuije
pouzitelnost ucebniho programu, nebot lze postupné po lekcich
vytvaret slovnik momentalné pouzivané ucebnice. Takto vytvorené
udaje se navic zuzitkuji pri castych opakovanich probirané latky.

Povazuji jesté za potrebne se zminit o rozsahu
programovacich praci pri vytvofeni zde popisovanych programii. Oba
programy reprezentuji zhruba 2200 radka zdrojového textu v
assembleru a asi 350 radku v jazyce BASIC.



1. Zakladni charakteristiky

Programové vybaveni pro vyuku anglickych slovicek sestava ze
2 programi. Program SLOVNIK slouzi k vlastni vyuce, program
EDITOR k vytvareni novych slovniklli a pro opravy a doplnéni
slovnikl stavajicich. K hlavnim prednostem programi patfi:

- moznost pouZivat 2 zpUsoby prace; Jjeden pro vyuku slovicek a
druhy pro upevnéni ziskanych znalosti

- rozdéleni zkousené latky do lekci a tim priblizeni
praktickym potfebam vyuky sloviéek

- pouZivani pismen zvétsenych dvojnasobné do Sirky a

trojmasobné do vysky: to podstatné snizZuje unavu oc¢i pri

vyuce
- snadneé psani znaku ceské a slovenske abecedy
- disledné pouzivani znakll pro vyslovnost anglického textu

- dostateéna kapacita paméti pro slovicka:; v jednom souboru
lzeu uistit zhruba 1100 slovic¢ek (pfi dusledném uvadéni
vyslovnosti u véech slovicek a obc¢asném pouZivani
mluvnickych poznamek)

- moznost vypisu obtiznych vyraza, pricemz pozadavek na vypis
lze zadat bud nejmensim podtem pokusd, na které byl vyraz
zodpovézen, nebo znamkou obdrzenou pri vyuce

- moznost pohodlného vytvareni vlastnich slovnikua

- moznost vybéru fady podminek pro rizeni procesu zkouseni



2. Taciname

Obvykly zpusob vyuky slovidek je tento - napisi si nova
sioviéka do slovniku - anglické vyrazy a vyslovnost obvykle
vievo, odpovidajici Ceske vyrazy vpravo. Potom si vyberu
pfislusnou ¢ast latky, zakryji anglicka slovicka a podle ceskych
vyrazi odpovidam anglicky. Spravnost odpovédi kontroluji odkrytim
anglického vyrazu. Postupné preskakuji ta slovidka, ktera jiz
umim a pokrac¢uji tak dlcuho, a2z jsem se naucil vse. Obzvliasté
pe2livy student provede totéz jeSté opacne - zakryje cesky text a
odpovida na anglické slcviéka cesky.

Stejny postup udeni je naprogramovan i v téchto programech.
Slovnik Jje soubor na magnetofonové kazeté, ktery Jste dostali
spolu s programy. Vlastni slovniky mizete vytvaret programem
EDITOR, mlizZete vV nichk slovidka opravovat, rusit a pridavat. Pro
zkouseni je urcen program SLOVNIK, ve kterem po otevreni zadaneho
slovniku (nahranim s kazety) si vyberete pozadovanou lekci (nebo
nékolik sousednich lekci), zvolite zplsob zkouseni (tedy ktera
strana slovrniku bude zakryta) a zacnete se udit. Poc¢:itaé¢ vam
slovi¢ka predkiada v nahcdném poradi, takZe se za sedcu neovakuii
tatéZz sloviéka. Nevytvasi se rechténé vazby mezi =lovicky
zplsosené jejich vzajemnou poiohou ve slovniku. Po vyzKouscnl se
jestd dozvite kolik jste uddlali chyb, dostanete znamku & puzete
si znovu prohledncur ta sloviéka, ktera vem ¢iniia nejvéetsi
chtiie. '

Takze si to miZexe hned vyzkouset. Nastavime stranu (1)
dodane kazety na zacdatek, poc¢itadlo magnetofonu vynulujeme,
zadéme LOAD""™ a zapneme ¢teni 2z magnetofonu. Zaéne se nahravat
program SLOVNIK. Zhrubz po 2 minutach se nahravani ukonc¢i a na
cbrazovce se objevi blikaijici zprava "PPiprav pasku se slovnikem"
a "Klidvesu". zapiseme stav po¢itadla, ktery je vlastné zacatkem
programu EDITOR.

Provedeme '"resst" pocitace a napiseme LOAD®® Zacne se
pahrdvat program EDITOR. Po necelych dvou minutach s& nahravani
Ykonéi a na obrazoviku se vypiSe menu programu. Zapiseme stav



poc¢itadla magnetofonu, ktery je zacatkem prvého slovnikového
souboru. Tim mame zmapovany dilezité soubory na dodané kazeté.

Znovu provedeme ‘"reset" poc¢itace a kazetu pretoéimé na
zacatek. Prostrednictvim LOAD"" nahrajeme SLOVNIK do paméti
po¢itace. Po ukonéeni nahravani a vypisu blikajicich zprav
"Priprav pasku se slovnikem" a "Klavesu" pretoéime kazetu na
zacatek prveho slovnikového souboru a stiskneme libovolnou
klavesu vyjma Break a Space (témi bychom presli do hlavniho
menu). Zapneme cteni 2z magnetofonu a v levém hornim rohu
obrazovky se objevi napis Bytes:Samoucil. Soubor obsahuje 1094
slovic¢ek takze je =znacéné rozsahly a jeho nahrani trva témér 3
minuty. Poté se vypisi zakladni informace o nahraném slovniku a
hlavni menu. Vybereme funkci ¢islo 2 Zkouska tak, Ze napiseme 2 a
ENTER. Jako "Cislo pocdateédni lekce:" zadame 1 a ENTER. Jako
"¢islo koncové lekce:" zadame rovnéz 1 a ENTER. 2 dalsiho vypisu
na obrazovce je zfejme, Ze budeme zkousSeni z lekce 1. Na dotaz
"Pokracovat? (a/n):" odpovime klavesou "a" a ENTER. Nato se ve
spédni poloviné obrazovky objevi cesky text, kursor se.nastavi na
2. radek odspodu (ve zvétsenych znacich) a poc¢itad ocekava zadani
anglického slovicka. Po .jeho zapisu =z klavesnice a pripadnych
opravach chybné zapsanych znaki zadame ENTER a tim nasi odpovéd
odesleme k vyhodnoceni. Pocitaé¢ vyhodnoti spravnost odpovédi
a vypise slovic¢ko vcéetné vyslovnosti. Po stisknuti libovolné
klavesy Break se v libovolnem okamziku muzeme vratit do hlavniho
menu.

Tim jsme okusili rezim zkouseni, ktery slouzi pro upevnéni
ziskanych znalosti. Program jesté umoznuje praci ve vyukoveém
reziru. Ten je popsan v kapitole 7. pojednavajici o programu
SLOVNIK.

Nebudete-1i si vedét v dalsim pocrupu rady, prectéte si
pPEislusnou kapitolu této prirucky.



3. Klavesnice

Vstup 2znaku z klavesnice obsluhuje editor textové radky.
Chova se obdobné jakeo fadkovy editor jazyka BASIC. ReZim
kldvesnice 1lze ménit zadanim ridicich klaves. Momentalni rezim
klavesnice Jje indikovan kursorem, ktery Jje zde obdobné jako v

BASICu predstavovan pismenem v inverznim zobrazeni.

MoZné reZimy klavesnice jsou:

L (Letters) malad pismena
C (Capital letters) velka pismena
E (Extended mode) ¢ceska a slovenska abeceda
G (Graphics) znaky anglicke vyslovnosti

Psani pismen Ceské a slovenské abecedy je snadné a lehce
zapamatovatelne. Nejprve se stisknutim klavesy Caps.shift +
Symb.shift uvede klavesnice do rezimu Ext.mode a potom se stiskne
odpovidajici pismeno. Napriklad znak "a" se zapise stisknutih
Ext.mode a potom klavesy "a'". Velka pismena és. abecedy se zadaji
stisknutim Ext.mode a potom souc¢asnym stisknutim Caps.shift a
klavesy s odpovidajicim pismenem. Trvale nastaveni velkych pismen
pomoci klavesy Caps.lock pro ¢s. abecedu nefunguje.

Rezim klavesnice "E", vyvolany stisknutim Ext.mode, plati
pouze do stisknuti néjaké jiné -klavesy. Pri chybném stisknuti
Ext.mode se tento rezim 2zrusi nejlepe stisknutim mezerniku
(klavesa SPACE). Zadame~li v rezimu "E" pismeno, ktere nema
diakritickeé znaménko (prikladné "h", "j", "x"), na obrazovce se
objevi plny c¢erny obdélnik, ktery je potreba vymazat }lavesou
Delete (Caps.shift + 0).

V Ceské a slovenské abecedé je nékolik pismen, ktera maji 2
diakriticka znaménka. V téchto pfipadech je pro vice pouZivané
pismeno pouzit pravé popsany zplsob (prikladné pro "a"). Pro
druhé z pismen (prikladné pro "u") se po Ext.mode zada znak na
sousedni klavese. Pro "" tedy Ext.mode + "u", pro "u" txt.mode +



wjn_  Obdobnym zpusobem jsou zadavany ¢eske znaky v textovém
editoru D-Writer. Vée bude uplné jasne az si prohlédnete tabulku
1, ktera obsahuije pfehled zadani vsech znakl és. abecedy zaroven
s jejich koédovymi hodnotami.

V programu EDITOR lze pri vytvareni slovniki zadat i znaky
pro vyslovnost anglického textu. Ty se zadaji uvedenim klavesnice
do rezimu "G" stisknutim klavesy Caps.shift + 9 a nékterého z
vybranych znakil uvedenych v tabulce 2. ReZim "G" se 2 praktickych
diuvodi chova obdobné jako rezim "E". Rezim "G" trva pouze do
stisknuti néjaké jiné klavesy. Poté Je klavesnica uvedena do
rezimu "L" nebo "C" v zavislosti na rezimu klavesnice pred
stisknutim klavesu Caps.shift + 9. Naproti tomu v BASICu je rezim
"G" uchovan az do jeho ‘zruseni opétovnym stiskem klavesl
Caps.shift + 9. zadame-li v rezimu "G" klavesu neuvedenou
v tabulce 2, na obrazovce se objevi malé pismeno ceské abecedy s
diakritickym znaménkem. To Jje opét potrfeba vymazat klavesou
Delete. Tato pismena nelze pouzit pfi vytvareni slovnika ¢i pri
zkouseni, maji totiz jiny kod nez pismena vytvarena
prostfednictvim Ext.mode.

Zvlastni postaveni ma v obou programech klavesa Break
(Caps.shift + Space), jejiz stisknuti vede k navratu do hlavniho
menu programu. Pro uplnost pfipominam, ze klavesnice nereaguje na
zmaéknuti nékterych klaves jako True video, Inv.video a Edit.
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4, Obrazovka

Na obrazovku jsou znéky vypisovany zvétsené trojnasobné do
vysky a dvojnasobné do délky. Tvar pismen ¢s. abecedy je odvozen
od standardniho souboru znakl poc¢itace. Doplnéni malych pismen
diakritickymi znaménky nedélalo obtize. U velkych pismen byly
dpravy rozsahlejsi, pismena se obvykle musela oproti standardnim
tvarim snizit. Proto Jje rozliseni nékterych velkych a malych
pismen ¢s. abecedy provedeno $Sifkou pismene - velka pismena jsou
samozfejmé sirsi ("o", "s", wzny,

Obrazovka obsahuje 8 radek po 16 znacich. KazZdé slovicko je
uvedeno na Jjedneé obrazovce a sklada se z 3 dvojic radek. Horni
dvojice je uréena pro anglicky text, prostfedni dvojice pro
vyslovnost a spodni dvojice radek pro c¢esky vyraz. 2Zbyla dvojice
rddek ve spodni ¢asti obrazovky Jje pristupna pouze v programu
SLOVNIK. V této Fadce se zapisuje odpoved na zkousené slovicko.
Pro lep$si rozliseni je vyuzito zJjasnéného rezimu (BRIGHT 1). V
programu EDITOR Jje takto zjasnéna prostredni dvojice Fadek urcena
pro vyslovnost, Vv pogramu SLOVNIK potom dvojradka anglickeho a
Ceskeho textu.

Slova stejneho vyznamu - synonyma - jsou vzajemné oddélena
éarkou nebo strednikem a to i tehdy, je-li kaidé uvedeno na
samostatne radce prislusné dvojice radek. Z hlediska programu
jsou ¢arka i strednik totozné, v nékterych ucebnicich se
pouzivaji pro jemnéjsi rozliseni synonym a proto Jje jejich
pouzivani umoZnéno i v téchto programech.

Mluvnické poznamky jsou uzavieny do kulatych zavorek a musi
byt v prislusné dvojici radek umistnény a2z za sloviéky. PFi
zkouseni je totiz porovnavacim podprogramem povazovana oteviraci
kulata zavorka za konec textu. Mluvnické poznamky se sice na
obrazovce vypisuji, ale zkouseni se nezuéastni. Takze
i v odpovédi na zkousené slovidko muze byt jako mluvnicka
poznamka v zavorce uvedeno cokoliv bez vlivu na vysledek
porovnani.

Na prvni radek prislusne dvojradky 1lze navic v pripadé
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potreby napsat do posledniho (&estnactého) znaku na pravém okraji
rozdélovaci znaménko (znak new),  PFi zkouseni je potom
rozdélovaci znaménko ignorovano, sloviéko se z hlediska porovnani
chova stejné-jako by nebylo rozdéleno. Pfi uvedeni znaku "-" na
jakémkoliv jiném misté je tento znak vyhodnocen jako pomléka.. Pri
porovnani odpovédi se zkousenym sloviékem jsou rovnéZz ignorovany

mezery, takZe nasledujici texty jsou povaZovany za rovnocenne:

dobrou noc
dobrounoc
dobrounoc

d obrouno ¢
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5.Bditace textu

Prc editaci v ramci radku se pouzivaji ridici klavesy shodné
s editorem BASICu. Posun kursoru vlevo se provede klavesou
"kursor vleve" (Caps.shift + 5), posun kursoru vpravo klavesocu
"kursor vpravo" (Caps.shift + 8). Vymaz znaku vlevo od kursoru
provede klavesa Delete (Caps.shift + 0). vloZzeni znaku se provede
umisténim kursoru na odpovidajici pozici a zapisem znaku. Pri
editaci jsou hlidany hranice textu =zapsaneho v rtfadku. Klavesa
Delete, ani posun kursoru vlevo nefunguji, je-1li kursor jiz v
pozici leveého zacatku textu. Vpravo lze kursorem pohybovat pouze
poe Jjiz zapsaném textu. 2a koncem textu se kursor vpravo
neposouva, lze si vsak vypomoci zapisem prazdnych znaki klavesou
Space. Kursor se zobrazuje mezi znaky textu, takZe po ukonceni
editace radky je jesté proveden presun textu za kursorem o jeden
znak vlevo. Vyse uvedeny postup radkové editace je totozny s tim,
na co je uzivatel poéitace zvykly 2z BASICu a jeho zvladnuti
necini Z2adné obtiZe. 0dlisné je pouze to, Ze pri uplném naplnéni
tadky kursor zmizi a neobjevi se na zacatku dalsiho radku.

Po radcich obrazovky se 1lze pohybovat klavesou "kursor
nahoru" (Caps.shift +7) a klavesou "kursor dolu" (Caps.shift +
6). Je pritom zajisténo neprekroc¢eni horni a spodni hranice
zobrazované oblasti. Pri stisknuti klavesy "kursor nahoru" v
hornim fadku obrazovky se neprovede 2adna akce a kursor zlstane
na predchozi pozici. Obdobné pri stisku klavesy "kursor dolu" v
dolnim radku oblasti. Pri pfesunu =z radky na radek se kursor
nastavi vizdy na 1. volnou pozici za textem zapsanym na radce.
Proto se u prazdne fadky nastavi na pozici nejvice vlevo a u
zcela zaplnéné radky kursor zmizi a objevl se az pri pripadné
editaci textu Fadky nebo pfi presunu na jiny radek. Pri presunu z
fadky na fadek se kursor nastavi vidy do vychoziho rezimu "L"
(mala pismena). '

V programu EDITOR lze editovat hornich 6 radek obrazovky (ve
zvéetSenych znacich) a tim vytvaret text prislusného slovidka. V
programu SLOVNIK 1lze editovat pouze spodni 2 radky a tim
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odpovidat na zkousené sloviéko.
Editaci lze ukoné&it dvéma zpisoby:
- kldavesou Enter - proces editace se
se preda k dalsimu zpracovani

- klavesou Break - editovany text se
vrati do hlavniho menu

ukonci a editovany text

“zapomene" a program se
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6. Struktura slovniku

Slovnik je soubor typu CODE uloZeny na magnetofonové Kkazeté
Pro vlastni praci musi byt nejprve nahran do paméti poc¢itacde. Je

&lenén do lekci, ty jsou usporadany ve vzestupném poradi podle
jejich ¢&isel. Program EDITOR nedovoli pfi vytvareni slovniku
mezilehla ¢&isla lekci vynechat. (Nelze mit ve slovniku lekce
10-15, 17-23. Lekce ¢islo 16 bude vidy uvedena a musi obsahovat
alespon 1 slovicko). Prvni lekce nemusi mit ¢islo 1, takZe lze
slovnik ulozit ve vice na sebe logicky navazujicich souborech. Na
pfiklad dodany slovnik ucebnice "Anglic¢tina pro samouky" sestava
ze 2 soubort. Prvni soubor obsahuje lekce 1-21, druhy lekce
22-30.

Slovnik je wuloiZen v paméti boéitaée od adresy 31500 (7BOC
Sestnactkové) a jeho'délka je omezena tak, aby neprepsal udaje
ulozené na . konci paméti poéitace. Sklada se ze zahlavi a
vlastnich slovic¢ek. Obsah a ¢lenéni zahlavi je uvedeno v tabulce
3. 2 prostoru vyhrazeného pro adresy zac¢atku lekci je zrejme, zZe
v jednom slovnikoveém souboru muZe byt obsazeno nejvice 50 leKci.

Vlastni sloviéka jsou uloZena v paméti pocitace tak, jak je
uvedeno v tabulce 4. Jednotlivé ¢asti textu (anglicky text,
vyslovnost, cesky text) jsou oddéleny znaky s hodnotou 0, 1 a 2.
Za poslednim sloviékem slovniku 3je zapsana opét hodnota 0.
(Uvedené znaky maji sSestnactkovou hodnotu 00, 01 a 02). Kazde
slovicko ma jeden znak ve svém vnitfnim tvaru vyhrazen jako
priznak poctu pokusi a uspésnosti zkouseni. V ném se eviduje
poc¢et pokusi prFi zkouseni a eventuelni uspésné zodpovézeni
slovic¢ka. Slovnik na magnetofonové kazeté ma tyto priznaky
vynulovany, jejich plnéni probiha az pri vlastnim zkouseni lekce.
PEi vybéru lekce pro zkouseni jsou priznaky vsech lekci nejprve
vynulovany. Nulovani se provadi bezprostfedné po zadani <cisel
po¢dtecni a koncoveée lekce a po. odsouhlaseni spravnosti jejich
zadani.

Popsany zpusob ulozeni slovicéek byl zvolen se zretelem na
usporu paméti obsazené slovicky. Ta pfimo ovliviuje celkovou
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kapacitu slovniku. Na druhé strané vsak je tim vlastni programové
vybaveni komplikovano, nebot musi obsahovat podprogramy pro
prevod vnitfniho tvaru slovi¢ka na tvar vypisovany na obrazovce a
naopak, podprogrémy pro vyhledani sloviéek pFislu$né lekce s
ur¢itou hodnotou pfiznaku uspésnosti zkouseni, pro nulovani
ptiznakd v zadanem intervalu lekci a podobné. Vzhledem ke znacné
frekventovanému pouzivani téchto podprogrami a k pozadavkim na
rychlou odezvu programu, bylo nutno tyto i dalsi casti
programovat v assembleru.
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7. Progran SLOVNIK

Program je urcen pro’'vyuku a zkouseni anglickych slovicéek.
Vyvola se prikazem LOAD "SLOVNIK" pripadné LOAD""., Po nataZeni z
pasky se p}ogram sam odstartuje a poZaduje nahrani slovniku 2z
magnetofonbvé kazety. Po nahrani slovid¢ek do paméti pocitace se
vypise hlavni menu. v zahlavi obrazovky jsou uvedeny
charakteristiky slovniku - jeho nazev, ¢&isla lekci a pocet v ném
obsaZenych slovicek. Z menu se vybira zadanim ¢isla pozadované
funkce. Pri zadavani prikazll z klavesnice je vidy potteba ukoné&it
zadani klavesou Enter. Pouze pri blikajicim napisu "Klavesu" ve
spodnim radku obrazovky stacéi .zmaéknout libovolnou klavesu a
program pokracuije.

Hlavni menu obsahuje tyto funkce:

Vyuka

Zkouska

Vysledky

Nastaveni podminek

N AW N

Nahrani noveého slovniku
7.1 Vyuka

Provadi wvyuku anglickych slovicek. Pri prvém vyvolani
poZaduje zadat interval zkousenych lekci. Cislo pocateéni lekce
musi ve slovniku existovat, zadané ¢islo koncové lekce muZe byt
vétsi nez nejvyssi ¢islo lekce ve slovniku. Program to chape jako
zkouseni od zadané pocatec¢ni lekce do konce slovniku. Prikladné
pfi zadani ¢isel 7 a 11 provede zkouseni 2z lekci 7, 8, 9, 10 a
11; pfi zadani ¢isel 11 a 90 zkousi od lekce 11 do posledni lekce
obsaiené ve slovniku. PFi potvrzeni vybéru lekci se provede
vynulovani priznaku zkouseni u vsech lekci.

Kdyz predchozi zkouseni nebylo ukonc¢eno, program se dotaze,

zda v prerusenem zkouseni pokracovat. Pfi uvedeni zaporneé
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odpovédi (znak "n" - ne) pfejde program do faze zadani intervalu
lekci ke zkouseni.

Pri vyuce a zkouSeni jsou slovicéka ze zadaneho intervalu
lekel vybirana v nahodném poradi. Program vypise vyraz na
obrazovku a z vyuéované ¢éasti sloviéka (voiitelné bud anglicke
nebo &eské) jsou vypsany namisto pismen pouze tecky a pripadneé
¢éarky €i stfedniky oddélujici synonyma. 2 vypisu na obrazovce je
tedy zfejmé z kolika slov a znaki se vyraz sklada.

Ukolem “studenta" je spravné vyplnit skrytou éast vyrazu
vypsaného na obrazovku s co nejmensim poc¢tem chyb. K doplnovani
miZe pouZit tyto klavesy:

Enter Funguje jako napovéda a odkryje prvni nezname pismeno.
Za kazdé jeho pouziti jsou pripoéteny dvé chyby.

? VypisSe zbylé nezname znaky slovicka. 2a jeho pouziti
jsou pripocteny étyri chyby nasobene poétem takto
odkrytych znaku. Obsahuje-1i slovic¢ko dosud neodkryty
znak "?", potom se znak "?" odkryje a pouziti teto
klavesy nezvysi pocet chyb.

Space Stisknuti mezerniku je ignorovano a neovliviuje
vysledny poéet chyb.

Znak Znaky vypsané po stisknuti néktere z ostatnich klaves

(vyjma Break) jsou hledany ve zkouseném vyrazu.
Jsou-1li v ném obsazeny a dosud neodkryty, potom se
znak vypise v prislugéné pozici. 2a neuhodnuty znak je
prfipoc¢tena 1 chyba.

Vysledna znamka za kazdé sloviéko je vypoctena dle tabulky
5. 2a poéet pokusi je povazovan poc¢et neznamych znaku vyrazu,
pocet chyb zavisi na poétu chybnych odpovédi a na pouzivani
napovédy. Po zodpovézeni slovicka se cele slovi¢ko vypise véetne
vyslovnosti a pod nim je vypsana vysledna znamka. Ta je potom
zapsdana do sloviéka jako pocet pokusd potfebnych pro jeho



Tl =

zodpovézeny na 1. pokus, se znamkou 5 na 5. pokus). Oznac¢eni se

vyuziva pri naslednem vypisu obtiZnych slovicek (viz vysledky
7.3).

Vyuka je ukonéena po zodpovézeni viech slovidek zadané lekce
(pfipadné intervalu lekci) a nebo po nuceném ukonc¢eni klavesou

Break. Po ukonc¢eni se program vraci do hlavniho menu.

7.2 Zkouska

Tato ¢éast slouZi pro upevnéni znalosti nabytych ve qukovém
rezimu. Je sice na "studenta" naroénéjsi v tom, Ze neposkytuje

zadnou napovédu, ale zato mu nabizi vybér nékolika mozZnosti pro
vyhodnoceni a porovnani zkousenych vyrazu s odpovédi.

Zadani zkousenych lekci je totoiné s predchozi ¢asti. Po
vypisu slovicka ze zadaného intervalu lekci se oc¢ekava zadani
odpovédi ve spodnich dvou radcich obrazovky. Zplisob zapisu textu
byl popsan v predchozich kapitolach. Pfipadna synonyma je nutné
vzdjemné oddélit c¢arkou ¢&éi strednikem. Oba oddélovac¢c Jsou
rovnocené. Program vyhodnoti spravnost odpovédi dle kriterii,
ktera 1lze =zménit nastavenim podminek zkouseni. Pri chybne
odpovédi bude slovicko opétovné zkouseno v dalsim kole, zalezi
vsak na nastaveni podminky "Pocet opakovani".

Zkouseni se ukonéi po spravném zodpovézeni vsech slovicek
zadaného intervalu lekci, nebo po ukonéeni prvého kola zkouseni
(viz nastaveni podminek zkouseni) a nebo po nuceném ukonéeni
klavesou Break. Po ukonceni tého funkce se program vraci do
hlavniho menu.

Oba rezimy - vyukovy i zkouseni - lze bez obtizi stfidat u
praveé rozpracovaného intervalu lekci. Klavesou Break se provede
odskok do hlavniho menu, z néj se vybere poZadovany rezim a na
otazku:

"Pokrac¢ovat ve zkouseni? (a/n):" se odpovi kladné klavesou "a"
Enter.



- 20 -

7.3 Vysledky

Program ohodnoti dosavadni prubéh vyuky a zkouseni a vypise
vyslednou znamku. Ta se vypoéte 2z poméru chybnych odpovédi k
celkovému poctu pokusu. Detailni informace lze nalézt v tabulce
S.

Po stisknuti 1libovolné klavesy (vyjma Break) se objevi
podruZné menu s témito funkcemi:

1 Zpét do menu
2 Vypsat obtizna slovicka
3 Ukonéi praci

¢innost po funkcich 1 a 3 je zfejma. Bli2si vysvétleni
vyZaduje funkce 2 - wvypis obtiznych sloviéek. Tato funkce
umoziuje znovu vyvolat ta slovicka, ve kterych zkouseny nejvice
chyboval. ObtiZneé slovi¢ko je takove, ktere bylo pri zkousSeni
zodpovézeno aZ po nékolika pokusech a nebo pfi Jjeho vyuce
"student® obdrzel horsi znamku. Program ocekavda zadani poctu
pokusl (nejnizsi pozadované znamky), poté vypise postupné vsechna
slovicka zodpovézena nejmeéné na zadany pocet pokusl (a hebo na
zadanou ¢i horsi znamku). Prikladné pri zadani hednoty poctu
opakovami n = 3 se vypisi sloviéka, ktera byla zodpovézena aZ na
tfeti pokus a na vét$Si pocet pokusu nez 3, (nebo ocenéna pri
vyuce znamkou 3, 4, 5). PFi zadani n = 1 budou vypsana vsechna
zkousend a spravné zodpovézena slovicka.

Vyrazy odpovidajici zadaneému poc¢tu pokusi jgou postupné
vypisovany na obrazovku. Pod vyrazem se objevi skutecny pocet
pokusl éi dosazZena znamka. Po stisknuti libovolné klavesy (vyjma
Break) se vypisSe dalsi odpovidajici slovi¢ko. Tato funkce
programu se ukazala velice wuZiteénou pro upevnéni ziskanych
znalosti. Po'vyPisu se program vracl zpét do podruZného menu.
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7.4 Nastaveni podminek
PEi volbé této funkce se objevi podruzné menu:

Zpisob zkouseni a vyuky
Pocet opakovani
Porovnavani sloviéek
Vyhodnoceni synonym
Nastaveni zvuku

[ TS B % R N

Zpét do menu

VSsechny uvedené podminky jsou (vyjma prvni) urceny pouze pro
rezim zkouseni. Vybér pozadované funkce se provadi zadanim jejiho
¢isla. Poté se objevi nékolik volitelnych podminek. Vybér
pedminky se provadi odpovédi "a" a Enter na otazku "Chcete
provést zménu?". Tim se vybere dal§i podminka v poradi a jeji
¢islo Jje vypsano na obrazovce. Pri zadani jiného znaku ¢i

samotného Enter se zména podminky neprovede.

Zpusob zkouseni a vyuky - 1lze vybrat dva zpusoby. Na
obrazovku se vypise sloviéko v c¢estiné a zkousSeny odpovida v
anglictiné a nebo se vypise anglicke sloviéko a odpovéd je Ceska.

Poc¢et opakovani - zkouseni probihaAtak dlouho, dokud nejsou
vSechna slovicka ze zadaného intervalu lekcl zodpovézena spravné
a nebo jsou slovicka zkousena pouze jedenkrat bez ohledu na
spravnost odpovédi.

Zpusob porovnani_slov - umoznuje vybrat ze 3 moiznych zpusobu

porovnani:

- porovnani se Hrovédi presné dle textu, uplatni se
diakriticka znaménka, mala a velka pismena.~

- pri porovnani se nebere ztetel na diakriticka znamenka,
velka pismena se rozlisuji. Prikladné Jiri, Jiri, Ji#i, Jiri
jsou ekvivalentni odpoveédi.
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- pfi porovnani se nebere zfetel na diakriticka znaménka ani
na rozdilnost malych a velkych pismen. Pfikladné Jirfi, jirfi,
jiri, jIrI jsou ekvivalentni odpovédi.

Vyhodnoceni synonym - je hlavnim uskalim programi tohoto
typu, zejména v angliétiné. Pro vyhodnoceni spavné odpovédi u
synonym lze vybrat dva zpusoby:

- nejméné jedno slovo v odpovédi je uvedeno spravné. PEikladne
na otazku "press" je ve slovniku jako odpovéd uvedeno "tlak,
tisk, lis". odpovédi "lis" éi "tlak, zdvih" ¢éi "tisk, stisk,
tah" jsou vyhodnoceny jako spravné, nebot je v nich alespon
jedno slovicko uvedeno spravné.

- vSechna slova odpovédi musi byt uvedena spravné. Predesle
priklady se 2 a 3 sloviéky v odpovédi by byly za platnosti
této podminky vyhodnoceny jako chybné. Varianty spravnych
odpovédi jsou:

tlak tlak, tisk
lis nebo tlak, lis nebo tlak, tisk, lis
tisk tisk, lis

Na vzajemném pofadi pri uvedeni vice slovicek Vv
odpovédi samozfejmé nezalezi, takie odpovédi "tisk, lis" a "lis,
tisk" jsou rovnocenne.

7.5 Nahrani nového slovniku

Potvrzeni volby se provede odpovédi "a" a Enter na otazku
"Chces novy slovnik? (a/n):". Pri =zadani jiného znaku ¢€i
samotného Enter se provede navrat do hlavniho menu. Po kladné
odpovédi se vypise =zprava "Priprav pasku se slovnikem" a po
zmacknuti libovolné klavesy (vyjma Break ¢i Space) se provede
naéteni slovniku 2z magnetofonové kazety do paméti poc¢itace. Tim
je samozfejmé vymazan doposud pouzivany slovnik a s nim i veskeré
idaje o po¢tu pokusl a uspésnosti zkouseni.
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Chyboveé hlaseni "Na pasce neni slovnik" se vypise v pripadé
pre¢teni souboru typu CODE, ktery nebyl vytvofen programem EDITOR
verze 3 a vyssi. Kazdy slovnikovy soubor ma na adrese 40 a 41
relativné k zadatku souboru znaky "J", které Jjsou po nacteni
souboru provérovany. V pripadé, 2e na uvedené adrese nejsou
nalezeny, Jje vypsano zminéné chybové hlaseni a program preijde
znovu do faze ¢teni slovnikového souboru. Pro uplnost dodavam, Ze
pteéteniﬁ extrémné dlouhého souboru typu CODE namisto slovniku,
mize dojit k prepsani ¢asti programu uloZeného na konci paméti
RAM. Takovyto prepis ma pak samozrejmé fatalni dusledky pro praci
programu.

Program SLOVNIK vypisuje jesté jako chybové hlaseni zpravu
"Chyba". Jedna se o chybu pfi éteni z vnéjsi paméti a nebo o
chybne zadani pozadované ¢iselné hodnoty. Po stisknuti libovolne
klavesy se program vrati k hlavnimu menu.
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8 Program EDITOR

Program je uréen k vytvareni novych slovniku a k aktualizaci

slovnikia jiZz vytvorenych. Vyvola se pfikazem LOAD "EDITOR",
ptipadné LOAD"". Po natazeni z pasky se sam odstartuje a vypise
menu:

1. Nahrédni slovniku do paméti
2, Vytvoreni nového slovniku
3. Zapis nové lekce

4. Doplnéni posledni lekce
5. Oprava lekce

6. 2apis slovniku na pasku

7. Vypis charakteristik

8. Ukonceni programu

Vybér 2z menu Jje obdobny jake v programu SLOVNIK - ¢&islo
funkce a Enter. !

8.1 Nahrani slovniku do paméti

Po potvrzeni spravnosti vybéru funkce se vypise 2adost o
pfipravu pasky se slovnikem. Postup Jje stejny Jjako pri nahravani
slovniku do paméti v programu SLOVNIK. Po nahrani slovniku je
moZno provadét jeho aktualizaci ¢i rozsirovani.

8.2 Vytvofeni nového slovniku

Funkce slouzi pro vytvofeni zahlavi nového slovniku - viz
tabulka 3. Po potvrzeni spravnosti volby funkce poZaduje program
zadat nazev noveého slovniku v nejvétsim rozsahu 32 znaki. Tento
nazev je ‘“vycentrovan" a je vypisovan u obou programi jako
informace o aktualnim slovniku v paméti. Dale je potreba zadat
€islo prvé lekce. To je obvykle 1, ale u rozsahlejsich slovniki
je to ¢&islo 1. lekce daného dilu. Prikladné slovnik z ucebnice
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"Angliétina pro samouky" je rozdélen na 2 dily. Prvni obsahuje
lekce 1-21 a ¢&islo 1. lekce bylu zadano 1.  Druhy obsahuje lekce
22-30 a ¢islo 1. lekce bylo proto zadano 22. Nejvyssi moZné ¢&islo
1. lekce je 200.

Po ukoriceni této funkce Jje pripraveno zahlavi pro novy
slovnik. Program se vrati do menu, ale uzivatel by mél nasledné
vybrat zapis nové lekce a zaéit do slovniku zapisovat slovicka.

8.3 24apis nové lekce

Program otevie novou lekci, ktera ma bud ¢&islo totoiné s
¢islem 1. lekce slovniku (prazdny slovnik), nebo mda ¢islo lekce o
jedno vy$si ne:z predchozi zapsana lekce. Poteé se objevi prazdna
obrazovka s kursorem vlevo nahofe. 2Zplsob zapisu slovicek byl
uveden v kapitolach 3 az 5. Presto znovu upozornuji na spravny
postup editovani obrazovky. Texty na jednotlivych fFadcich
obrazovky ukon¢ujeme klavesami pro pohyb kursoru (kursor nahoru,
kursor dold). Tim je umoznén pohyb po obrazovce. Klavesou Enter
se ukonéi editace sloviécka a cela obrazovka se odesila jako
kompletni sloviéko obsahujici anglicky text, vyslovnost a cesky
vyznam. Program EDITOR pri odeslani obrazovky klavesou Enter
nekontroliuje uplnost slovicka.

Upozornuji takeé na to, ze pri zapisu sloviéka do paméti je
sloviéko ulozeno do vnitfniho tvaru a pri pozdéjsim vypisu na
obrazovku mize byt ve dvojici radek rozvrieno Jjinak nez bylo
zapsano. To usnadnuje a zrychluje zadavani texti, wuzivatel se
nemusi rozvrienim v radcich zabyvat a miZe se soustredit na zapis
textu. Pouze v pripadé, Ze je prvni radek dvojradky zaplnén i v
16. znaku radky (tedy 16. =znak neni mezera, ¢arka, strednik,
pomicka), je potreba trochu opatrnosti. Uvedeni mezery na zacatku
2. fadku zpusobi oddéleni slov na prvnim a druhém radku. Zacina
1i véak 2. radek jinym znakem nez mezerou, ¢ast slovicka z konce
1. radku se spoji s c¢asti slova na zacatku 2. radky a vytvori
jedno slovo. K automatickému rozvrhovani textu nedochazi pouze Vv
pripadech, kdy Jje slovicéko rozdéleno - v 16. znaku 1. rfadky'je
znak "-" (pomlcka).
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Uvedeny postup lze ilustrovat na nasledujicich prikladech:

Zadano: Upraveno programem:
vyménit si,proho vyménit si,

dit si prohodit si
vyhovovat,soudni vyhovovat,

proces soudniproces
vyhovovat ,soudni vyhovovat,

proces soudnl proces

Pri zapisu nové lekce se po odeslani slovicka klavesou Enter
jiz nelze vracet, na to slouzi funkce pro opravy lekce. Zapis
nové lekce se ukondi zadanim prazdného slovicka, tedy zadanim
Enter po vypisu prazdné obrazovky.

8.4 Doplnéni posledni lekce

Umo2niuje pokracovat v zapisu slovicek do rozpracovane lekce.
Program vypise posledni sloviéko posledni zapsané lekce slovniku
a 2ada potvrzeni spravnosti vybéru funkce. Pri kladné odpovédi
klavesou "a" a Enter pfejde program na zapis dalsich slovicek do
rozpracované lekce, obdobné jako pfi zapisu nové lekce.

8.5 Oprava lekce

Umozhuje probirat zadanou lekci slovicko po slovicéku a
provadét jeji upravy. Lze opravit stavajici sloviéko, zrusit
sloviéko a vloZit jedno &i nékolik slovicek za posledni slovicko
pravé vypsané na obrazovce. Volba akce se provadi po vypisu
dotazu ve spodni ¢&asti obrazovky uvedenim poc¢atec¢niho pismene
nabidky:
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v pro vlozeni sloviéka ¢i slovicek
o pro opravu slovic¢ka

z pro zruseni sloviéka

k pro ukonéeni reiimu oprav

Enter pro vypis nasledujiciho slovicka

vkladani sloviéek se ukonéi zadanim prazdného slovicka.
oprava lekce se ukonci pud zadanim "k" nebo po probrani vsech
slovicek dané lekce. PrIi opravach poéate¢nich lekci velmi
rozsahlych slovniki je nutné pocitat s pomérné dlouhou odezvou na
zadanou funkci. Nejvétsi casovy odstup mezi zadanim volby a

vypisem kursoru na obrazovce pri opraveé sloviéek ¢ini pét vterin.

Pozor : PFi vymazu sloviéek musi V lekci zustat alesporni
jedno sloviéko. Tuto okolnost program
nekontroluje. Snaha o vymazani viech slovicek
lekce vede k =zablokovani programu a zni&eni
aktualnich dat v paméti po¢itace.

8.6 Zapis slovniku na pasku

slouzi pro prepis slovniku z paméti na magnetickou kazetu a
tim k jeho trvalému uchovani. Zapsany soubor se automaticky
verifikuje. Uzivatel zada jméno souboru Vv nejvétsi délce 10
znaki. Program zapise soubor na pasku a po zapisu je uzivatel
vyivan k previnuti pasku na zacatek souboru. Po bezchybném
pribéhu verifikace se program vraci zpét do menu. Jinak je
vypsano hlaseni "Chyba" a po stisku libovolné klavesy se program
vraci do menu.

8.7 Vypis charakteristik
Funkce vypise nazev slovniku a udaje o lekcich slovniku,

poc¢tu slovicek, velikosti obsazene paméti (vcetné zahlavi) a

zbyvajici volné paméti pro'sloviéka.
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8.8 Ukonc¢eni programu

Po potvrzeni spravnosti vybéru funkce Jje program ukoncen.
Slovnik, ktery nebyl prepsan z paméti na pasku (viz funkce 6) je
nenavratné ztracen.

Pro vytvareni vlastnich slovnikil programem EDITOR se mi
nejlépe osvédcil nasledujici postup:

- poridit vzdy jednu lekci a po jejim porizeni slovnik zapsat
na pracovni magnetogfonovou kazetu

- takto vytvorenou lekci zkontrolovat v rezimu opravy lekce,
zkontrolovany a opraveny slovnik nahrat na uréenou kazetu

- k ukladani pracovnich verzi slovniku pouzivat vidy 2 Kkazety
a vzajemné je stridat. Tak dostaneme vidy 2 verze
vytvareného slovniku - se viemi dosud vytvofenymi leKcemi
a verzi bez posledni lekce. V pripade znic¢eni jednoho ze
soubord prijdeme nejvice o 1 lekci.

- u rozsahlych slovniki sledovat volnou kapacitu paméti a vcas
prejit na novy soubor. Tim se vytvoFi prostor pro mozZné
dalsi doplnéni stavajich lekeci.

Program EDITOR vypisuje nékolik typt chyb.

Pamét zaplnéna

Slovnik neobsahuje Zadnou lekci
Lekce ¢islo nn neni ve slovniku
Slovnik neobsahuje Zadna slova

Na pasce neni slovnik

Chyba

Chybova hlaseni jsou vypisovana v rezimu blikani (FLASH 1).
Po stisknuti libovolné klavesy se program vrati do menu. Pri
zaplnéni paméti se posledni zapsané slovicko ztrati. V tomto
pripadé lze pouze =zapsat slovnik na magnetofonovou kazetu.
Chybové hlaseni "Chyba" indikuje chyby vzniklé pri praci s vnejsi
panéti, chyby verifikace a nebo chybné zadani poZadované ciselne
hodnoty.



Tabulky

1. Tabulka znakli ceské a slovenské abecedy

Extended mode, Caps.shift Extended mode
Klavesa Znak Kaéd Znak Kod
a A 165 a 197
c ¢ 167 [} 199
d o] 168 d 200
e E 169 é 201
f R 170 r 202
i 1 173 i 205
3j U 174 u 206
k L 175 1 207
1 L 176 1 208
n N 178 | A 210
o o} 179 [ 211
p o 180 o 212
q A 181 | a 213
r R 182 | ¢ 214
s 3 183 ] 215
t T 184 t 216
u U 185 a 217
W E 187 é 219
y ¥ 189 y 221
z Z 190 2 222

Kodové hodnoty znakd Jsou uvedeny v desitkovée soustave.
Generator znakll pro pismeno "A" zac¢ina na adrese 64948, pro
pismeno "a" na adrese 65156. Kazdé pismeno Jje v generatoru
popsanc v 8 bytech.



2. Tabulka znakd anglické vyslovnosti

GRAPH

Klavesa Znak vyslovnosti kaéd

a neprizvucné a 144
d znéleé th 147
e SiToke e 148
£ neznélé th 149
i hlavni prizvuk 152
j vedlejsi pEizvuk 153
n nosoveé n 157

Pouzité znaky pro vyslovnost Jjsou prevzaty z ucebnice
"Anglicétina pro samouky", vydané SPN roku 1977.
Kodove hodnoty znakll jsou uvedeny v desitkové soustavé. Generator
znakli je uveden na standardnich adresach pro UDG (uzivatelem
definovanou grafiku). Generator pro znak "nepfizvuéné a" zacina
na adrese 65368,

3. ¢lenéni a obsah zahlavi slovniku

Adresa Pocet znakli Obsah

31500 32 Nazev slovniku

31532 1 Pocet lekci ve slovniku

31533 1 Konstanta pripoctena k ¢islu lekce
31534 2 Adresa volneé paméti za slovicéky
31536 2 Adresa konce disponibilni paméti
31538 2 Pocet slovicek ve slovniku ‘
31540 2 Identifikator slovnikového souboru
31542 8 Rezerva (nevyuzito)

31550 2 Adresa zacatku 1. lekce

31552 2 Adresa zacatku 2. lekce

31648 2 Adresa zacatku 50. lekce
41650 2 Adresa konce 50%° lekce + 1

31652 Zacatek paméti pro slovicka

Vyjma prvni polozky jsou vsechny udaje v.¢iselné formé. Pro
adresy a ¢isla vestsi nez 255 byla dodrzena konvence procesoru

%80 ~ byte s nizsimi fady je vlevo, byte s vyssimi rady vpravo.



4. Vnit#ni tvar sloviéka

Adresa Délka Obsah a vyznam
0 1 00 Zacatek slovicka
1 1 Priznak zkouseni
: =0 nebylo zkouseno
>0 neuhodnuto, pocet ‘pokusi
<0 uhodnuteé slovicéko,
zaporné poé¢. pokusil
2 la Anglicky text
2+la 1 01 Zacatek vyslovnosti
3+la 1v Vyslovnost
3+la+lv 1 02 Zacatek c¢eského textu
4+la+lv 1c Cesky text

Délka slovicka je tedy 4

+

la + 1v + lc, tedy soucet delek
anglického textu , vyslovnosti, ¢eskeého textu a 4 fidicich znaka.

5. Stanoveni zndmky za zkouseni

Pomér chybnych odpovédi Vysledna
k poc¢tu pokust znamka

0 - 0,15 1
0,16 - 0,4 2
0,41 - 0,6 3
0,61 - 0,8 4
0,81 - 1 5

Poc¢et chybnych odpovédi:

- v rezimu zkouseni - pocet pokusu, pri nichz

se dané slovicéko

objevilo na obrazovce, ale bylo zodpovézeno

nespravné

- v rezimu vyuka - pocet

chybné zodpovézenych

znaka a

chyb vyvolanych pouzivanim napoveédy

Pocet pokusl:

pocet

- v rezimu zkouseni - celkovy pocet pokusu, pri nichz se slovicko

objevilo na obrazovce
- v rezimu vyuka - pocet zakrytych znaki textu

(reprezentovanych na obrazovce znakem ".")
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6. Pfehled editadnich klaves
KLAVESA Vyznam
Ext.mode Caps.shift+Symb. shift nasleduje ¢&s.znak
Graph Caps.shift+ 9 nasleduje vyslovnost
Delete Caps.shift+ 0 vymaz znaku vlevo
Kursor vlevo Caps.shift+ 5 posun kursoru vlevo
Kursor vpravo Caps.shift+ 8 posun kursoru vpravo
Kursor nahoru Caps.shift+ 7 kursor na predchozi
’ radek
Kursor dolu Caps.shift+ 6 kursor na nasledujici
radek
Break Caps.shift+ Space preruseni prace, skok
do menu
Znak "+" znac¢i soucasna stlac¢eni uvedenych klaves.
7. Schéma rozvrieni obrazovky
©1234567890123458%86 SLOVNIK EDITOR
1
Anglicky text Jas Norm.
2
3
Vyslovnost Norm. Jas
4
5
Cesky text Jas Norm.
[
7
odpovéd pri zkouseni Norm.
8
Radky obrazovky maji velikost 3 normalnich Fadkd, takze
radek 1 sestava z normalnich radka 0-2, radek 6 z radki 15-17.
Sloupce obrazovky maji velikost 2 normalnich sloupcli, takize
sloupec 1 predstavuje normalni sloupce 0-1, sloupec 16
predstavuje sloupce 30-31.
"Jas" znamena, Ze prislusna dvojradka Jje zobrazovana v

rezimu BRIGHT 1;

"Norm." je normalni reZim zobrazeni.
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8. Obsah dodané kazety

Strana 1 (strana A) dodané kazety obsahuje programy a datove
soubory v tomto poradi:

SLOVNIK program pro vyuku a zkouseni
EDITOR program pro vytvareni a aktualizaci slovnikl
Samoucil lekce 1 az 21 uéebnice

Samouci2 lekce 22 az 30 ucebnice

Strana 2 (strana B) dodaneé kazety je presnou kopii strany 1.
Datové soubory sloviéek jsou vytvoreny z ucebnice "Anglié¢tina pro

samouky", vydané Statnim pedagogickym nakladatelstvim v roce 1977
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