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Pozor!

Ctéte pozorné licenéni podminky firmy PROXIMA piedtim, ne? porusite obal
diskety (kazety). PocitaCovy program zaznamenany na disketé (kazeté) je autorskym
dilem chrdnénym ustanovenimi &s. autorského zdkona a mezindrodnimi smlouvami.
Porusenim obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZovat ustanoveni ndsledujic{
smlouvy mezi Vimi a firmou PROXIMA.

Licencéni ujednani

1. Uzivatel je opravnén instalovat a provozovat pocitatovy program na jediném
pocitadi a smf{ si pofidit jedinou bezpeénostni kopii obsahu nosného média.

2. V ptipadé zakoupeni multilicenéni doddvky pocitacového programu je
uZivatel oprdvnén instalovat a provozovat program na takovém poctu pocitaci, jaky je
uveden v multilicenén{ smlouvé.

3. Firma PROXIMA neru¢i za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych podéitatich a poéitaéich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi
véetné interface vlastni vyroby.

4. Je zakdzdno pofizovat kopie manualu k programu.

5. Nehodléte-li respektovat ustanoveni této smlouvy, vrafte software v
neporu$eném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vam vridcena cdstka, kterou jste
zaplatili. Podminkou je vrdceni do 10 dnii od zakoupeni a pfi vrdceni je nutno
predloZit doklad o zaplaceni.
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Uzivatelska prirucka k
programu

TOOLS 40/ TOOLS 80

¢ast prvni
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UVODEM

VézZeni uzivatelé,

dostdvdte do rukou program Tools 40 (resp. Tools 80), prakticky
nepostradatelného pomocnika pfi prici s disketovou jednotkou D40 (nebo D80) - je
tedy nemozné ho chtit pouZit napf. pro prici s Microdrivem nebo Beta diskem.

Tato piiru¢ka byla pivodné napsdna pro Tools 40 verze 1.6 a 1.7. Se vznikem
novych verzi 2.0, 2.1 a 2.2 vzniklo zdroveii i roz§ifeni tohoto celkem obsdhlého
manudlu, které uvddi odliSnosti mezi niZ§imi verzemi. ProtoZe je technicky nemoZzné
kvili malym estetickym zméndm v programu stdle tisknout celé nové manudly, zvolili
jsme ndsledujici feSeni: prvni, tlustSi (tato) Cdst pfirucky uZivatele byla ponechdna
téméf v plvodnim stavu a i naddle se tykd verzi 1.6 a 1.7; druhd, hubend &4st piirucky
(se Zlutym ptebalem) se vidy vztahuje ke skutecné verzi Toolsu a podrobné je
popisuje. Jednim z ddvodd, které nas k tomuto feSeni prfivedly, bylo i Ze vétSina
uZivateld vlastni nékterou z niZ8ich verzi a pti vyméné za vyssi, by zdroven pfisli o
manudl ke kopii verze staré.

Berte proto tuto ¢dst piirucky jako zdkladni a v druhé cdsti hledejte aktudlni
zmeény.

Komplet Tools se sklada ze tff samostatnych programd:

1) KoZa Commander,

vvvvvv Mw  wew

nejdileZitéjsi ze vSech - umoziiuje uZivateli provadét ty nejb&ZnéjSi prace na disketé (od
prejmenovdvani aZ po kopirovani),

2) CrackShot,
program uréeny k "rozbijeni" snapshott,

3) Pack>>Disk,
prevadé¢ komprimovanych her z kazety na disketu.
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Ke viem tfem programim najdete na ndsledujicich strankdch (a v druhé ¢dsti
manudlu) podrobny popis, ktery Vam zdrovefi vysvétli, pro¢ byl konkrétni problém
vyfeSen prdavé takto a ne jinak. S Toolsem (a hlavné s KoZa Commanderem) se Vase
Spectrum nebo Didaktik stivaji zase o néco lepSim pocitaem; podobné "malé
commandery"” jsou i u dal§ich naSich programi (krom CrackShotu 1 a 2): ORFEA a
PRESSORU 6. U PROMETHEA a DESKTOPU jsou diskové verze pro nedostatek
mista vyfeSeny jinak.

Uvédomte si, Ze kazdy program lze nejen pouZit (v lepSich pfipadech i dobfe
vyuZit), ale i zneuZit! Mdme ted na mysli trestné kopirovani softwaru - k tomu Tools v
Zadném piipadé uren neni! Jeho posldnim je pomdhat Vam pfi dklidovych pracech na
disketdch, pfi pfesunovani soubordl a reorganizovéni disket, eventuelné pfi vytvafeni
pracovnich kopii.

Nelegélni kopirovini programi je uZ i u nds, dikybohu, postihnutelné zdkonem
- s dodrZovanim autorskych a distribu¢nich prav to myslime vazZné.
Doufime, Ze budete s Toolsem spokojeni.

Zivérem bychom chtéli podékovat panu Martinu KramoliSovi za cenné
informace o viem moZném. Hodné dspéchlii a spokojenosti pfi prdci s programem
Tools Vam pieji autofi

Universum & George K.

P.S.: VSimnéte 8i, Ze tentokrét jsme si odpustili, v manudlu k DESKTOPu tolik
kritizovanou ¢ast, tzv. Uvodni blabol.
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| KoZa Commander

INSTALACE

Vlozte do mechaniky disketu, zaviete za ni dvitka, napiSte RUN (staci stisknout
klivesu R) a odeslete (ENTER). Po chvilce se objevi tivodni screen Toolsu (pékny,
Ze? - pozn. George K.), ktery, kromé neobycejného kulturniho zdZitku, poskytuje jednu
dilezitou informaci, a to o jakou verzi se jednd (version 2.2). Za chvilku se jiZ octnete
v hlavnim menu KoZa Commanderu, odkud miZete spustit CrackShot i
Pack>>Disk.

Poznamka k pouzivini joysticku. S pfichodem disketové jednotky D40 / D80
zdroven vyvstaly dvé mozZnosti, jak ptipojit Kempston joystick:

1) u Didaktika (¢i poupravenych Specter) pfimo do pocitace;

2) pres interface mechaniky.

Maite-li realizovanou prvni moZnost, nemusite se o nic starat. UZivatelé s
druhym zapojenim budou muset (chtéji-li ovlddat program kempstonem) odstranit v
souboru run piikaz REM pred outy, otevirajicimi interface v disketové mechanice.
(Merge *"run", vymazat REM, Save *"run" Line 9000).
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CO PROGRAM NEUM....

0.1 ...a umét nebude

Uz podle dosavadniho ohlasu soudime, Ze spousta uZivateli podlehla klamnému
dojmu, Ze zapnou magnetofon a za tfi ¢tvrté hodiny si vyndaji z mechaniky disketu
plnou pfekonvertovanych programii, navic - jedna-li si napf. o Art Studio - se v§echny
paskové operace stanou disketovymi. Af uZ se to nékomu libi nebo ne, takova
ni neni o pfevddéni programi ani sliivko. Mluvi se tam pouze o pfevodu soubort, a to
je néjaky rozdil! Souborem se chdpe blok dat, uvozeny hlavickou s Zivotné dtleZitymi
parametry (bezhlavi¢kové bloky nemaji na disku ekvivalent) - napf. program v Basicu
nebo normadln{ obrazek.

Konverze celych programi (mgf>disk) tedy neni mozn4 z nejrliznéjich diivodi
(uvadime ty nejzdvazné;si):

- neni dostatek mista v paméti (cca 25kB zpravidla nestaci)

- spousta programii se vyznaéuje vlastni nahrdvaci rutinou, obfas vybavenou
néjakym kédovanim

- hodné her m4 bezhlavi¢kové bloky a jak poznat, kam je nahrat

- o dohradvacich (blokovych) hrich (napf. RoboCop) ani nemluvit...

- napsat univerzdlni inteligentni pfevaddéci algoritmus neni v lidskych sildch

Pievod programu z pésky na disk musi provést nékdo, kdo se vyznd nejen v
Basicu, ale i ve strojovém kédu, a je prosté nemozné chtit to po néjakém programu.
Pokud se Vam uvedené argumenty nezamlovaji, najdéte, prosim, &lovéka, ktery takovy
konvertor napsat dokdze, rddi se s nim sezndmime.

Trochu jind je situace u her a programii, komprimovanych PRESSOREM 6 a
Mr. Packem - ty se totiZ vyznaduji pravidelnou (aZ stereotypni) formou a proto s jejich
zdiskovénim (divné to slovo) nejsou problémy - pouZijte na né Pack>>Disk. Co se
tykd slibovaného pfevodu souborii: popis této funkce najdete v kapitole 4.4, kde jsou
popsédna i omezeni a dalsi eventuality.

0.2 ...a umét by mohl

Jedinou vypusténou funkei je prace s formatem MS DOS a pievody z MDOSu
do MS DOSu a obridceng. Do Z4dné z vysSich verzi Toolsu prozatim s touto funkci
nepocitdime, protoZze bychom kvili ni museli citelné zkratit pracovni prostor. Tim

oviem nevylucujeme, Ze nevznikne samostatny konvertor, ktery by dany problém fesil
-ale ...
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SEZNAMENI S PROGRAMEM

Dovolte ndm piedstavit Vim KoZa Commander, stéZejni program z kompletu
Tools. Nedivte se jeho prapodivnému ndzvu, néjak se prosté jmenovat musel a hif uz
to prosté neslo. (Zde si neodpustim jednu ptipominku: pokud jste majitelé skvélé knihy
Assembler a ZX Spectrum, kterou napsal Universum, a docetli-li jste ji aZ do samého
konce, jisté jste narazili na "Domluvu”, kde se uvadi, Ze toto slovo md na svédomi Petr
Koudelka z KoZa Software. Neni to pravda, v KoZa Software nikdy Zidny Petr
Koudelka nebyl, nenf a nebude, za to Vam ruéim - musim to védét, bo su tam sam a
mam tam klid. To slovo mdm na svédomi ja a s Universumem uZ jsem si to kvtli nému
vyfidil. - pozn. od George K.)

Cas od &asu se vyskytne nékdo s problémem, Ze na disku nemd program KoZa
Commander... Nic nepomdhd, Ze se feSeni snaZim "naznaCit" na konci té men3i
pfiru¢ky - i tak to pro pdr jedinc stile je $panélskd vesnice nebo néco jeSté
sloZitéjsiho. TakZe jednoduSe, bez ironickych poznamek a niroénych souvéti: KoZa
Commander je na distribuénim disku Toolsu uloZen pod ndzvem run.

1.1 Celni panel a vSeobecna nastaveni

Po nahrani programu se na obrazovce objevi hned nékolik oken, obsahujicich
zajisté dileZité informace. Podivejme se na obrizek. Hned v prvnim obdélnicku se
dozvime, jak se aktudlni disketa jmenuje (SYSTEM 2) a kolik na ni ve stdvajici chvili
zbyva volného mista (23552 bytes). Dalsi dvé okna prozrazuji ndzvy souboril a jejich
ptipony.

Okna se zapliiuji postupné
- nejprve levé a pak pravé,
nestaci-li to (na disketé muizZe byt T —
ptece aZ 128 soubord), Ize
vypisem listovat podle libosti.
Posledni okno (to tplné dole)
informuje o hlavi¢ce souboru, na
ktery ukazuje kurzor - na obriazku
to bohuZel neni vidét, ale mél by
byt hned na prvnim fadku levého
okna. Jak je patrno dole, program
typu "P" ma start na fadku 1 a m4 .__—
délku 9545  bajtl.  Délka
sekvencnich soubori  miuzZe
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piesahovat 65536, proto je ponechdno pro &islo Sest mist (009545). Posledni &islo (39)
znamend délku BASIC programu bez proménnych. Pokud by se jednalo o blok bytes,
pak Cislo na této pozici nemd Zidny vyznam. Sekvence znakil "----RWED" je Vim
jist¢ dobfe zndmd z basicovské koCky (kamarddské oznaleni piikazu CAT) a
neznamend nic jiného, neZ attributy souboru, na ktery ukazuje kurzor.

Obsah Celniho panelu lze do jisté miry ovliviiovat. Stisknéte S a objevi se
vpravo, uprostfed obrazovky okénko s nékolika magickymi slovy. Tak, kterd sviti jsou
"funkéni”, pohasnutd jsou "vypnuta".

Jist€ jste si povSimli, Ze pfipony soubori (narozdil od koZky - tedy CAT - se
pi3i za a ne pfed jméno, oddéleny jsou teckou) jsou pekné srovndny pod sebou. M4 to
na svédomi funkce Justify / Zarovnej. Najedte na ni kurzorem (ovlddéte ho Sipkami,
viz. 1.2) a stisknéte Enter. Slovo pohasne a vy opusfte menu stiskem Space. Zména by
méla byt patrnd na prvni pohled - pfipony se posunou doleva, t&sné za posledni
smysluplny znak v ndzvu. Narozdil od pésky totiz nemusi byt zbytek jména doplnén
mezerami, pravé proto si podle potfeby miiZete Justify zapnout, & vypnout. MiZe se
ukdzat, Ze soubory, které pfi zapnutém zarovndvéni mély na prvni pohled stejny ndzev
- dejme tomu "Corpse" se ve skute¢nosti jmenuji jeden "Corpse” a druhy "Corpse ",
a to neni to samé!!!

Druhé magické sliivko zni Runables / Spustitelné. Po instalaci je vypnuto, ale
uvedete-li ho do aktudlniho stavu, dobfe Vam poslouZi. Nechd totiZ zobrazit pouze ty
soubory, které jdou spustit (byva jich obyc&ejné slabd tfetina) - kap. 3.7.

Jako tfeti je v mini-menu napsdno Sort files / T¥id soubory a snad bude plné
sta¢it, kdyZ Vam feknu, Ze pfi zapnuti tfidéni se viechny soubory budou vypisovat
sefazené podle abecedy (pfesnéji podle ASCII tabulky), pii vypnuti budou ve vypisu
uvedeny tak, v jakém pofadi skute¢né na disku leZi. Po nahrdnf je funkce aktivni.

Bold font / Tuéné pismo, tak zni &tvrtd ponoZka (spravné poloZka, opravte si
to) a ukryvd uZivateli pfijemnou funkci. Jsou-li pro Viés standardni spectriackd
pismenka Spatné ditelnd, zapnéte si tuénd (a opacné..) ! Tuény font je vhodné
nepouZivat na podéita¢ich Didaktik GAMA a Didaktik M, nebot jejich znakové
generdtory maji standardni tuény font a dalsi ztu¢néni jiz dél4 text necitelnym.

Piedposledni slovo nabidky zni Actualise / Aktualizuj. Tato funkce je pro
zménu urena uZivateliim, ktefi necht&ji, aby program co chvili ohmatdval disketu -
operace (3.2, 3.6) se provedou pouze v paméti a na disk se uloZi aZ pfi néjaké
ptileZitosti. Vzhledem k tomu, Ze ¢lovék je tvor zapomnétlivy (a to jak programdtor,
tak uZivatel) nedoporucujeme tuto funkci zapinat, protoZe by Vdm to mohlo zpisobit
malé, ale nesympatické nepfijemnosti.
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‘Posledni uZivatelskou funkci je Erased / Vymazané, tedy pfepinac, ktery
ovliviiuje, zda se ve vypisu adresdfe budou sdélovat i soubory, které byly vymazany.
Funkeci je nezbytné aktivovat, chceme-li, aby mohl byt néktery ze smazanych soubort
obnoven.

Timto jsme vydéerpali obsah malého SestipoloZkového menu (které se, jen tak
mezi ndmi, jmenuje Set Up / Nastaveni) a prvni kapitolky. Smifte se s tim, Ze kazda
dalsi kapitola bude stejné vyZivnd, ne-li daleko vyZivné&jsi... Pifjemnou zdbavu!

1.2 Ovladani - kldvesnice a kempston jovstick

KoZa Commander se ovlddd spoustou tlacitek; vétSinou po stisku kldvesy
dojde k vyvolani néjaké akce (resp. reakce). Zdkladni pohyby se provadeéji Sipkami,
nebo sméry na joysticku. MiZete libovolné jezdit po adresdfi nahoru a dold, zasahuje-li
i do druhého okna, jde pfeskakovat mezi okny Sipkami vlevo a vpravo (je to rychlejsi).
Nevejdou-li se viechny soubory ani do obou oken (to se mlize b&Zné stat), musite dojet
kurzorem aZ do pravého dolntho rohu, pak nastane scroll. Pfipdda-li Vam ovladédni
odnékud povédomé, v Zddném piipadé se nepletete a pan Peter Norton se snad zlobit
nebude.

Ovldddn{ Sipkami se pouZivd i u malych menu (kap. 1.1 a 3.2) a v INPUTu,
napf. pfi zaddvéani nového jména souboru (funguji §ipky vlevo a vpravo stejné jako v
basicu, navic lze zaddvani pfedCasné opustit stiskem EDIT a samoziejmé uspeéSné
ukonéit ENTERem).

Dalsi duleZitou klivesou je ENTER sdam; nejenze odesild, ale za normdlnich
podminek (tj. kurzor ukazuju do adresdfe nebo do menu) funguje jako pfepinac. Bud
soubor oznaduje (zména inkoustu na zelenou) nebo zpét odznacuje (opét bila) a kurzor
automaticky prechdzi na ndsledujici fddek. V menu slouzi ENTER jako zapinac (resp.
vypfnac) funkef - svitici funkce jsou aktivni, pohaslé pasivni.

Krom kldvesnice lze ovlddat kurzor kempston joystickem, funkce jsou identické
jako u Sipek, FIRE m4 tutéZ iilohu jako ENTER.

Voldni jednotlivych ptikazl programu je uvedeno vZdy v piisluiné kapitole.

CS+K - KeysJoy / KlavesniceJoystick - ovladani Eelniho panelu kempstonem.
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OPERACE S DISKETOU

2.1 Nova disketa

Cas od ¢asu je tieba vyménit diskety, napf. ve chvili, kdy Vés ta dosavadni uz
omrzela a chcete se podivat na né&jakou jinou. Otevite tedy dvitka a starou disketu
vyndejte, novou vloZte a dvitka zase zaviete. Kupodivu - nic se nestalo. Je to tim, Ze
neni v hardwarovych moznostech (neplést s harvardovymi moZnostmi) pocitace a jeho
periferii poznat, Ze jste pravé zdakeiné vyménil disketu a éekéte, aZ to tomu moudrému
stroji dojde. Pravé proto je zde funkce New disk / Novy disk, kterd se vyvold stiskem
klavesy N a kterd zplisobi, Ze program piecte adresdf diskety v mechanice.

AZ budete ménit disky, nikdy na to nezapomeiite! Mohlo by se Vam stit, Ze
byste po programu Zddali pieéteni souboru, ktery je na disketg, co jste pted minutou
uloZili do Supliku a on by se ho na v tuto chvili aktudlni disket¢ marné snaZil najit.
Protoze ale chybovat je lidské, byla do programu zabudovéna jednoduchd obrana proti
takovymto akcim a Vy budete vyzvén k vréceni pfedéasné uklizeného disku.

N - New disk / Nova disketa (a z toho plynouci aktualizace ¢elniho panelu).

Pozn €. 1: V piipadé, Ze date (kdykoliv) do mechaniky nenaformdtovanou
disketu, plati jako rada odstavec "o nenaformdtované disket&" z kapitoly 2.2.

Pozn ¢&. 2: Zapomenete-li za disketou zaviit dvitka, v 99% nebude hldSeno
Drive is not ready (R=Retry), ale program bude trpélivé ¢ekat, az to udéldte.

Pozn €. 3: Vzhledem k chybé v operaénim systému, je iplné jedno,
odpoviddte-li na dotazy R=Retry a P=Proceed stiskem R nebo P. Pfi formdtovani
pocitaé sice hldsi ono P=Proceed, ale kdyZ zmdcknete namisto P kldvesu R, klidné
akci provede! (Plati to i obrdaceng).

2.2 Formatovani diskety (v1.6. v1.7)

Tato funkce je ekvivalentem basicovskému FORMAT. Oproti MDOSu byla ale
¢astecné modifikovana.

Pred naformdtovanim jste dotdzdni na bliZ&i specifikaci formatu, tj. kolik stop
m4d na jedné strané diskety byt (Tracks (40): / Stopy (40)) a kolik md v kazdé stopé
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lezet sektorti (Sectors (9): / Sektory (9)). Klasicky formit je Ctyficet stop po deviti
sektorech (to jsou ta ¢isla v zdvorkdch) a nedoporuuje se ho ménit, protoZe ne kazda
jednotka se s tim ve zdravi vyrovnd. Je pravda, Ze sniZeni poctu stop nebo sektorh
nikdy nevede k nezddoucim efektiim, zato jejich zvySeni ano. VaSe mechanika je
stavéna na 360kB a nemtzZete proto po ni chtit, aby jich obsluhovala 400 a vic.

Kapacitu diskety z formatu si jednoduse vypocitdte takto: 512 (délka sektoru) *
pocet sektoril ve stop€ * pocet stop na jedné strané * 2. (Také si ji muZete piedist
vpravo nahofe, je to rychlej$f a méné pracné...)

Maximalni pocet sektorti je 10, stop 43, pfi vysSich Cislech se z disketovky ozve
nepiijemny zvuk, pfipominajici motorovou pilu.

Aby jste nemuseli podet stop a sektorl standardniho formatu vypisovat, byly
tyto dvé hodnoty nastaveny implicitné, a pokud Vam vyhovuji, staci stisknout
ENTER.

Jestli zdarovefi se ¢tenim i prakticky vSechno zkousite, neuniklo Vim, Ze pocital
napsal do editaénich fddkd hldSeni All data will be discarded (P=Proceed). Je to
proto, Zze KoZa Commander vyuZivd pro formdtovani disket basicovsky piikaz
FORMAT. Piivedly nds k tomu v postaté dva divody:

- formdtovani MDOSu je celkem dokonalé (je zhruba 2x rychlej§i nez
formatovan{ na pocitacich typu PC XT)
- vlastni program by zabral spousty mista v paméti.

Stisknete-li v tuto chvili P, uZz pocita¢ nic na svété od zformatovani neodvrati.
Existuje i moZnost, Ze pravé ted si vzpomenete, Ze ne, Ze formdtovat se nebude a P v
dasledku toho nezmacknete, naopak zmacknete tieba Q a co ted? Vzhledem k tomu, Ze
formitovdni je zakondeno pojmenovdnim diskety, bude se pokracovat touto funkci, ale
dal3i situace se mizZe vyvijet dvéma sméry a to v zdvislosti na Vasi disketé:

- disketa jiZz byla dfive naformdtovdna; v tom pifpadé se pfete znovu stary
adresdr a nic se ned€je (krom pfejmenovani),

- disketa nikdy formdtovdna nebyla; potom se bude program marné snaZit
cokoliv piedist a bude tisknuta systémovd hliSka Sector not found (R=Retry).
Opakované mackdni kldvesy R je naprosto zbytecnym pocindnim, nejlepsi bude, kdyz
stisknete néco jiného (ndsleduje sympaticky I/0 Device error, béh programu se vraci
do ttrob Commanderu - dejte do mechaniky ¢itelnou disketu a zmacknéte N) a bude
po problémech.

Vrafme se vak k ptipadu, kdy je V&3 disk dspésné zformatovan:

Ano, moznd se tomu divite, ale je to skute¢né tak - nikdo se Vds nezeptal na to,
jak se ma Vase disketa jmenovat. Pro¢? Prdavé proto, Ze formatovan{ se vlastné provadi
basicem a ten "hlidd" ndzev disku, nebylo by mozné do néj zapsat (myS§leno: zapsat do
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ndzvu) spoustu "zakdzanych" znaki (blize kap. 2.5 - pfejmenovdni diskety), a tak se
disketa jednoduse pokiti NoNameDisk / Bezejmenna (coZ uZ je samo o sobé dosti
troufalou lZi). Tento ndzev vétSsinou nevyhovuje, a proto je nabidnuta moZnost
okamzitého pfejmenovani.

CS+F - Format / Formatovani diskety.

2.3 Informace o disketé (v1.6. v1.7)

V jednoduché informa¢ni tabulce se doctete nékolik zajimavych c&isel, ke
kterym byste samoziejmé po chvilce pocitdni dospéli také, ale pro¢ se namahat...?

FORMAT TxS, kde T je polet stop na jedné strané a S pocet sektoril ve stop€.

BLOCKS, tedy bloky nebo sektory; konkrétné GOOD - dobré, FREE - volné
(nepatii k Zadnému souboru ani do adresdie) a BAD - $patné (nebylo moZné je
zformatovat a tim zdroveii poklesla kapacita diskety). U kazdého typu blokl je
procentuelni vyjadfedni, které udédvd, jak se dané sektory podili na obsazeni diskety.
Misto 100% je vypisovdno ALL.

FREE SPACE, volny prostor - informace totoznd s ¢islem v pravém hornim
rohu.

FILES, aneb kolikzZe to je vlastné na té disket€ soubori

RUNABLES, spustitelné soubory (viz. 3.7).

I - DiskInfo / Informace o disketé.

2.4 Mapa diskety

Mapa je uzitednd vécicka, diky které ziskdte dokonaly ptehled o tom, jak to na
disketé vlastné€ vypada a kde je co uloZeno.

V hornim f4dku je nézev disku, ke kterému se mapa vztahuje, a jeho format.

Mapa samotnd je organizovdna takto: v kazdém znakovém fddku najdeme
informace o &tyfech stopach (tj. v prvnim o 00-03, v druhém o 04-07, ve tfetim o
08-11, atd.) a to nasledovné: prvnich deset znakid (pfesnéji attributil) v horni poloviné
fadku patii k prvni stopé, druhych deset (také v horni piilce) ke druhé stopé. Prvnich
deset v poloviné dolni ndleZi pak ke stopé €. 3 a zbyvajici uZ mohou patfit jen stopé
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étrvté. Pro snadnéjsi orientaci ve sloupcich jsou nadepsana ¢isla 0-9, jak se zdd a jak je
nakonec i smutnou pravdou, jde o &isla sektorli ve stopich se nachdzejicich. Radky
jsou rovnéZ popsdny, ale to uz jsme fikali.

Zkuste si naformatovat disketu takto: 20x5, 30x7, 40x10 a pochopite nejlépe,
jak je mapa vytvifena.

Jednotlivé informace, z mapy vyplyvajici jsou zndzornény barevné.

Fialova (ta je Zivotn€ nezbytnd) - vymezuje oblast, kde leZi adreséf (fat a boot).
Je to prvnich 14 sektorli na disketé - proto pfi poSkozeni této jeji Cdsti nejde
naformétovat.

Zelena - prizdno. Viude, kde se zelend se v budoucnu mohou rozprostirat dalsi
a dal§i soubory...

Bledémodra - obsazeno. Zde uZ se néjaké soubory prostiraji.

Cervens - pozor, tyto sektory jsou Spatné! Diskety obsahujici §patné bloky
doporuCujeme vyfadit nebo se slevou prodat zndmym - pfi dal§im pouZivéni se vadné
sektory vét§inou mnoZi, a na disk pfestdvd byt pomalu ale jist& spoleh.

Zlut4 - viz. kapitola 3.3, Umist&ni souboru na disketé.

Cernd - nejednd se o Zddné sektory, nybZ o podklad, ktery s mapou samotnou
nemd nic spole¢ného.

M - Map / Mapa diskety.

2.5 Pireimenovani diskety

Pfejmenovani diskety je pro bézného uZivatele véc prakticky nedostupnd a
proto neni divu, Ze byla do KoZa Commanderu zafazena. Nudny program v Basicu,
ktery byste si museli na pfejmenovani napsat, miZete klidné zapomenout, stali
stisknete-li kldvesu V a budete dotdzani na nové jméno VaSeho paméfového média.

Do ndzvu mizZete zapsat, co Vam kldvesnice dovoli; zvlasté pfijemné je, Ze
jméno miiZze obsahovat mezeru, ¢drku, tecku a i samostatné znaky a, b, r, s, k, p, A, B,
R, S, K, P. Neplati zde Zidné z omezeni, o kterych se zminuje firemni manud k
disketové jednotcel. AvSak, kazd4 sranda néco stoji... tedy, pokud do jména diskety
pouZijete néktery ze zakdzanych znakd, MDOS se na Vds bude zlobit a bude odmitat
takovou disketu kopirovat (ostatni akce nejsou ovlivnény). Nijak Vds to nemusi
znepokojovat, protoze KoZa Commander si s takovou disketou bez problémii poradi.

Pii pfejmenovdvani se v editadnim okné vypiSe stary ndzev diskety, o kterém se
predpokladd, Ze bude co nevidét nahrazen novym. Rozmyslite-li si na posledni chvili,
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Ze disket& prece jen nechdte jméno pilvodni, mizZete INPUT opustit stiskem EDIT
(CS+1).

V - Volume Rename / Pfejmenovini diskety.

Pozn. Napadlo-li by Vs snad programu ndhodou nebo ze zlomyslnosti disketu
pied pfejmenovanim vyménit, budete vyzvéni k vriceni t€ plivodni. To plati nejen u
pfejmenovdni, ale i u v8ech ostatnich operaci, které ¢tou nebo zapisuji - nejdiive je
provedena kontrola, zda se v§e provede na sprdvnou disketu, nemusite se tedy obdvat,
Ze by program "omylem" néco znicil.

2.6 Editovani diskety

Editovani je operace, kterd je schopnd plnohodnotné nahradit pfejmenovavani,
pfi dmorné dfiné i vymazdvédni, ale to bychom v zdjmu bezpeCnosti price
nedoporucovali.

Editaci vyvoldte stiskem CS+E. V pravém okné se objevi sloupec adres a jejich
obsahl (vyjddfenych &iselné a znakové - inverzni znaky reprezentuji ¢isla vetSi nez
128). Levé okno obsahuje informaci pouze znakovou, a to v fddkové organizaci.

Pii zavoléni editoru se aktudlni adresa automaticky nastavi na nulu (jednd se o
prvni bajt prvniho sektoru v prvni stop&) a ¢isla jsou vypisovana v dekadické soustavé.

Tyto parametry je moZno ménit.

Sipka dold - posunuje kurzor k vyS§im adresdm zvétSovanim o jednu.
Prekroci-li adresa hranice sektoru (jeden sektor - 512 bajtli), automaticky se nahraje
sektor ndsledujici. Nejvys§i dosaZitelnd adresa je ddna naformdtovanim.

sipka nahoru - opak Sipky doli. I zde se nahrdvaji ptedchdzejici sektory a

Sipka vleve - posun o "stranku" vpfed. Strankou je minéno 16 bajti.

Sipka vprave - posun o "stranku" vzad. Hédejte, kolik je strankou minéno tady?

Break (CS+SPACE) - ukondeni editace. Veskeré provedené zmény budou
zaneseny na disk, uvédomte si to! Nechcete-li, aby k tomu dolo, nezbyvd Vam nic
jiného, nez ddt do mechaniky jinou disketu - program na ni nezapiSe, ale upozorni Vis,
Ze to neni ten pravy disk, ze kterého Cetl (hlaSeni Insert "jméno' and hit me!) -
stisknéte SPACE, operace se prerusi a bude pfecten novy adresar.

CS+2 - ptepinac: absolutni nebo relativni adresovani. M4 smysl jen u editace
souboru (kap. 3.8), u editace diskety je po pfepnuti adresa pouze matouci a ne uZite¢nd.
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CS+1 - kurzor se zméni z Cerveného na zeleny a tim je signalizovano, Ze
milZete opravovat obsahy adres. Kldvesnice funguje jako psaci stroj - do sektoru se
zapisuji ASCII hodnoty stisknutych kldves. Prejete-li si zapsat hodnotu &iselnou,
stisknéte ENTER, v editanim okné dole se objevi kurzor a vyzva k zapsani isla
(0-255).

Piimou editaci ukoncite opétovnym stiskem CS+1 (EDIT).

CS+3 - zména C&iselné soustavy - z desitkové na Sestndctkovou a naopak.

CS+4 - zaddni adresy, kterou si pfejete editovat. Program sdm spocitd, ve
kterém sektoru se nachdzi a ten ihned nahraje.

Veskeré editacni funkce doporucujeme si vyzkouSet na disketé, kterou si pro
tento (cel sami zaplnite daty! Experimentovini s origindlni disketou Toolsu by v
nejhor$im pfipad€ mohlo vést aZ k poniceni souborti na ni uloZenych!!!

Zvlasté zdsahy do tabulky v prvnich ¢&trndcti sektorech mohou z 90% vést k
jejimu poSkozeni a tim i ke ztrdté zaznamenanych dat. Rozmyslete si proto dobfe, nez
na disket¢ cokoliv pozménite - ndsledky by nebyly zpisobeny nedokonalosti
programu, ale Vasi neopatrnosti!!

CS+E - DiskEdit / Editace diskety.

Pozn. €. 1: Zkuste se podivat na adresu 192 v prvnim sektoru, je tam jméno
diskety, se kterou pracujete. Pro jeho zménu v3ak radéji pouZijte Volume Rename /
Piejmenovani diskety (kap. 2.5).

Pozn. ¢. 2: Ve vétiiné Casopist, orientovanych na osmibitové poditale, vysel
vice ¢i méné (to Casté&ji) kvalitni popis struktury adresdte, tabulky FAT a bootu disket
MDOSU. Je sice pravda, Ze za spravnost piispévku ru¢i autor, ale i tak by si kazd4
redakce méla uvefejiiovany text nechat ovéfit u nékoho, kdo tomu rozumi; kdyZ uZ ne
z jiného divodu, tak aspofi proto, aby ¢tendf nebyl mylné informovin, jak se stalo v
jednom Casopisu, tvrdicim, Ze na 21. bajtu v hlavi¢ce souboru je nula...
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INDIVIDUALNiI OPERACE

3.1 PFeimenovani souboru

Piejmenovani souboru se nachlup podobd prejmenovani diskety - jak by ne,
kdyZ je na to jeden podprogram. Nizev souboru je dlouhy maximélné deset znaka,
ptipona se do jména nezahrnuje. Pti pfejmenovdvini si ddvejte pozor na to, abyste do
ndazvu nezapsali teCku, hvézdi¢ku nebo otaznik, MDOS by takovy soubor nedokdzal
precist (KoZa Commander ano).

Ukazte kurzorem na soubor, jehoZ jméno chcete zménit a stisknéte R; v editacni
z6né se objevi staré jméno, vedle napiste nové a odeslete ENTERem. Nemadte-li zdjem
soubor pfejmenovat, miZete INPUT ptedcasné opustit stiskem EDIT.

R - Rename file / Pfejmenovani souboru.

Pozn. €.1: I zde existuje odchylka od MDOSu, ktery neumoziuje mit na disketé
dva soubory se stejnym jménem. KoZa Commander Viam to dovoli, musite si oviem
sami pamatovat, ktery soubor je ktery.

Pozn. ¢.2: Pfejmenovdvini je funkci bezpochybné dileZitou a nezbytnou, ale
nic by se nemé&lo pfehdnét. JiZ v soucasné dobé existuje na pédsce spousta fontd pro
DESKTOP, které se neli§i ni¢im jinym, neZ jménem. To samoziejmé orientaci
uZivatel jen ztéZuje; proto méiite jména jen u t€ch soubori, kde je to nutné (snapy,
CrackedScrns, apod.), aby nedoslo jesté k vétsimu chaosu.

3.2 Nastaveni attributa a pFipony

Zména attributh je ekvivalentem basicovské funkce LET ATTR, zména
ptipony pak Zidny ekvivalent nemd. Po stisku A se objevi malé menu, ve kterém
najdete devét polozek:

typ souboru: Snapshot, Program, Sequence, Number, Character,
Unknown (nezndmy typ souboru)
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pfipony: Hidden - schovany soubor (CAT nevypisuje)
System - systémovy soubor
Protected - chranény soubor
Archive - archivni soubor
Readable - ze souboru jde Cist
Writeable - do souboru lze zapisovat
Executable - spustitelny soubor
Deletable - vymazatelny soubor

Typ souboru lze cyklicky ménit stiskem ENTERu (za pfedpokladu, Ze kurzor
stoji na tomto fddku). Typ Unknown / Neznamy neni typem v pravém slova smyslu;
vyuZiva se pfi obnovovani souborti (kap. 3.4), kdyZ je z adresdfe odstranéna byvald
piipona a neni moZné sprdvny typ souboru ur¢it. Jinak se pomoci zmény typu daji
prevést na pasku problematické soubory (kap. 4.4).

Zména attributd je pohodlné a rychld. Svitici pfiznaky jsou nastaveny (vétSinou
se jednd o "RWED"), pohaslé nikoliv; zménu tohoto stavu docilime ukdzdnim na
poZadovany attribut a ndsledovnym stiskem ENTERu.

Praci v menu ukoncite iderem kldvesy SPACE, provedené zmény se uloZi na
disketu v zdvislosti na poloZce Actualise / Aktualizuj z menu Set Up / Nastaveni
(kap. 1.1).

A - Attributes / PFiznaky.

3.3 Umisténi souboru na disketé

Umisténi souboru na disketé patfi do funkce MAPA (kap. 2.4).
Miize dojit ke dvéma situacim:
- disketa je prazdna - potom se zobrazi pouhd mapa

- na disketé néco je - v tom pfipadé se v mapé Zluté rozsviti sektory, ve kterych
se naléza soubor, na néjz ukazuje kurzor.

M - Map / Mapa diskety - a zdroveii i poloha aktudlniho souboru.

Pozn.: Pfi zapnuté fci Erased / Vymazané z menu Set Up / Nastaveni (kap.
1.1), se v adreséfi ukdZi i smazané soubory - najedete-li na né a budete chtit zjistit, ve
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kterych sektorech leZi, rozsviti se pouze prvni sektor, kde soubor kdysi byval, a sektor
nula. Nenechte se zmadst, je to zplisobeno tim, Ze stezka je z adresafe odstranéna.

IR

MiiZe se také ale stdt, Ze prvni sektor smazaného souboru "ukdZe" do mist, kterd
byla zaplnéna jinym souborem; v tom pfipadé sice v mapé sviti stezka, ale je
nepravdivd. Celkové by se dalo fict, Ze zkoumat, kde leZ{ na disketé smazany soubor je
nesmyslnd ¢innost, ktera neddva uZivateli prazadné zajimavé informace.

3.4 Zachrana souboru

Tato kapitola by se spi$ neZ Zachrana souboru méla jmenovat Pokus o zdchranu
souboru, protoZe ne vZdy se to povede. Nejvétsi Sanci mdte, kdyZ je disketa jesté Cistd a
mockrét se na ni nemazalo, v ostatnich pfipadech procento dspé$nosti prudce klesa.

Jak postupovat pfi zachrannych pracech?

Nejprve nastavte v menu Set Up / Nastaveni (kap. 1.1) polozku Erased /
Smazané na aktivni. Soubory, které maji misto pfipony otaznik, byly smaziny -
neleknéte se, v krajnim pifipadé by jich mohlo byt az 128. Nastavte se kurzorem na ten,
ktery chcete obnovit (vét§inou ten posledné smazany...) a stisknéte SS+U. Bude-li
hl48eno sdéleni File exists, je mi lito, ale soubor jiZ obnovit neptijde, protoZe hned
prvni sektor je obsazen né&jakym novym souborem, co jste na disketu nahrdli po
vymazdni onoho starého. V opaéném piipadé mohlo k obnoveni skute¢né dojit - piSu
"mohlo”, protoZe to, jestli byl soubor obnoven spravné, je ve hvézdach a poznd se to az
z pokusu pouZit obnoveny soubor k piivodnim déeliim.

Ted zmacknéte A (viz. kap. 3.2), typ souboru zméiite z Unknown na ten pravy
(to si holt musite zapamatovat, co to plivodné bylo - jestli basic, code... atd.) a opustte
menu stiskem SPACE.

Divite-1i se, pro¢ je kolem obnovovani tolik problémt, vézte, Ze pfi smazan{
souboru je z adresdfe kompletné odstranéna informace, kde lezel. Nejde vytvofit
algoritmus, ktery by z ni¢eho vydedukoval spravné sektory (k souboru patfici), lze
jenom "hadat”. Ve skute¢nosti se obnoveni provadi tak, Ze program vyhleddva prdzdné
sektory a do nich smazany soubor umistuje - tento postup sice nemusi vést ke
spravnému vysledku, nicméné lepSi neexistuje (krom uchovavani kopie adresdfe, ale i
to ma své mouchy...)

NeZz néjaky ten nepohodlny soubor sprovodite ze svéta, rad€ji se dvakrdt
ujistéte, Ze je to ten pravy, co kdyby se ho ndhodou vzkiisit k Zivotu uz nepodatilo...?!

SS+U - Undo / Obnoveni souboru.
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3.5 Zobrazeni screenu

Je v3eobecné zndmo, Ze kaZdy Snapshot md na svém pocitku schovany
obrdzek; a kdo by si mél pamatovat, co se pravé skryvd pod jménem "SNAPSHOTO00"?
Proto je tu funkce zobrazovani screend - napomdhd identifikovat "snapy" podle
tvodnich obrazovek, ale zdaleka nejen to.

Najedte kurzorem na né&jaky "snap" a stisknéte W. Program nahraje obrdzek a
ihned ho ukéze. Ted madte tfi moZnosti, co délat dal:

- stisknout S - obrazek se uloZi na disketu pod ndzvem CrackedScr (je-li na na
to dostatek mista...),

- stisknout T - obrdzek se uloZi na pdsku (je dobré si nejprve zapnout
magnetofon, protoZe nebude hldSena Zddnd vyzva, jako napf. u pievadéni (kap. 4.4)),

- stisknout cokoliv jiného - vrdtime se zpétky do editoru &elniho panelu.

OvSem i soubory typu Bytes mohou obsahovat néjaky p&kny screen, zvlast&
maji-li podezielou délku 6912. Na jakkoliv dlouhy blok Bytes miiZete také s disp&chem
pouzit W; nasledujici postup zpracovani je stejny.

A do tfetice.... zobrazovani pakovanych obrdzkl. VétSina her, kterd prosla
na§ima rukama byla spakovina (obrdzky spojené do jednoho bloku s tdvodnim
basicem), a byla by $§koda, nemoci se na komprimované screeny podivat. Program se
pokusi v aktudlnim souboru najit dekompresni rutinu a pokud bude pf¥itomna, obrizek
ukdZe. (Samoziejmé, Ze se vZdy nemusi jednat pravé o obrdzek, 7e.)

W - View Screen / Ukaz obrazek,
potom: S - Disk Save / UlozZ na disk, T - Tape Save / UloZ na pasku.

Pozn. ¢. 1: Pfed zobrazenim je v paméti provedeno "CLS", tj. je vymazdna
oblast bodil a attributy jsou nastaveny na 56 (bily paper, éerny tisk) - to proto, aby pfi
zobrazovanf{ soubori kratsich nez 6912 bytes nebyly na obrazovce zbyte¢né nesmysly.

Pozn. €. 2: Na disketé muzZe jiZ existovat soubor CrackedScr; program pfi
ukldddni nového obrédzku tento soubor neptepiie, budou na disku oba dva. Z davoda
lepsi orientace doporuujeme obrédzky pfejmenovivat.

Pozn. ¢. 3: I kdyZ je moiné, aby soubor obsahoval vice normélnich nebo
spakovanych screentl, zobrazen bude jen prvni. Je to 3koda, zvld$t kdyZ uvdZzime, Ze ve
hie SAMANTHA je obrazku $est a zrovna ten tvodni stoji za houby.
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3.6 Novy zacdatek souboru

Neékdy se vyskytne potfeba zménit startovni adresu u souboru (jedn4 se o prvni
¢islo v editacni z6né - viz. kap. 1.1) - napt. Art Studio neuklddd obrdzky od adresy
16384, ale zhruba nékde kolem 24000, jindy se zase nelibi startovni fadek basicového
programu, apod.

Stisknéte B, budete dotdzdni na novou starovni adresu.

Tato funkce je vyuZita i k pfevodu problematickych souboril z disku na pésku
(viz. kap. 4.4).

B - New Begin/Novy zacatek.

3.7 Spusténi souboru

Soubory na disku lze rozdélit na spustitelné a nespustitelné (nemd nic
spole¢ného s attributem Executable) - nebo jinak na "snapy" a basicy a ty zbyvajici.
Které soubory ke spustitelnym néleZi zjistite nejlépe zapnutim funkce Runables /
Spustitelné (viz. kap. 1.1).

Ukazte kurzorem na soubor, ktery chcete spustit a VaSe pfdni bude vykondno...
SS+R - Run File / Spust soubor.

Pozn. ¢. 1: Po spuSténi se jiZ nejde bezpecn€ vrdtit zpét do KoZa
Commanderu, a to i kdyby jste pustili jen jednofddkovy programek v basicu. Je to
tim, Ze systémovad proménnd RAMTOP je inicializovana na pévodni hodnotu, a tim se
poSkodi ¢ast vlastniho Commanderu (plati pro v1.6 a v1.7 - vyS3&i verze po sobé v
paméti "uklizeji” - viz. druhd pfirucka).

Pozn. €. 2: Spousta uZivatell si plete SS+R a samotné R, coZ md za nésledek,
Ze si vétSinou piejmenuji "'run'’ na """, a program pak nelze spustit

3.8 Editace souboru

Editace souboru funguje plné stejné jako editace diskety, navic zde lze vyuzit
relativni a absolutni adresace, tj. napf. zaCind-li program na 30000, miZete ho editovat
bud od této skutecné adresy nebo od nuly.
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E - Edit File/Edituj soubor,
potom: CS+2 - pfepinac relativni a absolutni adresace,

CS+4 - adresa, kterou chcete editovat - podle nastaveni pfepinade CS+2 (tj.
bud relativni nebo absolutni),

CS+3 - dekadicky/hexadecimalni vypis,
CS+1 - textovy editor,
ENTER - Ciselnd konstanta.

Pozn. ¢. 1: Pii editaci souboru jsou z disku &teny pouze ty sektory, které k nému
nileZeji. Posledni sektor nemusi byt docela vyuZit, vétSinou byvd z &asti prazdny
(z4visi na délce souboru).

Pozn. ¢. 2: Editujete-li disketu, miZe byt zadand adresa aZ Sestimistnd, u
souborl pouze pétimistna.
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SKUPINOVE OPERACE

4.1 Vybér a oznadeni souboru

Nadsledujici popsané operace pracuji bud s jednim souborem (s tim, na kterém
stoji kurzor) nebo pfednostné s nastavenym blokem souborli. Vyraz "blok” asi nenf ten
pravy, spi§ se jednd o mnoZinu vybranych souborii (maji zelenou barvu), které
nemuseji leZet bezprostiedné za sebou, ale mouhou byt libovolné roztrousené po celém
adreséfi.

Soubory oznadite ENTERem, podrobné;ji kap. 1.2.

Oznadeni viech souborii: + (SS+K)

Odznadeni viech souborti: - (SS+J)

V pfipadg, Ze n&jaky soubor "vyberete", bude operace provedena s nim, a na
soubor, na kterém leZi kurzor nebude bran zfetel.

4.2 Vymazani souboru

Bezprostfedné pfed vymazanim jste dotdzani na potvrzeni poZadované akce - to
proto, Ze i kdyZ KoZa Commander dokdZe do jisté miry soubory obnovovat, nemus{
se to vZdy povést, a potom by vymazani mélo nepfijemné ndsledky.

Vymazat miiZete cely blok nebo pouze jeden soubor.

SS+D - Erase / Vymai.

4.3 Kopirovéni souboru

Kopirovini je uZite¢nd véc a spousta uZivateld od Toolsu olekavala tuto funkci.
Algoritmus byl vytvofen co nejoptimdlnéji pro kopirovéni souborli na jedné mechanice
- neumi tedy pracovat s mechanikami dvémi.

Kopirovat miZete bud jeden soubor nebo blok souborid. Na rozdil od MDOSu
Vis KoZa Commander nenuti kvili jednomu souboru tfikrdt vymeénit disketu - poCet
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vymén neni zdvisly na poctu kopirovanych programi, ale na jejich celkové délce.
Budete-li si chtit zkopirovat deset kilobajtovych blokd, postaéi Vam k tomu jedind
vyména (u MDOSu jich bude aspoii dvanict...).

Samoziejmé, Ze program zjisti, zda je na cilové disketé dostatek mista - pokud
ne, kopirovani je preruSeno a je voldna funkce New disk / Nova disketa.

Povime si ted trochu podrobnéji, jak kopirovéni probiha:

1) v paméti je vytvofena dynamickd tabulka kopirovanych souborl a jejich
sektord, do zbyvajici volné paméti je navic nacteno, co jde,

2) uzivatel je vyzvan k vloZeni cilové diskety,

3) je zjisSt€no, zda je na cilové disketé dostatek mista a je si zapamatovan jeji

4) na disketu se uloZi ddvka dat z paméti,

5) je-li zkopirovano vse, uloZi se na disketu novy adresaf a pokracuje se funkci
New Disk / Nova disketa,

6) uZivatel je vyzvén k vloZeni zdrojové diskety,

7) je prectena dalsi ddavka dat,

8) opét vloZime cilovou disketu a pokracujeme bodem 4).

Diskety jsou porovndvédny nejen podle ndzvu, ale i podle naformdtovéni a podle
ndhodné vygenerovaného dvojbajtu v bootu, proto je jejich ziména prakticky nemozna
(neupravi-li nékdo booty tak, aby byli dplné stejné). Pokud je v bodech 6) nebo 8)
omylem vloZena $patnd disketa, program na to v¢as upozorni. V tuto chvili Ize také
kopirovani pfedcasné pferusit, a to stiskem CS+SPACE - program pokracuje funkci
New disk / Nova disketa.

ProtoZe cilovd disketa je poprvé identifikovdna v bodé 3), je moZné nechat v
mechanice zdrojovou disketu a pfifadit ji tak zdroven i dlohu diskety cilové.
Disledkem je zdvojeni vSech kopirovanych soubori na zdrojové disketé, coZ nenf
tplné k zahozeni.

C - Copy / Kopiruj.

Pozn.: V MDOSu je pted uloZenim souboru, ktery md stejné jméno jako soubor
na disketé jiZ existujici, uZivatel dotdzdn Overwrite old file (R=Retry), tedy jestli ma
byt stary soubor pfepsdn souborem novym. KeZa Commander se na nic takového
neptd a miZe tak vytvdfet na disketé vic soubord se stejnym jménem. Chcete-li se
starych soubord zbavit, je nejlep$i je pfed kopirovdnim bud pfejmenovat nebo
vymazat, aby nemohlo dojit k nechténé ziméné.
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4.4 Prevod z disku na pasku a naopak
4.4.1 Z disku na pasku

Jak jiZ bylo popsdno v kap. 0.1, nejednd se o pfevadéni programi, ale soubord.
Zacneme nejprve s pfevodem na pdsku. Programy budou konvertovany v tom potadi,
jak jdou za sebou (tj. i v zdvislosti na tom, zda je adresaf fazen abecedné ¢i nikoliv) - to
samoziejmé plati jen pro nastaveny blok. Neni-li blok nastaven, bude konvertovén
soubor, na ktery ukazuje kurzor.

Snapshot je pfevddén nejkomfortnéji - do spustitelné podoby a navic bez
jakychkoliv dprav. Jediny problém vyvstane, kdyZ "snapnuty” program bé€Zzi v prvnich
256 bajtech videoram - to potom zarucené spustit nepdjde, protoze do této oblasti jsou
nahrdna samotnd data pro spusteni. Jak je vidét z CAT, je "snap" o 128 bajtii dels{ neZ
RAM Spectra a té€chto 128 bajtd se nékam uloZit musi. Obrazovka byla vybrdna z toho
divodu, Ze v nf Castéji neZ program sidli obrdzek a jeho poniceni neni zase takovou
ranou...

Pdskové verze "snapu” se sklddd z basicového zavadéce, loaderu a ti{ blokid. K
poniceni obrdzku dojde po nahrati prvniho bloku dat, tedy zhruba po 24 kB. Nakonec
je do videoram nahrdno t&ch 128 bajtd navic a program je spustén.

Konverze ostatnich typi (bytes, basic, sequence, array) jiZ tak jednoduché
nejsou; problémy vyvstanou, je-li soubor del§i neZ pracovni prostor (tj. 24-25kB).
Kratii soubory se ptevadéji bez omezeni (krom sequenci - viz. déle). Reknéme si néco
o tom, jak provést konverzi onéch delSich soubort:

1) Bytes jsou rozdéleny do dvou bloki a s odpovidajicimi hlavickami uloZeny
na pasku. Mdme-li soubor o délce 30kB s pocdtkem na adrese 25000, staci pro
opétovné spojeni napsat nésledujici:

CLEAR 24999: LOAD "CODE: LOAD "'CODE: SAVE "jméno"CODE 25E3,3E4

a mdme z toho jeden blok. Je otdzkou, zda nebylo vyhodnéjii misto konverze a
nasledovného spojovani vytvotit v basicu takovyto fddek

CLEAR 24999: LOAD *'jméno"CODE 25E3: SAVE "jméno"CODE 25E3,3E4

protoZe uZ jen operace s magnetofonem by trvaly poloviéni dobu...

2) Program, Number array, Character array nejdou pfevést viibec, protozZe
by je stejn€ nebylo moZno z nejriizn&jiich diivoddi v basicu spojit. Nejjednodussi je
opét provést konverzi ptes ptikazy MDOSu. Pro ty, ktefi ptece jen cht&ji pouZit
Commander, uvadim ndsledujici postup (pozor, jen pro silné nervy):

strana 25



TOOLS 40/TOOLS 80 © 1993 PROXIMA - software nové dimenze

a) opiSeme si idaje z piivodni hlavi¢ky (nazveme je paraml, param?2 a param3)
b) zménime pfiponu souboru na B

¢) zménime startovni adresu na 0

d) pfevedeme soubor na pédsku

e) vymazeme Commander

f) nahrajeme né&jaky kopirék a zjistime délku obou blokt (délkal, délka2)

g) napiSeme v basicu nésledujici

CLEAR 24199: LOAD "CODE 24200:
LOAD "CODE 24200+délka1: SAVE "Jména"CODE 24200, délka1+délka2

h) vytvofime hlavicku podle pivodnich idaji, napf. takto: nahrajeme
PROMETHEA a napi§eme programek:

ent $
Id ix,head
Id de,17
xor a
jp #4c2
head defb jedno z nasledujiciho: 0 - program,
1 - Giselné pole, 2 - znakové pole
defm "0123456789"

defw param2, param1, param3
spustime ho a uloZime si novou hlavi¢ku na pasku
i) vytvofenou hlavi¢ku "podvrhneme" bloku sestavenému v bodé g)
j)ajeto.

3) Sequence: taktéZ zménime start a ptipony (2b, 2c) a provedeme pfevod na
pésku. Spojovat soubor dohromady je zbyteénost, protoZe sekvenéni soubory na pasce
nemaji ekvivalent a navic mohou byt klidné delsi nez 65kB.

T - Tapefile / PFevodNaPasek.

4.4.2 Z pasku na disk

1 zde brani dokonalé konverzi v. podstat€ jen velikost operacni paméti.
1) pro soubory do velikosti operaéni paméti: pustte magnetofon a stisknéte
D - Diskfile / PfevodNaDisk.
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2) ostatni...Chcete-li mit blok dat na disku, je nejlepsi na to pouZit MDOSu, a to
nésledovné: Nahrajte si né&jaky kopirdk a z hlavicky si zjistéte startovni adresu a délku
(u poli je tato Cinnost zbytecnd), nahrajte data do paméti a pomoci SAVE* je uloZte na
disk.

1. priklad: prevod bytes se start. adr. 24000 a délkou 41000
10 CLEAR 23999: LOAD "VaSeData'CODE: SAVE *"VaSeData'CODE 24000,41000

2, priklad: pfevod bytes se start. adr. 16384 a délkou 32000
10 CLEAR 23999: LOAD "VaSeData"'CODE 24000

20 SAVE *'VaSeData"CODE 24000,22000

Dile nahrajte KoZa Commander a fci New begin / Novy zacaitek (kap. 3.6)
zméiite start. adr. na pdvodnich 16384.

3. priklad: prevod number array

10 LOAD "VaSePole'DATA a(): SAVE **VaSePole'DATA a()

4. priklad: pfevod character array

10 LOAD "VaSePole"DATA a$(): SAVE *"Va3ePole'DATA a$()

5. priklad: prevod programu (neni na $kodu si zjistit startovni fddek xx)

MERGE "Program": SAVE *"Program“LINE xx

Existuje je§t¢ jind moZnost konverze, kterd je sice trochu pracnd, ale md
poZadovany efekt. Spakujte si program Pressorem 6 a Mr. Packem (jsou na kompletu
USER II, ktery je v distribuci) a uloZte na disk.

No a dplné nejjednodussi bude pouzit MASTERcopy...

Pozn. : Chtéli bychom Vis poprosit, abyste od nds nezddali konverze Vami
vlastnénych zakoupenych i nezakoupenych her a uZitkovych programii, nemame na to
dostatek ¢asu. Predem dékujeme.
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CrackShot

6. Instalace, ovladédni a vvuziti

Program CrackShot mizZete nahrét bud pfikazem LOAD *CrackShot" a nebo
ho vyvolat direktivou SS+R z KoZa Commanderu.

Vzhledové i ovladdnim se oba programy dost podobaji. Na obrazovce je pouze
jedno okno (v1.6, 1.7), kam se vypisuji ndzvy soubord; informace o nazvu diskety, jeji
zbyvajici kapacité a o souboru, na kterém stoji kurzor, zlstaly na svych mistech a maji
naprosto stejny vyznam.

Stejné jako u KoZa Commanderu, i zde fidite pohyby kurzoru Sipkami
(pfi¢emZ je aktualizovano dolni okno) a volbu provédite kldvesou Enter.

Pozn. €. 1: Aby se pfedeslo piekvapeni nebo leknuti, Ze na disket€ najednou
vilibec nic neni, podotykdm, Ze v hlavnim okné se vypisuji pouze ty soubory, které maji
piiponu S, tedy - jenom snapshoty.

K Cemu vlastné CrackShot slouzi? Predstavte si napf. ndsledujici situaci:
napiSete program v PROMETHEOVI, spustite ho a on se nékde zacykli (jak uZ to tak
byvd...). NeZ tukat cely text znovu, bude pohodInégjsi stisknout tlacitko SNAP a obsah
paméti ulozit na disketu, potom pocita zresetovat, nahrdit CrackShot, "snap” jim
rozbit a klidné se vrdtit do PROMETHEA (bud: SS+Q - ndvrat do basicu a RAND
USR xx, podle toho, kde byl PROMETHEUS instalovédn; nebo: SS+T - adr. instalace,
Y pro potvrzeni - blize v manuélu monitoru DEVAST ACE) - toto vie je samoziejmé
pouze ptiklad, ktery bude navic fungovat pouze v pfipad¢, kdyz PROMETHEUS nebyl
nijak poSkozen.

Obecné by se dalo fict, Ze CrackShot je tu od toho, aby Vdm dal moZnost
dostat se do "snapi" (pravé proto je v ném zabudovin DEVAST), které obsahuji
dilezitd, ale nepfistupnd data. Jak s nimi naloZite po nahriti do paméti, je uz VasSe
véc...

Nahrajte tedy CrackShot, vyberte si libovolny "snap", najedte na néj kurzorem
a stisknéte Enter. ProtoZe hledany snapshot nemusi vidy leZet na té disketé, kterd je v
mechanice, byla zachovana funkce N - NewDisk / NovaDisketa, jejiZz pfesny popis
najdete v kapitole 2.1.
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Po stisku Enteru je do poéitade nejprve nahran vybrany "snap" a hned na to je
do obrazovky instalovdan monitor DEVAST ACE. Po stisku libovolného tlagitka v ném
miZete zaCit pracovat - popis devastaénich funkci najdete na ndsledujicich strankéch.

Registry, zdsobnik a pc ("program counter") jsou nastaveny piesné podle dat
snapshotu - tj. tak, jak byly zachyceny v okamZiku stisku tla¢itka SNAP.

Pozn. €. 2: Nékdy se SNAPSHOT nedafi nahrit jak CrackShotem, tak
piikazem LOAD v basicu, a pfesto je nezbytn& nutné ziskat z tohoto souboru data. Pak
je nejlepsi nacist "snap” po sektorech pfikazem READ *''JménoSnapu.S', sektor,
adresa. Kazdy "snap" leZi v sektorech 0-95 a za¢ind na adrese 16256.
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popis obrazovkového monitoru

DEVAST ACE

Na obrazku vidite ¢elni panel pfi praci s programem DEVAST ACE, na hornim
fddku je vypsdna aktudlni adresa a jedna disassemblovand instrukce, pod ni jsou
vypsdny registry a jejich hodnoty, pod nimi je vypsdn stav flag registru a tiplné vlevo
je vypis stavu pferuSeni. Vpravo je vypsano Sest adres a jejich obsah jako &islo a jako
znak. Jedna z adres je zvyraznéna, je to aktudlni adresa. Pod timto vypisem je editacni
z6na a kurzor.

7.1 Piistup k paméti (aktudlni adresa) a pomocné funkce:

M - po stisku této kldvesy se objevi otizka Memory: a miiZete vloZit novou
hodnotu pro aktudlni adresu (po odesldni se obnovi vypis Celniho panelu). Adresu
zaddvite v takové &iselné soustavé, kterd je nastavena pro vypisy (u Sestnictkové
soustavy vkldddte maximalné 4 ¢islice a znaky A aZ F, u desitkové maximalné 5 &islic
- pozor na ziménu ¢iselnych soustav, midZe mit nepfijemné ndsledky).

CS+6 - odeéteni jednicky od aktudlni adresy.

CS+7 - k aktudlni adrese se pticte délka instrukce na aktudlni adrese, ta se tedy
posune na dalsi instrukci.

ENTER - pokud je edita¢ni oblast prazdnd, pficte se k aktudlni adrese 1, pokud
je v editaéni z6né napsano néjaké Cislo, bude uloZeno do paméti na aktudlni adresu a k
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té adrese se pficte 1. Je-li ¢islo vétsi nez 255 (nelze ho zapsat do jednoho bytu), uloZi
se pouze jeho spodni byte (zbytek po déleni 256).

SPACE - funkce podobnd té pfedchozi, li§i se tim, Ze uklidd hodnotu jako
dvojbytovou (word) a posune aktudlni adresu o 2. Pokud je edita¢ni z6na prazdn4,
dojde pouze k posunu aktudlni adresy. Hodnota je ukldddna obvyklym zplisobem,
nejprve Low a potom High.

SS+3 - pfepindni vypist Cisel a vstupl ze soustavy desitkové do soustavy
Sestndctkové a naopak.

CS+1 - pfepindni vypist z malych pismen na velkd a zpét.

CS+2 - pifepindni vypisd z obyCejnych pismen na tlustd a zpét. Tuto moZnost
jisté ocenite, pokud je obrazovka vasi televize jiz pon¢kud unavena.

CS+3 - pfepindni tretiny, do niZ budou sméfovat vypisy, tato funkce neni u
obrazovkové verze, tam je vypis provddén do spodni tfetiny a nastaveni nelze zménit.

CS+0 - smazdni obrazovky, nastavi bily papir, Cerny inkoust. Tato funkce
funguje opét jen u pamétové verze.

SS+A - po zaddni dvou Cisel (First:, Last:) se vypiSe jejich soucet, rozdil a
dalsi informace v desitkové i Sestndctkové soustavé, kladné i zdporné.

SS+Q - nédvrat do BASICu. Pokud byl monitor voldn z programu, bude program
pokracovat dalsim pfikazem.

7.2 Vnorovani a jednotlivé druhy paméfovvch vypisi:

CS+8 - vnofeni. Pti prohliZeni programu se ¢asto objevi potfeba nahlédnout do
podprogramu nebo do jiného mista paméti, ale neztratit pfitom soucasnou aktudln{
adresu. K tomutu tcelu slouZi vnofovdni, pfi jeho pouZiti uloZi program na zdsobnik
soucasnou aktudlni adresu a zeptd se Vds na novou hodnotu (Memory:). Na zdsobnik
se vejde celkem 8 adres, miZete se tedy vnofit vicekrit.

CS+9 - vnofeni; na rozdil od pfedchozi funkce se tentokrit program neptd na
novou aktudlni adresu a vezme si ji z adresni &dsti instrukce na soucasné aktudlni
adrese. Naptiklad na aktudlni adrese je instrukce call #4C2 a vy se na tuto adresu
podivat. Mohli byste stisknout CS+8 a vloZit #4C2, ale lepsi bude, kdyZ stisknete jen
CS+9 a dosdhnete téhoz ucinku.

CS+5 - vynofeni, opa¢nd funkce k pfedchozim dvéma, program odebere ze
zdsobniku adresu a vloZi ji do aktudlni adresy.

SS+C - vypiSe zdsobnik adres pro vnofeni a ¢ekd na stisk kldvesy.

U - také vypiSe zdsobnik (5 adres), ale tentokrat ten, na ktery ukazuje registr SP.
Toto je uZiteCné pfi trasovani nebo pfi prohliZeni tabulek dvoubytovych &isel (nutno
nastavit SP na jeji zacatek).
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SS+4 - vypis disassemblingu od aktudlni adresy, vypiSe se 8 fddki a ¢ekd se na
stisk n&jaké kldvesy. Podle toho, o jakou kldvesu se jednd, bude provedeno toto:

CS+1 nebo SS+4 - ndvrat zpét k hlavnimu panelu

5 - ndvrat na zaddtek vypisu (v tomto pfipadé na aktudlni adrese)

6 - vypis dalsi stranky

7 - ndvrat o fadek zpét ve vypisu

N - vyhledani dalsiho vyskytu zadané posloupnosti (viz. vyhledavani)

SS+3 - pfepnuti pouZivané ¢iselné soustavy - pracuje pouze u pamétové verze
jakdkoliv jind kldvesa - vypis dalsiho faddku (uvedené funkce plati pro vSechny dalsi
vypisy)

V - funkce stejnd jako pfedchozi, vypis viak nezaind na aktudlni adrese ale na
adrese zadané na dotaz First:.

O - znakovy vypis od aktudlni adresy, vypisuje se adresa a za ni 25 znakd,
znaky, jejichZ kédy jsou vetsi nez 128, jsou vypisovany inverzné. Znaky, které nemaji
grafickou podobu, jsou nahrazeny teckou (kédy 0 az 31 obycejnou a 128 az 159
inverzni).

SS+0 - stejny vypis jako O, pouze pocéatecni adresa se zaddva na dotaz First:.

L - Ciselny a znakovy vypis od aktudlni adresy, vypiSe se adresa, hodnoty 5
bytl na této adrese a 5 znaki jim odpovidajicich.

SS+L - jako L, opét od adresy zadané na dotaz First:.

K - vypis BASICu od aktudlni adresy. Jsou vypisovéna kli¢ovd slova, grafické
znaky a za kédem 14 je vypsdna Ciselnd hodnota, se kterou program v BASICu
skute¢né pracuje.

SS+K - jako K od adresy zadané na dotaz First:.

7.3 Pfesuny a plnéni blokii paméti, textovy editor:

I - po zadéani prvni adresy bloku (First:), posledni adresy bloku (Last:) a
adresy, na niZ md byt blok pfenesen (To:) dojde k pfeneseni bloku paméti. Pocédtecni a
koncovd poloha bloku se miZe piekryvat, program vybere odpovidajici zpiisob
pfenosu (Idir, Iddr).

SS+I - obdoba ptedchoziho pifikazu, pocédtecni blok je urcen prvni adresou
bloku a jeho délkou (Lenght:).

P - vyplnéni bloku paméti zadaného prvni (First:) a posledni (Last:) adresou
zadanym ¢islem (With:).

SS+P - obdoba pfedchoziho pifikazu, blok je nyni zaddn svym zacdtkem (First:)
a délkou (Lenght:).

strana 32



© 1993 PROXIMA - software nové dimenze TOOLS 40/TOOLS 80

T - textovy editor, umozZiiuje vklidat sekvencné libovolné ASCII znaky, editor
se opou§ti pomoci CS+1 a adresu Ize ménit stiskem CS+6 a CS+7.

7.4 Magnetofonové operace:

J - nahrdni bloku dat z kazety do paméti, blok je urcen prvni (First:) a posledni
(Last:) adresou. Monitor vynechdvd pfi ukldddni tu ¢4st paméti, ve které je uloZen.
Leader bloku se nerozliSuje.

SS+J - obdoba pfedchoziho pfikazu, blok je urcen prvni adresou a délkou
(Lenght:).

S - save; uloZi na kazetu blok paméti zadany prvni (First:) a posledni (Last:)
adresou pod zna¢kovym bytem (Leader:).

SS+S - také save, blok je uren prvni adresou a délkou (Lenght:).

R - zjisti znackovy byte (leader) prvniho souboru na kazeté.

Y - nacteni hlavicky, vypiSi se tyto informace z hlavicky:

typ (T:Basic, Data, Code)

jméno v hlavi¢ce (N:)

start (S:) u Code je pocdte¢ni adresa, u Basic jde o startovni fadek
délka bloku dat (L:)

délka proménnych pokud se jednd o Basic (V:), u Code nevyuzito

Na stisk J dojde k nahrini bloku dat na adresu S: v pfipadé, Ze se jednd o Code,
nebo na adresu 23755 v ptipadg, Ze se jednd o Basic. Stisknete-li M, budou data
nahrana na adresu 16384 a z této adresy spusténa, tato funkce je urena pro nahrani
programi Wlezley 7, Mr. Pack nebo Packmaker. Pfi nahrdni Basicu se nenastavuji
systémové proménné, pfi ndvratu nebude program spustitelny. Pokud chcete nahridt
Basic, ktery se na MERGE hrouti, zadejte LOAD, po pfeéteni hlavicky stisknéte
BREAK, nahrajte nebo spustte DEVAST ACE a znovu nactéte hlavicku (Y). Stiskem J
nahrajte program a nyni se miiZzete do programu vritit bez obtiZzi.
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7.5 Vyhledivani v paméti:

G - zaddni 5 bytd dlouhé posloupnosti s moZnosti vynechat libovolné byty
stiskem ENTER. Stisknete-li misto ¢isla kldvesy SS+Z, bude vloZen kéd znaku, ktery
stisknete, stisknete-li kldvesu Z, nejprve zadite znak a potom masku (Mask:). Pri
hleddni se budou porovnivat pouze ty bity, které obsahuji v masce jednicku,
stisknete-li kldvesu X misto kldvesy ENTER, zeptd se program je§té na masku. Pokud
Vam neni pouZiti masky jasné, klidn& na ni zapomerite, snadno se bez toho obejdete.
Zapamatujte si viak vkldddni znakd, je uZiteCné pfi hledani textd. Hleddni probihd od
aktudlni adresy a po nalezeni se jeji hodnota zméni.

N - vyhleddni dal§iho vyskytu hledané posloupnosti. Tuto funkci lze vyvolat
také v libovolném druhu vypist. Hleddni probihd dokud se posloupnost nenajde a ta se
najde vZdy, alespofi v programu DEVAST ACE, proto nalezen{ porovnejte s polohou
DEVAST ACE, jinak se Vdm muZe stit, Ze budete pfemyslet zcela zbytecné nad
smyslem toho, co jste nalezli.

SS+G - zobrazi informace o hledané posloupnosti véetné masky.

7.6 Krokovani. nastavovani registri, breakpoint a volani:

SS+Z - provedeni jedné instrukce na aktudlni adrese a posun na dalsi instrukci
(pti provddéni je preruSeni povoleno nebo zakdzano podle nastaveni).

SS+X - provddi jednu instrukci, jako SS+Z, pouze instrukce Call a Rst
provedou i s volanymi podprogramy.

SS+V - provadéni SS+Z aZ do stisku BREAK. Trasovani je moZno urychlit
stiskem kldvesy F, pfestanou se vypisovat hodnoty registri a opétnym stiskem F se
obnovi pfedchozi stav.

SS+B - provadéni SS+X az do stisku BREAK, ostatn{ jako u pfedchozi funkce.

SS+N - nastaveni registrd. Po stisku se jedno jméno registu vypiSe inverzné.
Nyni muzZete stisknout kldvesu ENTER a vloZit novou hodnotu (With:), u flagh a
indikdtoru stavu pferuSeni se stiskem ENTERu okam?it¢ zméni hodnota na opacnou,
stiskem 5 a 8 se posunete na pfedchozi nebo nisledujici registr nebo indikator.
Nastavovani ukondéite stiskem CS+1 nebo SS+4.

W - uloZ{ aktudlni adresu pro potfeby SS+U.

SS+U - funkce vyzvedne t¥i byty na aktudlni adrese, uschovd je a na jejich
misto vloZi skok zp&t do monitoru (BreakPoint). Potom se nastavi viechny registry na
hodnoty v €elnim panelu, ‘pfipadné se povoli preruseni a provede se skok na adresu
zadanou stiskem W. AZ program dojde na misto s Breakpointem, vriti se zpét do
monitoru. UloZi se viechny registry a na misto se vrati odebrané tfi byty. Z popisu je
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vidét, Ze tento zplsob nelze pouZit v oblasti ROM, je také nutno ovéfit, Ze Zddny ze tfi
bytd, které jsou pfepsdny, neni pro béh programu potiebny.

SS+H - voldni podprogramu na zvolené adrese (To:). Pred spuiténim se
program zeptd, zda je volba jistd (Yes:), v kladném piipadé se odpovid4 stiskem Y. P¥i
voldni se nastavi hodnoty registri a ptipadné povoli pferuseni, po ndvratu (pokud k
nému dojde) se hodnoty registrii opét ulozi. Pozndmka v zédvorce je dileZitd, pokud se
Vam program pii pouZiti tohoto a nékterych dalSich pfikazi zhrouti, nehledejte chybu
v programu DEVAST ACE ale v sobé. Program DEVAST ACE je velice dikladné a
dlouhodobé vyzkouSen a moZnost, Ze byste snad objevili néjakou podstatnou chybu, je
vylouéena!

SS+T - ptimy skok do programu, nastaveni stejné jako u piedchozi funkce.
Pouziti prichdzi v dvahu pfi spusténi jiného programu, kde se nepfedpoklddd ndvrat
zpét nebo v piipadég, Ze je ndvrat zajiStén jinak (do programu byl pfipsan skok zpatky
atd.).

Disassembler DEVAST ACE zobrazuje poloviny IX a IY jako HX, LX a HY,
LY. Rotace CB30 az CB37 zna¢i SLIA. Ve skupinich DDCB a FDCB tiskne post
kopie, jako napi. SRL A,(IX+5). Po instrukci RST 8 se vypisuje jeden DEFB byte, po
RST 28 se tiskne DEFB a7 do DEFB 38 (konec vypoctu).
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PACK>>DISK

8. Instalace. podminky pro bezchvybnou ¢innost

Posledni z kompletu Tools je Pack>>Disk, prevadé¢ komprimovanych her z
pasku na disk. Stejné jako u CrackShotu, i zde mate dv€ moZnosti nahrdni: pfes
MDOS (LOAD *"Pack>>Disk"), nebo pies KoZa Commader (SS+R).

At uZ to provedete tak Ci tak, program se sam spusti a od Vis oc¢ekdva jen to, Ze
zapnete magnetofon a do mechaniky vloZite naformatovanou disketu.

Jak jiz bylo feceno, Pack>>Disk je algoritmus pro pfevod komprimovanych
programi (vét§inou her) a stejné€ jako kazdy jiny algorimus, i on md své vstupni
podminky, pro které bez problémil funguje.

Vstupni podminky:

1) program se musi sklddat pouze ze dvou asti:
- basicu, ktery byl vytvofen Pressorem 6 a ktery v sobé obsahuje i zapakovany obrazek,
- k6du, ktery byl zapakovan Mr. Packem

2) mezi ob&ma bloky musi byt dostate¢na mezera, aby program stihl uloZit data
na disk; pokud tam mezera neni, je na uZivateli, aby magnetofon na potfebnou dobu
zastavil.

Pro jiné programy Pack>>Disk uréen neni!!!

Po pfevodu jedné hry (programu) miZe Pack>>Disk automaticky pfevadét
dal§i - madte-li tedy kazetu plnou komprimovanych programi, spliiujicich vstupni
podminky, nemusite o poc¢itad pil hodiny starat a pak jenom vyndate z mechaniky
disketu s pfekonvertovanymi programy.
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ZAVERECNY BLABOL

Doéetli jste az na konec prvni &asti pfirucky ke kompletu programi Tools.
Vime, Ze to uZ zdaleka neni jediny obsluzny program pro disketovou jednotku D40 /
D80, ale vzdyt i na PC existuje takovych programi nékolik a uZivatel si aspoii muzZe
vybrat ten, ktery mu nejvice vyhovuje.

Prvn{ verze Toolsu jiZ byly pfekondny verzemi vys§imi, nicméné, co se tykd
verze stdvajici, mame k Vam jednu prosbu:

Prectéte si dikladné manudl (klidné i nékolikrat), neZ sdhnete po tuZce a papiru
a utratite za poStovné - na dotazy, na které jsou v této dosti obsahlé ptiru¢ce uvedeny
jednoznacné odpovédi, nebude bran zfetel. Byli bychom neradi, kdyby se opakovala
podobnd situace jako u DESKTOPU, kde plno uZivateli ztropilo povyk kvili
zapnutému joysticku (projevuje se to samovolnymi pohyby kurzoru po obrazovce) a
pfitom bylo v manudlu vyslovné uvedeno, jak joystick odpojit; stacilo si to jenom
precist a mit chvilku trpélivosti s mackanim klaves H, J. Také si uvédomte, Ze jste si
zakoupili pouze program a ne konzultacni hodiny, za ty se u takovych firem jako je
napf. MicroSoft nebo Borland draze plati...

Jestli se nékdo usmivd (nebo dokonce chechtd) pfi srovndni Proximy a
MicroSoftu, tak mu taktné pfipomindme, Ze nas§ software je "jen" pro osmibity, ale stoji
o nékolik tisic korun méné a co do kvality si moc (v rdmci moZnosti) nezadd.

GOOD LUCK!!!
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SLOVNICEK POJMU PRO
UPLNE ZACATECNIKY
(pokud m4 n&které slovo vice vyznami, uvadim ty, co se vztahuji k TOOLSu)

ADRESAR - sektory 6 aZ 13 na disku - obsahuji hlavicky viech souborti na disku,
kazd4 hlavicka zabird 32 bytd a obsahuje: typ souboru, jméno souboru, délku
souboru, pocdtecni adresu nebo ¢&islo spoustéctho fadku (u typu P), délka
programu bez proménnych (u typu P), &islo prvniho sektoru.

ATRIBUT - piipona ke jménu souboru, dopliiuje ndm informace o souboru. BliZe na v
kapitole 3.2 Nastaveni attributii a piipeny (v oddilu Individualni operace).

ASSEMBLER/DISASSEMBLER - Assembler je piekladal jazyka symbolickych
adres do strojového kédu (jazyk procesoru Z80). Disassembler je zpétny
pieklada¢ ze strojového kédu do jazyka symbolickych adres (opa¢nd funkce nez
méd assembler). Napf. program. PROMETHEUS obsahuje assembler i
disassembler, program DEVAST ACE obsahuje pouze dissassembler.

BETADISK - jeden z pouZivanych diskovych operadnich systémi, u nds neni pfili§
roz§ifen.

BLOK - né&jak oznafend skupina souborli, se kterou chceme délat totéZ (napiiklad
smazat, kopirovat nebo pfevést na pasku).

BOOT - tplné prvni sektor na disketé (oznaluje se jako nulty), jsou v ném uloZeny
nejdilezitéjsi informace o disketé, napf. jaky md disketa format (pocet stop a
sektorli), ndzev diskety, operaéni systém a dalsi véci. Pokud je tento sektor na
disketé poskozen, nelze disketu naformatovat.

BREAK - soucasny stisk klaves CAPS SHIFT a SPACE. Obvykle se takto pfedcasné
ukoncuje néjakd operace.

CAT - katalog diskety neboli vypis adresdfe. V poéitatovém slangu severoceskych
programdtorii existuje ekvivalentni pojem "kocka" - pouZivd se ve tvaru "udélej
kocku".

CISELNA SOUSTAVA - v matematice se pouZivaji &iselné soustavy o rizném
zakladu (zaklad urcuje kolik éislic se pouZiva pro vyjddfent libovolného cisla) ve
vypocetni technice se bé&Zné pouzivd desitkovd (pouzivd Cislice 0 aZ 9),
Sestnactkovd (hexadecimalni - &islice 0 aZz 9 a pismena A az F) a dvojkovd
(bindrni - éislice 0 a 1). Desitkovou soustavu zndte, dvojkovd soustava zacind
takto: 0, 1, 10, 11, 100, 101, 110, 111, 1000, 1001, 1010, 1011....., Sestndctkovd
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pro zménu takto: 0, 1,2, 3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E, F, 10, 11, 12, 13, 14, 15,
1A, 1B, 1C, ...

DELETE - zrueni, napf. zruien{ souboru.
DIR - viz adresar.

DOS - Diskovy Operaéni Systém. Napt. M-DOS (s tim asi pravé pracujete), MS-DOS
je operacni systém pouZzivany na "velkych" pocitaCich PC.

EDIT - soucasny stisk kldves CAPS SHIFT a 1, na né&kterych typech poéitaci
SINCLAIR existuje i jako samostatnd kldvesa.

EDITACE - zmény, opravy a doplnéni cehokoliv - Casto textu, pfepisovdni, mazini,
vkldddni a podobné operace.

FAT - File Alocation Table, tabulka v 1. az 5. sektoru disku M-DOS, jsou zde uloZeny
informace, jak je ten ktery soubor rozloZen na disketé. Napf. soubor dlouhy 40 kB
miZe mit zaétek na sektoru 500, dalSich nékolik sektorl zabird od 650 sektoru a
konéi na sektoru 670. Radi¢ disketové jednotky totiZ soubor rozmisti tam, kde je
volné misto. Proto kdyz se FAT fyzicky poskodi, je disketa zcela k nepotiebg.

FILE - soubor (neplést s oblibenym jidlem!).
FONT - pismo, sada znaki (grafickd podoba).

FORMAT, FORMATOVANI - na nové disket® neni nejen ?idny zdznam (napf.
program nebo hra), ale systém diskety ani nevi, kam by mél data zaznamendvat.
Pri formdtovdni, které provadi specidlni program, se na disketé vytvof{ stopy a
sektory, tabulka FAT atd. a teprve s takovou disketou umi vase D40 komunikovat.

FREE - volné sektory na které je mozno nahrat data.

KAPACITA - max. mnoZstvi informaci které se na disketu vejdou. Pokud si disketu
nenaformatujete specidlnim zptisobem (napf. 43 stop), ma Cistd disketa kapacitu
360 kB. Doporucujeme formdtovat diskety tak, aby mély kapacitu 360 kB (resp.
720 kB), a to hned z nékolika divodi: ne viechny disketové mechaniky dokdzi
¢ist diskety naformatované na vetsi kapacitu, ne viechny programy dokdzi s takto
naformétovanymi disketami pracovat.

KEMPSTON - jedna z norem pro pfipojeni ovladace typu JOYSTICK.

KOMPRIMACE - (pakovini, kompresovani) je Gsporny zpisob ukldddni dat. Snahou
je tu zkratit libovolny soubor na minimélni délku, oviem beze ztraty informaéniho
obsahu (tak aby $el bezpeéné rekonstruovat do piivodni podoby - nejjednodussi
zplisoby tfeba vyhleddvaji opakujici se sekvence byth).
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KONVERZE - pievod dat z jednoho tvaru do jiného, napt. textu z diskety urené pro
pocéita¢ PC, tj. disketa s formdatem MS-DOS na disketu pro pocitac Didaktik, tj. s
formdtem M-DOS.

KOPIROVANI - piesun dat, napt. souboru(ii) z jedné diskety na druhou pfi¢emz
soubor na plivodni disketé zlistane nezménén.

LOAD, LOAD * - nahréni programu nebo dat do paméti pocitae, LOAD je nahrani z
kazety, LOAD * je nahrani z diskety.

MECHANIKA - disketovd jednotka se sklddd ze dvou nejdileZitéjSich casti:
mechaniky (to, co otaéi disketou a pohybuje magnetickymi hlavickami) a fadice
(obsluznd elektronika, jejim “"srdcem" je obvykle velmi sloZity integrovany
obvod).

MENU - nabidka né&kolika akef z nichZ je moZno jednu zvolit nebo se vritit zpét.

RAM / ROM - typ paméti pocitae: do RAM lze zapisovat i ¢ist z ni, z ROM lze
pouze Cist, ale pamatuje si informace i po vypnuti pocitace.

RUN - pokud mdte na disketé soubor se jménem "run”" a vloZite do vyresetovaného
pocitace piikaz RUN, M-DOS jej nahraje a spusti.

SAVE, SAVE * - obricend operace k LOAD. UloZeni dat na pasku, SAVE * je
uloZeni na disketu.

SCREEN - obrizek. MiiZe se také jednat o soubor s délkou 6912 byti, coZ je velikost
obrazové paméti vaseho pocitace.

SNAPSHOT - "snimek paméti", soubor, ktery vytvofite pomoci tlacitka SNAP,
miZete si takto zaznamenat kompletni stav poéitae v okamZiku stisku tlacitka
SNAP (cely obsah paméti + obsahy registri). SNAPSHOT je spustitelny soubor.

STOPA / SEKTOR - zikladni jednotky pro ¢lenéni diskety. Stopa je soustfedny kruh,
déli se obvykle na 9 sektort.

TOOLS - néstroje, v tomto piipad€ nastroje k lep§imu zvlddnuti disketové jednotky
Didaktik 40 (80).

USER - angl. USER (juzr) = uZivatel.

VADNY SEKTOR - sektor ktery je n&jakym zpisobem poskozen, se pfi formatovan{
oznad¢i a fadi¢ disketové jednotky s nim "nepogitd". Pokud je na disketé vadny
sektor, je nejlepsi ji rovnou vyfadit - zkuste disketu n€kolikrdt zformitovat a i

VOLUME - nizev diskety.
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SEZNAM CHYBOVYCH A
INFORMACNICH HLASENI

S File not found / Soubor nenalezen
MDOS  Pokus o naéteni souboru, ktery se na disketé nenachézi nebo ktery je jiného

typu
Tools Neni hldSeno

T File exists / Soubor existuje
MDOS  Chyba pfi pfejmenovdni. Na disku nemohou byt dva soubory se stejnym
jménem.
Tools Soubor nelze obnovit, protoZe bud jiZ existuje, nebo je obsazeno misto, kde
byval dfive na disku uloZen.

U Disk full / Disk plny
MDOS  Pii zdpisu na disk bylo zji§téno, Ze na ném pro soubor neni dostatek volného
mista (ale i tak je do adresdfe zapsdna hlavicka souboru!!!)
Tools Jako MDOS, ale hlavicka souboru do adresdfe zapsdna neni. Pfi kopirovan{
bloku souborl hldSeni znamend, Ze pro cely blok na cilové disketé neni misto,
ovSem nékteré soubory by se na disk vejit mohly.

V Directory full / Adresir plny
MDOS  V adresdfi diskety neni misto pro soubor (tj. pokus o pfekroceni maximdlniho
poctu soubord na disketé - 128).
Tools Jako MDOS; hldseno pfi kopirovéni nebo uklddédni zobrazenych screend.

X Bad device type / Nevyhovujici zafizeni
MDOS  Pokus o &teni diskety, kterd neni naformétovand pod MDOSem.
Tools Neni hldseno, ale pfi ¢teni disket jiného formdtu se program miZe (vzhledem k
jiné organizaci adresdf() zhroutit.

Y Device indent missing / Postraddna konkretizace zarizeni
MDOS  Pii formdtovani nebyla uvedena mechanika.
Tools Neni hldseno.

a Device I/0 error / Chyba pii vstupnich/vystupnich operacich
MDOS  Nisleduje po chybovych hldSenich (napf. Rewrite old file (s), Drive is not
ready, All data will be discarded) stisknete-li jiné tla¢itko neZ P nebo R.
Tools Jako MDOS.
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b Bad volume name / Nevyhovujici jméno diskety
MDOS Pt ptejmenovani nebylo uvedeno jméno diskety nebo v ném byly pouZity
nevyhovujici znaky.
Tools Neni hldSeno.

¢ Bad file type / Nevyhovujici typ souboru
MDOS  Se zadanym typem souboru neni mozné provést poZadovanou operaci.
Tools Soubory typu P, N, C delsi neZ pracovni prostor neni mozZné pfevést na pdsku.
Soubory typu Q nelze pfevést viibec.

d Volume not found / Disketa nenalezena
MDOS  Jméno diskety v mechanice se neshoduje se jménem udanym.
Tools Neni hlaSeno.

e File is read protected / Soubor je chranén proti ¢teni
MDOS  Soubor kvili nastavenému pfiznaku nelze precist.
Tools Neni hla§eno (piiznak je ignorovdn).

f File is write protected / Soubor je chranén proti zapisu
MDOS Do souboru nelze zapsat.
Tools Neni hldgeno (pfiznak je ignorovdn).

g File is not executable / Soubor neni spustitelny
MDOS  Soubor nemé nastaven pfiznak E.
Tools Nenfi hldSeno (pfiznak je ignorovan).

h File is delete protected / Soubor je chranén proti smazani
MDOS  Piikaz ERASE se neprovede.
Tools Neni hld§eno (pfiznak je ignorovan).

i Bad record number / Nevyhovujici zdznamové ¢islo
MDOS  Pokus &ist piikazem READ * sektor, ktery uz k danému souboru nendleZi.
Tools Neni hl4dSeno.

Jj Impossible to RENAME / nemoZné pfejmenovat
MDOS  Pii piejmenovani neni moZné zménit piiponu souboru.
Tools Nenf hldSeno.

k Impossible to COPY / NemoZné zkopirovat
MDOS  Spatnd syntaxe piikazu pro kopirovani.
Tools Neni hldseno.

1 Corrupted FAT structure / PoruSena tabulka FAT
MDOS  Informace o souborech na disketé byly narufeny, zachrarite co se dd.
Tools Stejné jako MDOS, tabulka jde (pfi dobré znalosti) opravit editaci diskety.
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m Stream alredy open / Kanil je otevieny
MDOS  Pri prici se sekvenénimi soubory byl pokus o otevfeni jiZ otevieného kandlu.
Tools Neni hldseno.

n Drive is not ready / Mechanika neni pripravena
MDOS  V mechanice neni spravné zasunutd disketa nebo jsou oteviend dvitka.
Tools Jako MDOS.

o Seek error / Na stopu/sektor neni mozno najet
MDOS  Pri &teni sektoru bylo zaddno &islo prevySujici pocet sektord na disketé.
Tools Jako MDOS.

p Sector not found / Sektor nenalezen
MDOS  Pozadovany sektor se nepodafilo nalézt.
Tools Jako MDOS (3patné nebo viibec nenaformdtovand, popf. poSkozend disketa).

q CRC error / CRC error
MDOS Nesouhlasi kontrolni soudet sektoru.
Tools Jako MDOS.

r Disk is write protected / Disk je chrdnén proti zipisu
MDOS  Na disk nejde zapsat.
Tools Jako MDOS.

s Internal error / Neidentifikovatelna chyba
MDOS Ve chvilich, kdy se to nejméné hodi...
Tools Jako MDOS.

x File too long / Soubor prili§ dlouhy
MDOS  Parametr délky v LOAD * je men3i neZ skutecnd délka.

Tools Z pésky na disk neni moZné pfevést soubor delSi neZ pracovni prostor.

Specidlni hldSeni programu Tools:

Are you happy? (Y/N) / Jste spokojeny?
Tools Kontrolni otdzka pfed vymazdnim. Odpovézte Y, A nebo N.

Start tape and hit me. / Pust magnetofon a udef kldvesu.
Tools Informalni sdé€leni pfed pfevodem na pasku.

Insert source diskette and hit me. / VloZz zdrojovou disketu a udef klavesu.
Tools Vyzva pfi kopirovéni.

Insert target diskette and hit me. / Vlo% cilovou disketu a udef kldvesu.
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Tools Vyzva pii kopirovani.

Insert ""DiskName'' and hit me. / VloZ "'JménoDisku'' a uder klavesu.

Tools Do mechaniky byla omylem vloZena jind disketa. Pos tisku kldvesy je znovu
ovéfeno, zda jiZ byla vloZena disketa spravnd; pokud ne, cely proces se
opakuje.

Break (CS+SP) pferusi ovéfovani a ptecte adresar diskety v mechanice.

New value: / Nova hodnota:
Tools Pii editaci diskety je Zdddna &iselnd hodnota 0 - 255.
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Poznamky uzivatele:
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Zarucni a reklamaéni podminky
na programy z produkce

PROXIMA - software nové dimenze Usti nad Labem

1) veskeré dotazy zodpoviddme pouze pisemné; telefonicky servis k programtim
nezajistujeme

2) na fyzické vady disket, kazet a manudld které nebyly zpisobeny nevhodnou
manipulaci uZivatele poskytujeme zaruku 1 rok. Vadné manudly (napf. s chybé&jicimi
strdnkami) vyménujeme pouze kus za kus

3) u programi na kazetich nahrivame na obé strany kazety totéZ (jako rezervni
nahrdvku). Pokud se vdam nepodafi nahrét program z jedné strany kazety a z druhé ano,
neposilejte ndm tuto kazetu k reklamaci.

3) do 1 mésice od zakoupeni je nahrdni nové verze programu nebo opraveni
vadné nahrdvky na kazeté (disketé) zdarma

4) po této dobé iétujeme na nové nahrdni programu poplatek 20,-- K&

-> ¢astku 20,-- K& ndm muZete zaslat jednim z techto zpisobi:

-> zelenou sloZenkou typu "A" na na$i adresu, ¢islo ictu je 28846-411/0100 a
kontrolni{ ustfiZek ptiloZte (stadi jeho kopie) nebo

-> priloZte k zésilce v hotovosti (napf. papirovou dvacetikorunu), nebo

-> pokud nebude ¢dstka poukédzdna nebo pfiloZena, vracime reklamovanou
kazetu (disketu) na dobirku, takZe dctujeme 20,-- K¢ + 25,-- K¢ dobirkovy poplatek

5) v pfipadé€ neoprdvnénych reklamaci uctujeme stejnym zpdsobem jak bylo
uvedeno vySe, manipulaéni poplatek 20,-- K&

Prosime Viés o pochopeni tohoto opatfeni. BohuZel Zadny autor programu a tim
také jeho distributor nemuzZe rucit za to, Ze v programu nebude jedind chyba. Presto
nase firma udéld maximum pro to, aby Vam program slouZil k Vasi spokojenosti. Pro
srovnéni: nové verze programi (UPGRADE) se pro poditace PC (ceny programi jsou
zde tddove 20 az 50 krét vy§si) proddvaji vlastniktim star§ich verzi za ceny rovnajici se
1/2 az 2/3 plné ceny programu. Didle Vds prosime, abyste se na nds neobraceli s dotazy,
které jsou dostate¢né vysvétleny v manudlu k programu; na takovéto dotazy nebude
bran zfetel.

PROXIMA - software nové dimenze

post box 24, posta 2, Usti nad Labem 400 21
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