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POZOR!

Ctéte pozomé licenéni podminky firmy PROXIMA predtim, ne# porusfte obal
diskety (kazety). PolitaCovy program zaznamenany na disket€ (kazet€) je autorskym
dilem chrdnénym ustanovenimi &s. autorského zdkona a mezindrodnfmi smlouvami.
Poru$enim obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZovat ustanoven{ ndsledujici
smlouvy mezi Vami a firmou PROXIMA.

LICENCNI
UJEDNANI

1. UZivatel ie oprdvnén instalovat a provozovat poitaCovy program na
Jediném pocitaci a sm si poridit jedinou bezpeCnostn{ kopii obsahu nosneho média.
2, V piipadé zakoupenf multilicenén{ dodavky pocitaového programgge
uZivatel oprdvnen instalovat a provozovat program na takovém poctu potitatu, jaky
je uveden v multilicenéni smlouvé.

3. Firma PROXIMA neru¢f za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych potitalich a poCitalich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi
vCene€ interface vlastn{ vyroby.

4. Je zakdzé4no porizovat kopie manudlu k programu.

S. Nehodl4te-1i respektovat ustanoven{ této smlouvy, vrafte software v
neporuseném obalu tam, kde jste iej zfskali. Bude Vam vrdcena C4stka, kterou jste
zaplatili. Podmfnkou ie vricem ao 10 dnu od zakoupenf a pri vrdceni je nutno
predloZit doklad o zapiaceni.
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TOOLS 80

(aneb Tools 40 verze 2.1)

VéaZeni uZivatelé,

tato C4st manudlu popisuje rozdily mezi verzemi 1.6, 1.7 a 2.1. Pfectéte si ji,
prosim, az po dukladném prostudovdn{ manudlu k Toolsu 40, usnadni Vam to
orientaci v provedenych upravéch.

K 1. 1. 1993 AD existuj1 &tyfi (mZe uvedené) verze programu Tools, resp. jeho
casti KoZa Commander:

1) zdkladn{ verze 1.6

2) verze 1.7 - s opravenou chybou ve funkci New Begin/Novy Zacatek; chyba
spotivala v tom, Ze nov4 hodnota nebyla uklddana na disk

3) verze 2.0 - pracujicf jiZ s dvéma mechanikami (bohuZel nebyla tak uplné bez
chybicek, jak jsem se naivn€ dommval)

4) verze 2.1 - v sou€asné dobé posledni (snad...) opravend a ddle rozsifend verze
2.0, ke které se vztahuje zbyvajici ¢4st manudlu (aZ na uvedené opravy se nelidf od
manudlu k verzi 2.0)

1. Spoluprace s mechanikami a vseobecne zmeny

1.1 Pripojitelné mechaniky

Tools 80 muZete pouZivat jak s disketovou jednotkou Didaktik D40, tak
Didaktik D80 (tedy i s potftatem Didaktik Kompakt, navic muZete pouZivat
mechaniky 2 (tedy A i B) a to v libovolnych kombinacich (jenom D40, jenom D80,
A: D40 + B: D40, A: D80 + B: D80, A: D40 + B: D80, A: D80 + B: D40 -
samozrejmé, Ze z4visf na tom, jestli "drubd" mechanika m4 vlastnf fadi¢ - pokud ne,
nemuZe byt zapojena jako "prvn{").

1.1.1 Mechanika A

Maite-li pouze jednu mechaniku, bude se program (aZ na ddle popsané vyjimky)
chovat jako verze 1.6 a 1.7. Nemusite se v Zddném pripad€ obdvat, Ze skutetnost, Ze
program urni pracovat se dvéma mechanikami néjak omez{ velikost pracovniho
prostoru nebo &ehokoliv jiného. Pri zapojeni jedné mechaniky program pri

strana 2



© 1992 PROXIMA Usti nad Labem TOOLS 80

inicializaci sam odpoji casti, které spolupracuji s druhou mechanikou. Velikost
pracovniho prostoru verze 2.1 je 26 112 baijti.

Pripojend mechanika muzZe byt D40 i D80.

1.1.2 Mechaniky A, B, jejich prohazovani (SPACE)

Mate-li dvé mechaniky (zapnuté), bude levé vypisové okno ureno pro
mechaniku A a pravé pro mechaniku B (coZ je i nad obéma okny napsdno). Viechny
Vami provddéné Cinnosti se budou vztahovat k té mechanice, v jejunz okné¢ bude
kurzor. Mezi okny pfechdzite stiskem kldvesy SPACE - tim se automaticky mén{
poloha kurzoru (program si vétSinou pamatuje, kde jste kurzor v minulém okn¢
zanechali), aktualizuje horni okno (tj. nazev diskety + jeji volné misto) a celé spodni
okno (informace o souboru, na kterém stojf kurzor).

Pfi prvnim pouZiti SPACE je automaticky nalten adresar diskety v druhé
mechanice (to samé plati i po opétném pripojeni druhé mechaniky - viz. 1.15).

Velikost pracovniho prostoru je 18 944 bajtu.

1.2 Uvodni instalace a pripojeni kempstonu

Program KoZa Commander umozZiiuje ovladat kurzor kempstonem - a jak je
popsdno na strané 4 (puvodni manudl Tools 40), zdleZi na tom, jak ho méte pripojen.
Pfi realizovaném zapojeni podle bodu 1) se opét nemusite o nic starat. Pfi zapojeni
podle bodu 2) musite pro oZiveni joysticku udelat nésledujici: merge *'run",
vyeditovat fadek 9000, opravit OUT 153,00 na OUT 153,16, odeslat fadek a d4t save
*"run" line 9000.

POZOR!"!
V prikazu OUT 153,00 musi byt DVE nuly!
Jiné zasahy do programu mohou vést k jeho zhrouceni!
Radeji upravujte kopii, ne original!

KoZa Commander nahrajete jiZ traditné pifkazem RUN, potom se objevi
obrazek s hlaSenim &isla verze a Cek4 se na stisk kldvesy.

1.3 Chybova hlaseni

Podstatnou zménou je zaveden{ vlastnich chybovych hld3enf po operacich, které
pri nezddrmém proveden{ vyZadujf stisk kldvesy R (R = Retry) - kldvesa P nefunguje.
V Z4dném phpad€ to neni krok zpatky - diky vlastni ovlddaci rutin¢ pro operace se
sektory, nedochdz: nikdy k vyvolan{ tisku chybovych hld$eni v ROM a neni tak
prakticky moZny "n4hly" ndvrat do basicu, krom toho pusobi daleko esteti¢téji, kdyz
je napr. text CRC error (R = Retry) vypsdn do dolntho rdmetku, neZ kdyZ ho
smaze.

Hl43eni "Disk is write protected” moZnost "Retry” nenabiz{.

K pfipomince, pro¢ nejsou hlasem v Cedtiné, bych uvedl, Ze by to stdlo pdr
kilobytu paméti pro texty a znakovou sadu, navic MDOS sdm také nemd s nas$fm
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ndrodmim jazykem moc spolecného a nevznikaji tak zajimavé jazykové ukazy pti "co
nejvystiZzné&j$im" prekladu.

HI4%eni "Go to address” a "New value" (z 1.6, 1.7) byla zkrdcena na "Address"
a "Value".

1.4 Spousténi souboru (SS+R)

Zatimco verze 1.6 a 1.7 po sob¢ zanechaly v paméti viechno (basic, kéd,
adresdf, atd.), verze 2.1 skoro dokonale uklizi. P¥i spusténi souboru probé¢hne RESET
paméti pocitae - TOOLS 80 se smaZe. Obraz zbéld (byly tu i snahy o prosazeni
fialové barvy, ale neuspély), chvilku se ned&je (zd4anliv€) nic a pak se nahraje
poZadovany program.

Budete-li i ted mit problémy se spulténim programu, zapomeiite na to, ze chyba
je v Toolsu - to, co program provadi je téméf ekvivalentni ke stisku tlaCitka reset a
zadani prikazu LOAD *"jméno" z kldvesnice (pouze v homi tfetin® obrazovky je
schovén zbytek inicializaCniho programu a attributy jsou nastaveny na bily papir a
bily inkoust).

1.5 Mapa diskety a mapa souboru (M)

ProtoZze u 3,5" disket se mapa nevejde najedou celd na obrazovku, byla
provedena jednoduch4 uprava: mapa je vidy rozdélena do dvou stran - nejprve vidite
prvni strariu diskety (modry border) a po stisku kldvesy druhou stranu diskety (¢emy
border). Muze se tedy stdt, Ze C4dst souboru Véin bude leZet na jedné a ¢4st na druhé
strané disku. Jinak si sektory, kde soubor lezi, muZete vypocitat podle kapitoly 2.4
Mapa diskety (puvodni manuédl Tools 40), jenom nesmite zapomenout cisla sektoru
na druhé stran€ vyndsobit dvéma.

1.6 Navrat do basicu (SS+B)
Funkce névratu do basicu je pry€, neexistuje.

1.7 Nové Info ()

Informace o diskete byly ¢4ste¢né zménény. Po stisku kldvesy I se nym objevi
toto:

FORMAT TxS - formaét diskety stopy/sektory

BLOCKS - good, free, bad - bloky: dobré,volné, $patné
CAPACITY - kapacita, na kterou byl disk zformatovan
FILES - pocet souboru

SELECTED - pocet oznalenych souboru + kolik fyzickych kB tvoit

Jak je vidét, pfibyla informace o kapacite a o ozna¢enych souborech, zmizel
pocet spustitelnych souboru a volné misto (ale to je neustdle v pravém homim robu).
Pocet spustitelnych souboru zjistite jednoduse: v menu Set Up nastavte jako aktivni
poloZku Runables a potom se podivejte do infa na &islo za FILES:.

Pfi jedné mechanice se info zobrazuje vzdy do pravého okna.
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Pfi dvou mechanik4ch je info v protilehlém okné (tj. pro A v pravém, pro B v
levém).

Info zmizi po stisku libovolné kldvesy.

1.8 Stalé Info (CS+))

Stalé info je novou funkci, kterou verze 1.6 a 1.7 nemaji. Po stisku CS+I se na
prvni pohled stane to, co po stisku samotného I - tedy objevi se info - ale, pozor! - po
stisku dal§i kldvesy info nezmizi. Budete-li ted oznaCovat soubory, budou se
automaticky aktualizovat hodnoty za SELECTED, takZe mdte okamZity prehled o
velikosti nastaveného bloku, se kterym budete provadét néjakou daldi operaci
(mazani, kopirovani, atd.).

Pri jedné mechanice stdlé info zpusobi vypis adresafe jen v levém okné (coZ je
celkem logick€). Po vypnuti stdlého infa je adresaf opét v obou oknech.

U dvou mechanik info zustivd i po stisku SPACE (prechod do druhého
adresare), pouze "presko¢i" do tentokrat protilehlého okna a vztahuje se k aktivni
mechanice.

Stalé info bude zapnuté do té€ doby, neZ opét stisknete CS+L

1.9 Formatovani (CS+F)

Verze 1.6 a 1.7 se pro naformdtovéni diskety vracely do basicu, aby vyuZily
primo prikazu FORMAT. To se ukdzalo jako zbyte¢né zdlouhavé (ted je FORMAT
volan primo ze strojového kdédu), navic basic zabiral zbyteCné misto a zdrZovat
hldsenim All data will be discarded!

Stavajici FORMAT V4m nabizi nasledujici:

Tracks (T): - poCet stop na jedné strané diskety. Misto T je v zdvorce uvedena
implicitné nastavend hodnota, kterd bude dosazena pfi stisku ENTERu bez zad4ni
jiného &isla. Pro D40 je to 40, pro D80 je to 80. Program umoZnuje zadat i ¢isla vy33i
(max. 43, 83) - pokud se oviem na tyto hodnoty nepodafi disk zform4tovat, neni to
chybou Toolsu, ale Vasi disketové jednotky, kterd na to zfejmé nestaci.

Sectors (9): - poCet sektoru na stopu, maximdlné 10. Jste-li spokojeni s devitkou,
sta¢i odmacknout ENTERem.

Double sided Y/N? - novy prvek ve funkci form4t - dotaz, zda disketa m4 byt
zformdtovana oboustrane. Odpovite-li N, bude disketa pouze jednostrannd (z toho
plyne i jeji polovi¢ni kapacita). Pro¢ jednostranné formatovani? Jak jsem zjistil pri
dissasemblingu ROM disketové jednotky, MDOS to umi - takZe pro¢ toho nevyuzit!?
(Zkuste napsat v basicu: FORMAT 'a:JménoDisku.s" - to je jednostranné
formatovani).

Are you sure Y/N? - tento dotaz nahrazuje hlaSeni basicu All data... Odpovite-li
Y nebo A, bude disketa nemilosrdné zformdtovéna.

Na tomto misté bych Vis chtél o néco poZadat: pouzivejte u disket standardni
formadt, tj. mackejte ENTER, ENTER, Y, Y - ta nddhernd Cesk4 vlastnost dostat z
360kB diskety aspon 400kB je na zabiti, zvl43¢ kdyZ jin4 mechanika je neschopnd se
na stopy 41, 42 nebo 43 dostat. Abych V&s presvéd¢il, povim V4m malou (ale
naprosto skute¢nou) prihodu: Jisty M.B. z M.B. (pouze shoda okolnosti)
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formatoval disketu na 43 stop a utrhl si hlavicku (samozrejmé u mechaniky),
nasledkem toho pak musel mechaniku poslat na ndv§tévu do Skalice a tri (a
moZna i vice) tydny byl bez ni!

Formdtovéni je zakonfeno prejmenovanim diskety. KdyZ jsem v kapitole 2.2
(manudl Tools 40) psal, Ze jméno NoNameDisk je vétSinou nevyhovujici, strainé
jsem se spletl, protoZze od t&€ doby jsem potkal spoustu pravé takto pojmenovanych
disku - inu, lenost.

1.10 Kopirovani (C)

Pri jedn€ mechanice se v kopirovdn1 nezmenilo nic, kromé& toho, Ze ndpis Insert
target (source) disk po stisku kldvesy zmizi.

Pri dvou mechanik4ch je automaticky kopirovdno z A na B (resp. z B na A).
Regeno upln& presné&, kopiruje se z diskety v jejimZ adresri je kurzor na tu druhou.
Zkopirovdni souboru nebo bloku prob&hne automaticky, bez jakychkoliv vyzev k
vyméné disket (nemaji tu co délat); po skonéeni operace zustane kurzor v okné cilové
diskety.

Princip kopirovani je popsdn v kapitole 4.3 (manudl Tools 40), nic na nem
nebylo zménéno. I nadéle je tu moZnost zdvojovani souboru, kterd mné (ale nejen
mné) vyhovuje a pokud nekoho pfivadi do stavu nepfiCetnosti, muZe si trénovat svoji
hbitost €etnymi vymendmi disket pri kopirovani pomoci MDOSu.

Oproti verzim 1.6, 1.7 a 2.0 je v editadnim fddku vypisovana hl4ska

Copying:
a nasleduje jméno a pripona kopirovaného (tj. bud do paméti na¢itaného, nebo
na disk zapisovaného) souboru. Tato informace by méla uleh&it pfedstavu o rychlosti
(a postupu) kopirovéni, hodi se spfSe pri vét§im poctu kritkych souboru.

NEPREHLEDNETE!!

0Od 10. 1. (7) je v distribuci novy komplet obsluZnych programu pro disketové
jednotky D40/80: "TOOLS COPY". Jednd se o programy Master Copy (paskovy
kopirdk; pracovni prostor 41kB, nactené soubory uklddd na disk (pracuje i s
bezhlavickovymi bloky!); 1ze pouZit i pro prevod souboru (velikost pracovni oblasti
postacuje, odpad4 tim spousta problému) z disku na pasek (a obrdcené)), Single Copy
(diskovy kopirdk spolupracujici s jednou mechanikou (pro prici se dvéma
mechanikami je prijemnéiS§i Tools 80); pracovni prostor na ZXS 48k, "emku" a
Kompaktu: 41kB, na Gamé: 73kB, na ZXS 128k: 121kB), Disk Copy (jak pro jednu,
tak pro dv€ mechaniky, vyuZivd pro kopirovani druhou banku na Gamé; pri dvou
mechanikéch trvd zkopirovani diskety necelych padesit sekund!). Kopirdky vySly z
rutin psanych pro Tools, které pak byly dile upraveny a rozsireny, aby se umoZznilo
jejich co nejlepdi vyuZiti. Ovladani je reSeno podobné jako v Toolsu, takZe nové
programy muzZete okamzZit€ a bez problému zvlddnout. Cena kompletu TOOLS
COPY je pouhych 140,--,
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1.11 Disk Copy (SS+X)
Tato zcela nova funkce je tu pouze pro uZivatele dvou disketovych jednotek.

Jste dotdz4ni na potvrzeni volby (Are you sure...) a v kladném piipadé je obsah
aktudlnf diskety zkopirovan na druhou.

Cilov4 disketa je neprve zformdtovana podle formatu diskety zdrojové€ a potom
jsou na ni pfeneseny viechny soubory. Nejednd se tedy o absolutnf kopii, protoZe
sektory, které nepatri k Zddnému souboru nebudou kopfrovany. LeZi-li néco v téchto
sektorech, zajisté to neni nidhodou, pravdépodobn& to bude né&jak4d ochrana (nebo
pokus o ochranu)...

1.12 Editace diskety, editace souboru (E, SS+E)
V editaci diskety nebo souboru byly provedeny dvé zmény k lepSimu:

1) ve spodnim okénku se vypisuji informace o absolutnim ¢&isle editovaného
sektoru na disketé, o &isle stopy a o &fsle sektoru na stopé.

2) vkladani &isel bylo upraveno tak, Ze se automaticky opakuje aZ do té€ doby,
dokud nestisknete EDIT (CS+1) - po povoleni zdpisu stiskné¢te ENTER a vklddejte
hodnoty tak dlouho, jak budete chtit - odpadd tim neprfjemné dvojf mackanf klivesy
ENTER.

1.13 Setridém adresare (SS+S)

ProtoZe automatické setridém adresdre po prejmenovani souboru (verze 2.0) se
projevilo jako ne pili¥ 3tastny ndpad, bylo toto priddno jako nova novéd funkce,
kterou muZete kdykoliv vyvolat stiskem SS+S.

1.14 Prohlizen obrazku (W)

Tato sluzba byla rozifrena o automatické vyhleddvani pakovanych
(kompromovanych) obrdzku v souborech typu Bytes. Pokud obrdzek nenf nalezen, je
zobrazeno prvnich 6912 bajtu souboru. POZOR! BohuZel, programové nelze
jednodule zarulit, Ze nalezend dekompresnf rutina musi nileZet komprimovanému
obrédzku, a proto jeji vyvolani muZe zpusobit zni¢en{ KoZa Commanderu (v paméti)
a zhrouceni programu - nejednd se tedy o chybu ze strany na$f a tfm ani o duvod k
reklamaci z Vasf (ke kolizi dodlo naptf. u hlavniho bloku hry Computer Scrabble,
zapakovaného Mr. Packem).

1.15 Odpojeni druhe mechaniky (CS+2)

Pri praci s dvéma mechanikami se muZe stét, Ze potfebujete kopirovat pouze na
mechanice A: nebo na B: - témér pravidelng se to stdvd, mate-li kazdou mechaniku
jinou (40 a 80). Proto existuje moZnost odpojit druhou mechaniku (pozor, druha
nemus{ znamenat B:).

Po stisku CS+Z se Tools nakonfiguruje tak, Ze lev€ okno slouZzf k vypisu
adresdre a pravé je prazdné (je dobré si do néj zapnout stdlé info - CS+I). Nad oknem
je vypséno, se kterou mechanikou pracujete (A, B) - bude to ta, na které jste "stdli" v
okamZiku pouZitf funkce.
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V této chvili mate pracovm prostor velky 26kB, proto je mechaniku vyhodné
odpajit i chcete-li zdiskovat nebo zpdskovat soubor ve velikosti 19-26kB (coZ by
normélné pfi dvou mechanikdch, vzhledem k velikosti pracovniho prostoru 18kB,
neslo).

Pri odpojeni druhé mechaniky neni moZné pouzivat diskcopy (SS+X) a pfechod
do adresdre. druhé mechaniky (SPACE).

Druhou mechaniku pripojite opétovnym stiskem CS+Z (jejf adresdf je ale
Ztracen).

2. Ostatni upravy

Zbyvajicf upravy verze 2.1 jsou prevazné estetického charakteru a nemajf vétsf
vliv na ¢innost programu - napf. po pfejmenovani diskety je provedena aktualizace
celého &elntho panelu, editace je bez jakychkoliv problému (chyby kolem vy3Sich
adres), atd.

Oproti verzi 2.0 byl odstranén vypis nesmyslnych hldSem1 namfsto téch
spravnych z normalnf ROM.

3. Zavérem
Vzhledem k tomu, Ze i ke starym verzim Toolsu bylo malo pfipominek, soudfm,
Ze jste s nim vcelku spokojeni a doufdm, Ze budete i nadéle - s touto novou, (opét)
vylepsenou verzi.
Za SF PROXIMA, v. o. s.
George K.

Pozn.: Nemohu si odpustit neprozradit (pro ty, kterym to nedo$lo), jak poznate
na disketé program KoZa Commander: pouZijete na to vyluCovac{ metodu, kterd
fik4, Ze je vylouteno, aby to nebyl run.
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TOOLS 80

Sipky, kempston joystick

CS+K
Enter
N
CS+F
I
CS+l

M
\"
E
CS+E

SEZNAM FUNKCI

CS+1
CS+2
CS+3
CS+4
Enter
Break (CS+SPACE)

Uplny

- ovladanf kurzoru
- klavesnice/kempston

- oznadenf a odzna&enf souboru

- nové disketa
- formatovani diskety

- informace o disket& a souborech

- aktuaiizované informace o disket& a souborech

- mapa diskety a poloha aktuélntho souboru

- pfejmenovani diskety
- editace souboru

- editace diskety

- textovy editor

- relativni/absolutnf adresace
- desitkovy/3estnactkovy vypis

- zmé&na aktudlnf adresy

- pfechod z textového do &iseiného rezimu (zp&t CS+1)

- ukondenl editace
- pfejmenovan( souboru

- nastavenf attributu a pfipony

- obnoven( souboru

- zobrazenf Gvodnfho screenu

- ulozit obrazek na pasku
- ulozit obrazek na disk

- novy zalatek souboru

- spusténf souboru

- vymazani souboru

- kopirovanf

- pfevod souboru na pasku

- pfevod souboru na disk

- pfepinanf aktudlni mechaniky (jen pro 2 mechaniky)

- kopie celé diskety (jen pro 2 mechaniky)

- odpojeni druhé mechaniky (jen pro 2 mechaniky)

- setfidénf adresafe

- vymazani KoZa Commanderu z paméti
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Poznamky:
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ZARUCNI A REKLAMACNI PODMINKY NA
PROGRAMY Z PRODUKCE

PROXIMA - software Usti nad Labem

® veskeré dotazy zodpovidamne pouze pisemné; telefonicky servis k
programum nezajistujeme
® na fyzické vady disket, kazet a manudlu které nebyly zptisobeny
nevhodnou manipulacf uZivatele poskytujeme z4ruku 1 rok. Vadné manuély
(napf. s chybgjicimi strinkami) vymé&nujeme pouze kus za kus
® do 1 mé&sice od zakoupeni je nahrdni nové verze programu nebo opraven{
vadné nahrdavky na kazeté (disket€) zdarma
® po této dobé u¢tujeme na nové nahrdn{ programu poplatek 20,-- K&s
® &4stku 20,-- K& ndm muZete zaslat jednfm z t&€chto zpusob:
-> zelenou sloZenkou typu "A" na nali adresu, &islo u¢tu je 28846-411/0100 a
kontrolni ustfizek pfiloZte (sta&i jeho kopie) nebol
-> ptilozte k z4silce v hotovosti (napf. papirovou dvacetikorunu), nebo
-> pokud nebude &4stka poukdzdna nebo pfiloZena, vracime reklamovanou
kazetu (disketu) na dobirku, takZe u¢tujeme 20,-- K&s + 15,-- K&s dobirkovy poplatek
® vy piipadé neopravnénych reklamac{ u¢tujeme stejnym zpusobem jak bylo
uvedeno vyse, manipulacn{ poplatek 20,-- K&s

Prosime Vs o pochopeni tohoto opatfeni. BohuZel Z4dny autor programu a tim
také jeho distributor nemuZe rudit za to, Ze v programu nebude jedind chyba. Presto
nase firma udél4 maximum pro to, aby Vam program slouZil k Va3{ spokojenosti. Pro
srovnani: nové verze programu (UPGRADE) se v oblasto "velkého software” (ceny
jsou zde fadové 20 aZ 50 krat vy3Sf) proddvajf vlastnikum starSich verzi za ceny
rovnajic{ se 1/2 aZ 2/3 plné ceny programu. Ddle Vis prosime, abyste se na nds
neobraceli s dotazy, které jsou dostatedné vysvétleny v instrukénfim manuilu; na
takové dotazy nebude bran zfetel.

PROXIMA - software
post box 24, posta 2, 400 21 Usti nad Labem
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