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Mili uzivatelé a ptatelé osmibitového pocitace ZX Spectrum!

Program LnxCopy byl vyvinut se zdmérem archivovat programové vybaveni pocitacd
ZX Spectrum a prenést nahravky ze starych magnetofonovych pasek na moderni Glozna
média, napomoci uchovat programy a data dalSim generacim.

Vérim, ze tento program bude inspiraci, také tim, jak vyuziva moderni interface
MBO03+ a moderni diskovy systém (esxDOS), pamétové rozsireni Vaseho ZX Spectra a
dalsi rozhrani, barevnou paletu a jak pracuje se soubory na pamétovych kartach pfimo
Citelnych na soucasnych PC. LnxCopy spojuje minulost a budoucnost.

Program se mUze dale rozvijet, napf. jej mohu naucit zpracovat trikové a nekvalitné
ulozena paskové data. Na Vase komentare, doporuceni a prani se tésim

naféru| https: -~ oldcomp.cz |vsekci ,ZX Spectrum software”

nebonamailu| www.ilnx .cz@gamail.cam

Lanex
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LnxCopy

je moderni kopirak, jednoduchy souborovy manazer i editor paskovych archivl. Tento
program umoznuje provadét na Vasem osmibitovém pocitaci operace, které dosud byly
doménou vykonnéjsich PC.

LnxCopy verze 1.0 umi:

« prevadét nahravky programi z kazet na SD a CF karty,

« vytvaret, spojovat a také rozdélovat emulatorové soubory formatu TAP,

» chytre pfejmenovavat a po zvolenych skupinach ukladat prevadéné soubory,

» bez komplikaci a konverzi pracovat s médii pro PC a ZX Spectrum (v esxDOSu),

« zakladat a prochazet adresare a do nich ukladat spektracké i TAP soubory.

LnxCopy byl vyvijen a testovédn na nejnovéjsi verzi esxDOSu. VSem uzivatellm
doporucujeme provozovat tento program alespon s verzi 0.8.8 systému esxDOS.

Hlavni
menu

Seznam
nahravek
Pocatek
bloku
Oznaceny
poc. bloku

Bezhlav.
nahravky

Oznacend

nahravka

Ukazatel

Zdroj
nahravek

Pracovni obrazovka

Moad Have WMelete [FEename [Ee Lp

FHame TUpE Len
QEaa pre-ZL ERS 1451
Al =creen SCR == =
a2 cCcode COC 14167
Ba= RREH ERS d 5
a4 REBEH=cCr SCR == =
BEa=S RRHMcode cCoC d1Eaa@E
BEaEs BORMIE ERS

Bll tulumla2sS.b ERAS
Bl= _ SCR 53912
Bld File_@&ld C O 1=28a5
*@ls File_@ls CoC 155357
Bls File_B@l6 e SFl2S
Bly HFF ERS d 1
Source: Tape (AUdiod Free Memory: 1678 KB
ME&Z+/es = D05 L n=Copy
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Zakladni pojmy

Nahravka - formatovany Usek paskovych dat, uloZitelny nejcast&ji jako samostatny
BASIC nebo CODE soubor na pamétovou kartu nebo jako cast souboru TAP.

Bezhlavickova nahravka - Cista data bez formatové hlavicky, na pamétovou kartu
jsou ukladana jako samostatny CODE soubor.

Blok (nahravek) - skupina nahravek oznalend pocatkem bloku, koncici pred dalsi
pocatkem bloku. Vymezeny blok urcuje ulozeni do samostatného adresare nebo do
samostatného souboru TAP.

Pocatek bloku - jasné zvyraznéna nahravka (barevny atribut BRIGHT 1), jeji
pojmenovani urCuje nazev Ulozného adresare anebo jména souboru TAP. Automaticky se
poCatkem bloku stava kazdad nahravka, ktera je BASICovym souborem, manudlné lze
pocatky blokd ménit klavesou F.

Oznacena nahravka - barevné (azurové) odliSend nahrdvka oznalend pro operace
mazani (DELETE) a ukladani (SAVE). Znaci se kldvesou ENTER nebo SYMB.SHIFT+kurzor
nahoru/dold.

Ukazatel (v seznamu nahravek) - Sipka na kraji obrazovky vlevo pred jménem
nahravky. Ukazatel slouzi pro listovani seznamem nahravek a urCuje nahravku
k oznaceni nebo k vyznaceni pocatku bloku.

Zdroj nahravek - vstupni médium pro porizovani nahravek, je jim bud magnetofonova
kazeta nebo obraz kazety v souboru TAP.

Pamétova karta - karta SD (Secure Digital) nebo CF (Compact Flash) formatovana se
souborovym systémem FAT16 nebo FAT32. Jednd se o bézné pamétové médium, Citelné
v USB Ctecce pocitace PC, s nimz pracuje operacni systém esxDOS.

Operacni pamét - ¢ast paméti interface MB03+ o velikosti 2MB, dostatecné velkd, aby
uchovala nahravky z jedné magnetofonové kazety, bez omezeni mohla prihravat dalsi
nahravky a spojovat vice TAP soubord.

Soubor TAP - soubor obsahujici obraz (image) nahravek z magnetofonového pasku.
Velmi rozSifeny emulatorovy format, ktery VaSe ZX Spectrum precte a spusti diky
esxDOSu.

esxDOS - http://www.esxdos.org/index.html

LnxCopy v1.0 - UZivatelsky manud&l 5


http://www.esxdos.org/index.html

ovladani

LnxCopy se =zasadne ovlada stiskem klavesy odpovidajici prvnimu nebo
zvyraznénymu pismenu z pfikazu uvedeného v menu. Jednotlivé operace jde opustit
nebo prerusit pomoci kldvesy BREAK (CAPS.SHIFT+SPACE). Souhrn zékladnich povell
pro praci s nahravkami zobrazite stiskem (H).

Funkce LOAD

v ’ / , , , , (L) Load data
by mela byt po seznameni s (H)elpem zakladni funkci, _
(D) Open TAP File

se kterou v LnxCopy zalnete pracovat. Po stisku (L)oad (A} Set Source to Audio
mizete opétovnym stiskem L spustit nahravani dat ze iBreak) Gancel
zvoleného zdroje.

Prvnim zdrojem nahrdvek je audio (zdifka EAR). Zdrojem miZze byt také TAP soubor
uloZzeny na pamétové karté, pro nahravani z néj je nutné pouzit (O)pen TAP File.

Soubory TAP jsou po zpracovani, pfehrani do paméti, automaticky uzavirdny. Pokud
otevieny soubor nechcete cely pouzit (anebo jste z néjakého dlvodu nedokondili
zpracovavani TAP souboru, napf. vétsiho nez dostupnd volnd pamét), pouzijte (A) Set
Source to Audio, tim nejen zdroj nahravek prepnete zpét na audio, ale také uzavrete
pracovni TAP soubor.

File Requester

Pro vybér souboru Vam LnxCopy nabizi okno
detailniho  vypisu  direktorare, skladajici se
z nasledujicich polozek:

il

e pojmenovani funkce vybérového okna
adresarové cesty

« vypisu souborl a adresard

+ pocet zobrazenych adresarl a soubord
¢ napovédu dostupnych funkci

R
E
iE
L

—_
L[]

V okné se pohybujete pomoci kurzovych Sipek
nahoru a doll. Kurzorem vpravo vstupuje
do podadresarl, kurzorem vlevo se vracite do
nadrizené slozky. Vybér souboru provedete stiskem kldvesy ENTER. Vybrat mlzete
pouze soubor s priponou TAP, v jiném pripadé program ohlasi ,,No TAP File".

Files: 22

PfedevSsim u redlnych kazet ocenite, ze pribéh nahravani mizete
kontrolovat vizualné na LED displeji interface MB03+. Cislo oznacuje nacteny
pocet kilobajtl u pravé porizované nahravky.

FileRequester pracuje vzdy s aktualni kartou. Zménu na SD kartu ve
druhém slotu musite provést manualné. Ukoncete LnxCopy (SYMB.SHIFT+Q), zadejte v
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BASICu prikaz GOTO hd1. Zpatky do programu se vratite jednoduSe pomoci RUN nebo
RANDOMIZE USR 32768.

Seznam nahravek

mUze obsahovat az 1000 poloZek. Seznamem mdzete listovat po strankach dopredu a
dozadu pomoci kurzoru vlevo a vpravo. Na konec seznamu se presunete stiskem E,
pomoci T na jeho pocatek.

Nahravky mlzete kldvesou ENTER anebo SYMB.SHIFT + nahoru o commte
a doli vybirat, resp. oznacit pro dalsi operace, jako jsou DELETE a
SAVE. Radky vybranych nahravek maji azurovy nebo modry podklad.

VyzkousSejte prepnutim SYMB.SHIFT + klavesa 1 aZ 4, které barevné téma vasim
o¢im vyhovuje. Volit mlzete z nasledujicich sestav: Default, Ocean, Monochrome a Dark.

AR pre-Z011 EAS 1451 Pocatek
@@L Zcreen SCR EolZ bloku
Pocatek @@z code SQk 141867 Standardni
bloku Bz RRM ERS 4 5 nahravk
BEad RREMH=Cr SCR E91= y
L BERasE RRHCode Ccoc 4 1BARE6
Oznaceny AERE EBECORMIE == =] &=
poc. bloku Oznacen
Bezhlav. cely blok
nahravky nahravek
N Lo . b E=] Pocatek
Oznacena |NEEEUELUMISSENNCTDEEEE bloku
nahravka Bl= File_BRA135S SCR E391=
Bld File_Bld cac 152385 Bezhlav.
*A1LS File_BAl15 Ccac 15357 2
Ukazatel “S78 File”m1e COL ST7125 “322:{2%
Bly HMFF BRHS J 1 bloku

Vedle vybéru jednotlivych nahrdvek muzete soucasné oznacovat taky jeSté bloky
nahravek. Blok urCuje skupinu nahravek k ulozeni do samostatného adresare
(pojmenovaného podle prvniho souboru v bloku) nebo do samostatného TAP souboru.
Blok zacind vzdy oznacenou nahravkou a konci posledni neoznacenou (pred dalSim
blokem). Radek pocatku bloku oznac¢eny kldvesou F dostane jasny 229 pre_zU
podklad (atribut BRIGHT). Takto zvyraznény fadek uvozuje celou "@@2 code
skupinu nahravek, nikoliv jeden radek! LnxCopy automaticky pfi nahravani z pasky Ci
TAP souboru nastavi pocatek bloku u kazdého souboru typu BASIC. Prihrajete-li najednou
za sebou vice nahravek typu BASIC, pak mate stejny pocet blokl o velikosti jednoho
souboru. Pomoci kldvesy F si mizete pocatky blokl odznacit a vSe uzpUsobit podle

potreby.

LnxCopy na rozdil od starsich kopirovacich programd{ pro ZX Spectrum nezobrazuje
samostatné tzv. zavadéci hlavicku a samostatné data nahravky. BezhlaviCkovou
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nahravku porizenou z pasky Ci TAP souboru ukazuje odliSnou barvou, interné si ji stale
pamatuje a zpét do souboru TAP a na pasku jej ulozi beze zmény opét bez hlavicky.

V seznamu nahravek ji vSak pracovné hlavicku pfifadi nazev ,File_" pewsrroremmss
B2ld4 File_814

s ¢islem nahrdvky, pod nimz mdze byt uloZzen na pamétové karté
esxDOSu jako blok CODE, s patfi¢nou pfiponou (napf. FILE_008.COD).

Funkce SAVE

nabizi ulozit nahravky jak tradicnimi tak i modernimi EE}EE}TE{EPE
zpUsoby. Pred kazdym ukladanim mizete pomoci O urcit, | R RAU File
zda se bude pracovat UpIné se vSemi nebo jen s vybranymi | oo selected items only
nahravkami (ty jste oznacili azurové pomoci ENTER, pfip. ireak] Cancel

SYMB.SHIT+ nahoru a dold).

Na prvnim misté je SAVE na pamétovou kartu. Po volbé (D) +3DOS se otevre novy
dialog pro vybér slozky (okno podobné FileReguesteru z funkce LOAD). SAVE nahravek
se provede po vybéru ukladaciho adresare stiskem (D) Select Directory.

UloZené soubory mUzete obratem na pamétové karté
zkontrolovat. Nejrychleji stiskem tla¢itka NMI, které |EH= '
zobrazi soubory v NMI browseru esxDOSu. Také vSak
nahledem v dialozich pro vybér souboru/adresare LOAD a
SAVE anebo presunem z LnxCopy do ZX BASICu po stisku
SS+Q a zadanim esxDOSového prikazu DIR, prip. DIRx
(zpét do programu: RUN nebo RANDOMIZE USR 32768).

Crive Mame: LHMNX-SO
hd@: ~GAMES ~FPRE -ZU .~

Source: Tape (AUDio) Free Memory: 2825 KB
MEB T +ies=bOSALN=CopY

Pamatujte, ze Gvodni soubory BASIC prevedené touto metodou z pasky i TAP souboru
vzdy potrebuji drobnou Upravu, aby pracovaly v prostiedi esxDOSu. Obvykle to znamena
vloZit do souborovych operaci v BASICovém programu presné nazvy datovych soubord a
hvézdicku, napl. LOAD *“INTRO.SCR% SCREENS$ a LOAD *“DATA.COD% CODE.

PovSimnéte si, ze v situaci na vySe uvedenych obrazcich nebylo nutno v dialogu
vybéru adresare zakladat pro hru novy samostatny adresar. A to z toho dlvodu, Ze
LnxCopy pfi importu nahravek z TAP souboru vzdy oznacil BASICovy zavadéc jako
pocCatek bloku nahravek. Pri ukladani v esxDOSu pak LnxCopy zafidil pro tento blok taky
vytvoreni adresare.
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Automatické pftejmenovani soubort

LnxCopy pfi uklddani na pamétovou kartu nahravky svou naprogramovanou
inteligenci prejmenovava tak, aby nazvy souborl nebyly v rozporu s konvencemi
FAT/esxDOSu, neobsahovaly tokeny (kédy BASICovych prikaz() ani nedovolené znaky a
zabranuje generovani opakujicich se totoznych nazvd.

Vedle pismen a cislic jsou v nazvu ponechavany znaky minus (pomlcka) a vinovka
(tilda), B a E| Znakem E jsou nahrazeny nasledujici znaky:

ts$x& ()@~ {}Y"x/ <>\l +,.;=01]

BASICové tokeny jsou v nazvech zobrazeny jako znak | # |, avSak token zlstava
zachovan pro pripad ukladani na kazetu nebo do TAP souboru, az do doby, kdy neni
nahravka pfejmenovana a znak "#" smazan. Do nazvu pfi ukladani +3Dos se ale tokeny
neprenaseji.

Pro lepsi rozliSeni a v souladu s konvencemi esxDOSu (a standardu FAT) pridava
LnxCopy souborlim automaticky pripony, v souladu s informaci o typu souboru ziskané
z paskové a TAP hlavicky.

.BAS = BASIC .SCR = SCREEN$ .CAR = String Array
.COD = CODE .NAR = Number Array .COD = headerless

Ukladani do TAP souborl

LnxCopy témeér univerzalné pracovat se soubory TAP. Dialog Save TAP vSe ulozi do
jediného TAP souborl nebo do jednotlivych TAPek odpovidajicich blokdm nahravek.

Mate-li 90minutovou kazetu, vejde se obsah obou jejich
stran najednou do pracovni paméti MB03+. Nahradvky z (M) to Mew TAP File
celé kazety mizete ulozit do jediného TAP souboru a e ?Epﬁ?irll'lc-l;:;anT-mpFFiilei
pozdeéji se k jejich Upravé vratit. LnxCopy poslouzi jako
jednoduchy editor (stfizna) TAP archivl, s nimz napf. Ize
pripojovat vybrané nahravky k jiz existujicim TAP archivim.

(Break) Cancel

Ukladani na kazetu

Podobné jako u funkce LOAD pomaha trpélivosti uzivatele pfi dlouhém
ukladdani zaznami pocitadlo zobrazujici na LED displeji MB0O3+ pocet KB. Od
tradi¢nich kopirakl prevzal LnxCopy zdznam zvukového signalu, ktery se na
pasku poznamena po uloZeni kazdého bloku nahravek.
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Ukladani RAW souboru

RAW neboli ,binarni“ soubory jsou data, kterd k sobé nemaji pripojenou zadnou
systémovou informaci v tzv. hlavi¢ce souboru. Nahravka ulozena jako ,raw"“ neobsahuje
informace o pocate¢ni adrese ani o typu souboru. Odpovida datlim, které v esxDOSu
uloZite prikazem SAVE =*%“jmeno* BIN. U takovych soubor( se pri vypisu direktorare
zobrazi pouze jejich délka.

Sluzby systému esxDOS z dlvodu kompatibility standardné pracuji se soubory, které
maji na zacatku pridano 128 bajtl hlavicky disketového systému +3DOS, s nimiz
pracuje ROM a ZX BASIC amstradovskych modell +3 a +2A/B. U soubor( typu BASIC
nékteré informace z hlavicky systém ZX Spectra potrebuje, u ostatnich typl soubord
vSak tyto informace vétsSinou potrebné nejsou.

Tento zpUsob ukladani nahravek budete vétsinou pouzivat vybérové, u souborl urcité
délky, napr. 6144 a 6912 bajtl (obrazky .SCR), 768 a 1024 bajtl (fonty .CHR), 16384
bajtl (alternativni systémy .ROM). Jisté prijdete na dalsi pripady, kdy potrebujete Cisty
obsah Casti paméti (texty, grafickd data) mit uloZzeny bez pridané hlavicky na karté a
precist v jiném programu primo na PC, aniz byste je museli jesté néjak konvertovat.

Funkce RENAME

otevfe dialog pro Upravu nazvu nahravky, na kterou mifi EmesEEEEL
(Ereakl Cancel (Enter) Ok
ukazatel | > | MdZzete zadat max. 12 znakl, jimz bude

rozumeét esxDOS, tedy nazev o 8 znacich, tecku a priponu o 3 znacich, napf.
LnxCopy1.BAS.

EELELE

Pokud upravujete nazev se zamérem ukladat nahravky do TAP souborl nebo na
pasek, zadavejte ndzvy dlouhé max. 10 znakd.

Pro opakované zadavani stejného jména u vice nahravek vyuzijte prikazy schranky,
SYMB.SHIFT+C (kopirovat) a SYMB.SHIFT+V (vlozit).

Funkce DELETE

Mlzete smazat vSe pomoci (A) All nebo jen vybrané nahravky skrze (D) Selected.

10 LnxCopy v1.0 - UZivatelsky manuasl



LnxCopy v PC emulatoru

LnxCopy dobre poslouzi i tomu, kdo MB03+ nevlastni. V emulatoru s pomoci LnxCopy
snadno prevedete data z harddisku pocitace PC do libovolného adresare esxDOSu
v image souboru HDF. Data prenesete do souboru TAP pomoci Tape Editoru, stiskem
pravého tlacitka v kontextovém menu zvolite Import a vyberete soubor. Soubor TAP
nactete do LnxCopy, ulozite nahravku do vybrané slozky... a je to!

Import block
Export block

Edit block

V soucasnosti je jedinym emulatorem, ktery kombinuje vétsinu HW doplnkd,
obsazenych v interface MB03+, LnxSpectrum, www.ilnx.cz. Program bézi v systémech
Windows (minimalné XP) a s utilitou Wine (event. Winetricks) v operacCnich systémech
Linux (testovndno v Debianu, Ubuntu a Mint).

LnxSpectrum v1.8.0c
Emulator ReZim Mastroje Interface MBO3+ Napoveda

WMoad Have e lete |[Dename [He Lp

-
d

MMANN—IZ

Len
41
5745
TETE
27165
245

S953
=l=1nl=]

i

H- - - 0T W
50 I )
BEEEE
= Can
CiCcm—
Oooo s
DT

gLy
oo
oo

Source: Tape [(AUdind Free Memord: 2814 KE
MERZ4+res OSSN CopyY

riska: QOODC @ 1w - I Paused
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Systémova upozornéni a hlaseni chyb

LnxCopy je sestaven tak, aby uzivatele pfriliS neobtézoval se systémovymi hlasenimi.
Umi samostatné resit rfadu zvlastnich situaci pfi nahravani, ukladani i prejmenovani
nahravek.

Pokud LnxCopy pfi startu zjisti, ze HW konfigurace nesplnuje jeho pozadavky, navrati
se do BASICu a ohlasi se barevnym borderem:

&ervend barva: nebyl detekovan interface MBO3+

fialova barva: v MB03+ nebyl spustén mod divIDE/divMMC pro esxDOS

Pokud budete nepozorni nebo na LnxCopy pfilis narocni, obdrzite hlaseni:

Out of Memory: podafilo se VAm naplnit celé dva megabajty paméti
Limit of files reached: dosahli jste poc¢tu 1000 nahravek
No TAP file: otevirany soubor musi byt TAP

Disk Not Ready: nemate vlozenu pameétovou kartu

Pokud esxDOS zaznamend problém pfi komunikaci s pamétovou kartou, LnxCopy na
obrazovku vypise:

Open File Error

Read Error

Write Error

V pfipadé potizi s pamétovou kartou doporucujeme provést test integrity karty, pfip.
cely obsah karty zazalohovat, kartu preformatovat a znovu na ni prekopirovat soubory.
Z nasich zkusenosti vyplyva, ze zejména v pripadé SD karet je zdrojem vétsiny problém
kratka Zivotnost nebo opotrebovani karty (na rozdil od odolnéjsi CF karet), nez néjaké
selhani systému ZX Spectra.
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Casté otazky aneb Na co jste v manuale nenasli odpovéd...

MuUzZete program zménit tak, aby nepouzival velkou externi pamét a obsluhoval pouze 128KB
paméti modell 128/+2/+2A/+2B/+3/128Ke?

Ne, takova verze programu by byla pfiliS omezena. Chceme zachovat uZivatelsky komfort
dany dostate¢nou pamétovou kapacitou, napr. pro praci s adresari pfi ukladani soubord na PC
média v esxDOSu.

Vznikne verze pro DivMMCx2 s 512KB RAM? Hodlate podporovat dalsi interface pro ZX
Spectrum?

Pravdépodobné ne, pamétovy prostor sdileny s Uloznym systémem je tésny a program
v budoucich verzich musi vyhovét narokdm nového esxDOSu.

Je naro¢né a nikoliv bez problém{ pripojovat k ZX Spectru soucasné vice periférii. ZX
Spectrum pro to neni konstruovano a je citlivé na zatizeni expanzniho portu. Program z tohoto
dlvodu spoléhd na rozsireni dostupna v MB03+, kterd ve vzajemné kombinaci Zadné problémy
neplsobi. Do budoucna proto spiSe uvazujeme jesté vice vyuzit pamétovou kapacitu MB03+,
rezim 64 znakd na radek (Timex Hires ¢i HGFX mdd), K-mouse a podporovat vice SD a CF slotl
nebo Wi-Fi prfenosy. Tedy vyuZit bezproblémové moznosti, které univerzaini interface MB03+
nabizi.

Vznikne verze pro ZX Spectrum Next?

SpecNext nemame anebo z rlznych ddvodd nepouZivdame. Program je urcen pro nam
podobné uZivatele, kteri nechtéji odlozit sva plvodni ZX Spectra a jejich klony do muzea, ale
chtéji je s pfipojenym MBO03+ ozivit a aktivné pouzivat.

Bude funkce SAVE (ukladani souboru) podporovat starsi diskové systémy (Betadisk, Disciple,
Opus, Didaktik) a klasické diskety?

Ne, bylo by pracné to naprogramovat. Starsi diskové systémy maji rlznad a ve srovnani
s esxDOSem velkd omezeni. Pro ¢ast z nich jiz existuji alternativy, rizné Tape Archivery a Tape
Managery.

Umi program softvérové opravit nekvalitni nahravku, tj. ptenastavit citlivost signalu
z kazetaku (jako u BS-Copy)?

Zatim ne, tato funkce bude doplnéna v pfisti verzi.

Pro¢ program neumi zpracovat specialni nahravky u nékterych komerénich kazet ("tricky
loaders”)?

Program nyni pouZiva paskové rutiny zaloZzené na standardu plvodni ROM. To se v dalSich
verzich zméni a pri uklddani bude provadén detailni rozbor dat prichdzejicich z pasky. LnxCopy
vsak nikdy nebude umét prekonavat protipiratské ochrany, je pouze urCen k zalohovani
domacich kazet a preneseni dat na PC média.
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ulozeni pracovniho nastaveni do souboru LNXCOPY.INI
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rychly prfesun (page up/down) v seznamech FileRequesteru
Uprava citlivosti LOAD

nastaveni rychlosti SAVE/LOAD (kompatibilni s TurboROM),
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prepinani mezi sloty karet ve FileRequesteru (hd® a hd1 v esxDOSu)
editace hlavic¢ek soubor(

import z diskovych image soubor( (DSK, MGT, TRD, D80, MBD,...)
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