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PROGRAM “cBC*™ ‘

) ViZeny u¥ivateli,
Na kreslent plo3nych spojd

pro ZX Spectrum a komp. dostdvs se Vim do rukou program. je? Vém pudslabn® ysnadu|
% prdcl  spojenou s kusouou vyrabou plednych  spojg. ieiich?
) . . w rutng vyroba je  pom&rné ndrocng a mhohdy vysledky
Autor . Jary Verils 4 neodpovidajf vynalo¥enému dsilf.
‘ ) - Kancepce wvychdz{ ze zkuSenost!i z{skanych pry tvorbe
() Pardubice 10 / 1841 “,. uZivini predchozfch programd CBO 3.0, CBD 4.6 a Gk . P
- e o = tvorhs jsem  kladl diraz na maximdlng jednaduchingi
VER 7 pragramu tak , aby jeho u2fvini nefinila obt{Ze ani obfasnym
- S o uZivaleldm, ddle na jeho  snadnny madifikevateinnst
- - . = . [=
v A_ w = w1 wazm W\A%JH:MQ AW_LC\ Zvldste  pak v oblasti pripo ienf & ridznym Lypim
M mm - mewmcmqu\A . : Zapisovald  a stykovwyeh  razhrant,
23 ~ ALF ebo VZ

N A - _ Program sice neni chrénén proty neaprdvnéné manipulaci,
nebiot  nékdy e skutednd ulitefnd mnit maZnost nahlddnout
“dovnitf*  pFfpadns jej upravit, avZak jeho kapirovdnt,
kopfrovani jeho tdst{ dal%im usobdnm Je. zakdzdno 4 e
trestnég. Program obsahu fe tdentifikacn! kdd. podie  kierdhn
je moZné urgit, od kolio pFipadns kapie pochdzeif 4 el
n&mu vyvodit prdvni postih.

Doufdm, 2e VYinm Program usnadni Va%i préci a Je « nim
budete spoko jen, Burdpte-13 mit fakékaliv al il et
pripominky, neho samnzfe jmé také v pripads
nevdhe jle obrdtit na distr itbulora Proosr ams.

Program doddn v eflouén tvaru na kazets

¢ Vyrobce zFizuje uZivatell prdvo k u2fvini programu
tak, aby nedo%lo k porugeng prdv autora

¥ U2ivatel nesm{f naklidat s programovym produktenm
ve prospéch tfet! strany

* UZivatel md¥e provozovat program na jednom potitaci
v témZe redlném &ase a smf si poFidit bezpelnostni
kopii.

penblémn e

Cie Vyrobece .
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Strutnd charakteristika programu

Fragram slonf!  k pfenesenf pfedlohy ploedudho spaje do pamdld
Cllate, umoZiiuje jeho drehivact nda maf. kazeld pfipadné rizné
ravy a4 ndsledné pfekresient na  soufadnicovén  zapisouva®t. Je
22ne zpracoevdvat jedno nebo eboustrannd pl.spoje ve slofitasti
ipavida jfcl Lr{dé presnosti TIT.

livldddnt je fefeno t¥{stuplovym systémem menu, jednotlivé
rianty se vybirajf stiskem kldvesy adpovidaijict Zvyraznéndmu
smenu. Predloha spoje je zpracovdvdna a  uchovdvdna v tzv.
witraveé formé.  Velikost nejmenZiho elementy tbyla zvalena
62bam jako  kompromis mezi pFfesnostd spoje a pamétovymi
wraky. 7 toho vychdzf 1 maximdlni velikost desky na 160x4{0mn
o jednostranng  provedent, resp. 160x200mm  pro  obousiranng
tvedenf.  Pri o pfekreslovdni na  zapisovafi je meino wolit
bovelig  zedbtfenl( nebo  zmendeni, takde neni problémen
Lzpisubit program pro jakykoliv krok zapisavadle nebo kreslit
-spaje ek S mudulem Z.5mm otak i 2.%4mm. Navic pohylbr kreslict
avy (pisdtkal) je wveden tak, aby sledoval spujove  Cdry 4
rovefy zaistil dislednd dotashovdni Sar napr. v rozich apad.
Keolre programu je  z dbvodd  snadné modiflkovatelnusti a
Jury pam@ti o napsdna v jazyku  BASIL, Casuve kriticke
idprogramy  jsou napsdny ve  strojovém kédu a podle vzd jeans
evislosti sdruZeny do ndkelika blokad. Samgstatny blok také
i oviadal zapisovale, ktery nmusit za jistit pravedeni
tementdraiho kroku, zvednuti a spulténg pera.

.Dvliddni prograsmu

frogram nahrajeme pfikazem LOAD ** nebo LUAD “"CBCY . Program
ite £idl nahrdvan{ blokd ve str.kddu. Pots prob&hne automatickd
iivializace wv&etn® inicializace stykového razhrant pro
ipisoval. (bjevl se dvadni zprdvae a z4rovedd hlavni menu.

L2

PPl viech &innostech programu je obrazovka rozddlena na dus
tdsti. Horni LFetina obrazovky Zobrazu je alternativy dostupng v
daném okam?iku stiskenm odpovida jic! klévesy, dolnf dvé  trFetiny
obrazavky zobrazujf aktudlng vylfez pracovni plochy. Program nen{
nljak zablokovdn proti BREAK apod., aby jej byla mo¥no snadno
upravovat a testovat. Pri jakémkoll nechténém “spadnuti” do
Basicu stadf odeslat 'GOID 90" a program se vyritf{ da hlavnfho

penuy nebo na wisto, kde je moZno chybu napravit (pfikazy Save,
Load) .

Hlavni menu nabizi zdkladni akee pro Fizeni héhu

programu.
Jsou to pastupns.

Load - nahrint pl.spoje z magnetofonous kazety

Save - uloZent spoje na pésku. V  obou pfipadech progranm
poZduje zaddnl jména nahrivky o maximdlng délce 10  znakg.
prebytednd znaky jsou ignorovdny. PFi volbd Load Je mo2no nezdat
28dné jméno., potom program nahraje prvnf  soubor 2z pdsky. Po
uloZeni souboru na pdsku je moZnd verifikace.

VymaZ vie - pravede vymazdnl celé pracount plochy, wvlastn{mu
vyBazan{ pfedchdzi jexts kontroln{ dotaz.
- lapisovat - ﬁwmuam do mddu ovldddn{ Zapisovalde, hude
pozdé ji

Konec - po kontrolnim dotazu program  skont{ prikazem ST0P.
Inovuspudténi je moZno provést intrukct GOTD go (teply
nebo GUTU 2200 (studeny start).

Deska - prepind prdci s jednostrannou nrebo choustrannou Jdeskoo

Propojovdnt - vyuolj viasinl g4st programu, kdy je
vwtvdfet a upravovat predlohu plodnéha spoje.

papsdno

startl)

maZio



2.2 Propojovint

v této &4stl programu je moino  umistovat pd ject body
rdzng velikosti, wvést spo jovacl &4ry piipadnd vymazdvat
tdstl predlahy. ,

Aktedlni polohy kurzory indikuje maly kiFi¥ek o oblasti
pracovni plochy. Pokud po ndkolik sekud nent stisknuta 34dnd
kldvesa, zobraz{i se velky osovy k{3, Saufadnice kurzoruy jsou
Indikovdny v levé &4sti horni t¥etiny obrazovky. ddaj se skl4ds
ze tr{ Cisel odd&lenych dvajtetkami. Prunf &{sla uddvd celé
centimetry, druhé &islg Cturtiny centimetru a tret{ &isln
flurtiny Stvrtin centimetry. Tento neobuykly tuar je  zvolen 2
ddvodu snadné orientace na rastru 2. 5mm. Indikdtor Jje  moZno
nulovat k1. N. Kurzoren je moZno pohybovat kldvesami O-vievo,
P-uprave, A-dola, (-nshoru, 1-%ikmo vlevg nahoru, 2-%ikmo vprave
nahoru, CAPS SHIFT-%ikmo wvleva dold a Z-%ikmo wvprave dold.
I8kladni krok je 2.5mm, pokud jeftd ziravel pfidrZime kldvesu
SYMBOL  SHIFT pak je krok 10mm. To vie v midu kurzoru
“hrubé” Kldvesou K je moZno prepnout na mad "jemnd”, kdy jsou
velikosti krokd Ctyfikrit menst. Ip8t do méduy “hruhs” we
dostaneme op&t klivesou K. Pohyb kurzory je doprovizen té¥
akustickou indikacf zgvislou na délce kroku a zvolens funkci(viz
niZe), pri tro%e cuiku lze pak odhadnout, co se na cbrazouce
d&je, ani? by bylo nutné to kontrolovat zrakem a2 ztratit tak
kontakt s predlohou. PFi vyjezdu 2 pracovni plochy je obray
automaticky posunut tak, aby se kurzor nachdzel pfibli¥né
ve stiedu plochy.

Stiskneme-11 k1. Je aktivovina funkce kreslenf &4ry. PFi
pohybu zanechdvd kurzor za sebou &d4ru. OpZtounym stiskem je
funkce vypnuta. Pridr¥ime-11 k1. déle, abjevi se pdiect! bod a
je aktivovino kreslent Cdry stejn® jako w pfedchozim pripads.
Stejné tak funguje k1. B 1 pry vypnutl  funkce kresleng Céry.
Tento postup byl zvolen proto, Ze nejfast®jiim motivem na
pl.spaji jsou dva body propojend &4rou. Postup pak wypadd takta:
pfesuneme kurzar na misto pruniho pdj. bodu a stickneme dlouze

k1. B, dédle posunujeme kurzor k drubému bodu po zamyXlendw tvaru
spojovact f4ry a nakonec stiskneme znovu dlouze k1. M. Tim ie
dvo jice bodd hotova a postup je moZno apakovat pro  daldf spaj.
SloZitd j81 spojové obrazce Je vidy moZno rozd@lit na  jednoduis
a ty pak realizovat podobnym zpldsobem jako ve zmindnsm pipadi.
Kldvesa 6 nastavuje jako pracount ndstroj gumu. Misio kreslent
Cary je pak kldvesou B akiivovdna mazanf. {lpakovanym stickem
k1. C pro &4ru, 6 pra gumu resp. B pro padject hod lze miénit
tloudtkuy &4ry nebo gqumy resp.  velikost pdj_ bodu. Actudling
nastaven! je srozumitelns indikovdno v horni brebtin® abrazovky .
Naldf dostupné pFikazy jnou
S - zm&na strany, pokud je zvuleno zpracovdnf ohoustranng denky .
SS+Y - kapile zveiendho motivu na misto kurzeru (viz. af{se)
R - ndvrat do hlavnfho menu.
Y - vyvolani bhlokovych editainich gperact

2.2.1 Blokové editatn{ operace

V tomte menu 1ze provddst editaln{ operace tedy  kopfroving.
pfesouvdni nebo  vymazdudng. Po zunlent Zadand GO ar e
adpovida jicl kl&vesou je vZidy nutné zadat levy dolnf a pravy
hornf roh oblasti. Pozici poturdte kI. M.V pFipadd mazsnt e
akce thned provedena, v pPipadé pfesunu neho kop{rovint e nutngd
nastavit kurzor na novy levy dolnf raoh mista, kam md hyt nblant
prsunuta / zkopirovina, Viechny operace lze provdddt na celén
prostoru desky s 1ibovolnd velikymi oblastmi. Blakové editadnf
operace mohou hlavng pfi zpracovdni velkych oblast{ trvat 7adous
i1 nEkolik sekund.

V pFipads, ¥ je nutné kopirovat ur®ity motiv vicendenhns, i
moZné jeho pruni kopii provést vy&e popsanym  rplsobem a  dal®d
pak u¥ v menuy Propojovdn! nastavenim kurzoru na pozict anvéhn
levého dolnthe rohu a  stiskem k1. SS+Y. Timto postupem ]7e
zvoleny motiv libovolnd kir4t Zkopirovat na riznd miata  hes
nutnosti stdle znova oznaZovat predlohu (raz{itkovint).



2.3 Feau Zapisovad

YV otomte menu lze #{dit vSechiy opergce
caplisovate @ s vykreslen{m rlosnéha
tedy hotovou  pfedlehu ZPracuvencu ¥ meny Propojovdn! peho
tsahranou 2 mgf . pdoku, vstoupime do menu Zapisowval.

Nejprue, v pFipads oboustranné desky, zuolfme kl. S stranu
devky, kierou cheeme vykrestit. Potom k1.B 2 kldvesami pro pohyb
kurzoru (LA 0P 1, 2,081 Ns jedeme  kurzorem na referentnl

tod  na pfedloze desky. Puolohuy poturdime stiskem kldvesy M.
bile kldvesou P-pasun a pats kildvesami 0, A, 0P prip SYMBUOL SHIFT
Fra o pumrdaly poliyb,

na jedeme perem zapisovaZe do badu, v néns se
23 nachdzet pfedchdze jfcim roslupem zvoleny referentn{ bod.
Polohy patvrdise k) .M. Tim je jednoznaZn® ddna poloha kresby na
kreslicf plozZe zapisavaCe. Ddle je mo¥no zvolit  zrcadlové
atodent desky (ki. U-otuZeni). Po stisku k1. M je ma2no  zadat
koeticient zvdtZent kresby. 7Zadané #i{slo uddvd  kolik kroka
zaplsuvate bude odpovidat jednomu  pixelu na obrazovce (tj.
U.G25mmY . Lze samonzfe jmé zadat i desetinné ¢fslo. Napr, pifi
kroku zapisovale f1.1%%mm odpovidd pro  modul pl. spuje 2.5mum
kovficient zudtlenf=H 3 pra modul 2.54mm kveficient
vEtSeni=h 08 Dalsim parametrem, ktery je mo¥na znénit  je
rychilost (kldvesa R). Zadang Eisle je dmdrné prodlevd mezi dvéma
kroky zapisovale. [oporutens roxmezi je. 250 ar 2000
parametry a ndpovéda
ubrazovky .

scuvise jicl s ovidddninm
5puje na zaplsovali. Mame-114

V&echny
Jjsou prabsing zobrazovdny v horni tfetin®

Jsau-1i  vEechny parametry nastaveny Je moZné kldvesou K

spustit vlastng  kreslent. Po  dokondeng kresby Je noZno
kldvesou N aktivowvat hlavni menu neho opakovalbt wuyge popsany
pustup napf. pro druhou stranu desky.

3.Praktické rady pro kresleni pl.spojl

i 2 PG e
Pri zhotovovdni spoje mxumwzwm :mxoer H”M””wwww 1MMMer: rwwmw
‘el 131 5 em > .
¥ aow:m t Mcwwwmwwwmmmwwwwmcw mamwm konstanbnt amﬁcawc pfendst
e :,cmﬂwonuwwucq cuprextit, ktery je aqmm jiz rmwsm ”
ocwmwmn :mwu v prode jn® GM -Elektronic-Praha a jeho zpracovdn
posean’ :ww : napr v AR 1/491. Tento zplascb je moZné pouZit
B nmvc L cmmnr. typd - zapisovafd. (jedingle ao:o: ANan::mm
uﬂmxwwn Y :c nMMwmﬂﬁn: zapisovatd, které pohybujf v jednd oww
vwow v”<ﬁx< ALFIY, nebot astralonovd folie je pom&rng wmrm,m :wﬂ
meHﬂr mcr<m: nl¥e wvadit, ¥e se wmusi chybat smnwWMM Mwmmwwmmwmm
50 pfes zadni vy&ndlek kryiu. Naopak ménd kva ni g e
e s snahu se boulit.Kromg dpravy nebo odmontovdni zminénéhoc
i mumhmm WﬂmmmeM spo ji obecn® dobré sefizent amnrmzmmxm
MMﬁwwsmc< pritlaku papiru, zvldsteé u amatérsky sestavenyuch
NWMMMM“MWMMDWMM.cwmx vyhnout pfendsSeni obrazce $o~onmm~oﬂ ﬁﬂmcwm
nechrat vykreslit spoj pfimo na nCU1mxwwwmcc: mwwwc. MmrMM~MPMrﬁr:
oprotl pfedchdze jici metodg oudpadne nmw<. meris Muma e eten
fotokopirovdnt., U  zapisovadd 5 pevnym an 1HmvmmH o
jednoduché - na kreslici plochu pfichytime SV,
titovou desku a kreslime tech.perem. Jako kreslie apaling
mwwwwumamuwm kreslici kapalina =ze soupravy pro mwmmwm:M ﬁawmntuc
mmzﬁx:mmpm 0186. MoZné je té? nommuw.w mcw mwmm”a” M““otwhcaav
kreslen{ nma astralonovoeu folii  CENTROGRAF-L, afhm RASERUHA
je nuing poufit 1 specidlni pera, kterd oacwmcm@ wp.m bt
’ V pripad® zapisovatd s pohyblivym papirem je aom:xwmﬂnnm '
desku lepici pdskou k listu nmnHA: :mwc. wwwaWCMwmrchmWHmwa
celek pak wvlo?it do zapisovate. Nejprve mm Mum Sk e
aby se papir pfi posunu v Nmupmocwmﬁ neohyba :mmH. ™ cm:rcrcx
XY4150 je nutné sejmout kryb nebo  jedté Hmcm ad M:,m 1wmr A
zadn{ €4sti krytu, pfes ktery se papir ohybd. U Minig
stadi sklopit oba stolky do vadorovné polohy.



H zapisovate ALFT

Je dprava nejslo2its j&f. Je nutné predslat stolek do  vadornung
npolohy, h#*{delky ples resp. pod kterou se ohybg papir vypustit L
Pritlagnd kolecka umistit pouze po stranich papiru Cim? acrOP
vzniknout poti’de ¢ Posuvem papiru viz.dgle - Struktura Programu
Padobng  jako Zapisoval ALFI 1ze upravit a pouit A .
wmnumccmm VZ4 (IPa Predou), ktery m4 velkou vyhodu, »e Pro pohony
Iseu pouity  ozubend pfevoady, &im> Jje kresleng spoje  padstatng
rPesng j31, protose pfevody umo¥ni POUZIt vet%] pr{tlak papiru
Mate-11 zaplsovald s Pevnym papirem, ie ma¥né kreslit kuyo na
n:vﬁmxwun 1 oboustranng spoje. Nejprve na desku  zapisovace
narysujeme &iru rovnob&inou s jednoy ze soufadnicovych og mw
protilehle strany cuprextity ud€ldme pilniken malé vrypy ,m dn
rohu vyurtdme otvor primeru do 0, 8mm. Paté upevnime destitku do
Zapisovate tak, aby se urypy kryly s ¢4roy narysovanou na desce
Zapisovade 3 nechdme nakreslit Jednu  strang spoje s tim mmcam
vyvrtany otvor nastavime zvoleny referenéni bod hr:a:rnu roh
desky apod.). Po nakresleni deskuy otofime presns podle
saufadnicove asy, co¥ ndm umoing Pravé vrypy na destitce 3 osg na
Qmmmm Zapisovale. Druhoy stranu pak kreslime opét tak mm< se
tentyz referentni bod na driehé  strans spoje kryl s cwcwwm:m&

otvorem, Tip i€  zaji&tsna souhlasng
pcloha
strandch desky. motivue na ohoy

Zvolensd

4. Strukiura programu
. Blaunf C4st je napsdna v Basicu a m& délku kolem 9KB. 7de jsou
zobrazovdna menu a Jje F{zena komunikace s uZivatelem. Ramtop je
nastaven na 37999.

¥resba spoje je uloZena od adresy 45055 a7 do  konce
pamdti, pfitem? vyiez z téte pracevni plochy je zobrazovdn ve duouy
spodnich tretindch obrazovky. Casovd® nérocné operace jaou
naprogramovdny ve str.kddu a nachdze ji se v n&kalika hlocich na
adreséch 40000 aZ? 44500, 7 Basicy Jsou jednotlivé fupnkce valdny
prikazy RANDOMIZE USR x nebo PRINT USR x. Padrobny popis viech
adres a jejich vyznpamy vZak plesahu je rédmec tohoto poplsu.

Vliastni ovladad =zapisovale realizujicf{ elementdrni kroky a
ovldddni pera je na adrese 41000 3 m4 délku od 50 do 300 byta
podle typu ovlddaného zaplisovale. Ovlada® pro zapisovagte Fady
XY4131 a XY4150 predpoklids propojeni pifes modul styky MS-SP,
ktery je spolu s t&mito zapisovall daddvdn.Ovlada® pro zapisavate
Minigraf 0507 pouZivé brdnu PB (adr 63 dec) obvodu H255, kdy bity
1,2 ovlidaji motor X, bity 3,4,5 motor Y a hit 7 ovldds
spusténi pera. Ouvladal ALFI (i V74) pouZivd brdnu PR, kde hity
0 aZ 3 ovlidajf motor X, bity 4 aZ 7 motor Y a perao je fizenn
bitem 7 briny PC.

auvtor programu.

Jedt& ¥ ovladaZl ALFI. Tento zapisoval v provedeni s p#{myn
ndhonem osifek (bez pFevodd) vykazoval nejvEtZi nepfesnosti p7
kreslenf, zejména pri reverzaci motord, co? se nejvice projevi pii
navazovini jednotlivych vyiFezd pracovni plochy (obrazavek) .Froto
byl do Ltohoto ovladaZe zafazen tzv."mrivy chod” pFi reverraci.
Nastaveni mrtvéhe chodu Je moZno upravit z edit.fddku pfikazem
POKE 41032, x pro osu Y (papir) 3 POKE 41033, x pro osu X (pero).
Implicitng nastavend hodnota pro oba sm&ry je 1. Hlavn® napnulf(
struny pro  posun pera je tfeba "sladit” s prislusng nastavenym
nrtvym chodem.Je3t& pfipominim, e pra DIDAKTIK GANA je tFeba pfed
LOAD zadat OUT127, 1-viz.21uty ndved DIDAKTIK Pra peipoj.periferif.



I

FECI ST H

Bylo rozdifens o polodiky TRida preznostis kde  ie

Voprapdinat mesi A Lprasnosti X3 oa 4, v peipadd
esnostl B se program chovda shodhngd jako praedohazaji
Jednomu cbrazovéma bodu odpovidd standartnd @4
ﬁ“nﬁmﬁnuﬁti 4. progran prepne do mocu bdy Judnumu
rwtull] nﬁpﬁviﬁé o dladdmm (Li. & obrazovyoh  bodd  na
] t: Lo rozlideni Jje jif modfno vést SpoJ mezi vyvody
el ubvmdu" Vyg&i  roslideni je VY ROUR@ND  OmeEanim

} Cna LAY REZATVmm pro jednostrannou desky a 19071 i3ZZmm
provaden: . Zoudasindg s prepnutim tédidy presnosti
[ e 3 maritko v o omenu Zapisovad  talb, aby
£ mela pravinoun velikost . Proosonut 1 ey
pived i funked poditadla soutadnic:  takife  toto
e spravny adal].

=

Tpat do vyohosid

TARLISOVATRN B8 pEro veso
spudtdnim volby kr it = ot esnd
novil rastavovat PORicl pera. PR
Jje maing nastavit oddélens ryomlast pobybu
Anutym parem. Ryakd 1 e zvednutym

2 bytd na adre : AL, APNAT A 1ze
tavit na m;tnmmln. modnoty s ol edems
rapleovade ., Hychlm tose spudtdnym peren lze steind
MDEEL VECDL Drogrand nastavit o vomsnu Lapisovad podle

oa

e : noop @ s

PR goukior pajec Podd na osm cdznyoch bvart. Jeiich
alo steing ladvesou B addedovaw, Gotom & oi ?

X

Dvamd lze 01 Avi

BEOU T wywolat daldi

Aopopisovat. Toto  mend obsalbs
anz. ki . H) - pismena moklou ‘
ST (pPrepinami: k1. : R R i Te T TR -
Tak Losvislyoh ndpist. Fokuad mams nash
adlani nagtavime burror (1. FaAsy Pyl Zeilaps
prvnaiho plisnenda a stiskneme 1. M. My g

Vo e e o e
LIV A

b |) \-1"'
anl textu se wiondi k). ENTER. B popisovani desky

Clopoure fislica. pisnena velkdé absoedy  a  znaky
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