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Vazeny uzivateli,
soudé podle toho, Ze drzite v rukou tento navod, zfejmé
vlastnite hru YAGGOO, kterd na Vas zanecha trvalé nasledky.

Abyste mél z téchto nasledk( jesté vétsi radost a dovedl je Iépe
navodit, rozhodl jsem se, Ze k YAGGOO napisu navod.

Pokud: tedy chcete YAGGOO nejen vlastnit, ale i hrat, musite
ho prepravit zi Vami drzeného nosice informaci do vnitfni paméti
VaSeho pocitate. Je-li tedy”asjpénym médiem paska, bude
nejvhodnéjsi pouzit pfika**mm” mCGOOw ¢i liOAD ""
(coz je pro ty jednodtaSlis*Vas), neBapafie-li se Vas computer-
park chlubit disketova jednotkou (al”~jste tedy dal radéji
prednost disketce), [ 0 | mate dvé (sls*ffdvé) moZnosti. Bud
pouZijete pfikaz LOAD *"YAGGO”liSebo pouzijete pfikaz
RUN (cozZ je pro ty jednoduai:;;zg3filStliMimgj pak hru YAGGOO
jednoduSe (hmm...) spustite jdttG ~sd”"tiSténim jedné klavesy
(v nejhorSfitt pipadé nékolika klaves).

Po nahrani Gvodu# ktery Vam sd€EBp**u koho Ze jste si
YAGGOO koupili fal*ste na to nezapc™\li* aZ si zase budete
chtit néco hezkéhoVHAM), se objevilofidlEek (to, Zze se Vam
nelibi, autora vibec blhvijaci krasavci) a
donahraje vlastni hra. Potiis&ipm&ffim rozbali a mizete se zacit
divit. Majitele zvukovych obvodd Melodik, Nicol a jinych
vyrobk( s AY jisté potési, Ze tentokrate vyrobil SCALEX (kromé
textu, ktery pravé Ctete) hudbu pouze pro speaker v pocitaci, takze
nemusi ztlumoyat zesilovaC. Ty z vas, ktefi AY nevlastni, pak
potési ten fakt, Ze nemusi majitelim AY pranic zavidét. Kdyz
dozni honosné fiSfly SCALEXovy symfonie, dozvite se, kdo pro
Vés tuto *hru*4 vyrobil (to je jiZz druhd pfinosnd informace od
zaCatku nahravéni, uz jen to stoji za ty prachy, ne?). Po
odmacknuti (ale Syfty nemackat !!!) se objevi prvni (hlavni) panel
hry (no... ono jich ani vic neni...). PovSimnéte si zejména levé



strany (tam je totiz obrazek, ktery tam potom neni, ale pak tam
zase bude). JeSté zcjménéji si prohlédnéte opravou stranu s
ukazateli energie (ENERGY) a skdre (SCORE), nastavitky
startovniho levelu a oblibenymi volbami arch.mhovat se, oplatit,
vyrovnat (QUIT - schvalné si to najdéte ve slovniku) a ohon, ocas,
nasada, naval (START - schvalné si to najdéte ve slovniku).
Kromé spousty hvézdiCek zde najdete také kompletni nazev celé
"hry" (YAGGOO - the Numeral Madness (BUHNEC - &iselné
Silenstvi, pro slovenské uzivatele BUHNIEC - €isolné Sialenstvo)).
A UplIné dole se doCtete cosi 0 ovladaafijale o tom aZ dale (hodné,
hodné dale)).

A tcdnéco k ovladani. VzhitefiEitIDmu, Ze mé VA4S poéita v
sobé zabudované tfi joystick”|pliursaESalSinclair 1a 2), vybral si z
nich autor (zrovna zfi tgagytext ;peii ma ramena) ten s tim
nejsympatictejSim jm én~|fSinclair!”|| Vy jste tedy nuceni toto
ovladani pouzivat. SmZky (6, 7, 1Jp) se pouZivaji tradicng,
stfelba "(Ci kterakolfe|i§ind klavesa||se pouzivd netradicné (k
potvrzenif)- Klavesalii|jpzaslavilhnil(abysi” si mohli zakoufit,
néco pojist, p o p i t p ~ i pnéh o, coseVam
zrovna bude chtit délat.

Ale co vlastné provede ktera volil!? Energy neudéla vibec
nic, Score ukaze tabulku nejlepsich Dufingcard, nastavitka nastavi
startovni level, Start spusti "hru" samotnou a konec¢né Quit
program vymaze (pfedtim se vSak zepta, jste-li si jist otazkou Are
you sure?, na niZz je nutno odpovédét bud klavesou™Y pro
vymazani neboljakoukoli jinou pro zrudeni volby). TsteAmkce
aspiruje na nejoblibenéjsi a nejpouzivanéjsi funkci programu.

No, a tecfuz se kone¢né vrhnéme na to nejdilezitéjsi - na
vlastni "hru" YAGGOO. Ramecek, vyplnény obrazkem Zemé a
Meésice (to aby na jinych planetach védéli, odkud YAGGOO
pochazi), je hraci plocha. Po nastaveni obtiznosti hry se tedy



sméle miZete pustit do buhnecéani (yaggooingu). Najedeme Sipkou
na START a pokud se nam nezhrouti pocitaC (jak tomu nezfidka
bylo pfi findlnim odladovéani), méla by zemékoule i se svou
pfirozenou druZici zmizet a v levém hornim*rohu hraci plochy se
objevit Cislo. To jeSté neni nic tak Gchvatného, ale povSimnéte si,
7e pomoci smérli miizete s timto Cislem hybat!!! Jisté si ted¥ikate:
"K ¢emu tam ti Cerchmanti asi pouzili klavesu FIRE?" Inu, stisténi
této klavesy (popf. jakékoli jiné kromé smérl) bude mit za
nasledek pevné umisténi Cisla tam, kde pravé dli. Vzapéti se v
taky me.3A ono s nim$inejspfirtaky*pljde hybat, zkuste to.
Namouté!!! Jde to! A Vamruz asi pomalu zacina byt jasné, o€ jde.
Ano, tato ¢isla mate ui$ii§jm zplisobem sefadit. Aby to nebylo tak
jednoduché, tak na "asaasenfUkazdého Cisla mate omezeny cas
(ubyvd Vam pfimo |?iSEjjfa se Cislojstava
svétlejSim a svétlejSimjZiiude nejsvMejitei na celém svété, dale
je toto ubyvani ¢asu signalizovano velkolepymi zvukovymfefekty
(postupné se snizujici BEEP (no dovaljimam tam specialni
zvukovou rutinu!!! - pozn. autora)). PokudlisefVVam €irou ndhodou
podafi sestavit pét stepiych €islic vjcdnom”éi vice - viz. tabulka v
pfiloze) sméru, obdifeldrobnou pozornost podniku (pfibudou
bodici na skére (viz. ttd)s]ka>v*fOoz&} a nepatrné se Vam zvysi
energie). Zaroven tato Cislanittizil(tedy nikoliv ty body, mam na
mysli €isla na hraci plose).

Zajisté si ale uvédomujete, Ze hraci plocha by brzy prestala
stacit. Je vidét, zé jste velmi prudce inteligentni, skoro jako autor,
ktery si to uvédomil také. Poté, co z nedostatku programatorskych
schopnosti, z nedostatku matematickych znalosti, z nedostatku
Casu a ostatné i proto, Ze byste tak narocny projekt nedokazal hrat,
zavrhnul zprvu Ctyfdimenzionalni, pozdéji i trojdimcnzionalni
koncepci "hry", rozhodl se, Ze pokladané Cislo miZe premazavat
€islo jiz usazené. To pochopitelné nebude zadarmo. Rozdil mezi



pokladanym a stojicim cislem bude vynasoben 10 a odecten od
energie. PoloZeni Cisla na stejné Cislo Vam odeCte od energie 5
kouskd. TakZze energii si musite bedlivé hlidat, protoZe ve chvili,
kdy klesne na nulu (€i nize), hra nemilosrdné (popf. milosrdné - to

pro tywdnod_gssn z vés) kon¢i. A

V pfipadl, Zefe na Vasem skore dostateény podet bodik(, jste
pocténi moznosti zapsat se do tabulky velkolepychivykond - do
tabulky nejlepsich buhnécarl (tedy néco jako NASI N1JLEPSI).
Pismena vybirate Sipkou”jgof<teHCNedni znak v radé je
BACKSPACE (tedy zpétgpoaiaE«”~hlvalné, najdéte si to ve
slovniku), poslednim znglé&ne ENTERIreEy vstoupit,.vloZit, stat
se, zadat - schvalné modéte si to ve $ifv&iku). Poté se ukaze
kompletni vypis tabulc”p kdyZ ijej odmacknete ...

.. se objevi prrzjgilavglj*S~i” (no... ono jich ani vic
ktery tam potom neaf|»lerpak tam zaselbuée). JeSté zejménéji si
prohlédnéte pravou i*ranu s ukazateli enei$K!I(ENERGY) a skore

(SCOREI™nastavitkypisutovniho levelu |jf, fa .. ale to uz jste
prece Cetli o néco dfivell|,

Takze to je vlastné dplné%3ei”frij. AZ na prilohu a zavére¢né
titulky.

Mnoho depresi a;pfijemnou frustraci s YAGGOO Vam preje

art
(pridava se téZ scalex a s ddbelskym smichem i matlasoft)



Priloha:

Tabulka kombinaci pro bodové ohodnoceni:

Komentar k tabulce a shrnujici pravidla
pro ty jednodussi z vas:

Jak a kdy pribyva skore ?

Skére se zvySuje vzdy, kdyZlvedle sebe stoji alesponi 5
stejnych Cislic. Mozné zpisoby vidire V tabulce. Pochopitelné je
moznosti vice, je vlastné jedno, kteréa Fada, sloupec. G diagonala
se bude propadat. Nezapomeite - fada se propadne az po polozeni
patého Cisla. Pokud hodlate vytvofit obtiznéjsi Utvar (viz. tabulka),



napriklad kombinaci fadku a sloupec (samozfejmé ze stejnych
Cislic), musite jako posledni &islici vloZit tu prisecikovou (tedy tu,
kde se fadek a sloupec (Ci diagonala) k¥iZuji).

Skére se vypocCitd ze zadané obtiznosti podle vzorce
(obtiznost/10)*Cislo z tabulky. Vysvétlim to na pfikladu. Mate
nastavenou obtiznost 30. Sestavite jeden fadek plnygtejnych Cislic
(pozor -;nezéiezi na tom, jaké &islo to je). Radek se Zabzuenim
zmizi. Skoére se tedy vypocte (samo) takto: (30/10)*5=15. Jasné?

A jesté jedno upozornénilkaiiieSliQO bodikd se zvysi level o
jeden stupinek (tj. o 1Q)Jdokudncnabude!hodnoty 90 - pak se uz
nezvysuje, protoZe sejvitgmto levelu hralhraje uz pomérné obtizné.
Pravé prozivany leveisgipfitom ukazujeMsilenku mezi nastavitky
startovniho levelu.

A co energie?

Energie ubyva vZziiyipn poloZeni ?Mmna ¢islo. Jde vzdy o
rozdil nasobeny deseiifpouze v pfipadBimu stejnych Cisel se
konstantné odecitd SOKiklad: Polozite ¢p St na Cislo 7. Rozdil
mezi témito Cisly jegfjgyynasobeno 10 jel30. Ubyde Vam 30
kousk( z konta energie.

Energie pfibyva vzdy - pHiipropadnuti fady. Bude to
pétinasobek Cisla z tabulky (jde o totéz Cislo z tabulky, jako pfi
vypoCtu skére). PFi vypoctech s energii se nebere v Uvahu
nastaveny level.

Jak se projevuje nastaveni levelu?

Casem, ktery mate na usazem’jetljnoho ¢isla. V levelu 00 je Cas
nejdclsi, ale nepfibyva vilbec Zadné skdre - jde o jakysi cviény
level. Level 100 se naopak témér neda hrat (piSu témeér, protoze
autor napf. nahral v tomto levelu 150 bodikd...).



Pokud Vam vySe uvedené pocty pfipadaji prili§ slozité,
nevadi - stejné se jimi neni tfeba pfili§ zabyvat. Jednoduse
feGeno: Cim vyssi level hrajete a &im naro¢né&jsi kombinaci
vytvofite, tim vice bodik{ a kousk( energie obdrzite.
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Original soundtrash from YAGGOO
composed by SCALEX
total time 0:25
speaker conducted by ORFEUS

STEREO on selected computers
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Licensetf for sale in Czech and Slovak Republic only.

The law allows a user to make a single copy of YAGGOO for
purposes of private playing. It does not allow the copying of
YAGGOO for commercial using. Written permission for any such
copying must always be obtained from the producer in advance.
All numbers and characters in YAGGOO arekfictitious and
imaginary. Any similarities to real numbers and characters are
coincidences. Unauthorised copying, hiring, lending, borrowing,
broadcasting, monitoring and libeling is strictly prohibited!!!
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