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VENDELIN V ZAKLETEM DOME

Zacaly prazdniny a ¢as vyleti a na$ dobrodruh Vendelin si sbalil véci a vydal se na
vylet. Jak si to tak $lape, ocitl se v temném lese a kde se vzal, tu se vzal, stal pied nim
obrovsky dim. | nelenil, na$ Vendelin a rozhod! se, Ze dom prozkouma. Jakmile do néj
vstoupil, zabouchly se za nim dvefe a odnékud vyletél duch.

Jak to s Vendelinem dopadne, zale#i jen na vas. Proto nevaheijte a pustte se do hry.

V kazdé mistnosti musite posbirat viechny kli¢e {jsou tfi), abyste mohli dveimi
vstoupit do dalsi mistnosti. Jsou zde vsak i dvefe, kterymi se dostanete do predeslé
mistnosti bez poutiti kli¢G. Pokud v nékteré mistnosti nevysbirate véechny klice
a opustite ji, najdete v ni po navratu znovu véechny tfi klice. To samé se stane, pokud
v nékteré mistnosti ztratite Zivot - musite sbirat znovu.

V nékterych mistnostech naleznete vice riznych dvefi. Kterymi se vydate, to zaleZi
na vas, ale abyste hru uspésné dokonéili, musite projit cely dam. Duch, ktery dam
obyva, vam ale bude neustale v patach. P¥ilis si vas sice nevsima, sleduje svou vlastni
cestu, pokud se mu do ni ale pfipletete, ztratite jeden ze svych tfi Zivotd. Proto davejte
bedlivy pozor!

Po nahrani hry do pocéitaée zaéne v dolni éasti obrazovky rolovat text, ktery
prerusite stiskem klavesy M. Nésledné se zobrazi uvodni menu, v némi si muiZete
vybrat ovladani. Po stisku klavesy 1 nadefinujete ovladaci klavesy, joysticky snad
komentaF nepotfebuji. Samotnou hru spustite kldvesou 5.

Pfijemnou zadbavu a pevné nervy pfi hrani pfeje
NINJAsoft

-~

SKLADANA

Tradiéni ,patnactka” je jeden z velmi oblibenych a znamych hlavolamu. Pokud jste
o ném presto jesté neslyseli, zde jsou zakladni pravidla:

Hraci pole ma rozmér 4x4 Etverce. Jeden Etverec je volny, v ostatnich je rozmicham
libovolny obrézek. Ukolem hrage je sestavit z rozhézenych &tvercd pavodni obraz, pfi-
tom je véak hlavolamem velmi omezen. Ctverce lze totiZ pfesouvat jen pres jedno
volné pole, takZe k uspésnému zakonéeni je zapotfebi schopnosti logického mysleni
a znaéné predstavivosti.

Hra Skladana vam umoZni vychutnat skvélé moZnosti potitatového zpracovani.
Skladat maZete libovolny obrazek - v zakladni verzi ziskavate pét riznych obrazkd,
navic muZete do programu nahrat libovolny standardni SCREENS.

Hru nahrajete z magnetofonu nebo diskety obvyklym zpisobem. Po nahrani se

sloZi uvodni obrazek, po stisku libovolné klavesy dal$i a. zahraje uvodni skladba.
Dalsim stiskem klavesy prejdete do hlavniho menu hry. To si nyni popisme:
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S-

start hry - spusti samotnou hru. Na obrazovce se objevi aktudlni obrazek, ktery se
vzapéti rozmicha. Nastavenym ovladanim (viz popis Nastaveni parametrd) pohy-
bujete po obrazovce Sipkou. Najedete-li na nékteré z poli, které sousedi s prazd-
nym, a stisknete aktivaci, étverec se presune. Timto zplisobem musite postupné
sloZit cely obrazek. KdyzZ kliknete na napis Pomoc, ukaZe se vdm obrazek, jak ma
vypadat po sloZeni (a ¢eka se na stisk). Pod napisem Poéet krokd se ukazuje, kolik
pfesunl jste jiz provedli (bude na tom zaviset vase skore). Hru mazZete pierusit
kliknutim na népis Konec (nebo stiskem CS+Z), potom si muZete nechat zobrazit
spravny postup pfi skladani. V prerusené hie pfitom muiZete pozdéji pokracovat.
Pokud se vdam podafi obrazek spravné sloZit, zobrazi se cely a budete odménéni.

N - nastaveni parametrl - zde se skryva celé podmenu, které si proto popiseme
pozdéji zvlast,

K- konec hry - umoZiiuje ukoncit cely program resetem. Pochopitelné se vas nejprve
zeptd, zda si to opravdu prejete.

P - pokraéovat ve skladani - pokud jste opustili rozehranou hru, muiZete se do ni takto
vratit a pokracovat ve skladani. Pro ten pfipad nepouZivejte Start hry, ten by
obrazek znovu rozmichal!

L- operace load/save - opét rozséahlejsi podmenu, zabezpetujici kazetové/disketové
operace. Popis bude niZe.

T- tabulka nejlepsich - zobrazi tabulku osmi nejlepsich hracéd. Urgité se v ni dobfe
umistite, i kdyZ to bude chtit trénink.

PoZadovanou ginnost vybirate ve viech menu stiskem prvni kldvesy - ale to je snad
zfejmé.

Podmenu Nastaveni parametru

V tomto podmenu si muiZete navolit ovlddani a rovnéZ nastavit uréité zakladni para-

metry hry. Vypada takto:

V-

volba ovladani - miZete si vybrat jeden ze tfi zplsobl ovladéni: kempston joystick,
A-mouse (amiga my$ pripojena misto kempston joysticku) nebo definované
kldvesy. Po nahrani je nastaveno ovladani kldvesami O, P, Q, A, M. Pokud byste
omylem zvolili spatné ovlddani a spustili hru, nepljde Sipkou pohybovat (napf.
kdyZ zvolite joystick, ale neotevrieli jste port). Pro tento pfipad je ve hie zvlastni
kombinace Caps Shift+Z, které zplsobuje preruseni hry podobné jako kliknuti na
napis Konec.

volba stupne obtiznosti - zde si miZete navolit pocet kroki pfi pocate¢nim rozha-
zovéni obrazku (tento Gdaj je pak zobrazen i na herni obrazovce). Cim vy3i je toto
¢islo, tim obtiZnéji se vdm bude obrazek skladat, ale tim vice bodu pak ziskate!
Pozor - pokud prerusite hru a potom zménite obtiznost, nelze jiZ ve hie pokraovat.
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J-

jasova miiz ano/ne - toto a nasledujici nastaveni slouZi pro snadné;jsi orientaci
v polich obrazku. Stiskem klavesy pfepinate mezi Ano a Ne, pfipustné jsou vSech-
ny kombinace jasové a ¢arové mfiZe. Jasova mfiZ zvyraziiuje jednotliva pole
odlisnym nastavenim jasu, coZ muZe vadit u hodné barevnych obrazkl. Carova
mfiZ znamena ohraniceni jednotlivych poli ¢arami. Pro barevné obrazky je vhod-
néjsi.

¢arova miiz ano/ne - viz predchozi.

nastaveni barvy inkoustu - nastavuje barvu znak( pro herni obrazovku a viechna
menu. Obrazek je samoziejmé zobrazen svymi barvami.

nastaveni barvy podkladu - jako inkoust, ale jedna se o barvu papiru a borderu
obrazovky. Pro tmavé obrazky je dobré nastavit papir také tmavy, nebof se tak
zlepsi viditelnost. Nezapomerite ale zménit i inkoust. Nastaveni barev se projevi aZ
po navratu do hlavniho menu hry. Pozor! Pokud omylem nastavite inkoust a papir
stejné, program zménu barev neprovede - v tom pfipadé znovu skocte do pod-
menu a nastavte barvy znovu.

hlavni menu - navrat do hlavniho menu hry

Podmenu Operace load/save

Toto podmenu sloufi pro praci s kazetou nebo disketou. Provadét mazZete nasledu-

jici operace:

L-

nahrani obrazku - nahraje obrazek ve specialnim formatu Skladané. Od ostatnich
souborl rozeznate obrazky podle délky 5184 bajtl. Pokud se pokusite nahrat jiny
soubor (napf. SCREEN$), ohlasi program chybu.

ulozeni obrazku - provede SAVE obrazku v internim formatu (viz pfedchozi). Do
programu tedy muZete nahrat svij vlastni obrazek ve formatu SCREEN$ a takto jej
uloZit pro pfisti hrani.

katalog kazety/diskety - v diskové verzi jednoduse zobrazi obsah adresare aktualni
diskety, v kazetové verzi zobrazuje hlavicky soubori( na kazeté, aniZ by néco nahra-
val (z tohoto m6du pak vyskocite stiskem BREAK).

nahrani screen$ - nahraje standardni Spectracky obrazek. Z néj pak musite ,vyfiz-
nout” ¢ast o velikosti 24x24 atributl. Pro vyfezavani lIze ale poufit jen ovladani
klavesnici nebo joystickem.

standardni obrazek - misto nahraného obrazku umisti obrazek s ¢isly, obvykly po
nahrani hry. Zaroven nastavi inkoust, papir a obtiZnost na poc¢ateéni hodnoty.

nahrani uloZené hry - nahrani dfive uloZené rozehrané hry do paméti. Soubor roze-
hrané hry je dlouhy 5914 bajtl a program nedovoli nahrani nespravného souboru.
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U - uloZeni sou¢asného stavu hry - uklada rozehranou hru. Souéasti dat je aktualni
obrazek, rozhozeni étvercd, pocet provedenych tahd, nastaveni jasové a ¢arové
mfiZe, nastaveni barev a tabulka nejlepsich skore. Neuklada se navolené ovladani.

M - hlavni menu - navrat (kam asi?)

Na kazeté nebo disketé mate za hrou Sklddana ulozeno jesté pét obrazkd v internim
formatu. Tfi z nich jsou titulni obrazky z nasich her, étvrty se jmenuje Clive a zobrazuje
Sira Cliva Sinclaira v dobé, kdy jesté zdaleka nebyl Sirem (ale ted je a sami vite, Ze si
to zaslouZi), a na patém (X-Files) muZete spatfit hlavni protagonisty popularniho TV
serialu...

FERVOR

Ponékud netradiéni automobilova honic¢ka. Usednéte do svého vozu (spise vozitka)
a projedte se méstem. S nikym sice nezavodite, snadné to v§ak presto nebude. Cesta
je velmi obtiina - vSude sama zatdcka, prekaZka, cizi automobily... Benzin stale ubyva
acil je v nedohlednu. Pokud dojedete aZ na konec, miZete si gratulovat.

Po nahréni hry si muZete zvolit ovladani (1 aZ 3 jsou rizné joysticky, 4 je volba
vlastnich klaves). Budete potiebovat jen pohyb vpravo (pfidat plyn), vlevo (brzda),
dold a nahoru (zataceni). Na stielbu zapomerite, nejste James Bond.

Stiskem klavesy 5 spustite samotnou hru. Auto se sice rozjizdi pomalu, ale uz je tu
prvni zatacka...

...chvilku rovina...

...prekéazka...

...pokud se chystate jezdit rozkopanou Prahou (nebo i jakymkoliv jinym rozkopa-
nym meéstem), bude pro vas Fervor zajimavym tréninkem. Ovladani je jednoduché -
- doprava pfidavate, doleva zpomalujete, moZné jsou samoziejmé i kombinace (prudce
brzdit a pfitom zatacet - to se hodi kazdou chvilku).

Vase auto ma trochu nesefizeny motor, takie ma pfi pomalé jizdé velkou spotrebu.
Maximaini rychlost neni sice velika, ale spotieba je pfi ni nejmensi. Chcete-li tedy dojet
do cile, jedte co nejrychleji, at vdm vystaci benzin - moc ho nemate...



Upozornéni pro majitele kazetové verze:

Programy jsou na kazeté nahrany zrychlenym nahravanim, co? zkracuje dobu, nut-
nou pro nahrani programu do paméti. Je viak tieba zvy$ené pozornosti pfi nastaveni
spravné hlasitosti magnetofonu - hlasitost nesmi byt pfili§ mala, ani pfehnana (asi 2/3
maxima).
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