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EXPLODING ATOMS

Exploding Atoms - plskuorkg atomouého véku
DokaZete pomoci vibuchu atomu ziskat véechny protihraéovy
atomy?

Uskuteénéte Fetézové reakce smérugjici k vitéastvi!



Program Exploding Atoms:
© 1991 Pavel Tichy a Jan Fronék

Exploding Atoms original soundtrack:
© 1991 Patrik Rak

Exploding Atoms manual:
© 1992 Jan Hanousek

Published by Jan Hanousek Computer Software

Program Enploding Atoms je autorskym dilem ve smyslu zikona
é. 2427/1990 Sb. (autorsky zikon). Jakgkoliv Jjeho prodej,
kopirovini, vyméhovini, pujéovini, pronajimini, verejné publikovini
a upravovini bez pisemného souhlasu autorld Je v rozporu s
autorskym zikonem a pripadng pachatel bude potrestin podie
paragrafu 152 Trestniho zikona odnétim svobody ai na jeden rok
nebo penéditym trestem v rozsahu 2000 ai 1 000 000 Kés.
Souéasné md povinnost nahradit autorovi $kodu zplusobenou
poruienim Jeho priv. Autorskid ochrana se vatahuje na viechny
&éastl programu, véetné tohoto manudlu.



EXPLODING ATOMS

Pigkvorky Atomouvého Véku

Anol Exploding Atoms jsou velice podobné piskvorkdm. Ale na
rozdfil od klasickych pidkvorek si je nemliZete zahrat na papife,
nybri pouze na potitadi.

Ale o co tedy v této hfe jde? Srovndni s pidkvorkami je
samozrejmé jenom obrazné. Nejsou zde Z4adné k*iZky ani 24dnd
kolecka, ale v posledn{ dobé tolik populdrni (a “moderni’) atomy.
Je jich tu (skoro) plnd obrazovka. Na zadatku jsou viechny atomy
“prazdné” - nemaji ve svém elektronovém obalu Z&dné elektrony.
To pochopitelnd miZete napravit pravé vy (a v&3 souper
pochopitelné také..). To, co miZete délat, je totiz prévé
umisfovani elektrond do oball atoml. Takto obsazeny atom se
zabarv{ barvou toho, kdo ho (to se ale skvéle rymuje, co?) obsadil.
A cflem neni nic mendiho, neZz to, aby véechny zabarvené atomy
mély prévé vai{ barvu (0 to samé se ovdem pokoud{ i vas
souper..).

Nyni si popiSeme menu programu a ovldddni. Po nahrani
programu do politade ndsleduji titulky (autori atd.) a scrollin
se zajimavymi informacemi. Ve scrollingu se vyskytuje struény
minimanudlek, tolik populdrni pozdravy (tentokrat silné
poznamenané hranim Dradiho doupéte), a pak - vrchol véeho: Vtip
od “slavného” tvlrce vtipl Fr. Buldnka. Pokud si to v8echno
chcete predist, nemadkejte Z&dnou kldvesu, nebof po stisku
éehokolly se jiZ ke scrollingu nedostanete (leda byste program
nahrdvali znovu...). A po stisku &ehokolly zalne hrat hudba
(celkem zajimavad “Atomic symphony” - od Patrika Raka) a objevi
se menu. Jsou v ném nasledujicf moZnosti:

-] Start
1 Zpisob hry
2 oviddini

Zkuste napriklad stisknout klévesu 1 (Zpdsob hry). Objevi se
podmenu (a pordd to hraje... ten Rak je ale débel, Ze jo?) Zpdsob
hry s variantami Hrd&¢ #1 v Hr&¢ #2 a Hr&& v Po&ftal. Pokud



chcete hrét proti poéftadi, musite pochopitelng zvolit tu druhou
moZnost. Po nahrén{ programu je automaticky nastavena hra dvou
hréda (“Elovékd”’) proti sobé.

Yolba Ov1dddni slouZ{ (jisté k vasemu velkému prrekvapeni) k
vybéru ovlddadn{, a to nejprve pro hréte 1 a potom pro hrite 2.
MaZete si vybrat ze tf{ zplisobl: Kempston joystick, Kursor
)thﬁtEllg')( (klavesy 5, 6, 7, 8 a 0) a Klavesnice (kldvesy Q, A, O, P a

Nakonec jsem si nechal lahtidku, kterou je prvn{ volba hlavnfho
menu - Start. bude to zfejmé nejpouZivanéjs{ volba, protoie
spoudt{ viastn{ hru.

Hraci pole je obdéinfk o rozmérech 8x6 atoml, které na
zacstku majf neobsazené elektronové obaly. Po atomech se mlzZete
pohybovat kurzorem, ktery je zndzornén velice efektnim
zpusobem, a ktery se da dost teiko popsat (ale pozndte ho

- = = snadno...). Kurzorem si tedy
miZete najet na atom, do
kterého chcete umfstit
i elektron (pro tentokrat si
1 vyberte néjaky atom
uprostifed hraciho pole).
1 Elektron zatne obihat okolo
atomu a atom mé vas{
barvu. A ted hraje po&ftat
(samoziejmé jenom pokud
jste nastavili hru é&lovéka
proti poéitaéi). Pokud nyn{
- umfstite elektron do
steiného atomu iako predhm, obihaji okolo atomu dva elektrony. A
ted pozor: Poiftat sviij prvnf elektron dozajista umfstil do rohu, a
druhy také, takZe nastala zajimavd situace: Okolo atomu neobfhaj{
dva elektrony, nybrZ dodlo k vybuchu (od toho nézev: Exploding
Atoms - Yybuchujfc{ Atomy). Dusledky vybuchu jsou nésledujfci:
Atom v rohu je bez elektroni (a tedy nezbarveny), zato oba
sousedn{ atomy maj{ po jednom elektronu, protoZe tam byly z
rohového atomu vybuchem odmrétény. Proé¢ ale k vybuchu nedoslo
také u vadeho atomu? Nezaplnil se totiZ jeho elektronovy obal,
zatimco u rohového atomu ano. K explozi vaieho atomu (uprostied




hraciho pole) jsou totiz potfeba &tyfi elektrony, u atomu, ktery
se nachdzi u stény jsou to tri elektrony a koneéné u atomu v rohu
pouze ty zminéné dva.

Jak jsem se §iz zminil, cilem je dosdhnout situace, Ze véechny
zabarvené atomy jsou zbarveny vadi barvou. Ale jak ziskat
protivnikovy atomy, kdyZ do nich své elektrony umistit nemizete?
Ale vy je tam prece umistit miZete, i kdyZ ne pfimo. S vyhodou
totiz mlzete vyuz{t vybuchu atomu, protoze pokud soused
vybuchnuvéiho (ach ta &eétina..) atomu je souperlly (m& néjaké
elektrony a jeho barvu), elektron, jenz ziskd od vadeho
(eéxplodu)fcfho) atomu, ho obarvi na vaéi barvu a zisk& ho tim pro
vas,

Nejzajimavéisi je v Exploding Atoms ziejmé ta f&ze hry, kdy je
skoro celd hraci plocha obsazena zabarvenymi atomy (z vesela se
okolo nich toéi elektrony - nddherny pohled), hr&& vhodné umisti
svilj elektron, a rdzem jsou skoro véechny atomy jeho. Pak umisti
svilj elektron poéitag, a BUM, skoro véechny atomy jsou pro zménu
jeho. Pak hraje zase hra&l, umisti svij elektron... ... a ono nic, m&
jen o pér elektronl vice (atd. “toto je jen priklad”). Nezrfidka
jedinym vhodné umisténym elektronem mtZete ziskat viechny
souperovy atomy a vyhrét.

Brzy zfejmé objevite, jak8 je nejlepdi strategie hrani, a
porazit politad pro vds bude samozifejmost{ (u hry PiSkworks je
tomu vétdinou presné naopak). A prévé proto je tu moznost hrani
dvou hr&dh proti sobé, které je mnohem napinavéjs{, nez hrani
proti podftadi. TakZe si ke hrani Atoml seZeite kamardda (nebo
kamarddku ;-) a nebo opaéné, vy vite jak to myslim) aby to bylo
zajimavéjsi (to hranf pochopitelné...).

Mnoho priznivych explozi
vam prejis
autori hry Exploding Atoms
autor tohoto manudlu
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Nahrénl programu do pamit] politate

a) Nahrini programu z kazety:

1) Propojte poiitaé a kazetovy magnetofon podle popisu v manudlu
poéitace.

2) Vloite kazetu s programem do magnetofonu a pfeviite ji na
zacdtek programu, ktery chcete nahravat.

3) Nastavte hlasitost na magnetofonu asi na 2/3 jejfho rozsahu.
Vétéina nadich programu se nahrdvd zrychlenym nahrdvdnim a
nastaveni hlasitosti je tedy tFeba vénovat dostateénou pozornost.

4) NapiSte na obrazovku prikaz LOAD ** (stiskem Kklavesy J a
dvakrdt Symbol Shift + P), odeilete prikaz stiskem ENTER a
pusfte magnetofon.

5) Do poéitaée se nahraje nejprve hlavicka a na obrazovce se objevi
ndzev programu. Postupné se nahraji viechny &asti programu.

©6) Po nahrdni vypnéte magnetofon.

Co délat, jestlize program nelze nahr it:

Nahrdvdni programi vénujeme veskerou pozornost, takze by tato
moznost neméla vibec nastat. Pokud se to v3ak preci jen stane,
prichdz{ v dvahu tyto moZnosti:

1) Na zaddtku nahrdvdani se sice objevi pruhy, ale nenapise se
hlaviéka - v tomto pripadé je vétdinou chyba ve Spatné
nastavené hlasitosti. Zkuste ji proto zménit a opakovat pokus.
Také muZe byt chyba v nastaveni vyiky hlavy u vaseho
magnetofonu. Pokud tedy nepomizZe zména hlasitosti (piip. vysky
zvuku), zkuste mirné prestavit vysku hlavy magnetofonu. Opét
je tfeba ponékud experimentovat.

2) Program se sice nahraje do paméti, ale nespusti se. Misto toho se
pofitaé “vyresetuje nebo zasekne. Chyba je zFeimé steind jako v
predchozim pripadé.

3) Nékde uprostfed nahrdvani se poéitaé vyresetuje (vymaze) nebo
zasekne a pri opakovaném pokusu o nahrdti k tomu dojde opét na
steiném misté - v tomto pripadé je chyba v zdznamu na kazeté
(drop-out). V tom pripadé si sami nepomizZete a bude tfeba, abyste
ndm kazetu zaslali k obnoveni nahravky.

b) Nahrini programu z diskety:

I zde je tfeba nejrpve zajistit sprdvné propojeni zafizeni s
poéitadem. Viastni nahrdvini je jednoduché: Vleite do jednotky
disketu s programem, napiste pfikaz RUN (stiskem kldvesy R) a
odedlete prikaz stiskem ENTER. Pak si stiskem kldvesy vyberte
program z nabizeného seznamu. Po nahrdni vlastniho programu do
paméti stisknéte libovolnou kldvesu.
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