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1.0 UVOD

Program Text Machine (dile jen TM) je graficky orientovany
textovy editor s vysokym komfortem ovladani, umozZiujici psat bez
problémi znaky s diakritikou, pracovat s riznymi typy pisma,
kombinovat text s ilustracemi a semigrafikou, text zobrazovat me-
todou WYSIWYG a vysledny text tisknout na libovolné 7-mi nebo
9-ti jehlickové tiskdrné€ s grafickym rezimem, nebo na polo-
tiskdrni¢kdch BT100 a GAMACENTRUM 01. Tisk na 24 jehli¢-
kovych tiskdrnach lze provddét v jejich reZimu emulace tiskdrny
9-ti jehlickové. Pfi vyvoji systému MACHINE byl kladen velky
diraz na kvalitu prostfedi editoru, které poskytuje uzivateli po-
hodlné a pfehledné vyuZivani v8ech funkci, na rozdil od jinych tzv.
"unfriendly" programii. Vyétem svych funkci umoZiiuje TM tvorbu
téméef libovolného typu textového souboru, po¢inaje osobnim nebo
sluZzebnim dopisem €i fakturou a konce pfi spoluprici s utilitami
zpracovanim reklamnich letdCkid nebo odbornych texti s ilustrace-
mi na drovni téméf pfesahujici moZnosti pocitate Spectrum a
kompatibilnich.

Program TM déle umoZiuje pouZzivat tzv. utility, coZ jsou
specidlni programy, roz§ifujici funkce programu hlavniho, které lze
v pribéhu price s editorem TM nahrat do paméti (pokud je ji dosta-
tek), s utilitou pracovat a pozdéji ji zase zru$it. Pfikladem takové
utility je napfiklad editor fontd FE nebo semigraficky editor
SMGCA, ktery neni souddsti zdkladni verze TM.

Z hlediska grafického lze pouZivat &tyfi soubory znaku tzv.
fonty, kazdy o celkovém poctu 128 znakt - 96 znakd ASCII a 32
znakd s diakritickymi znaménky. Ve fontu v§ak misto té&chto znaki
mizZe byt i cokoliv jiného, tfeba i feckd abeceda nebo semigrafika.
Znaky jsou vysoké dvandct bodi a Siroké osm bodu, takZe se k nim
dobfe vejdou diakritickd znaménka. Program TM pracuje s pevné
danou $itkou a vyS$kou pismen. Kazdy znak je tedy vykreslen v
rastru 8x12 bodl. Lze ovSem vytvofit vét§i pismena pomoci se-
migrafiky v utilit¢ SMGCA. SMGCA umoziiuje psani textu velkymi
pismeny jako s pismeny normdln{ velikosti. Nadpisy tak nemusi byt
tvofeny nebo i kresleny v zcela jiném programu jako ilustrace a
rovnéZ lze kdykoliv provddét pohotové zmény v textu velkych pis-
men, coZ u nadpisi tvofenych obrdzkem neni moZné (napf. u pro-
gramu DESKTOP). Ze ¢ty zdkladnich fontl normélni velikosti lze
vytvartet dalSi typy pisma sklonénim, ztu¢nénim, podtrZzenim a je-
jich kombinacemi a tak je pro text k dispozici velky vybér druht
pisma.

Aby bylo mozné psét pismena s diakritikou co nejsnadnéji, je
pouzito dvou kldvesnicovych rezimt - normdlniho a grafického. V
normdlnim pracuje kldvesnice viceméné jako v Basicu, v grafickém



jsou misto ¢islic umisténa pismena s diakritickymi znaménkami
podobné, jako je tomu u psaciho stroje.

JelikoZ graficka délka fadky je 512 doti, coZ je dvojnasobek
§ifky obrazovky, ovladd program dva zobrazovaci reZimy - 32 a 64
znakl. V reZimu 64 znakd je vid&t celé fadky, av§ak neni vid&t styl
pisma (a samozfejmé ani semigrafiku). Tento reZim lze z hlediska
zobrazeni nazvat textovym. Naopak v reZzimu 32 znaki je vidét i
styl pisma, semigrafika atd. pfesné v podobég, v jaké bude vyti§téna.
Tomuto principu se fikda WYSIWYG (v pfekladu znamena "Co
vidis, je co dostane$"). Z hlediska zobrazeni lze tento reZim nazvat
grafickym a je v ném vidét jen Cast fadky. Oblast zobrazeného textu
se automaticky posouva podle pohybu kurzord a tak je obrazovka
vlastné€ jen oknem, v némz skroluje vyfez celého textu. Pod tabulag-
nim pravitkem se v tomto reZimu pohybuje ukazatel, ktery zna-
zoriiuje prave viditelnou ¢ast vzhledem k celé §ifce textu. Je vhodné
nauCit se spravné vyuzivat a kombinovat obou typl zobrazeni.
Pokud budete psat Cisty text jednim stylem pisma, ktery na zacatku
nastavite, 1ze po celou dobu tvorby textu vystacit s rezZimem 64
znak (textovym). M4 to vyhodu, Ze je vidét celd §ifka textu. Pokud
budete po dopsani textu, napfiklad u nadpist ménit styl pisma, nebo
psat velké nadpisy pomoci semigrafiky - utility SMGCA, pfepnéte
se do reZimu 32 znakt (graficky rezim - WYSIWYG). Findln{ tpra-
vy textu pfed tiskem rovnéz doporuCujeme provadét v reZimu 32
znakd, a jist€ brzy pozndte velké vyhody metody WYSIWYG.

Co se tyCe moZnosti ilustraci - je mozné je vytvaret pomoci
semigrafiky (do rozsahu 60x40 bodu) v utilit¢ SMGCA, nebo
pouZzivat obrdazky vytvofené programem SCREEN MACHINE. Z
obrazki vytvofenych v programu SM lze tisknout celou plochu,
nebo jen poloviny a Ctvrtiny celého obrdzku. Takovyto obrdzek
nebo jen jeho vybrana ast se v textu vyznali pomoci &erného ob-
délnika se jménem a popisem, kterd ¢ast z celého obrdzku se bude
tisknout. Pfi tisku se pak obrazek nahraje do pocitace, zapoji se do
textu a spole¢né s nim se vytiskne. TM postupné nahrava obrdzky
umisténé v textu, vzdy v okamZiku, kdy se zaéne tisknout textovy
fadek, na némz za¢ind dalsi obrizek.

Tato metoda, kdy obrdzky nejsou stile v paméti, ale na exter-
nim paméfovém médiu, md mnoho vyhod. Pfedev§im je moZno do
textu umistit aZ 32 obrazku, coZ je pfi primérné kapacité editoru 12
strdnek textu vice neZ tfi ilustrace na jedné strance. Tohoto poctu
by nebylo mozZné pro malou pamét poéitate dosdhnout ani
nejvykonnéjsi kompresi obrazki, natoZ pak kompresi b&Znou (napf.
DESKTOP). Pokud se jako externi paméfové médium pouziva
magnetofon, je metoda postupného pfihrdvdni obrdazkid ponékud
pracnéjsi, ale pro uzivatele disketovych jednotek nebo RAM diski,
kde jsou obrazky pred zahajenim tisku pfipraveny, je tato metoda
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mnohem vyhodnégj$i, nebof TM si vSe obslouZi zcela sam.



Jinak TM nabizi vétSinu funkci béZnych u textovych editori,
jako jsou napf. pfesuny v textu, blokové operace, zarovnivani a
centrovani, wordwrap, vyhleddvani atd., celkem vice neZz 60
riznych funkci. Jsou zde i dal$i uZiteCné funkce, se kterymi se na
témeéf Zddném jiném textovém editoru v této tiidé nesetkite.
Vzhledem k tomu, Ze muZe pfi dal§im vyvoji TM dojit ke
zm&ndm a modifikacim programu, kterd mohou zpiisobit neplatnost
nékterych ddaji v tomto ndvodu, je na instalaénim paméfovém
médiu program s ndzvem "TMINFO", ktery bude vZdy aktualizovin
a doctete se v ném informace o poslednich zménach a dpravich v
programu. Tento informaéni program nahrajete z instalacni diskety
resp. kazety piikazem v BASICU LOAD*"TMINFO" resp.
LOAD "TMINFO" nebo podle syntaxe pro funkci LOAD jiného pa-
méfového média. Rozhodné si informace z programu TMINFO pfe-
¢téte jako prvni, nebof zde mohou byt i nékteré dalsi idaje potfebné
pro instalaci TM.

Nakonec ivodu ndm dovolte vysvétlil, pro€ je v celém systé-
mu MACHINE pouZivana angliétina. Je tomu ze dvou davodii:

- Pro tisk systémovych zprav bylo nutno zvolit vy$ku pisma 8
bodi a pfitom pouZit stejny font jako pro 12, takZe hacky a Carky
by byly ufezané a zbyly by z nich teCky a dvojtecky. Na font s
vyskou 8 bodi jiZ neni v paméti samozfejmeé misto a tak by musely
byt funkce psdny bez diakritiky, coZ Casto velice mate a miZe to
zpusobit riznd nedorozuméni.

- Druhym divodem je to, Ze vétSina anglickych slov v oboru po-
¢itadd a zpracovani textd je natolik notoricky zndm4d, Ze necini
Z4adné potize. Naopak jejich Ceské ekvivalenty jsou Casto velmi ne-
obratné a nepfirozené.

Pfejeme Vam pfijemnou a pohodlnou préci s programy DTP
MACHINE.



1.1 INFORMACNI RADEK

Prvni dva rfddky editoru Text MACHINE Vam poskytuji
informace o psacim reZimu, stylu pisma, poloze kurzoru v textu a
pameéti. V prvnim fddku se mohou objevit slova uvedend v nisledu-

jicim prehledu,

ktera znamenaji, Ze k nim vztazend funkce je aktiv-

ni. Pokud je na tomto misté prazdno, funkce je vypnuti.

CAPS
GRAPH
Insert
Wordwrap
Bold
Underline
Italic

A

- zapnut reZim psani velkych pismen

- zapnut reZim psani znakl s diakritikou

- zapnut reZim vkladani

- zapnut reZim pfetahovani slov na novy fddek

- zapnuto automatické vytvafeni tu¢ného pisma

- zapnuto automatické vytvareni podtrZzeného pisma

- zapnuto automatické vytvareni sklonéného pisma
- zapnut rezim hornich indexti (pouze pro INDEX font)

V pravém hornim rohu obrazovky je vypsdno Cislo a nazev
aktudlniho fontu ( napf. 3:Index ) a rovné€Z je zobrazen vysledny
vzhled pismene "A" aktudlniho fontu a zapnutych automatickych
modifikacich (Bold, Italic atd.).

V druhém informa&nim fadku se vypisuji soufadnice kurzoru
a stav paméti. Radek vypada takto:

Cursor: X,Y Page: PPP Pageline: AA Length: LLLLL Free: FFFFF

Kde:

Cursor:

Page:
Pageline:
Length:
Free:

X,Y udédv4 absolutni polohu kurzoru v textu.

X je pozice kurzoru na fadku.

Y je Cislo fadku od pocdatku textu.

PPP udav4 ¢islo stranky, na niZ se pravé nachazi kurzor.
AA je Cislo fadku na aktudlni strénce.

LLLLL je velikost obsazené paméti textem.

FFFFF je velikost volné paméti (pro text nebo utility).



Pod timto informa&nim fddkem je tzv. tabulaéni pravitko, kde
jsou zobrazeny jednotlivé tabulacni zardzky. Pohyb po tabuldtorech
provadi kldvesy cs+SPACE nebo ss+SPACE (viz. ddle). Pokud se
kurzor nachdzi na pozici v fddku, na niZ je nastavena tabulalni
zardzka, je tato pro vétsi pfehlednost zaskoena, tedy pfesné jako
na pravém psacim stroji.

2.0 OBSLUHA EXTERNIHO PAMETOVEHO
MEDIA

Verze 3.0 systému MACHINE poskytuje moZnost komuniko-
vat mimo magnetofonu i s disketovou jednotkou nebo RAM dis-
kem. Pfi pouziti té€chto médii je samozfejmé prace s programy MA-
CHINE mnohem pohodInéjsi a efektivnéj$i. Je mozné nasmérovat
vstup dat (LOAD) a vystup dat (SAVE) na ruznd -zafizeni. Pokud
pouzivate dvé disketové jednotky, lze pak napf. z jedné jednotky
¢ist utility (bude tedy fungovat jako systémovy disk) a na druhou
ukladat vytvofené texty (pracovni disk). Nebo lze &ist (LOAD) z
disketové jednotky a uklddat (SAVE) na magnetofon. Toto nasmé-
roviani LOAD a SAVE je nutné provést v BASIC C&asti programu
TM, kam se lze pohodlné pfemistit funkci BASIC (viz. menu
"Misc." popsané dile). Na fadku 100 je operace pro LOAD, na
fadku 200 pro SAVE a na fadku 300 pro katalog. Syntaxe operaci
musi byt zapsdna podle popisu obsluhy Va$i disketové jednotky
nebo podle poZadavkl opera¢niho systému obsluhujici RAM disk.
Pokud pro vstup (LOAD) bude pouzivany magnetofon, je v progra-
mu TM zafazena moZnost specidlni dpravy systému. Pfi LOAD z
magnetofonu se na obrazovku vypisuji hlavicky nalezenych soubo-
ra a to i té€ch, které se nebudou nahrdvat. Pokud bude na adrese
34001 hodnota 1, program pfed provedenim funkce LOAD vytvofi
v dolni C4sti obrazovky prostor pro vypis hlavi¢ek. (Max. 8, pak se
zaCne obrazovka posunovat, ale nic zlého to neznamen4, jen to ne-
vypadéd pékné&. Jiné feSeni nebylo vzhledem k nedostatku paméti
mozné.) Pokud bude na adrese 34001 hodnota 0, bude program TM
pfedpokléddat, Ze LOAD bude proveden z diskety nebo RAM disku
a proto nebude vytvafet misto pro vypis hlavi¢ek. Tato hodnota je
nastavena implicitné a je nutné poznamenat, Ze lze bez obav této
varianty pouzit i pro LOAD z magnetofonu. Dojde jenom k tomu,
Ze hlavicka se vypiSe bézné do obrazovky, ale ta se po dspésném
ukonceni LOAD obnovi. V BASICu lze tedy modifikovat TM takto:



POKE 34001,0 - LOAD nepfedpokladé vypis hlavi¢ek
(disk, RAM disk)

POKE 34001,1 - LOAD vytvofi prostor pro vypis hlavi¢ek
(mgf.)

Pokud dojde pfi operaci LOAD, SAVE nebo CAT k chybég,
bude vypis a ozndmeni o chybé probihat standardnim zpilisobem da-
ného zafizeni. Ndvrat do editoru TM je nutné provést prikazem
GOTO 1. Po ndvratu do editoru po chybé LOAD, SAVE nebo CAT
lze pokradovat v praci, nebof veskeré informace, text a nastaveni
zuistanou zachoviny.

POZOR ! Jediny p¥ipad, kdy dojde ke ztrdté textu je chyba p¥i
operaci LOAD textového souboru (viz. menu "File" popsané ddle).
Je to ve své podstaté logické, nebot'pfed zaldtkem nahrdvdni nové-
ho textu je stary v paméti vymazdn. Proto pokud dojde p¥i LOAD
textu k chybé, nebude po ndvratu do editoru TM v paméti ani text
stary (ten byl smazdn) a ani text novy (ten se nenahrdl pro chybu
pFi LOAD).

POZOR ! Nikdy se p¥i chybé LOAD, SAVE nebo CAT nepo-
kouSejte vrdtit do editoru p¥ikazem RUN, ktery smaze proménné
BASICu. Ty jsou nutné pro komunikaci s hlavni édsti TM ve strojo-
vém kédu. Pokud se Vim to nékdy omylem stane a systém bude p¥i
dalsim vyvoldni funkce LOAD, SAVE nebo CAT hldsit chybu typu:
"Variable not found..." (proménnd nenalezena), nahrajte znovu
BASIC-édst programu TM, kde jsou proménné deklarovdny, prika-
zem napv.:

LOAD *"Tm30_io", nebo LOAD "Tm30_io" atd.

2.1 NAZEV SOUBORU

Kazdy soubor musi mit jednoznaéné ur€ujici jméno, aby ne-
mohlo dojit k zdméné s jinym souborem. Je zfejmé, Ze pokud se
bude typ pisma (font) jmenovat "dopis" a text se bude jmenovat
rovnéZ "dopis", mohlo by dojit pfi nahrdvani k zdméné, coZ by asi
nedopadlo dobfe. Proto je kaZzdé jméno souboru rozsifeno o speci-
fikaci typu souboru. Toto roz$ifeni je v bé€Znych operaCnich systé-
mech oddéleno od vlastniho jména teckou, ale u verze systému MA-
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CHINE 3.0D (tedy pro spolupraci s M-DOSem) je roz§ifeni umisté-
no hned za vlastnim jménem souboru jako 8-10 znak celého nazvu,
nebof roz§ifeni za teckou slouzi u M-DOSu k rozli§en{ typu souboru
z hlediska systému (BASIC, CODE atd.). Roz§ifeni ndzvu vytvareji
programy syst¢ému MACHINE automaticky a uZivatel zadava jen
hlavni ¢4st nazvu souboru, tedy znaky na pozici 1-7. Z tohoto je
jasné, Ze ndzev zaddvany uZivatelem ma max. délku 7 znakd. Jisté
je to dostate¢né pro rozliSeni souborli. Pro vétsi pfehlednost viak
doporulujeme psat téchto 7 znakdi ndzvu souboru malymi pismeny
(prvni pismeno maZe byt velké), nebot tak bude vzhledové vyrazné-
ji oddélena hlavni ¢ast ndzvu od jeho rozSifeni. Roz§ifeni ndzvu
bude doplnéno v zdvislosti na tom, z kterého menu a které funkce
je LOAD nebo SAVE provddéno a budou to vidy 3 velkd pismena.
V menu "Style" a LOAD/SAVE/CAT napi. "Font 2" bude roz$ifeni
"FNT". V menu "File" bude rozs$ifeni nazvu souboru "TMF" atd.

Nasleduje pfehled roz§ifeni ndzvd u zdkladnich soubor systému
MACHINE:

TMF - Text Machine File (textovy soubor, obsluha v menu "File")
FNT - Font (jeden typ pisma, v menu "Style", "Font0" - "Font.")
FNS - Sada fonti (sada Ctyf fontd, v menu "Style", "All fonts")
UTL - Utilita (roz§ifujici podprogram, pouze LOAD v menu
"Misc.")
SCR - Screen (obrizek z programu Screen MACHINE -
LOAD pfi tisku)
SMG - Semigrafické matice pro utilitu SMGCA

a dal8i, podle vyvoje systému.

2.2 FUNKCE LOAD, SAVE A CAT

Pro vSechny funkce LOAD, SAVE a CAT v programu TM
plati stejna pravidla.

1) Funkce LOAD: Budete vyzvani k zaddni jednoznac¢ného
jména souboru, ktery ma byt nahran. Pfi zaddvani jména plati pra-
vidla jako pfi psani textu (pohyb kurzoru, mazani atd.), véetné
mozZnosti smazat cely nazev pomoci ss+W. Jméno nesmi obsahovat
znaky "*" (hvézdicka) a "?" (otaznik). Nahraje se soubor s nazvem,
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