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1.0 UVOD

Strucné fefeno je Screen Machine (dale jen SM) program pro
tvorbu screens.

Screen - je anglicky nazev pro platno, respektive obrazek. Ozna-
¢ujeme jim obrazovou paméf resp. ieji obsah, tedy posloupnost
bytt, kterd se mizZe stit timto obsahem. NejCastéji se tento vyraz
pouZiva ve spojeni s ivodnimi obrazovkami her.

Obrazky vyrobené pomoci SM mizete pouzit jako ivodni obra-
zovky VaSich programi, pfedev§im v$ak jako ilustrace pro textovy
editor Text Machine, pfipadné 1ze SM pouZit pro tvorbu animacni
grafiky (s tim, Ze pomoci vhodného programu pfevedete jednotlivé
grafiky do vhodné formy). Ve spojeni s tiskdrnou lze snadno vytva-
fet prezentaéni (jinym ndzvem obchodni) grafiku. Program SM lze
nainstalovat pro tisk na libovolné 7-mi a 9-ti jehliCkové tiskarné s
grafickym reZimem, nebo na polotiskdrnickdch BT100 a GAMA-
CENTRUM 01. Pfi tisku na 24 jehlickové tiskdrné je nutné praco-
vat v jejim reZimu emulace tiskarny 9-ti jehlickové.

Protoze pfi tvorbé obrazki je Casto pouZzivan text a je vhodné mit
pfipraveno vice druhd pisma, jsou v paméti soucasné Ctyfi fonty (sou-
bory znaki). Znaky lze ddle modifikovat ztu¢né€nim, skloné€nim nebo
kombinaci a tak ziskat az 16 styld pisma. Fonty lze v§ak také uloZit a
nacist z externiho pamétového média. Pro tvorbu vlastnich typt pisma
nebo uprav jiz existujicich slouzi Font Editor, ktery je soucasti Screen
Machine. Systém fontd je kompatibilni s textovym editorem Text Ma-
chine a fonty tak lze mezi t€émito programy libovolné pfenaset.

Pro ovladani programu je pouZita populdrni metoda grafické-
ho kurzoru ve tvaru Sipky resp. kiizku (oba si mlzete vytvofit podle
vlastnich pfedstav), kterym lze pohybovat do vS§ech sméri pomoci
¢tyt klaves. Celkové byl kladen pii vyvoji SM velky diiraz na po-
hodlnost a komfort ovladani. Pro vétsi piehlednost a pfistupnost pfi
editaci k co nejvetsi ¢asti editovaného obrazku bylo pouzito umisté-
ni funkci na pohyblivych paletich. Funkci lze vyvolat umisténim
kurzoru na symbol nebo napis odpovidajici funkce a stiskem jedné
ze dvou funk¢nich klaves (F1 a F2). Tak lze program, ktery ma pfes
Sedesdt riznych funkci, ovladdat zcela pohodlné, celkem pomoci
Sesti kldves, které si mlZzete libovolné definovat. Stejné tak lze de-
finovat parametry pohybu kurzoru v zdvislosti na typu vytvafené
kresby (viz dale).

Pro zndzornéni riznych funkci jsou pouZity v zdkladnim
menu ndpisy, ve vlastnich editorech pak ikony - malé obrazky, zna-
zorfujici vyznam funkce (napfikiad kruznici nakreslime vyvolanim
ikony s koleckem). Aktivni operace na dané paleté funkci je
zvyraznéna jasovou urovni.



POZOR ! Aby nedoslo p¥i odchodu do BASICu béhem prdce s
programem SM ke ztrdté obrdzku, neni pFi spusténi programu
pamét pro obrdzek mazdna. Proto pokud nahrajete SM do pocitace
s vymazanou paméti, jsou misto obrdzku samé nuly. Z hlediska
barvy je to derny inkoust na derném papiFe a proto je pFi prvnim
editovdni obrazovka &ernd a je vidét jen hlavni paleta funkci. Cel-
kem jsou tFi moZnosti prvniho kroku prdce s programem SM. PFi
pokradovdni v tvorbé obrdzku nahrajte funkci LOAD rozpracovany
SCREEN a pokracujte v tvorbé. PF¥i zahdjeni tvorby nového obrdzku
provedte inicializaci funkci CLEAR SCREEN. Pro testovdni tisku je
v programu demonstracni obrdzek, ktery lze vyvolat funkci UNDO
v editoru. Popis téchto funkci ndsleduje v dalsi &dsti ndvodu.

Celkové patii program SM mezi nejlep$i grafické editory na
potitati ZX Spectrum a kompatibilnich. V&fime, Ze si Vds ziskd
svym komfortem obsluhy jako i §irokou nabidkou funkci, z nichZ s
nékterymi se u Zddného jiného programu pro tuto tfidu poéitact ne-
setkate.

Pfejeme Vam pohodlnou a pfijemnou praci s editorem Screen
Machine.

1.1 ZAKLADNI MENU

Po nahrédni a spus§téni programu SM se objevi zdkladnim menu
(nabidka funkci). Toto menu se sklddd ze Ctyf ¢asti: funkce pro
praci s obrazovkou (SCREEN), pro préci s fonty (FONTS), pro de-
finici ovladani (CONTROLS) a pro ostatni operace (MISC).

SCREEN

EDIT SCREEN Funkce vyvold vlastni editor obrazku.

SAVE SCREEN UlozZeni obrazku na externi paméfové médium.
LOAD SCREEN Nahréni obrazku z externiho paméfového média.
CAT SCREEN Katalog (screens)

H-LL LOAD Bezhlavickovy load z magnetofonu. Funkce
umoziiuje nahrani obrdzku z magnetofonu z jinych grafickych edi-



tort nebo obrazku ze hry, kterd nemd hlavicky. Pokud m4 screen
hlavi¢ku, je nutné tuto funkci vyvolat azZ pfed samotnymi daty po
hlavicce.

OR 1 TO 2 Operace pro spojovani dvou obrazovek. Po vyvolani
muzZete pomoci smérovych kldves a rolovani umistit hlavni screen
do UNDO-screen (viz. EDITOR SCREEN). Vlastni umisténi prove-
de Fl. Kldvesa F2 operaci rusi (ale hlavni screen jiZ zustane odro-
lovan - funkci lze tak pouZzit k rolovani). Zde je potieba si uvédo-
mit, Ze po funkci LOAD zustivd v UNDO screen pavodni obsah a
proto lze takto k ptivodni obrazovce pfipojit obrazovku novou, na-
hranou funkci LOAD SCREEN.

CLEAR COLORS Aktudlni barva z palety barev se nastavi pro
cely screen. Bodovd mapa obrdzku zustane zachovana, zméni se jen
mapa atributll barev. Po vyvoléani funkce je nutné z bezpeénostnich
diivodi potvrdit volbu vyvoldnim podfunkce "YES", kterd se objevi.

CLEAR SCREEN Vymazini celého obrazku. Funkce vymaZe
obsah bodové E4sti obrazku a nastavi barvu z palety barev pro cely
screen, tedy vyvold navic funkci pfedchozi. UNDO screen zustava
zachovédn. Po vyvolani funkce je nutné z bezpecnostnich diivodi
potvrdit volbu vyvoldnim podfunkce "YES", ktera se objevi.

SET GRID Nastaveni atributové miiZzky. Barva obrazovky v

vy

okamZiku vyvoldni funkce se uschova. MfiZka slouZi pro lepsi orien-
taci v obrdzku a pfizpusobeni bodové kresby umisténi atributi
barev.

REMOVE GRID Navréaceni barvy uschované pfi vykondvani
ptikazu SET GRID.

EDIT T&C Vyvolani editoru vzorku a kurzoru.

FONTS

FONTEDITOR Spusténi FONT EDITORU.
SAVE UloZeni jednoho fontu nebo sady fonta.
LOAD Nahréani fontu nebo sady fontu.

CAT Katalog (fontd nebo sad fonth).

CONTROLS

REDEFINE Definice Sesti ovlddacich kldves. Po vyvolani
funkce budete postupné volit kldvesy pro pohyb vlevo, vpravo,
dolu, nahoru a kldvesy F1 a F2.
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V: Za timto pismenem je ukazatel nejvyssi rychlosti kurzoru.
Lze ménit ukdzdnim na novou polohu ukazatele a naslednim stis-
kem klavesy F1.

A: Ukazatel zrychleni. UrCuje, jak rychle bude kurzor ménit
svilj pohyb z minim4alni na maximdlni rychlost. Zmé&na jako u
piedchozi.

P: Ukazatel pausy po zaldtku pohybu. VEtS§i pauza umoZiiuje
pfesné nastaveni kurzoru, protoZe kratky stisk posune kurzor jenom
o jednu teku. Zména jako u pfedchozich funkei.

MISC.

COLOR Zména zdkladnich barev prostfedi editoru. Svétlé nebo
tmavé pozadi. Rovnéz ovliviiuje barevny typ rastru funkce SET
GRID.

COPY Tisk obrdzku v normdlni velikosti (Ix1). Tiskne se jen
bodovd mapa obrazku, tedy hodnoty barev budou ignorovény.

DCOPY Tisk obrazku ve dvojndsobné velikosti (2x2). Hodnoty
barev budou pfepolitidny na rizné husté rastry a takto budou vy-
tisténi. Obrdzek je otoen o 90 stupiid.

BASIC Névrat do BASICu. Zpét do SM se lze vrétit piikazem
GOTO 1. Nikdy ptikazem RUN - viz. obsluha externiho pamétové-
ho média.

2.0 OBSLUHA EXTERNIHO
PAMETOVEHO MEDIA

Verze 3.0 systému MACHINE poskytuje moZnost komuniko-
vat mimo magnetofonu i s disketovou jednotkou nebo RAM dis-
kem. Pfi pouZiti t€chto médii je samoziejmé price s programy MA-
CHINE mnohem pohodlnéjsi a efektivné€jSi. Je moZné nasmérovat
vstup dat (LOAD) a vystup dat (SAVE) na rtiznd zafizeni. Pokud
pouzivite dvé disketové jednotky, lze pak napf. z jedné jednotky
obrdzky &ist a na druhou je uklddat. Nebo lze ¢ist (LOAD) z diske-
tové jednotky a uklddat (SAVE) na magnetofon. Toto nasmérovani
LOAD a SAVE je nutné provést v BASIC &4sti programu TM, kam
se 1ze pohodlné pfemistit funkci BASIC (viz. hlavni menu ). Na
fadku 100 je operace pro LOAD, na fddku 200 pro SAVE a na fadku
300 pro katalog. Syntaxe operaci musi byt zapsdna podle popisu



obsluhy Vas$i disketové jednotky nebo podle pozadavki operacniho
systému obsluhujici RAM disk. Pfi funkci LOAD program SM vy-
tvofi v dolni &asti obrazovky prostor pro vypis hlavi¢ek soubori.
Toto je zde z divodu nahravéani z magnetofonu. Pro LOAD z diske-
ty nebo RAM disku nema tato vlastnost SM Zadny vyznam.

Pokud dojde pti operaci LOAD, SAVE nebo CAT k chybé,
bude vypis a ozndmeni o chybé& probihat standardnim zpsobem da-
ného zafizeni. Ndvrat do editoru SM je nutné provést pfikazem
GOTO 1. Po ndvratu do editoru po chybé LOAD, SAVE nebo CAT
lze pokraovat v praci, nebot ve§keré informace, obrazek a nastave-
ni zlstanou zachovdny.

POZOR ! Nikdy se pFi chybé LOAD, SAVE nebo CAT nepo-
kousejte vrdtit do editoru pFikazem RUN, ktery smaZe proménné
BASICu. Ty jsou nutné pro komunikaci s hlavni ¢dsti SM ve strojo-
vém kédu. Pokud se Vam to nékdy omylem stane a systém bude pFi
dalsim vyvoldni funkce LOAD, SAVE nebo CAT hldsit chybu typu:
“Variable not found..." (proménnd nenalezena), nahrajte znovu
BASIC-é&dst programu TM, kde jsou proménné deklarovdny, p¥ika-
zem napv.:

LOAD *"Sm30_io", nebo LOAD "Sm30_io" atd.

2.1 NAZEV SOUBORU

Kazdy soubor musi mit jednoznaéné urujici jméno, aby ne-
mohlo dojit k zdméné€ s jinym souborem. Je zfejmé, Ze pokud se
bude typ pisma (font) jmenovat "dopis"” a text se bude jmenovat
rovné€z "dopis”, mohlo by dojit pfi nahrdvani k zdméné, coZ by asi
nedopadlo dobfe. Proto je kazdé jméno souboru rozsifeno o speci-
fikaci typu souboru. Toto rozifeni je v béZnych operacnich systé-
mech oddéleno od vlastniho jména te€kou, ale u verze systému MA-
CHINE 3.0D (tedy pro spolupraci s M-DOSem) je roz3ifeni umisté-
no hned za vlastnim jménem souboru jako 8-10 znak celého nazvu,
nebof roz§ifeni za teCkou slouzi u M-DOSu k rozli$eni typu souboru
z hlediska systému (BASIC, CODE atd.). Roz§ifeni ndzvu vytvafeji
programy systému MACHINE automaticky a uzivatel zadava jen
hlavni ¢ast ndzvu souboru, tedy znaky na pozici 1-7. Z tohoto je
jasné, Ze nazev zadavany uZivatelem ma max. délku 7 znaka. Jisté
je to dostate¢né pro rozliSeni souborii. Pro vét§i pfehlednost v§ak
doporuéujeme psat téchto 7 znakd ndzvu souboru malymi pismeny
(prvni pismeno miZe byt velké), nebof tak bude vzhledové vyrazné-



ji oddélena hlavni ¢ast ndzvu od jeho rozSifeni. Roz§ifeni nazvu
bude doplnéno v zdvislosti na tom, z kterého menu a které funkce
je LOAD nebo SAVE provadéno a budou to vidy 3 velkd pismena.
V &asti hlavniho menu FONTS a LOAD/SAVE/CAT napi. "Font 2"
bude rozsifeni "FNT". V ¢asti SCREEN bude roz§iteni ndzvu sou-
boru "SCR" atd. Nésleduje pfehled rozSifeni ndzvi u zdkladnich
soubort systému MACHINE:

FNT - Font (jeden typ pisma, v ¢asti FONTS "Fontl" - "Font4")
FNS - Sada fonta (sada ¢tyf fonth, v ¢asti FONTS "All fonts")
SCR - Screen (obrazek, v hlavnim menu - ¢asti SCREEN)

a dalsi, které nejsou v programu SM pfimo vyuZity, jako napt.:

TMF - Textovy soubor programu Text Machine
UTL - RozSifujici podprogram editoru Text Machine

2.2 FUNKCE LOAD, SAVE A CAT

Pro vSechny funkce LOAD, SAVE a CAT v programu SM plati
stejnd pravidla. POZOR ! Vyjimku tvofi funkce H-L LOAD, ktera
nahrdva bezhlavi¢kovy obrdzek vidy z magnetofonu (viz. vySe).

1) Funkce LOAD: Budete vyzvani k zaddni jednozna¢ného
jména souboru, ktery ma byt nahrdn. Pfi zaddvéani jména plati pra-
vidla jako pfi psani textu (pohyb kurzoru, mazani atd.), v€etné
moZnosti smazat cely ndzev pomoci ss+W. Jméno nesmi obsahovat
znaky "*" (hvézdicka) a "?" (otaznik). Nahraje se soubor s ndzvem,
ktery je tvofen ze zadaného jména a odpovidajiciho typu rozsifeni.
Napf. LOAD v hlavnim menu - &4sti SCREEN a zadané jméno
"Obrazl " nahraje soubor, ktery ma celé jméno "Obrazl SCR".

2) Funkce SAVE: Budete vyzvéani k zadadn{ jednozna¢ného
jména souboru, ktery ma byt uloZen. Pfi zaddvani jména plati pra-
vidla jako pfti psani textu (pohyb kurzoru, mazani atd.), véetné
moZnosti smazat cely ndzev pomoci ss+W. Jméno nesmi obsahovat
znaky "*" (hvézdicka) a "?" (otaznik). UloZi se soubor s ndzvem,
ktery je tvofen ze zadaného jména a z odpovidajiciho typu rozsite-
ni. Napf. SAVE v hlavnim menu - ¢4sti SCREEN a zadané jméno
"Obrazl " uloZi soubor, ktery ma celé jméno "Obrazl SCR".
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3) Funkce CAT: Pouze pii prédci s disketovou jednotkou nebo
RAM diskem je mozZné pouZzivat funkci CAT, kterd provede vypis
katalogu soubord. MoZnosti této funkce jsou ponékud odli$né od
pouzivani v BASICu, nebof je pfizplisobena potiebdm systému MA -
CHINE. Pokud zadite pro funkci CAT jméno souboru, bude tato
funkce hledat pouze tento jeden konkrétni soubor. Pokud bude v
ndzvu souboru umistén mimo ostatnich znakt také znak "?", miZe
byt na tomto misté ndzvu znak libovolay . CAT se zadanym jménem
"Obraz? " provede vypis seznamu v§ech soubord "Obrazl ",
"Obraz2 " atd. Odli$nost od pouziti CAT v BASICU je v3ak v nésle-
dujici mozZnosti. Pokud zadite ndzev jako "? " (pouze jeden otaz-
nik na prvni pozici ndzvu, jinak prdzdny ndzev), provede se vypis
viech soubort typu podle toho, z kterého menu byla funkce CAT
spusténa. Napf. v hlavnim menu - &4sti SCREEN provede funkce
CAT a zaddni jména "? " vypis v8ech souborl s roz§ifenim ndzvu
"SCR". Dalsi odli$nost pro funkci CAT umoZiiuje vypsat katalog
souborll systému MACHINE libovolného typu a to i téch, které ne-
maji v Zidném menu pfimo funkci CAT nebo s programem SM
piimo nesouvisi. Pokud chcete zjistit, jaké soubory poZadovaného
typu jsou k dispozici na disketé nebo RAM disku, zadejte funkci
CAT z hlavniho menu - ¢4sti SCREEN a jako jméno zadejte "* XXX
" (prvni znak je hvézdi¢ka, nédsledujici tfi znaky XXX pfedstavuji
typ rozsifeni, jejichZ seznam je uveden vyse). Napi. CAT provede
po zaddni jména "*TMF " vypis seznamu v8ech textovych soubori
textového editoru Text Machine, které jsou na disketé nebo RAM
disku. Nezapomeiite, Ze roz§ifeni ndzvu jsou vidy velkd pismena.
Potiebujete-li se podivat, zda je na disket€¢ nebo RAM disku pro-
gram nebo data, kterd nemaji se systémem MACHINE nic spole¢né-
ho, pak stali jen zadat pfikaz CAT z ndzvem "*??? ". Tim se pro-
vede zcela logicky vypis v§ech souboru.

3.0 EDITOR SCREEN

Editor obrdazku je bezesporu hlavni, nejrozsihlej3i a nejdi-
lezitéj3i Casti celého programu. Je zaloZen na systému pohyblivych
palet s ikonami, které lze vyvolat z hlavni palety a opét ru$it. Z
jednotlivych palet pak vyvoldvime jiZ jednotlivé kreslici operace.
S kazdou paletou lze libovolné pohybovat po obrazovce, aniZ by
néjak doslo ke smazini obrdzku pod paletou. Takto lze pfemistit
palety s funkcemi vZdy do &asti obrazovky, kde se nebude provadét
Z4adné editace. AZ pfijde fada i na toto misto obrazovky, prosté a
jednodu$e premistite palety na misto jiné.
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